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i UNE SUPER COMPILATION DE 
TROIS BEST-SELLERS 


EN VENTE 

EXCLUSIVEMENT DANS 
TOUS LES MAGASINS 
NASA 

7S001 PARIS 31, bd de Sébastopol T ; d2 33 74 45 

75005 PARIS 97, rue Monge T :45 35 00 13 

75007 PARIS 28, avenue de la Motte Piquet T:47 05 30 00 

75010 PARIS 1. place Stalingrad T:42 0941 19 

75011 PARIS 31, avenue de la République T:43 57 92 91 
75013PARIS Centre Commercial Masséna T;45634692 
75014 PARIS 68, avenue du Maine T;43 21 94 30 

75014 PARIS 45, avenue du Général Leclerc T:43 27 7911 

75015PARIS 332.rueLecourt>e T:45578939 

75017 PARIS 46. avenue de la Grande Armée T;4574 59 74 

75019PARIS 211,ruede0eileville T:4607 25 97 

91000 EVRY Centre Commercial Evry H T:60 77 39 59 

91700 Ste GENEVIEVE des Bois 96,RtedeCorbeil T:60 1628 50 

92600 ASNIERES 96. rue des Bourguignons T:47 93 90 45 

92120BOULOGNE 96. bd Jean Jaurès 1:46055904 

92000NANTERRE 186.av.G.Clemenceau T:45064949 

92200NEUILLY 110. av. Charles de Gaulle T;47 472330 

93800 EPINAY SUR SEINE Centre Corn. Epicentre 7:46 29 11 50 

93270 SEVRAN Centre Corn. Beau Sevran T:43 83 41 11 

93200 SAINT DENIS 3. cours des Arbalétriers T:48 20 12 15 

93240 STAINS 93-97, rue Stalingrad T:48 26 64 61 

94000CRETEIL Carrefour PompadourRN186 T:489831 51 

95100 ARGENTEUIL 53. rue P.V. Couturier:39 61 40 44 

95200SARCELLES CentreCom.LesRannades T:34 1961 00 

01000BOURG EN BRESSE BdStNicolas T:74234882 

06600 ANTIBES 42.av. Robert Soleau T:936586 65 

06400 CANNES angle rue Hoche 7:93 38 62 83 

06000 NICE 122. bd Gambetta T : 93 88 57 57 

06000 NICE 4, bd Jean Jaurès T:93 80 87 87 

10Û00TROYES 7. rue de la République 1:25 737389 

13200 ARLES 2bis. place Lamartine T:909611 02 

13470 CABRieS C.Corn. Baméoud. Bât. B T:42025445 

13006MARSEILLE 39.av.Cantini T:91 788061 

13001 MARSEILLE Centre Corn, la Valentine T:94 45 08 67 

14000CAEN 89. rueBernières T:31 8665 30 

14120 CAEN Mondeville C. Corn. Supermonde T;31 34 26 99 

17138 PUILBOREAU Centre Corn. Beaulieu T;46 67 24 S6 

18000 60URGES 13.placeGordaine T;48 65 80 32 

21800QUÊTIGNY 11. av. de Bourgogne T:8046 5888 

25000 BESANÇON C.C Chàteaufarine, rte Dole T:61 52 26 03 

26000VALENCE 221. rue Victor Hugo T:7540-1330 

26000 VALENCE Centre Corn. Valence II T ; 75 55 98 92 

27000 EVREUX Cap Cær-Normanville T:32 31 17 17 

26000CHARTRES ruedu BoisMerrain T:37 21 28 28 

30000NIMES Bd Salvator Allende T:66298796 

31000TOULOUSE Boulevard Lascrosses T;61 23 90 94 

31000 TOULOUSE 88. av. Jean Jaurès T:61 62 90 36 

31120PORTETS/GARONNE 36,ch.desPalanques T:61 72 54 25 

33000 BORDEAUX 23. cour de l'Intendance T:56 44 93 01 

34500 BEZIERS 35, av, Rhin et Danube T:67 31 75 38 

34470 MONTPELLIER PEROLS ZâC du Fenouiilet T:67 500249 

37170 CHAMBRAY les Tours C. Corn. Chambray 2 T:47 28 21 30 

38130 ECHIROLLES 12. cours Jean Jaurès T:7609 10l}9 

38120 St EGREVE Gai. March. 2. rue des Abattoirs T;76 75 45 50 

42300 ROANNE 21. rue Charles de Gaulle T ; 77 72 36 00 

42000 St ETIENNE 32. rue de Pochettes Monthieu T;77 34 19 85 

44000NANTES Place du Change T;40 48 1 9 96 

45140 St JEAN de la Ruelle C. Corn. Auchan Orléans T;38 43 51 20 

47000 AGEN 90. bd de la République T : 53 66 93 99 

49000 ANGERS Centre Com. Les Halles T;41 8611 00 

50100 CHERBOURG 12. route de Paris T:33 20 52 52 

54000 NANCY Centre Com. St Sébastien T : 83 35 70 92 

58000 NEVERS 1, avenue Hoche T;86 21 5040 

59410 ANZIN Centre Com. Petite Forêt T:27 29 36 90 

59000 LILLE 59. rue Nationale T:20 54 83 47 

59650 VILLENEUVE D'ASCQ Centre Com. V2 T:20 91 47 85 

60200 COMPÏEGNE 23. rue Ste Corneille T:44 86 00 02 

62400 BETHUNE Centre Com. La Rotonde T:21 56 98 10 

62100 CALAIS Centre Com. Continent T;21 3490 77 

62950NOYELLESGODAULT «CentreCom.Auchan T;21 497701 

64000 PAU 2. bd du Commandant Mouchotte T:59 30 64 66 

65000 TARBES 1, av. Bertrand Barrere T :62 51 21 21 

66000 PERPIGNAN 26. cour Lazare Escaguel 7:68 34 07 62 

67000 STRASBOURG Place de l'Homme de Fer 7:88 22 34 00 

67200 STRASBOURG ZI Hautepierre Sud Maille Hélene 7:86 26 52 64 

68200 MULHOUSE 75, rue Franklin 

69130 ECULLY Centre Com. du Perollier T:78336801 

69002 LYON 26, rueGrenette T;78429979 

69230 St GENIS Centre Com. St Genis II T :78 56 43 35 

69100 VILLEURBANNE 180. cours Emile Zola 7:78 84 95 97 

71S80MACON Gai.marchande Carrefour Creche s/Saône T;B537 1655 

72000 LE MANS C. Com. des 4 floues T:43 23 36 40 

73000 CHAMBERY C. Com. Galion Rue Centrale Bassens T:79 70 53 33 

74000 ANNECY 19. rue Sommeiller T:50 51 47 22 

76200 DIEPPE Centre Com. Mammouth T;35 82 99 84 

76000 ROUEN 24-26, rue du Grand Pont 7:35 07 0707 

76000 ROUEN Avenue de Caen 1:35 03 95 15 

78200 MANTES LA JOUE 6. av. de la République T:34786440 

83700FREJUS 820. av. Delattre de Tassigny T:9453 3202 

84000AVIGNON 16. rue du Vieux Sentier 7:90 858210 

86000 POITIERS Place du Marché N.O. La Grande 7:49 41 63 40 

90000BÊLFORT 52.Fg de France T:84283821 
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exit CAFEE, 
bonjour MCROTEL 


Nous vous l’avions annoncée : voici opérationnelle 
notre messaserie "Microtel”. 

A partir du 1^^ juillet donc, notre permanence tech¬ 
nique sur Minitel est transférée de la messagerie 
Cafée vers "Microtel”. Vous y trouverez de nom¬ 
breuses autres rubriques (comme Help ou le Télé¬ 
chargement). Dès le 7®'' Juillet, tapez 3615 puis 
MICROTEL et suivez le GUIDE. 
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EDFO 

Chaque année, c'est 
la même histoire !!! 

Tous les ans, à la même époque, c’est la même histoire. 
Le printemps — même s’il n’est pas extraordinaire —, la 
fatisue accumulée tout au Ions de l’hiver, rapproche des 
vacances : tout ceci concorde pour nous donner une 
irrésistible envie de faire de longues siestes à l’ombre des 
arbres en fleurs. Et, à chaque fois, vers fin mai-début juin, 
nous “tombent” dessus trois événements qui nous for¬ 
cent au travail. Je vous cite, dans l'ordre : 

— notre anniversaire. Eh oui, nous avons déjà deux ans. 
Nous ies fêtons avec vous en vous proposant trois Jeux 
Mastertronic. Organiser une promotion, ce n’est pas si 
simple que ça, croyez moi ! 

— le “Scoop” Amstrad : au dernier moment, alors que 
toutes les pages sont prêtes à partir chez notre impri¬ 
meur, “boum” voilà que nous apprenons le lancement 
d’un nouveau PC 1640. C’est toujours comme ça avec 
notre constructeur préféré, tes scoops se concoctent au 
moment où les esprits relâchent leur surveillance. 

— notre directeur de publication qui dit tout d’un coup : 
"il faudrait bien faire un salon”. Et son équipe au grand 
complet, de travailler d’arrache-pieds ! Aujourd’hui, nous 
pouvons vous demander de retenir déjà ces dates : les 
9,10 et 11 octobre, ce sera le “Festival de la Micro”, 
un salon spécial "Jeux”, multi-machines. Organiser les 
Amstrad-Expo de Janvier et novembre 1986, c’était très 
bien, mais maintenant que notre groupe se diversifie — 
Je pense aux "petits frères” Compatibles PC Magazine et 
Ist — il nous fallait viser plus "oecuménique”. 

Bref, trois événements, trois empêcheurs de faire la sieste 
en rond. C’est difficile d’être Journaliste dans ie revue 
que vous attendez fébrilement tous les mois ! 

Mireille Massonnet 


.1 ■ 


Le Festival de la 
micro : c'est nous 
et c'est du 9 au 11 
octobre 


S’appuyant sur notre courte, 
mais néanmoins bonne expé¬ 
rience des expositions informa¬ 
tiques de grande envergure, 
(souvenez-vous ; Amstrad Expo 
en janvier 86, puis novem¬ 
bre 86), nous, c’est-à-dire notre 
groupe de presse (Néo-Média), 
organisons cette année notre pre¬ 
mier “Festival de la micro’’ 
multi-machines. Si d’ordinaire le 
terme de festival ne s’accorde 


que peu à ce genre d’exposition, 
il est tout-à-fait de circonstance 
pour ce qui nous préoccupe. En 
effet, fête il y aura, grâce, entre 
autres à la participation de 
Patrice Drevet et de son Mini¬ 
journal qui se déroulera sur 
place les trois soirs durant. Qui 
dit Mini-journal dit jeux, musi¬ 
que, artistes divers ; de quoi pas¬ 
ser des journées bien remplies, 
(confétis et serpantins autori¬ 


sés...). Une soixantaine d’expo¬ 
sants seront présents, fabricants, 
revendeurs, éditeurs de revues 
ou de logiciels, pour vous faire 
découvrir chacun leur dernière 
nouveauté. 

Vous noterez que nous nous y 


prenons très à l’avance. 
Rassurez-vous, nous aurons 
l’occasion d’en reparler. Ceci 
dit, feuilletez bien votre maga¬ 
zine, une surprise vous y 
attend... 


LES JEUX 
MICRO 

OLYMPIQUES: 
tous à vos 
joysticks 


Attention, retenez-bien le nom des dix jeux qui suivent, 
ils feront peut-être de vous un champion micro¬ 
olympique : 

Arkanoid (Océan), Gauntlet (US Gold), Ghost’n Goblins 
(Elite), Grand Prix 500 (Microids), Macadam Bumper (Ere 
Informatique), Manhattan 95 (Ubi Soft), MGT (Loriciels), 
MLM 3D (Chip), Prohibition (Infosrames), Wintcr Games 

(Epyx). 


Nous osons supposer que 
vous êtes certainement un 
“crack” du score sur au moins 
un de ces dix jeux, voici donc 
très précisément ce que vous 
allez faire. 

Premièrement vous choisissez 
le jeu, (parmi ces dix, c'est la 
dernière fois que je vous le 
dis !) sur lequel vous pensez 
être vraiment bon. 
Deuxièmement vous jouez 
"comme un malade” et réali¬ 
ser un score “d’enfer”. 
Troisièmement vous notez ce 
score, et le nom du jeu sur 
lequel vous avez joué sur 
CARTE POSTALE UNIQUEMENT. 
Vous notez aussi oblisatoire- 
ment votre nom et adresse 
complète. 

Quatrièmement vous ajoutez 
sur cette même carte postale 
le nom, si vous le connaissez, 
du revendeur micro-informa¬ 
tique le plus proche de chez 
vous et son adresse. 
Cinquièmement vous nous en¬ 
voyez le tout à : 

Amstrad Magazine, Jeux Mi¬ 
cro-Olympiques, 5/7, rue de 
l’Amiral Courbet, 94160 Saint- 
Mandé. 

Bon vous avez compris, voici 
ensuite ce que NOUS, nous al¬ 


lons faire ; nous recevons vos 
bulletins et les transmettons 
aux revendeurs les plus pro¬ 
ches de chez vous — sous ré¬ 
serve qu’ils aient entre temps 
accepté de participer à nos 
jeux micro-olympiques, mais 
ne vous inquiétez pas, nous 
sommes déjà entrain de les 
contacter —. 

Chaque revendeur sélection¬ 
nera le meilleur joueur pour 
chacun des dix jeux. Chacun 
de ces dix premiers gagnants 
sera à son tour convoqué 
pour ies demi-finales. (Leur 
date sera affichée en devan¬ 
ture des magasins et publiée 
dans la revue). Les finales 
auront lieu durant le Festival 
de la Micro du 9 au 11 octo¬ 
bre 1987. 

Si cela peut vous inciter à pul¬ 
vériser vos scores, sachez qu’il 
y aura un nombre impression¬ 
nant de lots, et une finale 
internationale, l’année pro¬ 
chaine en juin 1988 !!! 

Il ne vous reste plus qu’à jouer 
et faire de super-scores. Nous 
vous souhaitons bien du 
plaisir ! 

(Psitt : les scores seront véri¬ 
fiés en demi-finales : déplom- 
beurs s’abstenir !). 
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AVEC 



VENEZ TOUS AU 



TOUTE LA MICRO, TOUS LES LOGICIELS, 
TOUS LES PÉRIPHÉRIQUES 

— Une grande exposition de matériels informatiques grand public, avec les plus 
grandes marques, les éditeurs de logiciels, les revendeurs les plus prestigieux... 

— Une animation de qualité, avec : 

• La finale des JEUX MICRO-OLYMPIQUES 

• Le MINI JOURNAL de Patrice Drevet 

• De nombreux invités du monde du spectacle, de 
la musique, des sports... 

DU 9 AU 11 OCTOBRE 1987 
ESPACE AUSTERLITZ, PARIS 



ÉVITEZ L'ATTENTE ! 
ÉCONOMISEZ ! 
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Sondage-lecteurs : votre 
profil messieurs-dames 



Certains d’entre vous se 
rappellent probablement 
qu’au mois de février nous 
les avions "sondés”. Nous 
vous livrons aujourd’hui 
certaines des conclusions 
élaborées, très scientifi¬ 
quement par les sociétés 
VCB 2 et SEECEM. Avant 
toute autre chose, merci 
beaucoup pour vos nom¬ 
breuses réponses, elles 
nous aident infiniment à 
améliorer la revue. 

Le profil 

du parfait sondé 

Premier élément extrêmement 
important, vous êtes en tout 
240 000. 

Vous êtes en général jeunes : 
74 % d’entre vous ont moins de 
30 ans. (Nous aussi, chic !). 
Vous êtes même beaucoup 
d’adolescents : 36 *7o ont entre 
14 et 18 ans (Qu’est ce que vous 
attendez pour abonner toute 
votre famille ?). Vous nous 


affirmez avoir reçu une forma¬ 
tion informatique à 80 % (euh, 
sans vouloir en vexer certains, la 
rédaction se permet de trouver ce 
chiffre légèrement exagéré, rien 
qu’à l’écoute de la permanence 
téléphonique !). 73 % d’entre 
vous programment, 67 •% jouent 
également ; 27 % utilisent un 
traitement de texte et 25 % une 
autre application profession¬ 
nelle. Donc, il y en a parmi vous 
qui programment, jouent et tra¬ 
vaillent. CQFD. 

Vous et 

votre revue d’élection 

Vous n’êtes qu’un quart à être 
abonnés, bravo donc à tous ceux 
qui nous achètent si régulière¬ 
ment en kiosque ou chez un 
revendeur. 

A 37 % vous trouvez notre pré¬ 
sentation très bonne et à 47 <7o 
seulement “bonne”. (Ce qui 
montre que finalement vous 
nous aimez plutôt bien, mais 
rassurez-vous, nous essaierons 
malgré tout de faire toujours 


“mieux”). 

Que lisez-vous ? (Question émi- 
nement importante pour 
nous !). Alors dans l’ordre : les 
tests de logiciels, 74 ; les trucs 

et astuces, 72 % ; les tests de 
matériels, 62 % ; Help, 60 % ; 
et les news, 52 <7o. Vous souhai¬ 
teriez que nous fassions des 
efforts sur : les reportages, 
(nous vous préparons de super 
surprise pour la rentrée !), 
“Amstrad Pro” et la rubrique 
“Courrier”. Croyez-nous, nous 
vous avons “compris” ! Vous 
devriez bientôt vérifier certains 
changements. (Dès septembre). 
Incroyable mais vrai, (nous 
n’avons pas votre courage) vous 
êtes plus de 63 Vo à saisir pen¬ 
dant de longues heures, nos lis¬ 
tings. (Il y en a un qui est très 
fier, c’est le “rédac-chef 
adjoint”, “Fred”, à qui revient 
tout l’honneur de l’organisation 
de cette rubrique). 

Vous et votre matériel 

Suivant une logique à toute 


épreuve, les plus jeunes d’entre 
vous (en gros de 7 à 18 ans) pos¬ 
sèdent un CPC 464 et les plus 
vieux un CPC 6128. Par ailleurs, 
vous êtes pour le moment un 
quart, sur l’ensemble de nos lec¬ 
teurs, à posséder soit un PCW, 
soit un PCI2. 

Quant aux lieux de vos achats, 
il restent encore, et dans une très 
large proportion — 69 % — les 
revendeurs spécialisés à qui vous 
faites toujours plus confiance 
qu’aux grandes surfaces et 
autres VPC. 

Signalons encore qu’au moment 
des fêtes 86-87 vous avez 
dépensé beaucoup d’argent pour 
“nourrir” votre principal hobby 
(ou instrument de travail) ; tou¬ 
tes populations confondues, 
vous fîtes (!) des chèques d’envi¬ 
ron 1 600 F, mais les plus de 
30 ans sont allés juqu’à 2 850 F. 
Voilà, vous connaissez l’essentiel 
des conclusions de ce sondage ; 
il nous sert beaucoup et contri¬ 
bue en ce moment à préparer la 
rentrée. Souhaitons que vous le 
trouviez également intéressant. 
A bientôt, très certainement. 


CMS : la maintenance 
“48 H. chron<y’ 


CMS, la société qui commercia¬ 
lise l’onduleur (cf. notre article 
dans “Amstrad pro”) propose 
un nouveau service de mainte¬ 
nance “48 H. chrono”. (Toute 
ressemblance avec des faits 



ayant existé est purement for¬ 
tuite !) 

48 H. chrono cela veut dire ici 
que vous arrivez avec votre ordi¬ 
nateur en panne le lundi matin 
avant dix heures, par exemple, 
et que vous pouvez ensuite reve¬ 
nir le chercher, réparé, le mer¬ 
credi en fin d’après-midi. En 
fonction du symptôme que vous 
définissez aux techniciens de 
CMS, ceux-ci décèlent immédia¬ 
tement le secteur de la panne et 
vous proposent un devis-type. 
(CMS possède toute une série de 
forfaits pré-établis qu’ils peu¬ 
vent ainsi vous annoncer immé¬ 
diatement). 

Dans certains cas, le 48 H. est 
impossible, souvent faute d’une 
pièce en stock. Vous êtes alors 
prévenu. Mais dans tous les cas, 
le délai maximum de réparation 
M. Addad, 
le responsable 
de ITS/CMS 
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de deux semaines n’est jamais 
dépassé, M. Addad, le respon¬ 
sable estimant qu’au delà de 
deux semaines de réparation, si 


une machine est toujours hors 
d’état, c’est qu’elle est morte ! 
CMS/ITS, 31, rue de Mau- 
beu ge, 75009 Paris. 


KA l’informatique douce : 
en douceur 

vers le monde Amstrad 



KA l’informatique douce, vous 
ne connaissez peut-être pas. 
C’est bien normal ; cet impor¬ 
tateur-distributeur .s’est surtout 
illustré jusqu’à présent dans le 
monde professionnel du Mac 
d’Apple et d’IBM. Avec un 
atout essentiel — comme l’indi¬ 
que son nom — faire venir les 
utilisateurs en douceur dans le 
monde de l’informatique, par le 
biais de stages très réputés et de 
conseils et d’aides toujours 
entretenus avec ses clients. Outre 
les stages que cette société pro¬ 
pose donc, et qui peuvent vous 
intéresser, comme ceux 
Suite page 15 
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AMSTRAD MAGAZ 
NOUS LES FÊTO 

Trois jp^iivl *IA7l/4l^iri£'l/^ 
Un vrai prix cadeau 

Un anniversaire, cela se fête, vous êtes tous d'accord 
avec nous. Cette année, nous avons choisi 
de vous proposer trois jeux pour le prix d'un... et encore, 
à quel prix ! Pour la modique 

somme (selon l'expression consacrée) de 38 F, vous recevrez 
trois jeux Mastertronic (version cassette) : Masterchess, Feud, 

(le Jeu best-seller en Angleterre actuellement) et Jackie and Wide. Il vous 
suffit de nous renvoyer le bon de commande ci-dessous 
rapidement... Vous pourrez alors vous installer devant 
votre micro. Joystick en main, en ayant 

une petite pensée pour le "grand âge" de votre revue préférée. 

JEUX 

FEUD: 

Vous êtes Léaric et vous combattez le “très 
méchant” sorcier Léanoric pour le titre de 
sorcier suprême. Comment ? A coup de sor¬ 
tilèges, bien entendu. Lesquels sortilèges sont 
à faire mijoter, à feu moyen, à raison de 
5 mn., par demi-livre, dans votre grand 
chaudron. Dépêchez-vous : Léanoric est pré- 
cisemment entrain de faire la même chose 
de son côté. 


MASTERCHESS ; 

C’est un jeu d’échecs !!! (Vous vous en 
seriez douté, ou bien ?) Mais il a la particu¬ 
larité intéressante d’être le seul jeu d’échecs 
dans la gamme des “budgets”. Ceci dit, si 
vous savez jouer aux échecs, vous saurez 
jouer avec Masterchess. (Les notices des trois 
jeux sont fournies par Mastertronic EN 
FRANÇAIS). 
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INE A DEUX ANS 
NS AVEC VOUS ! 
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frais d’envoi compris) 


"Spécial anniversaire 



MASTERTRONIC: 


L’éditeur best-seller 

Il y a deux ans, Mastertronic se lance dans 
l’édition de jeux micro, ligne “budget” (la 
traduction littérale serait quelque chose du 
genre “petit budget”). Les autres éditeurs 
terrifiés voient apparaître sur le marché des 
jeux à des prix inconnus jusque-là ; 19, 29 
ou 49 F. 

En août 1986, l’éditeur déjà bien implanté 
sur le marché européen, s’installe aux Etats- 
Unis. Aujourd’hui il est le premier éditeur 
sur ce marché, en nombre de logiciels 
vendus. 

En France, Mastertronic affirme vendre, en 
moyenne échelonnée sur toute l’année, (avec 


des pointes bien entendu aux alentours de 
Noël), une vingtaine de milliers de produits 
par mois. 20 000, joli chiffre n’est-ce-pas ? 
Il nous prouve en tous les cas que vous aimez 
bien ce que fait cet éditeur. (C’est aussi pour 
cela que nous vous proposons cette promo¬ 
tion). Et nous, nous pouvons vous assurer 
que Mastertronic vous aime bien puisque 
29,50 F, pour trois jeux, cela représente pour 
eux, trois jeux vendus pour le prix d’un seul. 
(Si vous voulez mieux connaître le marché 
du “budget” et le phénomène Mastertronic, 
nous vous recommandons notre prochain 
numéro, vous y trouverez un article plus 
complet). En attendant, Mastertronic et 
nous espérons que vous vous amuserez bien. 


JACKLE AND WIDE : 


Ou encore la version micro de “Dr Jekyll 
and Mr Hide”. Vous connaissez évidemment 
tous l’histoire de ce savant apprenti-sorcier 
qui avale imprudement n’importe quelle 
potion. Donc le docteur Jackle avale un peu 
rapidement la potion : il devient complète¬ 
ment fou, je dirais même plus : carrément 
timbré. Hop, vous volez à son secours pour 
essayer de lui trouver une antidote, mais 
malheur (!) le seul savant à détenir cette anti¬ 
dote est le pire ennemi du pauvre docteur et 
il a caché le produit recherché sous (oui, 
“sous”) Hyde Park. Nous vous souhaitons 
donc bien du plaisir. 


ATTENTION 


— Cette offre est limitée aux 
10 000 premières demandes et 
valable jusqu’au 20 juillet 1987 à 
minuit, le cachet de la poste fai¬ 
sant foi. 

— Pour ceux d’entre vous qui 
partent en vacances en août, nous 
leur demandons dans la mesure du 


possible de nous renvoyer ce cou¬ 
pon avant le 10 juillet (pour des 
raisons évidentes d’acheminement 
du courrier). 

— Aucun pack ne sera délivré 
directement dans les locaux 
d’Amstrad Magazine, ni de 
Mastertronic. 



-— 

BON 

COMMANDE 


A renvoyer à : Amstrad Magazine, “Spécial Deux Ans”, 
5/7, rue de l’Amiral Courbet, 94160 St-Mandé. 

Je commande.packs de trois jeux Mastertronic, 

au prix de 38 F TTC. 

Ci-joint la somme de.F. 

Nom . 


Prénom . 

Adresse complète 
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Et de l’endurance, il va en falloir pour appré¬ 
cier ce jeu à sa juste valeur ! Méchant, va ! Oui, 
c'est vrai que cette première phrase ne laisse 
rien envisager de bon quant à ce logiciel du 
géant Activision« Pourtant, pour autant qu’il ait 
pu me déplaire, je suis bien forcé de reconnaî¬ 
tre qu’il est extrêmement bien réalisé. 


En fait, je ne suis pas objectif du 
tout. Cela vient du fait que ce 
jeu est l’adaptation d’un jeu 
d’arcade qu’on trouve dans tous 
ces lieux de débauche — et que 
je fréquente avec une assiduité 
rarement égalée — que sont les 
salles de jeux. Connaissant donc 
la version originale programmée 
par la firme japonaise Sega, il 
m’a été extrêmement difficile 
d’apprécier la version micro¬ 
ordinateur d’Enduro Racer, et 
même la version Amstrad. Car 
enfin, aucune comparaison n’est 


possible entre les deux. C’est 
pourquoi je n’en ferai pas. 

Je préfère ça ! 

Moi aussi, soyez-en sûrs ! Avec 
un tel titre pour unique slogan 
publicitaire, vous avez sûrement 
compris qu’Enduro Racer est 
une simulation sportive, de 
motocyclette pour être plus pré¬ 
cis, et d’enduro pour être très 
juste. Le but du jeu est donc des 
plus simples : aller le plus loin 
possible en évitant les autres 


concurrents, et bien sûr les dif¬ 
férents obstacles qui pourraient 
se glisser subrepticement sur 
votre chemin. 

Pour cela, un seul moyen : des 
réflexes à toute épreuve. Eh bien 
non ! La rapidité tout relative de 
ce logiciel ferait mourir de rire 
la plus intpotente des tortues 
manchottes. Et puisqu’il faut 
bien trouver une explication à ce 
défaut, en voici une, qui vaut ce 
qu’elle vaut, mais qui a l’énorme 
avantage d’être réelle, tenez- 
vous bien : si Enduro Racer est 
si lent, c’est parce que le pro¬ 
gramme est obligé de gérer plein, 
plein de choses en même temps, 
à savoir vous-même, vos concur¬ 
rents, l’affichage et le scrolling 
de la route, celui du décor au 
fond, et le son. Ça fait beau¬ 
coup, même pour un misérable 
Z80 à 4 MHz. Ce qui m’amène 
à me demander s’il était justifié 


d’adapter ce jeu sur micro ? 
Mais bon, les voies du Seigneur 
sont impénétrables ! 

Et le soft ? tu en paries ? 

Avec joie. Il a été décidé par les 
programmeurs engagés dans 
l’affaire, d’utiliser le mode écran 
1, soit (mais ai-je besoin de le 
rappeler ?), une résolution de 
320 sur 200 pixels, avec quatre 
couleurs. 

De fait, les graphismes sont net¬ 
tement plus raffinés que dans un 
jeu comme “Grand prix 500’’ 
par exemple, mais, hélas ! aussi 
moins colorés. Il résulte que les 
motards sont tout noir, la route 
toute verte, et le décor d’un 
jaune bizarre. De plus, et c’est 
assez merveilleux dans son 
genre, les coureurs sont translu¬ 
cides (et non pas transparents, 
ne confondons pas), on peut 
voir au travers des zones non 
colorées. 

Pour le reste, reconnaissons le 
réalisme euh... réaliste de ta 
course : saut par dessus les obs¬ 
tacles, collisions des coureurs, 
dérapages, et toutes ces sortes de 
choses qui font d’une compéti¬ 
tion motocycliste un fléau pire 
que le Sida, le cancer et Mireille 
Mathieu réunis. 

Encore un regret avant de nous 
quitter, le bruitage. Un morne 
ronronnement de moteur, res¬ 
semblant plus à un renvoi de 
bébé est la seule distraction 
sonore de ce jeu. Ce qui n’est 
pas étonnant, puisque c’est le 
signe distinctif de tous les logi¬ 
ciels de simulation sportive 
mécanique sur CPC. Qu’atten¬ 
dent donc les programmeurs 
pour essayer de trouver quelque 
chose de nouveau dans ce 
domaine ? 

Vraiment pas gentil 

Eh non. Il est vrai, encore une 
fois, qu’il était très délicat 
d’adapter fidèlement un tel hit 
des salles de jeux. Mais toute¬ 
fois, puisque l’entreprise a été 
tentée, il eut été de bon aloi de 
faire le maximum pour donner 
aux utilisateurs affamés de qua¬ 
lité, un logiciel qui tienne la 
route (surtout quand il s’agit 
d’une course de motos...). 
Mais ne décourageons donc pas 
Activision, dont la bonne 
volonté n’est plus à prouver, et 
espérons que leur prochain Ams- 
tradiciel sera d’une qualité supé¬ 
rieure. L’éditeur en est capable, 
nous le savons (de Marseille). 

Stéphane Schreiber 
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Suite de la page 10 
d’apprentissage de Lotus ou de 
Page Maker par exemple, KA se 
rapproche maintenant des utili¬ 
sateurs de PC 1512 avec une 
malette “PC 4” proposant qua¬ 
tre logiciels professionnels à des 
prix très Amstrad. Vous aurez 


ainsi un traitement de texte, un 
grapheur, une base de donnée et 
une feuille de calcul pour moins 
de 1 000 F hors taxes, mais avec 
tout le suivi spécifique à KA 
ensuite. Qui dit mieux ? Nous 
testerons “PC 4’’ dans notre 
numéro de septembre. 


Amstrad International : 
mieux qu’IBM et Commodore 


Amstrad a vendu plus d’ordina¬ 
teurs en Europe, en 1986, 
qu’IBM et Commodore. Plus 
que tous les autres construc¬ 
teurs. C’est un cabinet d’études 
américain qui le reconnaît 
“International Data Corpora¬ 


tion”. Dans cette même étude, 
le cabinet américain avance 
1 750 000 machines vendues au 
total pour Amstrad, soit environ 
un tiers de tout ce qui s’est vendu 
en Europe. Pas mal, qu’est ce 
que vous en pensez ? 


Grand concours d’été : 
il y avait un bus ' 


Nous sommes tout-à-fait déso¬ 
lés. Nous avons fait une erreur 
(un bug ou une coquille, comme 
vous préférez). En fait, si nous 
avons omis de vous signaler le 
mois dernier ce que vous gagniez 
si vous participiez au 2® tirage au 
sort, c’était tout simplement 
pour faire durer le suspense 
(NDLR : hum...). Ce mois-ci, 
vous verrez, en scrutant attenti¬ 


vement notre double-page qu’au 
second tirage, vous gagnerez : 
un logiciel Crafton 2 — du pre¬ 
mier au cinquantième prix —. 
Nous attendons donc vos répon¬ 
ses. (Et nous nous permettons de 
rappeler aux petits “pas- 
délurés” que la liste des reven¬ 
deurs agréés Ere informatique 
est présente en bonne place au 
milieu de cette double-page !). 


Computhink : maîtriser 
sa conjugaison anglaise 



Hatier logiciels nous annonce la 


sortie, au cours de ce mois de 
juin 87, de son dernier-né en 
matière d’EAO : Computhink. 
Fonctionnant sur PC et compa¬ 
tibles, il offre une étude de 
850 cas de conjugaisons des ver¬ 
bes anglais à tous les temps — 
ce qui vous promet une étude 
plus que correcte — 48 exercices 
grammaticaux vous permettent 
en outre de réviser à votre 
rythme. Computhink s’adresse à 
tous ceux, quel que soit leur âge, 
qui possèdent déjà un bagage 
d’au minimum deux années 
d’apprentissage de l’anglais. Il 
est commercialisé au prix indica¬ 
tif de 920 TTC. 


Karma...gnifique 


Arrivé trop tard pour notre dos¬ 
sier, Karma se devait d’être cité. 


Annoncé et réalisé 
compatibles. Karma 
spécialement sur PC et 
de Loriciels doit être plus qu’un 
grand jeu d’aventure et de rôle 



amstiadistes.. 


Malins les amstradistes, ils ont enfin trouvé le logiciel de leur 
rêve ! 

Vous aussi adoptez le logiciel SÉRIE.2 et découvrez vite la 

COMMUNICATION SANS FRONTIÈRE... 

Pour moins de 1.000 F vous pouvez désormais vous 
connecter directement sur le réseau téléphonique et trans¬ 
mettre vos tichiers, programmes, CAO, DAO en toute habilité. 
Avec SÉRIE.2, il n'est plus nécessaire détre un crack en infor¬ 
matique pour enregistrer, archiver, imprimer, les pages écran 
de votre minitel afin de les consulter HORS CONNEXION c'est- 
à-dire : GRATUITEMENT. 

Avec le câble spécial SÉRIE.2 reliez votre ordinateur à votre 
minitel et vous avez immédiatement accès à vos banques de 
données tavorites. SÊRIE.2 UNE UTILISATION SIMPLE POUR 
DES APPLICATIONS MULTIPLES... 

Avec SÉRIE.2 exploitez aussi les 2 millions d'adresses profes¬ 
sionnelles de l'annuaire électronique pour créer vos tichiers 
et les récupérer dans les divers progiciels existants ou 
encore éditer des étiquettes adresses pour vos mailings. 

SÉRIE.2 UNE EFFICACITÉ MAXIMUM POUR UN COÛT 
MINIMUM. 

SÉRIE.2 vous ne trouverez pas moins cher ailleurs. 

SÊRIE.2 

• Version PC 1512 

990 F ne. 

\ Version CPC464 -P DDl, CPC664, CPC 6128, PCW8256, 
PCM/ 8512 (nécessite un interface série RS 232 C). 

690 F ne. 

SËRIE.2 est en vente à la SS 


AVEC SÉRIE.2 : "TÉLÉCOMMUNIQUEZ MALIN!" 
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Pour tout complément d'information, retournez ce coupon à : 

JMN DIFFUSION 

LES CLÉMATgES 38410 URIAGE 
Permanence téléphonique : 78 27 97 90 

M., Mme-— 

Adresse_—-— 

_Code postal_ 
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graphique en faisant appel éga¬ 
lement à la stratégie, la gestion, 
la diplomatie et l’adresse. 
Autant de composantes qui 
feront certainement de ce jeu 


l’une des superproductions de 
l’année. Le plus “titanesque” est 
que Karma va utiliser 512 Ko de 
mémoire !! 


Résultats du concours 
Novascn/Amstrad masazinc 


1*f prix : 

Crenobrnia Dragan, 75010 
Paris. 

du 2« au 11‘ prix : 

Drouart Brick, 80190 Nesle. 

Brusorio Laurent, 37600 
Loches. 

Tenisson Hervé, 44330 Valet. 

Faivre Alain, 94120 Fontenay 
s/Bois. 


Chanel Monique, 69200 Venis- 
sieux. 

Besnaci Karim, 06400 Cannes. 
Mignot Sébastien, 79000 Niort. 

Bredelet Michel, 52000 Chau¬ 
mont. 

Defaux Bernard, 67470 Seltz. 

Voegelin Vincent, 95130 Fran- 
conville. 


Amstrad Magazine premier 
toutes catégories 


Certains d’entre-vous ont eu 
vent du sondage lancé par Inne- 
lec, d’autres y ont peut-être par¬ 
ticipé. Basé sur un mode très 


particulier de diffusion, 
puisqu’utilisant les jaquettes de 
jeux pour support, ce sondage a 
confirmé ce que nous savions 


Des Cours 
par Correspondance 

POUR AVOIR UN METIER 

Pour reprendre ou continuer vos études tout en travaillant 

Pour changer de métier ou vous spécialiser sans interrompre vos activités 

INTERROGEZ-NOUS ! 

Nos Conseillers Pédagogiques vous orienteront dans vos études. 

Nos cours pouvant ëtra suivis dans le cadre de la 


Formalions professionnelles 

- Analyste Programmeur 

- Programmeur sur 
micro-ordinateur 

-Technicien en 
microprocesseurs 

- Electronicien 

- Technicien en Electronique 
et Micro-Elèctronique 


FORMATION CONTINUE 



*■ une idée jX)ur "créer, chez vous, votre 
propre EnD*eprise de Traitement de Texte 
sur AMSTRAD” 


Cours Généraux 

INFORMATIQUE 
BUREAÜTIQUEr 

INSCRlFnONS TOUTE L’ANNEE 



INSTITUT 

PRIVE 

DTNFORMATIQUE 
ET DE GESTION 

7, rus Heynen 
92270 Bois-Colombes 


Brochure gratuite n' X 4720 

NOM__ 


■■ 



déjà (au diable la fausse modes¬ 
tie), à savoir que nous étions les 
plus lus parmi le jeune lectorat 
acheteur de logiciels ludiques. 
Les résultats sont édifiants, 
jugez vous-même : sur un total 
de réponses de 1919 utilisateurs, 
531 personnes lisent Amstrad 
Magazine, ce qui nous place 
juste devant nos honorables con¬ 
frères Tilt, CPC et autre Hebdo- 


logiciel, ce dernier ayant préma¬ 
turément disparu. 

S’il est vrai que nous pouvons 
nous féliciter d’un tel résultat, il 
n’en demeure pas moins que 
nous vous devons nos remercie¬ 
ments pour votre fidélité. Nous 
n’en resterons pas là pour autant 
et essaierons encore de nous 
améliorer. 


Des cadeaux ! 


Le très long listing Astro paru 
dans notre numéro 22, a fait 
l’unanimité parmi nos lecteurs 
qui l’ont saisi... A tel point que 
nous avons reçu à la rédaction 
“un petit cadeau” pour son 
auteur. Une lectrice du Loir et 
Cher nous a en effet envoyé un 
superbe livre “La vie, comment 
est-elle apparue” par les 
“Watchtower Bible and Tract 
Society of N.Y.” et “l’Interna¬ 
tional Bible Students Associa¬ 
tion”. Superbe livre, assuré¬ 


ment, agrémenté de citations 
(bibliques) et donnant une vue 
“religieuse” de la création du 
monde. Accompagnaient l’envoi 
deux brochures publiées par les 
Témoins de Jéhovah. 

Comme quoi nos lecteurs non 
seulement portent intérêt à la 
chose publiée mais encore 
appartiennent à des milieux et 
congrégations différentes... 
Informatique symbole d’union, 
quoi ! 


Cobra : le futur chouchou 
des plus jeunes 


Bonne idée, de la part de Lori- 
ciels, de se payer les droits 
d’adaptation sur Amstrad du 
célèbre dessin animé “Cobra”. 
J’avoue qu’il a fallu que je me 
documente sur le sujet mais mon 
petit neveu m’a rapidement fait 


comprendre l’intérêt qu’il va 
porter à cette adaptation de la 
célèbre (surtout chez les plus jeu¬ 
nes) série télévisée. Encore un 
peu de patience pour retrouver 
sur l’écran de votre ordinateur le 
héros de vos “après-devoirs”... 


Systèmes informatiques 
et sécurité 


Altitude XXI et l’Ecole Supé¬ 
rieure d’informatique viennent 
d’éditer un ouvrage de 240 pages 
préfacé par Louis Leprince- 
Ringuet et Jean-Claude Fonta- 
nive, intitulé “La sécurité des 
systèmes informatiques”. 

Le centre de formation Amstrad 
a également collaboré à ce qui 
peut être considéré comme un 
recueil très complet de la sécu¬ 
rité informatique sous toutes ses 
formes. 

Sans vouloir retracer une tran¬ 
che d’histoire, signalons que 
l’E.S.I. n’en est plus à ses débuts 
en matière d’informatique, 
puisqu’elle forme depuis plus de 
vingt ans des ingénieurs infor¬ 
maticiens avec tout ce que cela 
comporte comme arborescences. 
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ALTITUDE XXI 

Ingénierie de formation a sécurité informatique 

et 

L’ÉCOLE SUPÉRIEURE D’INFORMATIQUE 


LA SÉCURITÉ DES SYSTÈMES 
INFORMATIQUES 


Préface : Louis Lcprincc-Ringuct 
Introduction : Jean-Claude Fontanivc 


1987 































































HiWS 


«a 


Ce livre, tout nouveau en son 
genre, présente deux approches 
complémentaires telles que : la 
sécurisation d’un système exis¬ 
tant à l’aide de méthodologies 
d’évaluation (Marion, Diebold, 
etc.), et la conception d’un 
système sécurisé. 

Cette étude, fruit de deux années 
d’une collaboration intense entre 
les principaux intéressés, est 
accompagnée par une présenta¬ 
tion des enjeux aussi bien écono¬ 
miques que juridiques. Mais son 
rôle étant avant tout l’informa¬ 


tion concernant un marché sans 
cesse en expansion, vous y 
découvrirez également des ren¬ 
seignements sur les possibilités 
offertes par les nouveaux envi¬ 
ronnements technologiques. 

Cet ouvrage, quasi indispensable 
à toute personne désireuse de 
mieux comprendre le monde 
informatique d’aujourd’hui et 
de demain, est diffusé exclusive¬ 
ment par : Altitude XXI, 
119-123, rue de Saussure, 75017 
Paris. Tél. 40.54.02.15/40.54. 
02.16. 



Micro-Application et PC 



— Prosrammation avancée 
en GW & PC Basic, fait suite 
au “grand livre du GW Basic et 
PC Basic” du même auteur 
(Bomanns). L’objectif de ce livre 
est d’aider les utilisateurs de 
GW/PC Basic à réaliser des pro¬ 
grammes mieux finis et plus 
“professionnels”. Traitant de 


très nombreux sujets, ce livre 
comprend 450 pages et coûte 
199 F. 

— Le Grand Livre du MS- 
DOS : cet ouvrage doit permet¬ 
tre de découvrir tout ce qui con¬ 
cerne ce système d’exploitation. 
Le but de cet ouvrage, écrit par 
Schieb, est de vous faire maîtri¬ 
ser le DOS. Ainsi, de très nom¬ 
breux exemples couvrant 
l’ensemble des commandes des 
huit versions principales de MS- 
DOS (de 1.0 à 3.2) vous permet¬ 
tront une approche concrète et 
plus simple de ce système 
d’exploitation. 

Le grand livre du MS-DOS, 350 
pages - 149 F. 

— Bien Débuter Sur PC : 
écrit par Kamphausen et Wiesa, 
cet ouvrage veut guider le débu¬ 
tant dans ses premiers contacts 
avec son PC ou compatible et 
pallier les insuffisances de bon 
nombre de manuels livrés avec la 
machine. Les trois principaux 
sujets abordés sont la descrip¬ 
tion “hardware”, l’apprentis¬ 
sage de MS-DOS et l’initiation 
à la programmation en Basic. 
Bien débuter sur PC, 320 pages 

— 149 F. 


PSI : encore 
du PC et 
compatibles 

— DBase III Plus en mode 
direct : écrit par René Cohen, 
ce livre s’adresse aux utilisateurs 


débutants de dBase III Plus qui 
pourront ainsi construire leurs 
applications personnelles sans 
avoir à programmer. Décrivant 
les différentes commandes, cet 
ouvrage va plus loin en abordant 
les relations que peut avoir 
dBase avec les autres logiciels, le 
travail multifichiers et le fonc¬ 
tionnement en réseau. 192 pages 


- 210 F. 

— Guide du programmeur 
DOS Plus ; dédié aux program¬ 
meurs, ce livre aborde les appli¬ 
cations écrites sous CP/M86 et 
sous M/DOS. Après une présen¬ 
tation générale du système, dif¬ 
férents domaines sont abordés et 
un index numérique et alphabé¬ 
tique des fonctions systèmes per¬ 
met au programmeur de se repé¬ 
rer facilement. 192 pages - 


— La pratique de Lotus 
1.2.3 et ses macros : destiné 
à l’utilisateur néophyte de Lotus 
1.2.3, cet ouvrage décrit de 
façon progressive la version 
française de Lotus 1.2.3 et ses 
macros. Une première partie 
permet l’apprentissage du 
tableur et la seconde traite des 
macros permettant d’automati¬ 
ser les traitements répétitifs. 224 


pages - 245 F. 



Sybex : 
Tl'avail et 
détente 

— Amstrad PC 1512, DBase 
Il PC, un générateur 
d’applications. 

DBase est un outil puissant mais 
assez rébarbatif de par sa diffi¬ 
culté. Le but de cet ouvrage est 
le développement d’un généra¬ 
teur d’applications (avec mas¬ 
ques de saisie, manipulations des 
enregistrements etc.). Ce livre 
s’adresse tant à des débutants 
qu’à des programmeurs confir¬ 
més qui pourront adapter les 
programmes donnés selon leurs 
propres besoins. Cet ouvrage 
s’adresse principalement aux uti¬ 
lisateurs de dBase II PC sur 1512 
et compatibles, mais pourra 
intésser les possesseurs de PCW 
et CPC 6128. 

Ecrit par Daniel Rougé, 416 
pages - 168 F. 

— Bibliothèque de procé¬ 
dures DBase III et DBase III 
Plus. 

Ecrit par A. Simpson et traduit 
de l’Américain par Christine 
Parey, cet ouvrage vous permet¬ 
tra d’aborder une trentaine de 
procédures dBase III et Plus 
dans des domaines variés tels 
que calculs financiers, statisti¬ 
ques, graphismes, utilitaires de 
gestion de bases de données. Ces 
procédures utilisables sans modi¬ 
fication permettront à l’utilisa¬ 
teur néophyte ou chevronné de 
gagner un temps précieux en ce 
qui concerne le développement 
de ses applications. 

466 pages, 298 F. 

— Techniques de commu¬ 
nication série sur PC et 


compatibles. 

De P. Goton, traduit par F. 
Pesty et Y. Festal, ce livre se pré¬ 
sente sous la forme d’un guide 
complet traitant de l’aspect logi¬ 
ciel des communications série et 
de la programmation de l’inter¬ 
face série de l’IBM PC. 

Les chapitres abordés traitent 
notamment de la transmission 
de caractères, des protocoles et 
buffers, de l’interfaçage du 
matériel, de l’émulsion de termi¬ 
naux, des transferts de données 
binaires, des spécifications com¬ 
plètes, des protocoles Kermit et 
XModem. Cet ouvrage, qui 
s’adresse aux programmeurs et 
spécialistes de communications, 
est documenté par de nombreux 
exemples en C, Basic et Assem¬ 
bleur. 330 pages - 298 F. 

— Programmes en assem¬ 
bleur sous MS-DOS/PC- 
DOS. 

Ecrit par J.-P. Pruniaux, cet 
ouvrage comprend deux 
niveaux : une description com¬ 
plète des fonctions système de 
MS-DOS et PC-DOS (chaque 
fonction est illustrée par un pro¬ 
gramme d’application en assem¬ 
bleur sous Debug). Ce livre per¬ 
met également d’aquérir une 
“bibliothèque” d’utilitaires 
complétant les commandes du 
Dos. 316 pages - 248 F. 

— Amstrad PC 1512, jeux 
d’action : écrit par G. Fagot- 
Barraly, ce livre résolument 
“détente” permet néanmoins 
d’aborder par l’exemple et les 
jeux la programmation en Basic 
2 sur Amstrad 1512. Couvrant 
de très nombreux thèmes, cha¬ 
que programme est accompagné 
d’un organigramme et d’un 
tableau indiquant les modifica¬ 
tions possibles. 176 pages - 
128 F. 
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Lancement aux Etats-Unis d’un 

* - ® • 

nouvel Amstrad : le PC 1640 


t 



Au moment précis où nous "bouclions" notre 
revue n** 24, la nouvelle nous arrivait tout droit 
des USA : l'ordinateur Amstrad nouveau est 
arrivé. Nous (les Européens) l’attendrons 
encore plusieurs mois. Tous les Amstradistes 
se sont à un moment ou à un autre interrogés 
sur l’avenir d’Amstrad quant à son évolution 
sur le marché PC. La réponse est donnée par 
l’apparition de ce nouveau compatible PC, plus 
axé sur le graphisme que le 1512 et dont la 
mémoire est augmentée de 128 Ko. 


USA”) : les prix varient cette 
fois du simple au double. En 
effet, la version de base (simple 
drive monochrome) est annon¬ 
cée aux environs de 9 000 F, tan¬ 
dis que le plus haut modèle (dis¬ 
que dur 20 Mo et moniteur cou¬ 
leur EGA) est prévu à près de 
20 000 F. Peut-on encore parler 
à ce prix, de transposition à 


l’échelle familiale de l’informa¬ 
tique professionnelle ? Certaine¬ 
ment pas ! D’ailleurs, c’est pro¬ 
bablement pour cette raison 
qu’Alan Sugar confirmait lors 
de la conférence de presse de 
lancement de ses nouveaux PC, 
que le PC 1512 continuait à être 
fabriqué. Ceci pour stopper une 
certaine rumeur. 


Le PC 1640, c’est son nom, pos¬ 
sède toutes les possibilités gra¬ 
phiques qui nous font défaut 
chez son prédécesseur, en l’occu¬ 
rence un adaptateur graphique 
interne MIGA supportant à la 
fois les standards CGA, EGA et 
Hercules, le passage de l’un à 
l’autre s’obtenant par le biais 
d’un sélecteur. De plus, contrai¬ 
rement au PC 1512 qui n’offre 
qu’un choix pour le moins limité 
de moniteurs (deux : couleurs ou 
monochrome), le 1640 en 
accepte trois types munis de con¬ 
necteurs vidéo standards : 
monochrome EGA/Hercules (la 
carte EGA pouvant être utilisée 
en monochrome au même titre 
qu’une Hercules graphique), 
CGA et EGA couleur. 

Le PC 1640 n’offre pas d’autres 
réelles différences, qu’elles con¬ 
cernent son aspect ou bien même 
le “hard”, avec le 1512. Le pro¬ 
cesseur est le même (un 8086 de 
8 MHz), et l’on retrouve, 
comme sur la précédente ver¬ 
sion, la possibilité d’adapter le 
co-processeur mathématique 
8087. 

Selon Amstrad France, qui 
annonce sa présentation au mar¬ 
ché français courant novembre 
(sa sortie sur le marché étant plu¬ 
tôt pour début 88), le 1640, dont 
la première vocation est la con¬ 
quête des Etats-Unis, est conçu 
pour tous ceux qui utilisent des 
applications nécessitant un 
rendu graphique supérieur à ce 
qu’il était jusqu’à présent. 
Partant toujours de la même 
philosophie de vente d’un 
ensemble informatique complet, 
Amstrad livre du même coup sur 


le marché neuf versions différen¬ 
tes de ce nouveau venu, avec ou 
sans couleur, avec ou sans dis¬ 
que dur, etc. 

A priori, selon une première 
analyse de la situation, l’expé¬ 
rience du PC 1512 a été bénéfi¬ 
que. Ceci dit le nouveau 1640 
présente un sérieux handicap (si 
l’on s’en tient aux prix “made in 
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Editeur : Durell 
Genre : arcade 
Graphisme ; * * ★ 
Intérêt : ir-k -k 
Difficulté : k k k 
Appréciation : k kk 
Originalité : k k k 


Dans la solitude glacée de 
l’espace infini, la station spatiale 
SIGMA 7 a bien des problèmes 
avec la gigantesque plateforme 
qui, du fin fond de l’univers, 
contrôle l’expansion des 
galaxies. Celle-ci, désactivée par 
la malveillance d’envahisseurs 
galactiques, doit impérativement 
être remise en fonction, afin de 





K 


justifier les crédits astronomi¬ 
ques (c’est le cas de le dire) 
nécessaires à sa mise en œuvre. 
Dès le départ de votre base, les 
vagues successives de chasseurs 
impérialistes tenteront de stop¬ 
per votre progression jusqu’à 
l’étape suivante. Victorieux d’un 
affrontement des plus cruels, 
une station surgira enfin à votre 




rencontre. Profitez de l’escale 
pour ramasser, à l’aide d'un 
petit véhicule, les crottes 
radioactives qui encombrent les 
couloirs (décidemment, ces 
chiens de l’espace ne font jamais 
où on leur dit de faire). Certai¬ 
nes refuseront de s’effacer pour 
former une configuration à 
mémoriser. Bien sûr, quelques 
robots tueurs, se matérialiseront 
au petit bonheur, afin d’égayer 
votre parcours. Lorsque le 
compteur passera au rouge, pre¬ 
nez le chemin de la sortie pour 
accéder au but suprême de votre 
mission. Une fois sur la plate¬ 
forme, il s’agira, en manœu¬ 
vrant une sphère, de presser au 
bon moment sur quelques bou¬ 
tons clignotants, de manière à 
redessiner en un temps limite, la 
configuration mémorisée. Un 
champ de force plutôt collant, 
prendra visiblement plaisir à 
vous rendre la vie impossible. 
Tout ça en décors 3D, avec sept 
niveaux progressifs de difficulté, 
une musique attrayante et des 
bruitages rigolos, mais enfin, 
bon... 

Jean-Claude Paulin 
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« ,..Et voilà qu’un puissant guerrier arrivera des terres gelées du Nord 
et se mesurera seul aux forces des ténèbres... » Cette phrase, tirée du Livre de la Mort, 
est le slogan publicitaire de Palace Software, (déjà éditeur de hits comme 
Cauldron), pour leur dernière merveille : Barbarian. 



Il était une fois... 


Le jeu 



Le vilain sorcier Drax désire la 
princesse Mariana et a juré de 
jeter un sort indescriptible sur les 
habitants de Jewelled City, à 
moins que la belle ne lui soit 
livrée. Cependant, il a consenti 
à accorder la liberté à la prin¬ 
cesse, si l’on peut trouver un 
champion capable de vaincre ses 
gardes diaboliques. Tout semble 
perdu à mesure que les cham¬ 
pions l’un après l’autre sont 
vaincus. Alors, des terres incul¬ 
tes et oubliées du nord, arrive un 
barbare inconnu, guerrier puis¬ 
sant, qui manie le sabre avec une 
dextérité fatale. Pourra-t’il vain¬ 
cre les forces des ténèbres et déli¬ 
vrer la princesse de l’emprise de 
Drax ? A vous de jouer ! 


D’habitude, je préviens : « Ne 
vous fiez pas à la jaquette d’un 
jeu car elle n’est en rien repré¬ 
sentative ». Mais là, quelle ne 
fut pas ma surprise en voyant 
cette jaquette, le poster inclus et 
le soft ! Maman ! J’en suis 
encore tout retourné ! (Le pos¬ 
ter de Barbarian tous les hom¬ 
mes de la rédaction l’ont accro¬ 
ché au-dessus de leur lit. NDL 
Rédactrice). 

Le jeu, sur cassette (heureuse¬ 
ment également sur disquette), 
m’a un peu ennuyé à cause de la 
lenteur de chargement. Le pre¬ 
mier écran se chargea normale¬ 
ment avec « Barbarian et Palace 


La princesse Mariana 
avec l’épée du 
...malheureu¬ 
sement sa réa¬ 
lisation dans 
le jeu est 
un peu loin 
de la réalité l 
Stewe Brown le 
"père" de 
Barbarian, nous a 
offert certains de 
dessins en exclusivité: 
l'épée du héros et le 
détail d’un 
mouvement. 


Software loading ». Joli et sim¬ 
ple. Du propre quoi. Puis vint le 
chargement du programme lui- 
même, puis de la page de jeu. 
Une clairière, située dans une 
forêt riche et féconde, avec sur 
les côtés deux serpents, Barba¬ 
rian écrit en haut, trônant sur ce 
superbe graphisme. Enfin, un 
dernier petit bout de programme 
vint clore ce chargement. Cinq 
minutes après le « RUN » de 
rigueur, une superbe musique 
d’« outre-ailleurs » vint enchan¬ 
ter mes tympans, avec ses bruits 
et ses enveloppes de volume et 
tout et tout. C’est d’ailleurs, à 
l’humble avis de votre dévoué 
pigiste, la meilleure musique 
jamais entendue sur CPC 

























Editeur : Palace Software 
Genre : Jeu de combat 
Graphisme : * * * * 
Intérêt : it * it * 
Difficulté : variable 
Appréciation : -k * * * 
Originalité : k * * 


(encore meilleure que celle de 
Bob Winner, c’est tout dire). 
Deux valeureux guerriers arri¬ 
vent alors par chaque côté de la 
scène et s’arrêtent, face à face, 
au centre de mon moniteur. Ils 
s’observent une demi-seconde, 
puis le combat commence. Le 
poids des armures, le choc des 
glaives. Il s’agit d’une lutte san¬ 
glante, sans merci (mal polie !) 
ni pitié, dont l’issue sera forcé¬ 
ment fatale pour l’un des deux 
belligérants. C’est magnifique et 
très rapide. L’action se déroule 
en temps réel (heureusement, 
tiens !) et le mode démo permet 
d’entrevoir toutes les capacités 
de ce monument et accessoire¬ 
ment la vitesse de travail du 
CPC lorsqu’il est bien pro¬ 
grammé. 

Les combats 

Le nombre de coups différents 
administrables à son adversaire, 
ou de contre-attaque, est impres¬ 
sionnant : coups à la tête, au 
torse, aux jambes, roulades, 
sauts, protections diverses, coup 
de tête, coup de pied... et j’en 
passe et des meilleurs. Le plus 
splendide de ceux-ci est le coup 
volant à la tête où le guerrier 
saute vers son adversaire dans un 
mouvement circulaire et de sur¬ 
croît (!) tournant, pour laisser sa 
lame finir sa course dans le cou 
de son ennemi, en vue d’une 
décapitation prématurée. Du 
grand art. 

En cas d’envie de pipi, l’action 
peut être stoppée à tout moment 
par une pression sur la touche 
zéro du pavé numérique. Atten¬ 
tion toutefois, car il ne s’agit pas 
d’une banale pause, mais bel et 
bien d’un abandon du combat 
en cours. 

C’est parti. Visionnons briève¬ 
ment la documentation prévue à 
cet effet, histoire de savoir com¬ 
ment diriger son joueur, ce qui 
est quand même bien utile. 
Quoi ? Le bâton de joie (note 
aux non-initiés : bâton de joie 
signifie joystick) dans ses seize 
positions suffit à gérer un com¬ 
battant, et facilement en plus. 
Après l’appui sur la touche 
« Return » puis sur la barre 
d’espace, me voici en mode 1 (il 
y en a trois. On verra plus tard 
à quoi ils correspondent). Le 
combat s’engage et en moins de 
secondes qu’il n’en faut pour le 
dire, je décapite mon adversaire 
pixélesque. Sa tête roule par 
terre, tandis que son corps puis- 
sament musclé tombe d’abord 
sur les genoux, puis s’écroule 


dans un jaillissement de sang 
incroyablement réaliste. Alors, 
et sans prévenir, un petit bon¬ 
homme vert entre dans l’arène 
par la gauche, et d’une démar¬ 
che nonchalante vient « shoo¬ 
ter » dans la tête du vaincu et 
l’expédie hors de vue. Cet 
étrange figure traîne ensuite le 
reste du corps de mon adversaire 
pour disparaître avec lui sur la 
droite du champs de bataille. 

« Ah, trop facile le jeu » diront 
certains. Mais attendez ! Mon 
adversaire n’était que de force 0, 
et le deuxième m’a rué de coups 
de glaive jusqu’à ce que mort 
s’ensuive. L’achèvement fut 
brièvement conduit à terme par 
un coup de pied victorieux. 
« Ah, ouais, corsé le jeu » pæut 
maintenant sortir de votre bou¬ 
che bée béate d’ 
devant ttmt de beauté. 

Enfin, j’ai quand même réussi à 
délivrer la princesse, mais au 
détriment de trois de mes meil¬ 
leurs joysticks. 

A signaler que lorsque l’un des 
guerriers est touché, son serpent 
secoue la tête en signe d’indigna¬ 
tion et de dépit, tandis que ses 
points de vie (six en tout) dimi¬ 
nuent petit à petit (moins un 
demi point à chaque coup reçu). 
Pour les oreilles sensibles, signa¬ 
lons que les bruitages (sifflement 
et choc des glaives, coups por¬ 
tés) peuvent être remplacés, par 
la musique, par une pression sur 
la touche f2. 

Ce super jeu d’enfer, que je ne 
peux que vous conseiller vive¬ 
ment, possède quatre tableaux 
différents. Sur la première face 
du support magnétique de la cas¬ 
sette ou disquette, le décor cité 
ci-dessus arrive le premier. 
Ensuite, le second décor repré¬ 
sente une plaine avec des volcans 
dans le fond. Tout ceci merveil¬ 
leusement orchestré par des cou¬ 
leurs superbement choisies. Mais 
la première face n’est qu’un 
mode entraînement, car la prin¬ 
cesse ne se trouve que sur la 
deuxième. Quatre possibilités 


sont disponibles. Demo où tout 
se passe tout seul (c’est beau). 
Mode 1 où un joueur se mesure 
au bâton de joie contre l’ordina¬ 
teur, mode 2, semblable au 
mode 1, si ce n’est un détail : le 
joystick est remplacé par le cla¬ 
vier du CPC. Et enfin Mode 3, 
ou deux hommes, femmes, 
enfant ou tout ce que vous vou¬ 
lez d’autre, peuvent se mesurer 
l’un contre l’autre, le clavier 
contre le joystick. Là, malheu¬ 
reusement, deux misérables bugs 
furent découverts par votre 
humble serviteur : 

1 - Les touches choisies au cla¬ 
vier sont infâmes (Q, A, H, J et 
Espace, bonjour la manœuvre) 
et il n’est pas possible de les 
redéfinir. 

2 - Le clavier reste souvent muet 
sous les doigts du joueur lorsque 
le possesseur du bâton de joie 
appuie sur le bouton de tir. 

La deuxième face du même 
port magnétique contient le 
jeu. Là, les lutteurs sont vrai¬ 
ment durs, très durs à vaincre, 
et ce n’est pas du premier 


plombe les murs lugubres et 
froids et Drax vous épie du haut 
de ce perchoir. La princesse 
appeurée est à ses côtés espérant 
voir Barbarian détruire cet 
immonde sorcier. 

Happy-end 

La fin, je la connais, et peux 
donc vous la raconter ; ils vécu¬ 
rent heureux et eurent beaucoup 
de petits barbares. C’est-y pas 
mignon ? 

Sined le Barbare 
et Stéphane le Barbar 


que vous en viendrez à bout. Le 
premier décor est une pièce 
entourée de murs. Drax est assis 
sur son trône et vous regarde 
combattre. 11 faut tuer sept de 
ses gardes pour l’affronter 
ensuite. Si vous le battez (il suf¬ 
fit de s’approcher de lui par deux 
roulades), la princesse vous féli¬ 
cite. Sinon vous mourrez, et le 
seul moyen restant est de recom- 
mancer le combat contre les sept 
gardes. 

Le dernier tableau est identique 
au précédent mais Drax et ses 
sous-fifres sont plus redoutables 
que jamais. Un balcon sur¬ 
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ARRIVES 


COSA NOSTRA 

loriciels 

Célèbre détective des années 20, 
vous venez d’être contacté par le 
maire de Chicago pour lutter 
contre le crime organisé de la 
ville. Seulement, vous pourrez 
rapidement vous apercevoir qu’à 
côté de cette pègre-là. Al Capone 
en personne n’était qu’un plai¬ 
santin ! Vous pourrez ainsi 
retrouver l’atmosphère trouble 
de la Mafia et ses dignes repré¬ 


sentants : hommes de mains qui 
ne pensent qu’à vous abattre, 
policiers véreux, gangsters, cam¬ 
brioleurs, etc. 



DOGFIGHT 

Stailight/Ciep 

Une brèche dans le continuum 
espace/temps a permis à des 
hordes de maraudeurs pillards, 
venus d’autres univers, d’enva¬ 
hir votre galaxie. Vous êtes le 
dernier espoir de sauver votre 
univers de leur emprise. Pour les 
mettre en échec, vous devrez 
retrouver les différents mor¬ 
ceaux d’un générateur spatial 
qui vous permettra de refermer 
la brèche et faire repartir les 
indésirables à leur point de 
départ... Seulement tout n’est 
pas aussi simple qu’il y paraît 
dans ce jeu d’arcade dans lequel 


vous aurez à livrer des combats 
quasi-permanents pour, au 
moins, garder la vie. 



NEMESIS 


Martech 

Pour en finir avec la région 
maléfique de Torquemada, 
Némésis le Sorcier doit combat¬ 
tre. Seulement, ce dernier ne se 
laisse pas faire et vous envoie des 
hordes de “terminateurs”. 
Aidé par sa fidèle épée Excessus 
et des armes qu’il découvre au fil 
des écrans, Némésis a sa vie 
entre vos mains... 



Jeu d'Aventure en Fran¬ 
çais pour PC et compa¬ 
tibles. PC 1512. Amstrad 
CPC disquette. 
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BRIDE OF 
FRANKENSTEIN 

39 Steps/Ciep 

Dans ce jeu d’arcade aux gra¬ 
phismes en 3D, votre mission 
sera de retrouver les bonnes clés 
correspondant aux bonnes por¬ 
tes pour pouvoir, en vous bala¬ 
dant dans quelques 60 écrans, 
“reconstituer” votre fiancé 
Frankenstein... difficile d’imagi¬ 
ner un mariage réussi quand le 
Futur est “éparpillé” aux qua¬ 
tre coins d’un manoir hostile. 

KILLER RING 

Reaktor/Ciep 

Annoncé comme “jeu d’arcade 
extrêmement rapide” de type 
Space Invaders, le but du jeu est 
très simple : tuer tout ce qui 
bouge... et même ce qui ne 
bouge pas (tirer d’abord et réflé¬ 
chir ensuite a souvent permis aux 
aventuriers de garder la vie...). 
Avec un peu de chance, vous 
arriverez à toucher le “Space- 
man”, ce qui vous donnera droit 
au “superbonus”. 

WARLOCK 

The Edge 

Warlock est un jeu d’aventure 
graphique aux décors soignés. 
Vous obtiendrez le rôle du dia¬ 
bolique Dolmlord emprisonné 
(une fois n’est pas coutume) par 
les Forces du Bien. Transforma¬ 
tions, magie et sorcellerie, dans 
une atmosphère médiévale, 
garanties. 

CHALLENGE 
OF THE GOBOTS 

Beaktor/Ciep 

Adaptation du dessin animé dif¬ 
fusé à la télévision, Gobots vous 
permettra de vous replonger 
dans le monde de vos héros 
favoris. Leader I devra accom¬ 
plir la mission du siècle et vous 
devrez empêcher l’horrible Gog 
de détruire vos amis sur Moe¬ 
bius... 

MACADAM BUMPER 

Ere Informatique 

Le très célèbre flipper en kit 
Macadam Bumper a été, pour la 
plus grande joie de tous, adapté 
sur PC et compatibles. Version 
aux graphismes particulièrement 
élaborés, la souplesse de jeu et 
la rapidité ont été notablement 
améliorés par rapport à la ver¬ 
sion de base CPC. Géré par la 
souris, ce logiciel est compatible 
Hercules, CGA, EGA, PC 1512. 
Construisez et jouez... 


SRAM II 

Ere Informatique 

Très connu et apprécié des ama¬ 
teurs de jeux d’aventure, SRAM 
II vient à son tour d’être trans¬ 
crit pour PC et compatibles. 
Pour les nouveaux venus, 
SRAM II est un jeu d’aventure 
graphique plein d’humour et de 
dessins agréables dans lequel 
vous devrez retrouver et desti¬ 
tuer un tyran que vous avez 
vous-même, il y a quelques 
années, mis sur le trône... (CGA 
et PC 1512). 

EDEN BLUES 

Ere Informatique 

Aventure/arcade très amusant, 
Eden Blues vient également du 
monde des CPC. Adapté sur de 
très nombreuses machines, il est 
désormais disponible sur IBM 
PC et compatibles. 

Logiciel au scénario original, 
Eden Blues avait conquis le 
monde des CPC, le voici main¬ 
tenant à l’assaut du monde PC 
(CGA et PC 1512). 

PHALSBERG 

Ere Informatique 

La planète Kalvor connaissait un 
bonheur paisible lorsque 
l’infâme Blackstar, comman¬ 
dant des légions prétoriennes, 
s’empara du trône et soumit la 
planète à son autorité... Votre 
mission sera de retrouver les 
attributs de la couronne (sceptre, 
couronne...) dispersé sur le con¬ 
tinent. 

Aventure graphique, Phalsberg 
est désormais disponible sur 
IBM PC et compatibles. (CGA, 
PC 1512). 

THE LAST MISSION 

Loriciels 

Et un petit coup d’arcade “pure 
et dure” (comme le dit la 
notice) ! votre mission sera très 
simple : dans les différentes sal¬ 
les d’une construction moderne 
vous devrez slalomer entre des 
lignes haute tension, affronter 
une multitude d’ennemis aux 
formes très diverses. Votre 
devise : exterminer ou mourir... 

Invitation 

Loriciels 

L’action de cette aven¬ 
ture/arcade se déroule en 1950. 
Journaliste spécialisé dans les 
sciences occultes, vous avez été 
invité par l’un de vos fervents 
lecteurs : le Baron... Manoir 
isolé, fantômes : pas de doute, 
“Invitation” est un jeu d’aven¬ 
ture/arcade à l’atmosphère plus 


que mystérieuse. Saurez-vous 
déjouer les pièges qui vous guet¬ 
tent et sortir vivant de ce week¬ 
end qui devrait être plus que 
mouvementé ! 

LEVIATHAN 

English Software 

Jeu d’arcade se déroulant dans 
l’espace, Leviathan vous emmè¬ 
nera rechercher et détruire des 
vaisseaux ennemis dans trois 
zones principales de la galaxie. 
Dans un délai imparti (votre car¬ 
burant est limité !) vous devrez 
“nettoyer” chaque zone. A 
noter que Leviathan est inspiré 
de la célèbre vidéo de ZZ Top : 
“Rough Boy”. Les connaisseurs 
apprécieront... 

HYDROFOOL 

FTL 

Suite logique du logiciel 
SWEEVO, Hydrofool vous 
emmènera dans une folle pour¬ 
suite sous-marine qui vous amè¬ 
nera à nettoyer le Deathbowl, 
gigantesque aquarium... Décors 
3D style Knight Lore et arcade 
garantis. 


KINETIK 

Firebird 

Les lois ne sont pas immuables... 
surtout les mauvaises et vous 
aurez donc pour mission de 
combattre pour un salutaire 
changement. Vous devrez récu¬ 
pérer le mot Paix actuellement 
entre les mains d’un despote. 
Pour cela, vous devrez au travers 
de multiples écrans, retrouver les 
lettres du mot. Votre tâche sera 
longue et difficile : arriverez- 
vous à sauvegarder votre vais¬ 
seau super-équipé pour mener à 
bien une mission plus que péril¬ 
leuse ! 



ANNONCÉS 

MASK 

Gremlin 

Dans ce jeu inspiré d’un célèbre 
dessin animé, vous incarnerez 
Matt Trakker un agent très spé¬ 
cial... Cette mission vous con¬ 
duira à la recherche d’autres 
agents emprisonnés par des For- 
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m COMPLET 

MONITEUR 

+ 

CLAVIER 

PRECISER 

MONOCHROME OU COULEUR 



DMP 2000/3000 


75F 

FDI 


65F 

CPC 6128 

MONOCHROME OU COULEUR 

94F 

CPC 464 

MONOCHROME OU COULEUR 

94F 

PCW 8256/8512 


129F 

PC 1512 

MONOCHROME OU COULEUR 

105F 
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PROTEGEZ vos YEUX! 

Filtre écran, antistatique, UV et Reflet. 

12" couleur . 179F 

12" monochrome. 139F 

Support moniteur 
Rotation 360° inclinaison 20° 


K 



129F 


CABLES D’EXTENSION 

Ne restez plus colle à votre ordinateur 

Câble Centronics Amstrad /imprimante 140F 

Câble FDI . 110F 

Câble rallonge (Im) 

écran/clavier 464/664/6128 . 140F 

Câble d'extension du port (10cm.).. 170F 
Câble magnéto cassette/CPC .... 55F 

Câble d'extension Joystick (2m.) .... 65F 


K 


RUBANS POUR IMPRIMANTES 

8256/8512 . 56F 

DMP 2000 . 56F 

DMP 3000 . 59F 


K 




JOYSTICKS 

Les meilleurs JOYSTICKS au monde 
compatible avec tous les ordinateurs 
autofire. GARANTIE : 12 mois 
CHEETAH 125+ Le Joystick explosif. 
Prise 2'”' Joystick, 4 boutons de tir, très 
sensibles, une merveille en main. 

PRIX EXPLOSIF. 95F 

CHEETAH MACH1 + MICROSWITCHES 
Confortable, robuste, précision inégalée, 
8 directions de contrôle, recentrage auto¬ 
matique, socle 4 ventouses, poignée 
avec armature indestructible ,.. 149F 
PHASOR1 Très grande précision, 
microswitches ultra-sensibles, 
droitiers-gauchers . 115 F 
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DK’TRONICS 

464 

6128 

8256 


Extension mémoire 256K 

785F 

785F 



Extension mémoire 64K 

445F 




Silicon dise 256K 

Extension mémoire 512K 

785F 

785F 

290F 
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BOITIERS DE RANGEMENT 

PflOTO 10x3”. 59F 

JSY48 48x3” . 119F’ 

JSY 80 80x3’T/2. 119F* 

DD SOL 50x5"1/4. 119F* 

* Boîtier livré avec serrure - clé 




ÉTIQUEnESADHÉSIVES 

Rame étiquettes sur bande caroll 

89 x 36 les 500 . 69F 
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GAGNEZ DU TEMPS /Commandez par téléphone : 93 516130 

□ Je joins un chèque ou mandat-lettre 

□ Je paye par carte bleue et je complète les 2 lignes ci-dessous 

N° 


I 1 L. 


I I 1. I 1 


date d’expiration 

NOM . 

N°ETRUE. 

VILLE . 


PRENOM 


CODE POSTAL i_ i . .1 ..i _U 


ces Maléfiques. Ce sera donc 
une course contre la montre 
dans différents niveaux, tous 
aussi inhospitaliers les uns que 
les autres, à la recherche d’objets 
qui vous aideront à accomplir 
votre mission. Le pire danger 
sera les forces de Venom, vos 
ennemis jurés. Arriverez-vous à 
sortir vivants vos collègues pri¬ 
sonniers des différents niveaux 
et triompherez-vous de Venom ? 
Réponse courant juillet, si vous 
relevez le défi... 


d’arcade, bien sûr, il comprend 
environ 450 écrans tous aussi 
mouvementés les uns que les 
autres. En fait, seul le secret de 
la force de vos ennemis vous 
donnera l’avantage décisif. 

HISTOIRE D’OR 

Cobra Soft 

Vous vous rappelez Histoire d’or 
sur PCW ? Et bien si vous 
n’avez pas encore fait fortune et 
qu’entre temps vous ayez changé 
de monture... pardon, d’ordina- 



BIVOUAC A 

Ênfogrames 

Planterez-vous le drapeau tatou 
sur le sommet de votre choix ? 
En effet, grâce à Infogrames 
vous pourrez prolonger, en sep¬ 
tembre, vos vacances sportives et 
jouer à “Bivouac”. Vous pour¬ 
rez ainsi vous mesurez aux plus 
hautes cimes du monde et tenter 
l’impossible. Une bonne esca¬ 
lade se prépare à l’avance et vous 
pouvez dès maintenant penser 
aux objets que vous emporterez. 
Les escalades se faisant de jour 
comme de nuit, vous prendrez 
des risques insensés ce qui vous 
procurera sûrement de grands 
frissons... informatiques ! (sor¬ 
tie prévue pour Amtrad CPC et 
compatibles PC). 

ZYNAPS 

Hewson 

Vous devrez dans ce nouveau jeu 
de chez Hewson échapper aux 
âffres de la captivité sur une pla¬ 
nète ennemie. Pour cela, vous 
aurez besoin de toute votre habi¬ 
leté et de votre promptitude à 
réagir aux attaques que vous ne 
manquerez pas d’essuyer... 
Encore un peu de patience et 
vous pourrez partir affronter vos 
ennemis dans des cieux infestés 
de roquettes, missiles meurtriers 
et autres “gâteries”. Jeu 


teur, vous pourrez retrouver la 
fièvre de l’or sur vos nouveaux 
écrans PC et Compatibles. Tous 
les coups seront permis pour ten¬ 
ter de mettre la main sur le tré¬ 
sor du vieux Ben... 

THE ARMAGEDDON 
MAN 

Martach 

Vous vous retrouverez, une fois 
de plus, projeté dans le futur. En 
cette année 2032 l’arsenal 
nucléaire n’a fait que croître 
conduisant à un monde de 
16 superpuissances nucléaires 
ayant chacune la possibilité de 
déclencher la fin du Monde : 
Armageddon. Ayant une égalité 








































































































































de puissance, les nations se sur¬ 
veillent... Vous aurez la charge, 
depuis votre satellite Olympus, 
de maintenir l’équilibre mondial 
et de réduire les chances de con¬ 
flit... si malgré vos efforts la 
situation s’aggrave, vous devrez 
alors déployer des satellites de 
défense pour sauver le monde. 
Autant arcade que jeu de 
réflexion dans lequel vos déci¬ 
sions et vos rapports avec les dif¬ 
férentes nations seront très 
importants, Armageddon Man 
semble être un logiciel au sujet 
original et originalement pré¬ 
senté. Disponible pour CPC et 
Spectrum fin juillet. 

NIMROD 

Gremlin 

Vous sentez vous de taille à 
affronter les Cratons, ce peuple 
maléfique qui a profité de votre 
absence pour prendre en otages 
et disséminer dans leurs nom¬ 
breuses prisons galactiques les 
malheureux Bioptons ? Votre 
tâche ne va pas être aisée car les 
systèmes de défenses de vos 
ennemis semblent terriblement 
efficaces. Nimrod, que vous 
contrôlez, n’aura que 99 éons 
pour réussir et ramener les pri¬ 
sonniers chez eux. Une aven¬ 
ture/arcade qui promet encore 
d’être échevelé ! 

MARCHE A L’OMBRE 

Infogrames 

Ouahh ! La chetron sauvage du 
z’Héros ! ! Si vous êtes un fan de 
Renaud, j’en connais qui vont 
craquer pour ce futur logiciel 
d’infogrames... Sur la trame du 
célèbre “Marche à l’ombre”, 
Infogrames a créé une aventure 
complètement délirante dans 
laquelle vous devrez reconstituer 
votre mob’ lamentablement 
“dépouillée” par une bande de 


LE HIT PARADE 

DE NOS LECTEURS 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 


- Bob Winner (Loriciels) ** 11 

- Sapiens (Loriciels) 12 

- Scoobidoo (Elite) 13 

- Gauntlet (US Gold) 14 

■ M’Enfin (Ubi Soft) 15 

- M.G.T. (Loriciels) 16 

■ Fer et Flamme (Ubi Soft) 17 

■ Masque (Ubi Soft) 19 

- Sram II (Ere Informatique) 20 

- Passasers du vent (lnfosrames)-)(j 


Ikari Warriors (Elite) 

Le Passager du Temps (Ere Informatique) 
Cauldron II (Palace Software) 

Arkanoid (Imagine) 

Trivial Pursuit (Domark) 

Batman (Océan) 

Hit Pak (Elite) 

Antiriad (Palace Software) 

HMS Cobra (Cobra Soft) 


Comme convenu, les dix premières cartes postales arrivées à la rédaction et à partir 
desquelles nous avons réalisé ce classement, seront prochainement récompensées. 
N’oubliez pas de bien (très lisiblement) indiquer vos noms et adresses sur la carte 
postale. Pour le moment, voici la liste des heureux gagnants: 


Ludger David - Guadeloupe 
Obringer Laurent - Strasbours 
Huard Brice - Aubersenville 
Guider Bertrand - Brest 
Anorato Bruno - St-André les Vergers 


Bracquemont Sébastien - Coetquidam/Guer 
Poizat Frédéric - Le Péage du Roussillon 
Sidobre Luc - Sète 
Benoit Pierrick - La Jarrie ». - 

Michot "/ann - Thourotte 


voyous... alors vous, Jojo, va 
falloir faire vite car le concert de 
Renaud est dans quelques heu¬ 
res et, sans mob, pas de concert 
et plus de nana... “Marche à 
l’ombre” s’avère être un jeu 
d’aventure/arcade très amusant, 
graphiquement très réussi et ori¬ 
ginal. Le logiciel sera vendu, 
pour sa part dans un emballage 
également très original... mais 
pour l’instant on n’en dit pas 
plus. Et “pis que même si 
t’aimes par Renaud, que même 
tu vas craquer et quand même 
marcher à l’ombre !” 



sois prudetit mon doudou cheri.smack ! 
AIlo>c'est mo i. T ' inquiété oas ...i'arr iue. 




SOUS QUELLE 
ETOILE l-f 

290 F. X 

La disquette double-face ^ 

•f 


MIROIR 
ASTRAL 

Avec une date, une heure et un lieu de naissance, 
votre CPC établira un portrait psychologique 
approfondi d'environ 15 pages sur imprimante I 
Un logiciel qui vous étonnera par sa profondeur ! 
(version familiale d'un logiciel utilisé par les professionnels) 


4 

4 


¥ 

f 


4 


Astropsychanalisez votre famille,vos amis, 
comme les plus grands hommes célèbres... 


Commandez votre disquette pour CPC 6128 ou CPC 664 
4 (PORTGFlATUiT)à: 

4 Bernard VILLEMIN 

317, Av. de Verdun - 83110 SANARY - Tél. 94 74 32 00 
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Tél. : 43.78.00.72 


COMPUTER 


AMSTRAD 
PC 1512 SD 
Monochrome 
5 920 F TTC 


AMSTRAD 


’ • Unité centrale de 612 Ko • MSDOS 3,2 

ji • Moniteur monochrome • DOS Plus 

!: • Lecteur de disquettes 360 Ko • GEM DESKTOP et PAINT 

s • Souris • BASIC 2 


Imprimante DMP 3000 2 290 F TTC 
IMPRIMANTE DMP 4000.... 3990 F. HC 

(132 colonnes) 


GAMME PCW 

GAMME 464 & 6128 

PCW 8256 

4740 F TTC 

464 Monochrome 

1990 F TTC 

PCW 8512 

5926 F TTC 

464 Couleur 

2990 F TTC 

FD 2 (2® lecteur) 

1990 F ne 

6128 Monochrome 

2990 F TTC 

Interface RS 232 

690 F TTC 

6128 Couleur 

3990 F TTC 

Ext 256 K 

450 F ne 

DMP 2000 

1690 F TTC 

Stylo Optique 

880 F ne 

1®^ lecteur DD1 

1990 F TTC 

Disk 3" DF les 10 

550 F ne 

2® lecteur FD1 

1590 F TTC 

D Base II 

790 F ne 

Câble FD1 

125 F ne 

Wordstar 

890 F ne 

Interface Péritel 

450 F ne 

Multiplan 

590 F ne 

Stylo Optique 

290 F ne 

Compta Aliénor 

1050 F ne 

Synthétiseur Vocal 

390 F ne 

DR Draw 

630 F ne 

RS 232 

590 F ne 

DR Graph 

630 F ne 

Souris 

690 F ne 

Gestion Personnelle 

230 F ne 

Ext 64 K DKTRONICS 

590 F ne 

Bridge 

210 F ne 

Disquettes 3" les 10 

250 F ne 

PROMOTION 


IMPRIMANTES 


1 JOYSTICK ET 10 DISQUEHES GRATUITES 

CITIZEN 120 D. 

EPSON LX 800 . 

. 1990 F ne 

. 2990 F TTC 

POUR TOUT ACHAT D’UN ORDINATEUR AMSTRAD 

SEIKOSHA SL 80 Al (24 aiguilles). 

. 4490 F ne 


Û I 


Val de Marne Computer 
62 bis, Av. Georges Clemenceau - 94700 Maisons Alfort - TÉL. 


43.78.00.72 
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Vous connaissez ce monstre répugnant sorti du 
ventre d'un astronaute pour grandir, tuer et 
embêter de pauvres gens qui ne lui avaient rien 
fait ? C’est Alien, la terreur de l’espace ! Relief 
action va vous permettre de vivre les derniers 
instants de l’histoire en relief (peut-être) et en 
action. 


Résumé des épisodes 
précédents 

En visitant une planète mysté- 
-rieuse, un astronaute de l’équi¬ 
page a reçu une chose gluante 
sur le visage. Après quelques 
jours de coma, lorsqu’il com¬ 
mence à retrouver sa conscience, 
le voilà enceint d’un monstre qui 
vient au monde en lui arrachant 
l’abdomen ! Désormais tran¬ 
quille à jamais, notre pauvre 
héros meurt en laissant ses 
copains dans le caca ! Ses 
copains (parmi lesquels se cache 
un humanoïde) et ses copines ne 
savent pas ce qu’ils doivent faire 
de la progéniture de leur cama¬ 
rade qui s’est maintenant réfu¬ 
giée dans les conduits de chauf¬ 
fage. Bon, remarquez, un petit 
avec soi en voyage, ça met de 
l’ambiance ! Même quand le 
petit ne ressemble pas précisé¬ 
ment à son père. Le problème, 
c’est que le rejeton a la crois¬ 
sance rapide et finit par envahir 
le vaisseau spatial. Que faire ? 
Toutes les tentatives de mise à 
mort ont échoué et c’est bientôt 
Alien qui prend le dessus en 
exterminant tout le monde, sauf 
une femme qui doit se débrouil¬ 
ler seule pour se débarrasser de 
cet indésirable, monter dans la 
navette et se tirer au plus vite. 
Relief Action vous propose de 
vivre les derniers instants de la 
dame dans le vaisseau et de ten¬ 
ter l’évasion dans la navette. 
Pour y parvenir, il vous faudra 
user de stratégie et de méthode. 
Le monstre vous attend ! 

L’action 

Les auteurs ont choisi, pour se 
déplacer dans les salles, une 
méthode rarement utilisée (car 
très difficile à réaliser) mais tou¬ 
jours fort efficace. Il s’agit du 
graphisme en trois dimensions et 
en temps réel. La seule méthode 
qui donne véritablement 
l’impression d’avancer dans 


l’espace ! Les pièces sont dessi¬ 
nées en 3D filaire et les coordon¬ 
nées sont recalculées à chaque 
déplacement. Le passage d’une 
vue à l’autre est rapide et le 
nombre de droites formant la 
salle est suffisant pour que l’on 
s’y croie. Prenez votre manette 
et baladons-nous un peu. En 
poussant le manche vers le haut, 
on avance d’un pas. Pour recu¬ 
ler, déplaçons la manette vers le 
bas, pour faire un pas à droite 
ou à gauche... vous avez com¬ 
pris. Mais attention, quand on 
marche et que l’on veut se diri¬ 
ger vers la droite, on ne fait pas 
un pas de côté, mais on pivote. 
Pour cela, il suffit de presser le 
bouton feu, tout en maintenant 
le manche dans la direction vou¬ 
lue. Sachez encore que l’on peut 
regarder le plafond ou le plan¬ 
cher. Il est dommage que le son 
soit absent de l’aventure, il 
aurait contribué à la création de 
l’atmosphère. 

Le relief 

Rien de plus légitime que de vou¬ 
loir donner davantage de sensa¬ 
tion au joueur et, depuis la créa¬ 
tion du cinéma, beaucoup se 
sont penchés sur le problème du 
relief. Le principe utilisé par les 
auteurs est classique. Chaque 
ligne est remplacée par deux 
droites de couleur différente, 
une rouge et une bleue. Les 
lunettes livrées avec le logiciel 
doivent permettre à l’œil droit 
de ne voir que la ligne bleue et 
à l’œil gauche seulement la ligne 
rouge. Malheureusement, la 
couleur rouge étant toujours 
beaucoup plus intense que la 
bleue, malgré tous les réglages 
possibles du moniteur, l’effet 
attendu n’est pas visible. 
Rassurez-vous ! Le relief peut se 
débrayer et le jeu se dérouler 
sans lui. Action Relief reste un 
jeu d’aventure passiormant et 
d’une réalisation parfaite. 

Patrick Yoan 

















Disponible dans les meilleurs points de vente 
et les FNAC. 
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LITTLE COMPUTER 



Offrez une maison 
au Petit Lutin 

Eh oui ! C’est la vérité. Un petit 
bonhomme se promène depuis 
toujours entre le microproces¬ 
seur, le gâte array et la puce 
sonore de votre Amstrad. Il erre 
désespérément à la recherche 
d’une maison afin d’y couler des 
jours paisibles à l’abri des résis¬ 
tances et autres diodes. Ne le 
laissez donc pas dans cette ter¬ 
rible situation sans lui venir en 
aide. Comment ? En lui offrant 
la disquette-logement de Little 
Computer People. Vous verrez, 
à peine le programme chargé, 
une maison de deux étages 
s’affiche à l’écran et le Lutin 
arrive bientôt pour visiter. Très 
vite, son expression vous indi¬ 
quera que la demeure lui plaît et 
il apportera alors ses valises. 
Maintenant qu’il est installé 
dans son nouveau home, veillez 
à ce qu’il ne manque rien : nour¬ 
riture, eau, livres, disques, mais 
aussi tendresse ! 


PEOPLE 


Incroyable mais vrai ! Votre ordinateur n’est 
pas une vulgaire machine inhabitée, faite de sili¬ 
cone et de condensateurs. Un petit personnage 
y vit en permanence et ne demande qu’une 
seule chose : devenir votre ami. Vous ne me 
croyez pas ? Alors chargez donc Little Compu¬ 
ter People et vous verrez bien... 



Genr« •. ', : ★ ♦ ^ 


APP'f' 


Orig" 


La poupée 
informatique 

Regardez-le évoluer, un sourire 
permanent et béat aux lèvres, 
dans sa maison de poupée. Il 
monte et descend les étages, 
répond au téléphone, mange, 
boit, joue du piano et propose 
à son nouvel ami, en frappant à 
la vitre du moniteur, de jouer 
avec lui à la bataille, au poker 
ou aux anagrammes. 11 sera con¬ 
tent si vous acceptez un de ses 
jeux mais, attention, il déteste 
perdre ! Il faut aussi penser à le 
nourrir. En appuyant sur une 
touche, la sonnette d’entrée 
retentira et il trouvera de la 
bouffe à la porte. De même pour 
l’eau, la pâtée du chien, les livres 
et les disques. Qui aurait pu ima¬ 
giner qu’un jour l’ordinateur 
nous permettrait de jouer à la 
poupée ? 

Patrick Yoann 



Pourquoi “K.Y.A.” ? Parce 
que “Keep Yourself Alive”. Et 
pourquoi pas “G.V.V.” ou 
“Gardez-Vous Vivmt” ? Parce 
que c’est comme ça et que les 
éditeurs nomment leurs jeux 
comme bon leur semble et 
comme semble bon l’impact 
commercial. Dans cette histoire, 
vous êtes un petit truc qui tire 
sur des machins dans des caves 
fermées par des murs divers. 


Certains murs vous déchargent 
de vos munitions après un sim¬ 
ple contact, d’autres vous 
rechargent tandis que les troisiè¬ 
mes vous renvoient par ricochet 
les balles que vous venez de tirer. 
Vos adversaires sont aussi diffé¬ 
rents que les murs des caves. 
Certains vous pulvérisent alors 
que d’autres vous rechargent en 
munitions. Les caves sont cons¬ 
tructibles et sauvegardables. Les 
machins sur lesquels vous devez 
tirer s’appellent des “V.B. mas¬ 
ters” et sont au nombre de cinq. 
L’écran ressemble à un labyrin¬ 
the vu de dessus, les machins et 
les trucs à des casques de sca¬ 
phandre et les murs à des carrés 
de chocolat. Un jeu moyen de 
plus. 

Patrick Yoann 
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OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h, LE SAMEDI de 10 h 30 à 19 h 


REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD FRANCE 



Amstrad 

CPCG128 


(ctavier AZÈrIy) 



0 SUPER-PROMOTIOIM 
□ CPC 6128 coul + impr. 



DMP 2000 

5490 F 

□ CPC 6128 monochrome. 

. 2990 F 

□ CPC 6128 couleur. 

. 3930 F 

□ CPC 464 monochrome. 

. 1990 F 

□ CPC 464 couleur. 

. 2990 F 

□ imprimante DMP 2000 . 

. 1690 F 

□ interface RS 232 (Amstrad). . . 

. 590 F 

□ suuiis . 

. 690 F 

□ 1er lecteur de disquettes . . . . 

. 1990 F 

□ 2ème lecteur de disquettes . . . 

. 1590 F 

□ mangétophone (avec câble) . . . 

. 340 F 

□ câble magnéto. 

. 50 F 


SYNTHÉVOC 1 






dj^tronks 


Les complices de vos Amstrad 


PCW; 


□extension 256k. 

,399F 

□ extension horloge . 

.499 F 

□ interfacejoystick ...* . 

-399F 

□ interface joystick + musique. 

499F 

CPC: 


□ 64Kpour484-664 . 

.49gF 

□ 256 K Silicon dise pour 6128. 

g99F 

□ 256KRAMpour6128. 

99gF 

□ 256Ksil<conediscpour464-664 . 

999F 

□ 256 K RAM pour 464-664. 

999F 

□crayonopttque6128. 

.299F 

□crayonoptique464 . 

,299F 


Il ne lui manque que la parole'', synthé. V0C1 la lui donne i 
Très performant ce synthétiseur vocal va vous permettre 
de rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien en 
campagne I 

D synthétiseur vocal . 549 F 

□7 logiciels vocaux sur disquette .195F 



INTERFACE TV 
POUR AMSTRAD CPC 


□ interface TV (avec câble) 

1490 F 


produits DART 

STYLO OPTIQUE : De loin le meilleur de tous, 
le stylo optique DART à fibre optique vous 
permettra de réaliser de véritables chef d'œu¬ 
vres. Fourni avec logiciel d'exploitation très 
complet. 

□ stylo optique. 349 F 

SCANNER GRAPHIQUE ; Ce scanner, très sim¬ 
ple d'utilisation. vous permettra de digitaliser 
toute image sur support papier, a partir de la 
DMP 2000. Fourni avec un logiciel d'exploita¬ 
tion très puissant. 

□ scanner graphique "OART". 790 F 



• Tête d'impression 9 aiguilles 

# Vitesse d’impression de 100 cps en mode listing 
et 16 cps en NIQ 

# Niveau de bruit inférieur à 52 dB 

• Entraînement du papier par friction ou traction 

□ imprimante SEIKOSHA SP 180.2190 F 


10 % de remise 
sur tout achat* 

* du 1.07.87 au 31.08.87 


DIGITALISEURARA 

Ce digitaliseur vous permettra non seulement de 
digitaliser des images vidéo provenant d'une ca¬ 
méra mais aussi des images provenant direc¬ 
tement de votre T.V. Un logiciel très complet 
vous permettra d'embellir, retoucher, stocker... 
les images digitalisées. Entièrement français. 

□ digitaliseur ARA. 990 F 



□ PCW 8256 . 4750 F 

□ PCW 8512 . 5925 F 

□ 2® lect. PCW 8256 . 1990 F 

□ interf. RS 232/centronic . 690 F 


Disquettes vierges 

□ à l'unité. 31F 

□ par 10.275 F 

Cassettes vierges C20 

□ les 5. 45 F 

□ les 10.: 80 F 


Rallonge alimentation + vidéo 

□ ne soyez plus collé à l'écran, rallonge 464 . 130 F 

□ ne soyez plus collé à ('écran, rallonge 8128 180 F 

□ housse pour moniteur + clavier . 175 F 

(préciser couleur ou monoc.) 

□ ruban imprimante DMPI (par 2) . 198 F 

□ ruban imprimante DMP 2000 . 99 F 

□ adaptateur peritel tous CPC. 490 F 

Câble imprimante AMSTRAD 
Vous permet de connecter votre AMSTRAD à n'im¬ 
porte quelle imprimante au standard "centronic” 

□ câble imprimante . 150 F 


3 AS amstrad..0145 F DISBF 

3 D grand prix.□ 105 F □ 145 F 

academy. □IBOF 

airwolf.□100F 0140 F 

goidhits 11.DI 15F □160F 

antiriad .D 95F DI35F 

arkanoïd .mOOF DI55F 

army moves .DI00F DI55F 

arsène. DSOOF 

asphalt .ai35F □175F 

assimil anglais.ÛSSOF OSSOF 

astérixetlapot.mag.DIBSF DlOOf 

athètes .OIBOF Q195F 

autoformation à l'assem. GlSSf DZOSF 

balade big ben.D180F DZASF 

balade outre rhin.D180F □245F 

basket bail .DllSF DIBBF 

big band . 0210 F 

billy la banlieue .0140 F □199F 

bob winner. □ 185 F 

bomb jack 2.DIOOF DISOF 

bidget familial .GISSF GZIDF 

calcumat. □450F 


C D 

championship foQt bail ...□120F GHOF 

cobra pinbalt .D140F D220F 

cosa nostra .0140 F DlBSF 

data mat. .□450 F 

chiffres et des lettres ....DZISF 0299 F 

despotik design .D160F GZBOF 

eden blues . GZZOF 

enduro racer .DI05F DI55F 

expressraider .DlOOF DMôF 

feretflammesfZdisq.) ... DZSSF 

flash.D140F DIBOF 

floDpy(magazine)..□ 41 F □ 75F 

gauntlet.DlOOF DHSF 

gorbaf .DI30F 0160F 

grand prix 500 .DI 50 F DI 80 F 

H.M.S. cobra.0280 F □340 F 

rall.2 + 30fli9ht + inf, .D160F DlOOF 
foot-ftennis +5eaxe ... D160F DIOSF 
Tony+aigle+empire ...D160F DIBSF 

hitpack .DlOOF GUOF 

hitpackZ .DIOSF aUôF 

hitsèrevol.l .aiBBF □240F 

incantation . DZIOF 


— LOGICIELS CPC- 

c D 

jamesdebug. grand saut .D145F 0175 F 

K.Y.A.DUOP DiaaF 

kinetik .□ 95 F DUO F 

konami'scoinophits .GUOF 0140F 

affairesidney .DI50F DI99F 

la cuisine française. DZIO F 

la geste d'artillac . □255 F 

la solution. DSSO F 

last mission .DI 40 F DI 95 F 

le casse.DI 30 F DI 99 F 

leader board.DI 15F DI 60 F 

les maîtres du temps ....□!60 F 0210 F 
les mines du roi aquantus.D125 F 0185 F 
les passagers du temps . .0220 F 0290 F 
les passagers du vent ... DZSO F 

les pyramides d'atlantis . .□! 50 f DI 80 F 

les templiers d'orven _DI 80 F 0220 F 

living^one .0140 F DI 95 F 

loto .0125 F DI 80 F 

m'enfin .DI 40 F 0175 F 

manhattan .0140 F 0180 F 

maracafto.D!35 F DUS F 


mario bros .D110 F DI 55 F 

mario brothers.DI 00 F DUO F 

masque .Û185 F DI 85 F 

mastertronic disque 1 ... □ 99 F 

mastertronic disque 2 ... □ 99 F 

mastertronic disque 3 ... □ 99 F 

métro cross .D115 F DI 60 F 

meurtre à grande vitesse .DI 80 F 0240 F 
meurtre sur l'atlantique ..DZBO F DI99 F 

meutres en série . DZSS F 

micro scrabble.DZIO F DZSB F 

monopoly .DI 8 5 F 0240 F 

nemesis .□ 95 F 0145 F 

lucky luke.DI 85 F D22d F 

Pagemaker (anglais) .... 0600 F 

CE2 (l'année) .n720 F n72n F 

profanation.0140 F 0175 F 

prohibition . DISS F 

relief action .0160 F GIBS F 

r0vol-Fgreat+cauld+sorc.D16O F DZIO F 

robinson crusoe .D180f DI 95 F 

saboteur II ..DIOO F DUS F 


silent service . 

star rider II . 

stryfe. 

tasword-mailmerge ... 

tennis 30 . 

textomat. 

they sold a million (1) 
they soid a million (2) 
they sold a million (3) 
thing bounces back ... 

tony truand. 

top gun . 

trivial pursuit. 

tt racer . 

uchi mata . 

vnlley hall 

World games . 

Z comme zark darvor . 

zox 2099 . 

scalextric . 

marche à l'ombre . 


..□110F 
-D115 F 
..□150 F 


□120 F 


.D105 F 
.□105 F 
.□100 F 
.□105 F 
DUO F 
.□100 F 
,□180 F 
.□110 F 
.□115 F 
□140 F 
..□100 F 
..□ 90 F 
,.□140 F 
,.□105 F 
.□145 F 


□160 F 
□155 F 
□220 F 
□399 F 
□160 F 
□450 F 
□150 F 
□145 F 
□ 145 F 
□155 F 
□199 F 
GUOF 
□215 F 
□160 F 
□145 F 
□175 F 
□165 F 
□145 F 
□199 F 
□160 F 
□199 F 


LOGICIELS PCW 


□ aliéner. 1095F 

□ guardian.170 F 

□ azerty.245 F 

□ balman.185 F 

□ blocus .185F 

□ bob winner. 240F 

□ bounder . 205 F 

□ bridgeplayer .195F 

□ cobol(not.angl,). 550F 

□campagnon. 280 F 

□ compta. gene,{alphasoft)l 175 F 

□damoclàs. 1750 F 

□datamatPCW. 590 F 

□dbasell . 790F 

□enchanter . 265 F 

□exbasic. 250 F 

□fairlight .160 F 


□forcB4 + miss.detector.. 190F 
□frankbruno’sboxing .185F 

□ genecar .199F 

□ GPU + mailings. 990 F 

□ graphologie + biorythmes 199 F 

□heathrow air control .180 F 

□ histoire d'or. 245 F 

□ infidel . 265 F 

□ lapaiecresus.1175 F 

□ langage"Cfnot.angl.) ..550F 

□ multiplan . 498 F 

□ mynea . 830 F 

□ orphee. 275 F 

□ PCWgraph . 395F 

□ PCW Paint . 350F 

□polymail + polyword. 460 F 

□ polvplot+polices n“ 1 ...460 F 


□ polyprint-fpolyword ....490F 

□ polyprogram.1185F 

□ quickmailing . 790 F 



. 290F 


. 265F 

□ sorcerer. 

. 265F 

□spellbreaker. 

. 265F 

□ spool . 

. 350 F 

□starglider. 

. 240 F 


□ steve davis snooker.175 F 

□strike force harrier .185 F 

□tasswordSOÛO.450F 

□tomahawk.180 F 

□top secret. 275F 

□trivial pursuit . 230 F 

□ rotate. 350 F 


LOGICIELS PC 


□ bob winner . 

□ échecs 3 0. 

□ grand prix 500 . 

□ H.M.S. cobra . 

□ histoire d'or . 

245 F 
210F 
. 230F 
295 F 
250 F 

□ karma . 

□ les passagers du vent. 

□ macadam bumper ... 

□ marche â l'ombre _ 

□ meurtres en série .... 

.230 F 
325 F 
.299F 
. 260 F 
,295 F 

□ phalsberg . 

□ prohibition . 

□ silent service .... 

□ sram . 

□ super tennis. 

. 295 F 

. 260 F 

. 265 F 

. 260 F 

. 255 F 


L.. lïA cl luul. dbS. ;>ut Lpu 

^UU 1 

□ routines du cpc. . . . 

149 F 




□ la bible des epe. 

G 102 prog. sur amstrad .. 

□ amstrad à l'école.... 

□ amstrad en famille. . . 
U clefs pour amstrad t1 .. 

□ lefs pour amstrad t2 . . 

□ idées les CPC. 

G graphismes sons 464 ,, 

□ gr^d livre basic 6128 
G langage machine CPC . 


199 F □ liv. lect disq. cpc. . . . 149 F 

120 F □ cp/m + sur cpc et pcw 100 F 

120 F G graphis. et sons du cpc 129 F 

12Ô F □ amstrad exploré .108 F 

140 F □ basic “+" 80 rout.100 F 

155 F □ musique sur i'amstrad . 148 F 

129 F □ prog. éduc. sur cpc.179 F 

129 F □ montages ext. péri. CPC 199 F 

149 F □ bien débuter pcw. ... 129 F 

129 F □ bien débuter pc 1512 ..149 F 


□ je débute basic amstrad 91F 

□ grd livre dupcw amstrad 179 F 

□ livre du basic 1512 . . 179 F 

□ livre du gem pc 1512 .. 199 F 

□ livre logo pcw et cpc ..149 F 

□ multiplan sur amstrad .. 195 F 

□ prog. math, sur cpc . . 150 F 

□ programmation sur PCW 149 F 

□ trucs et astuces pc 1512 179 F 
Q guide réf. tech. 1512 .. 249 F 


COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) article(s) désiréis) ou faites une liste sur feuille à part - Faites le total -f frais de port (20 F pour achats inférieurs à 500 F. 40 F de 500 à 1000 F, 80 F pour achat supérieur à 2000 F) 


Ç? NOM . 


ADRESSE. 


ORDINATEUR; □ PC 1512 aGIZBcoul. GBIZamono. □ 464coul. □ 464mono. □ 8256 □ 8512 

_ TÉI_CODE POSTAL_VILLE_ 


^ Mode de paiement : □ chèque / □ mandat / □ contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout à : ORDIVIDUEL, 20,ru8deMontreuil94300VINCENNES, 


□ 


VENTE AUX COLLECTIVITES : numéro réservé : 48.86.92.84 
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- LES ALBUMS I* 

ERE HITS + MACADAM BUMPER 
+ MISSION 2 145 F 

+ PACfflC 

OCEAN ALL STAR HITS 

+ TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT 95 F 
RIDER + STREET HAWK 
+ MIAMI VICE 

AMSTRAD GOLD HITS N° 2 

+ BREAKTHRU + THE GOONIES 
+ AVENGER + DESERT 95 F 
FOX + KONAMl’S GOLF 
PACK FIL N“ 2 + THE GREAT 
ESCAPE+REVOLUTION 139 F 
+ CAULDRON 2 + SORCERY 
ELITE TRIPLE PACK 
+ GREAT GURAYON 
+ AIRWOLF 2 99 F 

+ SPACE IN C + ERE HITS 
LES EXCLUSIFS N° I 
+ LEADERBOARD 
+ TAIPAN 120 F 

+ XEVIOUS + TOP GUN 
ENSEMBLE LES LAUREATS NT 
+ SIEENT SERVICE 
+ CAULDRON 2 95 F 

+ GREEN BERET 
HIT PACK 2 + 1942 
+ SCOOBY DOO 
+ ANTIRIAD 95 F 

+ COMMANDO 86 
+ JET SET WILLY 
+ RGHTING WARRIOR 
ALBUM GREMLIN 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ BEACHHEAD2 95 F 

+ BARRY MAC GUIGAN BOX 
+ RESCUE ON FRACTALUS 
HIT PACK 1 + COMMANDO 
+ BOMBJACK 95 F 

+ AIRWOLF 

+ FRANCK BRUNO BOXING 
LORICIEL HIT I + RALLY 2 
+ INFERNAL RUNNER 149 F 
+ 3D FIGHT 

LORICIEL HIT 2 + FOOT 
+ TENNIS + 5-AXE 149 F 

LORICIEL HIT 3 
+ TONY TRUAND + AIGLE D’OR 
+ EMPIRE 149 F 

MELBOURNE nf 
+ EXPLODING FIST 
+ ROCK N WRESTLE 95 F 

+ STARION +■ RED HAWK 
KONAMIS GREATEST HITS nf 
+ GREEN BERET 
+ PING PONG 95 F 

+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 
THEY SOLD A MILLION N°3 NF 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER + RAMBO 
+ FIGHTER PILOT 95 F 

AMSTRAD-GOLD HITS nf 
+ RAID + ALIEN 8 95 F 

+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
ALBUM Fa NF 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ GUNFRIGHT 139 F 

+ V!... VISITEURS 
AMSTRAD ACADEMY nf 
+ BRUCE LEE + ZORRO 95 F 
+ BOUNTY BOB STR BACK 
+ DAMBUSTERS 

THEY SOLD A MILLION N«2 NF 

+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 

+ KNIGHT LORE 95 F 

+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N"! nf 

+ BEACH HEAD 

+ DECATHLON 95 F 

+ SABRE WULF + JET SET WILLY 




tW CROMftNIfli 

06740 Châteauneuf -Tél. 93.42.57.12 

HIT PARADE 


NOUVEAUTESI 

BASKETBALL nf.95 F 

BEST0F3DNF.95 F 

BLACK MAGIC nf.95 F 

COSANOSTRAnf. 135 F 

COSMIK CHOCK Absorber NF 95 F 

GAMEOVERnf.89 F 

GUNSLINGERnf.95 F 

INDIANA JONES NF. 95 F 

INERTIE NF. 135 F 

INVITATION NF. 135 F 

KILLEDUNTILDEADnf. ... 95 F 
LAST MISSION nf 135 F 
LIVINGSTONE nf 135 F 

MAGMAXnf. 89 F 

MARCHE A L'OMBRE NF... 145 F 

MANHATTANnf. 125 F 

MASTERS OF UNIVERSEnf .. 95 F 

MUTANTSnf. 89 F 

NEMESIS THE WARLOCK NF 95 F 

NINJA NF.95 F 

PAPER BOYnf.89 F 

PSII5 TRADING CPYnf .... 95 F 

PROHIBITION nf. 120 F 

PULSATOR nf. 95 F 

QUARTETnf.95 F 

RENEGADEnf. 89 F 

ROAD RUNNER NF.95 F 

SAMOURAÏ TRILOGYnf .... 89 F 

SLAP FLIGHTnf.89 F 

STAR RATOERnf.95 F 

STIFFLIFANDCOnf. 95 F 

SUPER SOCCERnf.89 F 

TAl PANnf.89 F 

TANK NF. 89 F 

TEMPLIERS D’ORVENnf. .. 169 F 

THROME OF FIRE NF. 95 F 

WIZBALLnf. 89 F 

WONDERBOY nf.95 F 


SCALEXTRICnf. 

... 1I9F 

SCRABBLE FRnF . 

... 175F 

SUPER CYCLEnf. 

.... 89 F 

SPACE HARRIERnf..., 

. . . . 89 F 

TERRA CRESTAnf. 

, . . . 85 F 

TT RACERnf. 

, , . . 89 F 

ZOX 2099NF . 

. . . 125 F 

WINTER GAMESnf . . . . 

... 95 F 

WORLD GAMES nf .... 

... 95 F 


ACROJETnf. 89 F 

ATHLETESnf. 135 F 

AVENGERnf.95 F 

AFFAIRE SYDNEYnf. 145 F 

ASTERDCnf. 95 F 

BACTRONnf. 125 F 

BATAILLE d’AngletcrreNF . . 110 F 
BATAILLE pour MidwayNF . 110 F 

BAT MANnf.85 F 

BIGGLESnf. 95 F 

BIGFOURnf. 115 F 

BILLY LA BANLIEUE nf . .. 125 F 
DESPOTIK DESIGN NF .. .. 120 F 

DRAGON’S LAIR 2 nf.89 F 

CAULDRONnf. 79 F 

CRAFTON ET XUNK nf ... 110 F 

DANDYnf. 95 F 

DEEPER DUNGEONSnf .... 95 F 

DESERT FOXnf.89 F 

ELECTRAGLIDEnf. 89 F 

ELEVATOR ACTION nf . ... 89 F 
GRAND PRIX 500 CCnf... 139 F 
GHOST N GOBBELINS nf . . 85 F 
IMPOSSIBLE MISSION nf ... 89 F 
INTERNATL KARATEnf. .. 95 F 

IMPOSSABALL nf.89 F 

JAIBREAKnf. 65 F 

KNIGHT GAMESnf.85 F 

KUNG FU MASTERnf.89 F 


Les Pyramides d’Arlantis NF. . 139 F 
LES PASSAGERS du vent Nf. 285 F 

LIGHTFORCEnF.89 F 

MARACAIBOnf. 125 F 

M’ENFIN NF. 135 F 

1001 BC nf. 120 F 

MGTn F. 129 F 

MISSION ELEVATORnf ... 89 F 

MOVIEnf. 89 F 

NEMESIS Nf. 89 F 

PACIFICnf. 110 F 

RANA RAMA nf. 89 F 

RELIEF ACTION nf.155 F 

SABOTEUR nf. 95 F 

SAPIENS NF. 125 F 

SIGMA NF. 95 F 

SHAOLIN’ROAD NF. 99 F 

SARACENnf. 89 F 

SKYFOXnf .95 F 

STRYFEnf. 135 F 

STRIKE FORCE HARRIERnf . 95 F 

TARZANnf. 89 F 

THAÏ BOXINGnf.85 F 

THE GOONIES nf.99 F 

THE SENTINEL NF. 89 F 

THANATOSnf. 89 F 

THEATRE EUROPEnf.... 110F 

TOBROUCKnf. 119 F 

TOMAHAWKnf. 95 F 

TRIVAL PURSUIT NF. 175 F 

UCHI MATA JUDO NF.... 89 F 
VüNF. 89 F 

Créez votre Album I 
DÉMENT I 
Chaque Jeu 35 F 


ALBUM ULTIMATE 
AIÆriS 

LLGEND OF KAGE 

AMLRICA'S CUP 

MIAMI VICE 

ANTIRIAD 

NEXUS 

Ekjwîty Bob smitfs batk 

NiüHT SHADE 

BRLAKTHRU 

RAR> 

mJŒ LEE 

REBEL PLANE! 

CAULDRON 2 

REVOLUTION 

OIYSUKER 

SHORT CIRCUIT 

CRYSÎALCASTLt 

SÎLENI SFRVTCE 

frankvc go» lo Heilywood 

STREET HAVî'K 

GALVAN 

lENTH FRAME 

(>REêN BERET 

THE GREAT F^APL 

irs A m<xx DUT 

TOP GUN 

KNKiirr LORE 

WCiRLD CLT 86 

KNIGHT RIDER 

XEVIOUS 

KONAKti'S GOLF 

Yt AR KUN(Î RI 2 

KWAH 

?ORRO 


NOUVEAUTES 


HIT PARADE - 

ACE OF ACESnf.89 F 

ARMYMOVESnf.89 F 

AU REVOIR MONTY NF.... 98 F 

ARKANODnf. 89 F 

ASPHALTnf. 115 F 

BARBARIAN nf. 95 F 

BOMBJACK 2nf.89 F 

BUBBLERnf. 95 F 

3D GRAND PRKnf.89 F 

COBRAnf. 85 E 

DONKEY KONGnf.89 F 

ENDURO NF.95 F 

EXPRESS RAIDERnf.95 F 

RASHNF. 139 P 

FUTURE KNIGHTnf.95 F 

HMS COBRAnf. 259 F 

GAUNTLETnf. 95 F 

HEAD OVER HEALS nf .... 89 F 

IKARIWARRIORnf.85 F 

INFILTRATORnf. 95 F 

KRAKOUTnf.89 F 

KYA NF. 139 F 

LEADERBOARD (GOLF)Nf .. 89 F 

LEVIATHAN nf. 95 F 

MARTIANOIDS NF.95 F 

MARIO BROTHERS nf .... 89 F 

METRO CROSS NF. 95 F 

MEURTRES EN SERIESnf .. 259 F 
MONOPOLY FR. 175 F 


SUPER! LA MANETTE US GOLD 

Microraania offre en avant pre¬ 
mière des conditions exception¬ 


nelles sur la première manette 
conçue par US GOLD, une 
arme redoutable qui va vous aider 
à pulvériser vos stores. 


• Poignée de suppon type pisioiet 

• Gâchette "hre ' intégrée a la poignee 

• ('(intacts uitra senabb apures par des 
micro conneaeurd 

• Méc anique en acier très robuste 

• Câble ultra k>ng pour plus de mobilité 

• 1 an de garanne totale 
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Promotion: MANETTE SPEED KING 145 F 

EN JUILLET-AOUT, . ^ „ . 

FRAIS DE PORT LES MICROMANES CÂBLÉS 

GRATUITS POUR TOUTE **''*"• ' grâce au premier 

COMMANDE MINITEL 


Les jeux présentés dans cette liste sont ceux dont ta sortie est prévue pendant la période de parution de ce 
magazine. Compte tenu des aléas inhérents à la fabrication de logiciel, il est préféraWe de nous consulter pour 
connaître la di^nibilité exacte de ces produits. 


BOUTIQUES 

MICROMANIA 

LA REGLE A CALCUL 

65/67, Bd St Germain 
75005 PARIS 

Métro St Michel ou Maubert 
PRINTEMPS HAÜSSMANN 
64, Bd Flaussmann 
“Espace Loisir sous sol" 

7.5008 PARIS 
Métro Havre Caumartm 
HOLLYWOOD STAR 
9, Bd Joseph Garnier 
06000 NICE 


service Minitel MICROMANIA 

BRANCHEZ-VOUS MICRO 24h/24h 
TAPEZ PUNI PUIS MIC PAR LE 3615 


LE CLUe DES FSNflS DE Lfi «ItEO 


LC9 INFOe 

LES LOGICIELS 






















































































































































SUPER ! En juillet et août, 
frais de port gratuits pour l'achat a lUlCTR AD 

Ho y IrkAilriolc mi nliic ^^[[J E E S 


de 2 logiciels ou plus 

(les soldes ne sont pas prises en compte) 


SUPER PROMOTION 
3 DISQUETTES 
VIERGES : 99 F 

INCROYABLE I 

ELITE TRIPLE PACK 

+ GREAT GURAYON 
+ AKW0LF2 145 F 

+ SPACE L\ C 

ERE HITS 

MACADAMBUMPER 225 F 
MISSION 2 + PACIHC 
LES EXCLUSIFS N° 1 
+ LEADERBOARD 
+ TAIPAN 160 F 

+ XEVIOUS + TOP GUN 
OCEAN ALL STAR HITS 
+ TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT 145 F 
RIDER + STREET HAW 
+ MIAMI VICE 

AMSTRAD GOLD HITS N° 2 

+ BREAKTHRU + THE GOONIES 
+ AVENGER + DESERT 145 F 
FOX + KONAMI’S GOLF 
PACK FIL N" 2 + THE GREAT 
ESCAPE + REVOLUTION 189 F 
+ CAULDRON 2 + SORCERY 
ALBUM MELBOURNE Nï 
+ RED HAWK 

+ ROCKNWRESTLE 145 F 
+ STARION + LANCELOT 
HIT PACK 1 MF + COMMANDO 
+ BOMJACK + AIR W0LF145 F 
+ FRANCK BRUNO BOXING 
LORICIEL HIT 1 + RALLY 2 
+ INFERNAL RUNNER 179 F 
+ 3D FIGHT 

LORICIEL HIT 2 + FOOT 
+ TENNIS + 5'AXE 179 F 

LORICIEL HIT 3 + Tony 
Tniand+Aigle d’Or+Empire 179 F 
KONAMIS GREATEST HITS NF 
+ GREEN BERET . 

+ PINGPONG 145 F" 

+HYPERSPORTS+Ye ar Kung Fu 
THEY SOLD A MILLION N°3 NF 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER + RAMBO 
+ nGHTER PILOT 145 F 

AMSTRAD GOLD HITS NF 
+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID + ALIEN8 145 F 

ALBUM FIL NF 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ V!... VISITEURS 195 F 

+ GUNFRIGHT 

THEY SOLD A MILLION N-Z NF 

+ BRUCE LEE + MATCH POINT 
(Tennis) + KNIGHT LORE 145 F 
+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N'I NF 
+ BEACH HEAD +• DECATHLON 
+ SABRE WULF 145 F 

+ JET SET WILLY _ 


NOUVEAUTES I* 

BASKETBALLnf. 145 F 

BEST0F3DNF. 145 F 

BLACK MAGIC nf. 145 F 

COSANOSTRAnf. 195 F 

COSMIK CHOCK Absorber NF 165 F 

GAMEOVERnf. 145 F 

GUNSLINGERnf. 145 F 

INDIANA JONES nf. 145 F 

INERTIE NF .175 F 

INVITATION NF.195 F 

KILLED UNTIL DEAD NF... 145 F 

LAST MISSION NF.195 F 

Les Chiffres et les Lettres NF.. . 275 F 

LIVINGSTONE NF. 195 F 

Les Passagers du vent 2 nf .... 285 F 

MAGMAXnF.145 F 

MARCHE A L’OMBRE NF... 195 F 
MASTERS OFUNIVERSEnf. 145 F 

MUTANTSnf. 145 F 

NEMESIS the WARLOCK nf 145 F 

NINJAw.145 F 

PAPER BOYnf. 135 F 

PROHIBITION NF. 195 F 

PULSATOR NF. 145 F 

QUARTETnp. 145 F 

RENEGADEnf. 145 F 

ROAD RUNNER NF. 145 F 

samouraï TRILOGYnf ... 145 F 

SLAPHGHTnf. 145 F 

STAR RAIDER 2nf. 145 F 

STIFFLIPANDCOnf. 135 F 

SUPER SOCCERnf. 145 F 

TAIPANnf. 145 F 

TANKNf. 145 F 

WIZBALLnf. 145 F 

WONDERBOY nf. 145 F 


4- 
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HIT PARADE —i 

ACEOFACESnf. 145 F 

• ►ARKONOIDnf. 145 F 

ARMYMOVESnf.145 F 

ASPHALTnf. 165 F 

■ P BARBARIAN nf. 135 F 

BIGBANDnf. 195 F 

BOB WINNERnf.169 F 

BOMBJACK 2nf. 139 F 

BUBBLERnf. 145 F 

3D GRAND PRIX. 140F 

COBRAnf. 139 F 

DEEPER DUNGEONS NF ... 145 F 

ENDURO RACER NF . 145 F 

EXPRESS RAIDERnf. 145 F 

FERETRAMMEnf. 249 F 

RASHnf. 195 F 

GAUNRETnf. 145 F 

GRAND PRIX 500 CCnf .... 169 F 
HEADOVERHEALSnf. ... 145 F 

HMS COBRAnf. 299 F 

IKARI WARRIORnf. 139 F 

INFILTRATORnf. 139 F 

KYA NF . 195 F 

LEADER BOARD NF . 139 F 

LE PASSAGER DU TEMPS NF 195 F 

LEVIATHAN NF . 145 F 

MARIO BROTHERS nf .... 145 F 

MARTIANOIDS NF . 145 F 

MEURTRES EN SERŒSnf. . 299F 


MirROMAHlHi 


BP 3'06740 Châteauneuf^el. 93^^57.12 

- HIT PARADE 

METRO CROSS NF .145 F 


MONOPOLY FRnf. 245 F 

SCALEXTRICnf. 245 F 

SCRABBLE FRnf. 220 F 

SCRAMnf. 165 F 

SLENT SERVICEnf. 139 F 

SUPER CYCLEnf.139 F 

SPACE HARRIERnf. 139 F 

STREET HAWKnf. 135 F 

TEMPLIERS D’ORVENnf ... 199 F 

TERRA CRESTAnf. 139 F 

TOPGUNnf. 139 F 

TOP SECRETnf. 220 F 

TT RACERSnF. 145 F 

WINTER GAMESnf . 145 F 

WORLD GAMESnf.145 F 

ZOX 2099 NF. 175 F 


THE SENTINEL nf . 145 F 

TOBROUCKnf. 169 F 

TOMAHAWKnf. 145 F 

TRIVIAL PURSUIT nf. 229 F 

UCHI MATA JUDO NF . 135 F 

ZOMBInf. 165 F 

Soldes démentes i 

59 F .NEXUS 


AIEVOU 
AMERfCA’S CUP 
BREAKTHRU 
BRUCE lEE 
CRYSIAl CASTLE 
RREIORD 
ÜALVAN 
HYPERSPCRTS 
KCNAMrS CfOLF 
lEGEND Of KAGE 
MACADAM BUMPER 
MOVIE 


PACJRC 
PLSîG PONO 
REVOLUTION 
SHORT CIRCUIT 
TENTH FRAME 
THE GREAT ESCAPE 
WORLD CUP % 
XEVIOUS 

YE AR KUNG Ri I 
YE AR KUNG FU 2 
/ORRO 


1001 BC NF. 

165 F 

ACROJET OF AGEnf. 

145 F 

AFFAIRE SYDNEYnf. 

195 F 

ASTERKnf. 

149 F 

ATHLETES NF. 

175.E 

BACTRON Nf. 

169 F 

BATAILLE d'AngleterreNF... 

195 F 

BATAILLE pour MidwayNF. . 

195 F 

BATMANnf. 

130 F 

BILLY LA BANLIEUE NF.... 

179 F 

CAULDRON 2 NF. 

130 F 

CRAFTON ET XUNK nf ... 

165 F 

DEMAIN HOLOCAUSTEnf. 

245 F 

DESPOTIK DESIGN NF. 

175 F 

DRAGON’LAIR 2 NF. 

145 F 

GHOST N GOBBELINS nf .. 

139 F 

HARRY ET HARRYnf. 

169 F 

IMPOSSIBLE MISSIONnf ... 

145 F 

JAIBREAKnf. 

145 F 

KUNG FU MASTERnf. 

135 F 

LE PACTE NF.. 

199 F 

Les Pyramides de l’Atlantis NF. 

169 F 

Les PASSAGERS du VENTnf 

295 F 

UGHT FORCE nf. 

139 F 

MANHATTAN nf . 

149 F 

MARACAIBOnf. 

169 F 

MASQUE NF. 

179 F 

M’ENFIN NF. 

179 F 

NEMESIS NF. 

145 F 

RELŒF ACTION NF. 

195 F 

SAPIENS NF. 

169 F 

SCRAM FR NF. 

165 F 

SCOTT WINDERnf. 

225 F 

SIGMA 7 NF. 

145 F 

SKYFOXnf. 

145 F 

STIKE FORCE HARRIERnf. . 

129 F 

STRYFE NF. 

195 F 

TARZANnf. 

145 F 

thaï BOXINGnf. 

129 F 

THEATRE EUROPEnf. 

185 F 


PC HITS 

+ TOP GUN 

+ THE GREAT ESCAPE 245 F 
+ THE DAMBUSTERS 
+ STRIP POKER 

ALTERNATE REALITYnr .. 

195 F 

ARKANOro NF. 

195 F 

BOB WINNERnf. 

220 F 

BRUCE LEEnf. 

195 F 

DESTROYERnf. 

245 F 

ECHECS 3Dnf. 

195 F 

F15 STRIKE EAGLEnf. 

195 F 

GAUNTLETnf. 

195 F 

GRAND PRIX 500 CCnf ... 

195 F 

HACKERnf. 

195 F 

HMS COBRA NF. 

295 F 

INFILTRATORnf. 

195 F 

KARMA NF. 

235 F 

LES PASSAGERS du vent NF 

285 F 

MARCHE à l’ombre NF. 

245 F 

MASTERS OF UNIVERSnf . 

195 F 

MEURTRES EN SERIE nf .. 

295 F 

MGTnp. 

195 F 

MOVIE MONSTERnf. 

245 F 

PSI 5 TRADING companyNF. 

195 F 

PROHIBITION Nf. 

245 F 

SCRABBLE NF. 

245 F 

SCRAMnf. 

245 F 

SHANGAInf. 

195 F 

SIEENT SERVICEnf. 

225 F 

SOLO FLIGHTnf. 

195 F 

STRlP POKERnf. 

195 F 

SUBBATTLE Simulator NF .. 

225 F 

SUPER TENNISnf. 

195 F 

SUMMER CAMES Unf .... 

195 F 

SWORLD SAMOURAInf ... 

195 F 

TAI PAN NF. 

145 F 

TAG TEAM WRESTLING NF 

195 F 

THE DAMBUSTERSnf .... 

195 F 

TOP SECRETnf. 

229 F 

WINTER GAMESnf. 

195 F 

WORLD GAMESnf. 

245 F 


Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93,42,57*12 

* Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaitre la disponibilité exacte. Envoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste urgent. 

BÔnIc^COMMAND^eIxPRÈsI CHÂTEÂÜÎÆÜF 


TITRES 

PRIX 







Participation aux frais de port et d’emballage 

+ 15 F 

Précisez cassette □ Disk □ Total à payer = 

F 


NO.M . 
ADRESSr 


TEL 


NOLWEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE LNTERBANC.AIRE 



..L.l ,.l.. 


J- 


I I i 


Date d'expiration 


Signature 


Reglement. je pins 
iju<wvz Jf 


L_i unfhtvjitf FFuruaire I.j Ü rnandcn-lettre 

ATARI yn) AM5TR.A2> 7U7/7(’ TCJf< MO-'> MO 


□ je préféré payer au facteur a réceptton (en. ajoutant i6 F pour frais de remboursement} 

M.yx CM l’C.lfl! ATMÿSr .!i mtm'itg I I I I t 


AMS 07/87 
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Pour se procurer (gratuitement) 
Striker : 

OUF : 10, rue St-Nicolas, 75012 
Paris. Tel. (1) 43.44.82.65 
GUFIH : 37 bd, St Jacques, 
75014 Paris. Tél. (1) 45.65. 
10 . 11 . 

Recommandez-vous d’Amstrad 
Magazine 


Ah... Quelle journée ! Faire le taxi avec mon 
hélico pour trois espions, récupérer des fûts 
d’importance stratégique,sauver des person¬ 
nes coincées sur le toit d’une tour en flammes 
puis détruire l’usine des missiles ennemie, ce 
ne fût pas du gâteau. Surtout qu’à chaque fois 
il m’a fallu traverser les lignes ennemies sous 
un feu nourri. Non, ne partez pas ! Ce n’est pas 
Supercopter, mais Striker, un superbe jeu 
d’arcade pour le PC 1512, que vous ne trouve¬ 
rez pourtant pas en magasin. Héhé... 


Déballage 

Striker m’est parvenu sous 
forme compactée : un seul 
fichier contient tous les fichiers 
nécessaires, préalablement coih- 
pactés. Il suffit de lancer le pro¬ 
gramme Arce fourni, pour obte¬ 
nir 'ces derniers, au nombre de 
huit. La documentation se 
trouve dans un des fichiers. Une 
fois le jeu lancé, apparait un 
écran indiquant, oh surprise, 
qu’on est prié de copier et de dif¬ 
fuser ee logiciel, que sa duplica¬ 
tion et sa vente à des fins com¬ 
merciales est interdite, mais que 
par contre si le jeu est appréeié, 
Derek Williams (l’auteur) aime¬ 
rait bien recevoir 10$. Eh oui, 
Striker est un jeu en Shareware. 
C’est pour ça que vous ne le 
trouverez dans aueun magasin, 
mais sur beaueoup de disques 
durs. 

Le thème 

Vous pilotez un hélicoptère de 
combat, muni d’une mitrailleuse 
frontale et de bombes. Les 
munitions sont illimitées, heu¬ 
reusement. Cinq missions vous 
attendent, toutes plus dures les 
unes que les autres, et à chaque 
fois il vous faudra traverser les 
lignes ennemies afin de pouvoir 
accomplir votre tâche. La pre¬ 
mière mission consiste à récupé¬ 
rer trois espions sans les tuer 
(c’est plus correct), la seconde à 
les déposer sur le toit de votre 
ambassade sains et saufs, la troi¬ 
sième à embarquer des fûts 
d’importance stratégique. La 
quatrième mission est plus 
humanitaire : des personnes 
vous font faire le remake de la 
tour infernale et comptent sur 
vous pour aller les récupérer sur 
le haut de la tour avant que les 
flammes ne les atteignent. Dans 
la cinquième et dernière mission, 
la nation est en péril : l’ennemi 
ayant construit son usine à mis¬ 


siles, il est prêt à expédier quel¬ 
ques prototypes sur votre pays, 
attention touchante. En tant que 
héros, il vous faut assumer, et 
partir détruire les trois com¬ 
plexes industriels, avant que 
trois missiles ne soient chargés 
sur le lanceur. Comme vous le 
constatez, l’action est variée, il 
et vous faudra bien des heures 
avant de pouvoir ne serait-ce 
qu’apercevoir l’usine à missiles. 

Les graphismes, 
la qualité 

Côté graphisme la qualité est 
irréprochable. Scrolling latéraux 
doux, déplacement de l’hélicop¬ 
tère et explosion des bombes très 
réalistes, le meilleur étant sans 
aucun doute la séquence où les 
espions courent à toute vitesse 
vers l’hélico. De nombreux 
ennemis, à part le relief très acci¬ 
denté, tentent de vous détruire ; 
des canons au sol, des fusées, des 
mines volantes qui tirent aussi, 
des mines indestructibles font 
partie de ces charmants élé¬ 
ments. Quatre niveaux de diffi¬ 
culté sont disponibles. Autant le 
premier vous laisse quelques 
chances de survie, autant le der¬ 
nier est quasi-infranchissable. 
Tout est eonfigurable à volonté, 
le joystick, les touches pour 
jouer au clavier, la palette de 
couleurs. Les meilleurs scores 
sont conservés par niveau, avec 
le nom du héros. 

Briefing de retour 
de mission 

Striker nous prouve que d’excel¬ 
lents jeux peuvent exister sur le 
PC 1512, et que le Shareware 
rime très souvent avee qualité. 
Votre mission réelle consiste à 
encourager les programmeurs 
comme Derek Williams qui per¬ 
mettent à tous de profiter, pour 
une participation très modique, 
de logiciels superbes. 
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iES PASSAGERS DU VENT 2 


Les personnages de Bourgeon sont attachants. 
L’histoire est passionnante. Les graphismes 
(regardez un peu les photos d’écran) sont 
superbes. La musique est agréable. 


Les graphismes 
superbes 

Regardez \ous-niême ! L’atmos¬ 
phère qui ressort des bandes des¬ 
sinées de Bourgeon est fidèle¬ 
ment retranserite. Bien que 
beaucoup plus fins et nuancés 
sur papier, les dessins sur Ams¬ 
trad ne trahissent pas le style de 
l’auteur. 


La musique agréable 

Pour une fois, la musique ne se 
place pas par-dessus le jeu, 
comme une sauce trop forte ou 
trop colorée. L’ambiance qui 
ressort des morceaux originaux 
correspond bien à l'atmosphère 
des Passagers du Vent. 

Si l’idée de départ est originale 
et intéressante, le résultat est 
décevant. Le jeu est divisé en 
huit scènes. Chacune d’entre 
elles est représentée à l’écran par 
un grand dessin principal sur 
lequel s’affichent de temps en 
temps des icônes. La petite fenê¬ 
tre en bas et à gauche montre le 
personnage validé par le joueur 
et le texte à droite affiche ce que 
dit ou pense ce personnage. La 
seule chose à faire est de dépla¬ 
cer un curseur (lent et saccadé) 
sur l’écran, de chercher où se 
trouvent les personnages dans le 
dessin principal (ce n’est pas de 
la tarte) et de suivre le dialogue 
en validant les têtes une par une. 
De temps en temps, le joueur 
peut choisir entre deux répliques 
et c’est tout. Ce n’est pas un film 
dont vous être le héros car l’ini¬ 
tiative du joueur reste beaucoup 
trop restreinte. 


Patrick Yoann 


Les personnages 
attachants 


L’héroïne, Agnès de Roselande, 
appelée Isa après que son nom 
et son titre de comtesse lui aient 
été usurpés, possède un charme 
irrésistible ! Elle a fait ta con¬ 
naissance, dans le premier 
volume, d’un marin breton 
nommé Hoël. Celui-ci, accusé de 
meurtre, fuit la France. A coté 
de la belle Isa et de son amou 
reux au cœur tendre, vivent des 
personnages divers et étranges ; 
Etienne de Viaroux, salaud qui 
veut à tout prix se faire l’hé¬ 
roïne ; le capitaine Boisbœuf, 
négrier ; le roi du Dahomey, 
Kpengla : Houan, fidèle esclave 
d’Isa. Montaguère fait aussi par¬ 
tie du voyage. Tandis que St 
Quentin, gentil chirurgien du 
premier épisode, resté en France, 
ne fera pas partie de l’aventure. 


L’histoire passionnante 

Le premier tome de la bande 
dessinée de Bourgeon “La fille 
sous la dunette’’ est fourni avec 
le logiciel “Les Passagers du 
Vent 1”. Si vous abordez l’his¬ 
toire en commençant directe¬ 
ment par le volume 2, vous ris¬ 
quez de ne rien comprendre du 
tout. L’aventure complète com¬ 
prend cinq livres ; La fille sous 
la dunette. Le ponton. Le comp¬ 
toir de Juda, L’heure du serpent 
et Le bois d’ébène. Le volume 
deux du logiciel commence au 
tome 4 de la bande dessinée. 
Commencez de toute façon par 
lire au moins le premier livre, 
vous ne le regretterez pas. 
L’action se déroule à la fin du 
dix-huitième siècle entre la 
France, l’Afrique et l’Amérique. 
Isa veut retrouver son titre de 
comtesse usurpé par une amie 
d’enfance après qu’elles aient 
échangé leurs vêtements, pour 
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jouer. Le but, dans l’épisode qui 
nous intéresse, est de sauver 
Hoèl, empoisonné par Etienne 
de Viaroux. 
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Devil’s castle 

Mon premier est une imitation 
de Sorcery. Le personnage vole, 
se place devant des portes qui 
s’ouvrent en faisant le même 
bruit, des choses pompent 
l’énergie tandis que des marmi¬ 
tes restituent les forces. Les 
objets s’échangent en pressant la 
touche “feu” et le décor s’ins¬ 
pire allègrement du jeu de réfé¬ 
rence. Seule l’histoire varie un 
peu. Nous sommes en 3999 et les 
forces du mal ont envoyé un 
méchant démon dans le passé 
afin d’anéantir l’humanité. Pour 
empêcher la destruction de la 
planète, le joueur doit chercher 
dans un château des clefs qui lui 
permettront d’ouvrir des portes 
et peut-être de trouver le buste 
de Satan qui doit entrer en réso¬ 
nance nucléaire avec la terre 
dans un délai de trois jours. La 
réalisation n’atteint évidemment 
pas la perfection de Sorcery mais 
reste de bonne qualité. 


Zaxx 

Mon deuxième est une imitation 
de Zaxxon. Avec son scrolling 
en diagonale, ses missiles à tête 
chercheuse, ses lasers, ses sou¬ 
coupes et, bien sûr, son robot 
Zaxx qu’il faudra détruire après 
avoir franchi la dernière forte¬ 
resse. L’avion se pilote avec le 
joystick, il monte, descend, va à 
droite et à gauche mais garde 
toujours une vitesse constante. 
Il n’est possible ni d’accélérer ni 
de ralentir. Les premiers essais 
servent surtout à s’habituer à la 
perspective et à comprendre 
comment passer à côté d’un mur 
plutôt que de se “crasher” bête¬ 
ment. Le scrolling est un peu 
saccadé mais tout-à-fait suppor¬ 
table. Le graphisme, comme 
dans les trois autres jeux, utilise 
le mode seize couleurs. 


Quatre jeux pour le prix d'un ! Voilà l'attrait 
principal des compilations. Encore faut-il que 
les jeux soient jouables et de bonne qualité. 
Ici, nous avons affaire à quatre imitations de 
logiciels existants. Aucune originalité, donc, 
mais des principes qui ont fait leur preuve dans 
une réalisation tout à fait correcte. 


. . 

* 


Buggy 2 

Mon troisième, c’est Buggy. Au 
volant de votre petite voiture, 
vous traversez le désert en 
essayant d’éviter des bidons et 
des trous. Le but est de franchir 
la ligne d’arrivée avant d’avoir 
épuisé le carburant. Des bosses 
vous permettent de sauter cer¬ 
tains obstacles et de franchir le 
pont. Mais, en choisissant cette 
méthode, vous n’aurez pas de 
bonus. Un tableau de bord, dans 
le bas de l’écran, indique la 
vitesse, le niveau de carburant et 
le régime moteur. Mais je doute 
fort, vue la vitesse à laquelle 
défilent les obstacles, que vous 
puissiez regarder autre chose que 
la route ! 

M.L.M. 3D 

Mon dernier est un module 
lunaire motorisé. Voilà une 
drôle d’histoire. Vous vous 
retrouvez sur la lune, contre 
votre volonté et sans savoir 
pourquoi. Que voulez-vous ? Il 
faut vous échapper le plus vite 
possible. Pour cela, la seule solu¬ 
tion est de rejoindre l’unique 
base lunaire possédant une fusée 
interplanétaire. Vos quatres 
M.L.M. sont armés de deux 
canons à plasma. Mais atten¬ 
tion ! si vous devez vous échap¬ 
per, c’est que vous avez de 
redoutables ennemis et qu’ils 
sont prêts à tout pour empêcher 
votre évasion. De plus, quand les 
premiers obstacles seront fran¬ 
chis et que vous serez devant la 
fusée, il vous faudra encore 
trouver une clef codée ayant de 
pouvoir décoller. Mon dernier 
utilise le même scrolling latéral 
que mon deuxième. 

Mon tout, c’est HITS COL¬ 
LECTION 1, et c’est bien. 

Patrick Yoann 
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TOUT AMSTIIIID EN 4 PAGES 


ORD I ma'te:ors 

/^MS"rR/=\D 

IMPRIMANTES 

OFîDirvi/=»-rE;LjRS 

s I INICU. A T R 

-IMPRIMANTE DMP 2000 . 1690 

ORDINATEURS CPC AMSTRAD 

LECTEURS DISK & K7 - CPC 

-ZX SPECTRUM +2 - 128Ko.. 1990 

-CPC 464 COilLEUR . :v9u 

-CPC 464 MOr.'Or.HPOMt:. 1990 

-CPC 6128 COULEUR . 3*90 

-DDl-LECTEUR DISK (A) CPC. 1990 
-FDl-LECTEUR DISK <B) CPC. 1590 
-LECTEUR K7 + CABLE.390 

JOYST Z CKS 



JOYSTICKS DE LA MARQUE 


REIR I RUER I OOES 

CRC ——1 ISQ 

AUTRES PERIPHERIQUES CPC 

-DOUBLEUR JOYSTICK AMSTRAD 110 
-CONTR0L-MANET-TO7/7O/MO5. 1 60 
-JOYSTICK THOMSON. 120 

-AMSTEL 2 - INTERFACE MINITEL. 890 
-CRAYON OPTIQUE AMSTRAD... 290 
-CRAYON OPTIQ.DK’TRONIC... 310 
-CRAYON ELEC.STUDIO 464/664... 395 
-MP2-PERITEL/CPC464-6128.. 490 
-INTERFACE RS 232 CPC . 590 

CABLES DIVERS CPC 

AUTRES JOYSTICKS 

-JOYSTICK COMPETITION PRO . ISO 

-nOlIP.IFUR .Ti'lYQTTrtr 1 '7n 

-CABLE DMP 2000 -1,5 M . 150 

-CABLE FDl-LECTEUR DISK.,. 150 

-CABLE LECTEUR K7 . 70 

-SSAl-SYNTHE. AMSTRAD . 390 

-SOURIS AMX + 4 DAO . 690 

-JOYSTICK AMSTRAD . l'=.5 

-JOYSTICK OUICK CHOC \ _ 60 

-JOYSTICK QUI CK CHOC 2 _ 70 

— ïihVCT T i^lv Tl IDC.'i ”• t <.n 

-KIT RALLONGE CPC 464 . 135 

-K T T RAt 1 ONGF CPC Al 70.. 1RS 

-SYNTHE TECHNIMUSIQ.DISK. . 499 

-SYNTHE.TECHNIMUSIO.K7 480 




CPC 6128 

MONO COULEUR 


TRAITEMENT DE TEXTE 

^ef;^ ^926F 

CARTE BLANCHE 360 F 

pouf cet achat par mots 


Lecteur disquette 
AMSTRAD “ 

DD1 



1.990*^ 


avec 'rierlace Livré Complet 
avec CPtM 


2 3 et 
Or logo 
'ntertaceet 
câoies 

3 pouces 


A CREDIT , 

190 F • 

comptant 
+ 223.40 F 
en 9 mertsualités 


ucrruMisoutnE 



sans interface T lecteur 
de disquette Se branche 
sur le câble du Dpi 






















































































PC 1512 AMSTRAD 

EN STOCK 
DISPONIBLE 
IMMÉDIATEMENT 


PC 1512 

Lecteur disquette 
360 Ko 

PC 1512 SD 

Ecran monochtome 
Ecran couleur 

PC 1512 DD 

Ecran monochrome 
Ecran couleur 


DMP 3000 

1 930 F 
Prix H T 



PC 1512 

Avec disque! dur 

20Mo 

PC1512HD10 

Ecran monochrome 9 990 F 
Ecran couleur 11890 F 


PC 1512 


-PC 1512 SD COULEUR 
-PC 1512 3D MONOCHROME. 

-PC 1512 DD COULEUR 
-PC 1512 DD MONOCHROME. 

-PC 1512 HD 20 COULEUR. 

-PC 1512 HD 20 MONOCHROME 

ORDINATEURS TRAIT.TEXTE - PCW 


-PCW 8256 
-PCW 8512 


-256 Ko, 
-512 Ko. 


47A0 

5926 


RE:R I RMETR I 


RC ISIS 


RCUJ 


IMPRIMANTES PC 15J2 


-IMPRIMANTE DMP 3000. 229U 

-KIT RELIANT 1 PC A 2 IMPRIM. 590 


PERIPHERIQUES PC 1512 


-FD3 - LECTEUR DISQUE <E) PC. 1780 


PERIPHERIQUES PCU 6236-6512 


-LIGHT PEN-CRAYON OPTIQUE. 880 

-ECRAN PROTECTION MONITEUR... 350 

-EXTENSION 256 KO + MANUÊI_ 450 

-FD2-LECT.DISK-E-PCW 0256. 1660 

-INTERF.JOYSTICK MX 330 PCW.t 290 

-PIED ORIENTABLE MONITEUR_ 350 

-CABLE RALLONGE IMPRIMANTE... 190 
-SOURIS + INTERFACE PCW... 1500 


R RO <5 R A MME S 
RC X 5 1 


RRO 


GESTION COMMERCIALE PC 1512 


-ALIENOR 2. 1990 

-LA COMPTA MEMSOFT. 1990 

"COMPTA LPC. 1125 

-COMPTABILITE SAARI. 2350 

-FACTURATION-STOCK FASBI.. 2350 

-GESTION LPC-COMP/FAC/STK. 4980 

-PAIE GIPSI. 2350 






votre 


UTILITAIRES PC 1512 

-BASIC COMPILER PC 1512.1175 

-GEM FONT & DR I VERS PACK. 429 

-GEM FONT EDITOR. 990 

-GEM PR06RAMMERS TOOLKIT.1990 

-TURBO EDITOR TLBOX PC. 700. 

-TURBO QAMEWORKS TLBOX PC_ 700 

-TURBO 6RAPHIX TLBOX PC. 700 

-TURBO JUMBO (PACK) PC. 2960 

-TURBO DATABASE TLBOX PC. 700 

-TURBO PASCAL 87 + BCD - PC.. 1180 

-TURBO PROLOGUE PC. 1180 

-TURBO TUTOR PC. 350 

-YES YOU CAN (GENERATEUR). 1175 

INTEGRES PC 1512 

-CALCOMAT PC 1512. 820 

-DATAMAT PC 1512 . 820 

-DBASE 3 PC... 9429 

-DBASE 3 PC. 1175 

-EPISTOLE JUNIOR PC.1175 

-EVOLUTION SUNSET (GEM)... 1175 

-FRAMEWORK PREMIER. 1175 

-GEM DRAW BUSINESS LIBRAR. 429 

-GEM DIARY. 429 

-GEM DRAW. 99Ü 

-GEM GRAPH. 990 

-GEM WORDCHART. 990 

-GEM WRITE. 990 

-GEM JT BASE. 590 

-MULTIPLAN JUNIOR PC 1512.... TOO 

-MALETTE PRACTI (FIL). 195Ü 

-REFLEX -BASE DONNEES. 825 

-REFLEX + WORKSHOP PC 1512... 1775 

-SIDEKIK -PC 1512. 390 

-SIDEKIKE PC & COMPATIBLE,... 945 

-SUPERCALC 3 -TABLEUR. 890 

-TEXTOMAT PC 1512. 820 

-VP PLANNER PC 1512.U 75 

-WORD JUNIOR PC 1512.1175 

-WORDSTAR 1512... 890 


VOTRE PC 1512 AVEC DISQUE DUR 
IMMEDiATE MENT CHEZ HYPER CR I 

DISQUES DURS TANDON 
10 Mo 20Mo 40Mo 
4.795^ 5.395^ 10.995^ 

Nous voua installarona votr« disque dur. Délai <>6 H. 




CARTE DISQUE 
DUR 
TANDON 
20Mo 


Vous pouvez l’installer vous-même 


f>rogramme:s 

RRO 

RCW 


GESTION COMMERCIALE PCW 

-ALIENOR COMPTA PCW (LOGICYS) 
-ANALYSE FINANCIERE (LOGYS).. 
-PAYE CRESUS PCW (LOGYCIS)... 
-DEVIS TRAVAUX TALOS-LOGICYS. 
-FACTUR.STOCK (LOGICYS)... 
-GESTION DOMESTIQ.(LOGYS) . 
-NOSTRADAEUR-ANALY . F INANC. 
OPTICAISSE. 

1060 

240 

1175 

1750 

1755 

250 

490 

790 

INTEGRES PCW 8256-8512 

ACT 1 (LOGICYS). 

810 

590 


790 

-DBASE 2 - GENERATEUR APPLIC. 

-GESTION ASSOCIATION. 

-GESTION FICHIERS (LOGYS). 
-GESTION COMPTA + MAILING. 
-MULTILPLAN PCW. 

220 

1190 

260 

950 

499 

790 

450 

890 

POCKET CALC. 

POCKET WORDSTAR. 

UTILITAIRES PCW 6256-8312 


-AUTOFORMAT ION/ASSEMBLEUR.295 

-AZERTY CLAVIER PCW.250 

-C BASIC. 650 

-COBOL (ANGLAIS) COMPILATEUR.. 550 

-DB COMPILER.790 

-DR DRAW. 650 

-DR GRAPH. 650 

-eXEASIC.. . .. 250 

-GENECAR-GRAPHISME (COBRA)... 200 

-PCW GRAPH.395 

-INTEGRE 2 PCW (LOGYS).690 

-PASCAL/MT+.650 

-ROTATE - IMPR.BIDIRECTION..., 350 

-TASPRINT - POLICE CARACT.250 

-TELE TUTOR CLAVIER. 490 



Magasin Exposition-Vente 


HYPER-CB 

Communication 

183 rue Saint-Charles 
75015 Paris 
16(1)45.54.39.76 

Métro Place Balard 

ouvert du lundi au tamedi de 9 b 30 à 19 h 30 































































































































TOUT AMSnmD EN 4 MGES 


F^AMIL-IAOX OISK 


GESTION ENTREPRISE DISK - CPC 


-COMPTABILITE L06ICYS. 16AG 

-DEVIS TRAVAUX (LOGICYS).. 1280 
-FACTUR.PLU8 (LOGICYS),.. 1390 
-FACTURE-CAISSE (LOGICYS). 1390 


GESTION FAMILLE OISK - CPC 


-AGENDA 

(LOGYS). 

165 

-BUDGET 

FAMILIAL/LORICIEL. 

220 

-CARNET 

ADRESSES (LOGYS).. 

165 

-GESTION 

DOCUMENT (LOGYS). 

180 

-GESTIOh 

DOMESTIQUE-LOGYS. 

200 

-GESTION 

FICHES (LOGYS)... 

200 


HASARD-CHANCE-ASTRO DISK - CPC 


-ERE DU VERSEAU. 

-fiRAPHOLiGIE b BIORYTHME. 


230 

199 


INTEGRES OISK - CPC 


-AM3W0RD (TRAIT.TEXTE).. 
-CAHIER DE TEXTE (LOGYS) 

-CALCUMAT . 

-C.A.O (LORICIEL) . 

-DATAMAT (BASE DONNEES). 
-DBASE 2 (BASE DONNEES). 
-INTEGRE 1 (LOGYS)..... 

-LORIGRAPH (LORICIEL).. 
-MASTE RF ILE (AMST RAD) .. 

-MULTIPLAN . 

-POCKET BASE . 

-POCKET WORDSTAR . 



HYPER-CB vous ouvre 
un compte crédH-pennanent de 

15 000' 

A VOTRE NOM. 
IMMÉDIATEMENT. 

*15.000 F s« un eomptu à votra nom. 

Votre compte sors ouvon pour 1S.000 F maximum II vous 
sera personnel. 

Cependant, dans tm premier temps, pouvez en limi¬ 
ter le montant à un crédit utilisable entre 2.000 et 15 000 F 
{mais vous avez toujours la possibilité d'augmenter ce 
crédit utilisable jusqu'aux 15 000 Fqui vous sont acquis). 

Votre remboursement mensuel sera fixé forfartairement à 
6 % du monûnt du crédit ubtisable. Bien entendu, si vous 
n'effectuez aucun achat vous ne remboursez nen 
*15.000 F ifeiponHM ImmèdMwnmL 
Après acceptation de votre demande, vous avez Carte 
Blanche chez HYPER-CB Votre compte est ouvert immé¬ 
diatement et vous partez avec votre matériel. 

Comment «voir Cafte Blaiicl» 

CHEZ HYPER-CB? 

Au magasin HYPER-CB (183 rue St-Charles. 75015 Paris) 

Par correspondarrce en nous retournant te bon ci-des¬ 
sous, vous recevrez par retour, l'imprimé de demande 
d'ouverbjre de caite qu'il vous faudra remplir et nous 
adresser pour ac ceptabon. ___ 

HYPER 

Carte 

I-P Blanche 


-SPACE 

MOVING. 

395 

-TURBO 

DATABASE TOOLBOX... 

700 

-TURBO 

GRAPHIX TOOLBOX.... 

700 

-TURBO 

PASCAL -BORLAND.... 

940 

-TEXTOMAT. 

450 


PR0GRAt\4MES EDUCATIFS 


1 UTILITAIRES DISK - CPC 

-AUTOFORMATION ASSEMBLEUR. 

295 

-C COMPILER. 

450 

-DAMS (ASSEMBLEUR). 

395 

-DB COMPILER.. 

490 

-DISCOLOGIE.... 

350 

-DR DRAW. 

670 

PTnn.. 

185 

-ucorill P /PRATt. 

250 

-LOGO FRANÇAIS (COBRA)... 

180 

-rinn.rrift .. 

200 

-PASCAL 80 (CPM 2.2 & CPM +). 

480 

-POLYMAIL/POLYWORD. 

460 

-POLYPLOT POLICE N» 1. 

460 

-POLY/POLICE N* 2.. 

250 

pr»i v/oni ire we i . 

250 

-prt| yprî^iy/piii vunpn.. 

490 

-POLYPROGRAMME COMPLET N“ 1.. 

ODTNTPO PAr. .. 

1186 

185 

-SCRIBE (LOGYS). 

165 

-SCRIPTOR (ESAT). 

165 

SUPER SPRITE... 

185 

-6YCL0NE 2 (ESAT). 

165 

-SYSTEM X. 

TDAhlCI nru VPCATt . 

165 

185 

-TRANSMAT. 

185 

-U DOS... 

380 

.-vervîc: .. 

165 



F='KNMILIALJX KX 

GESTION FAMILLE K7 - CFC 

-CAHIER TEXTE (LOGYS). 

150 

-GESTION DOMESTIQ.(LOGYS). 

180 

-GESTION FICHES (LOGYS)... 

180 

■j HASARD-CHANCE K7 - CPC 

[-GRAPHOLOGIE 6 BIORYTHME. 

150 1 

-LOTO. 

99 

1 INTEGRES K7 - CPC | 

-AMSWORD (AMSTRAD). 

245 

-C.A.O (LORICIEL). 

320 

-LORIGRAPH (LORICIEL).... 

210 

-MASTERFILE (AMSTRAD).... 

290 

-SPACE MOVING. 

295 

1 UTILITAIRES K7 - CPC 

' -AUTOFORMATION ASSEMBLEUR. 

195 

-azimutage-reglag.lect.k?. 

140 

-DAMS ASSEMBLEUR. 

295 

-INITIATION BASIC (AMSTR). 

245 

-PRINTER PAC. 

, 150 

-SCRIPTOR (ESAT). 

130 

SPIRIT... 

, 125 

-SUPER SPRITE. 

. 150 

-SYCLONE 2 (ESAT). 

130 

-SYSTEM X (ESAT). 

160 

-TOMCAT (ESAT). 

130 

-TRANSLOCK (ESAT). 

150 

-TRANSMAT... 

, 150 

-ZEDIS 2. 

, 130 


, (OUCCP)-.C*^ 


EDUCATIFS AMSTRAD DISK 

ANATOMIE (CORE). 199 

ANIMALIER. ISO 

-A5SIMIL (ANGLAIS). 590 

BALADE AU PAYS DE BIG BEN.... 250 

-CAMELEMATHS (CORE). 199 

-CALCUL MENTAL (LOGYS).... 160 

-CAMELEMOTS (CORE) . 199 

GEOGRAPHIE. .. 220 

-VALISE AVEC KIT 1+2+3-COBRA.. 499 

-KIT N*1 (COBRA). 299 

-KIT N»2 (COBRA).299 

-KIT N"3 (COBRA).......... 299 

-KIT N»4 (COBRA).299 

-KIT N«3 (COBRA).299 

-KIT NOè (GEO) COBRA.299 

-KIT N»B (COBRA).299 

-MONDE (LE) - (CORE). 199 

-QUATRE SAISONS.199 

-SQUELETTE (CORE).... 199 

EDUCATIFS K7 - CPC 

-ANATOMIE (CORE)..... 150 

-A55IMIL (ANGLAIS)....550 

-ATTRAPE MOTS . 99 

CAMELEMATHS (CORE). 150 

•CAMELEMOTS (CORE). 150 

FRANCE (LA) - (CORE). 150 

-HISTOQUIZ (COBRA). 120 

•LOGIFORMES . 120 

-MONDE (LE) - (CORE). 150 

-N®ai - MEMORAM (ORTHOGRAPHE). 140 

N*02 - AMSTERM (PLURIELS) _ 140 

-N*03 - NOMBRES + OICO . 140 

N*04 - MATHASARD (CALCUL).... 140 
-N*05 - ORTHO-REPER(ALG-«-GEOM). 140 

-N*D6 - VOCABULAIRE.140 

N»07 - CONJUGAISON . 140 

-N«09 - AMSCOM PENDULE. 140 

-N*10 - TABLES L DECIMALES_ 140 

-N»ll - PROBLEMES COURS MOY... 140 

-NM2 - PROBLEMES 6 EME . 140 

-N*15 - PARTICIM . 140 

-N» 17 - SYSTEMETH OPERAM. 140 

-N‘'19 - GEO (FRANCE) . 140 

-NUMERUS . 150 

-NUMEROLOGIE . 120 

-ORTKOSTRAD (CORE) . 150 

-PITMAN DACTYLO (FRAPPE).. 99 

-PLANETE BASE. 150 

-SQUELETTE (CORE). 150 


PROMOTION 

AU CHOIX 30 F/40 F 
LA CASSETTE 


-ISO ‘. 40 

-5 A SIDE. 40 

-APPRENTICE (THE). 30 

-BACK TO REALITY. 30 

-BIG SHOPBANNER. 30 

-CAVES OF DOOM. 30 

-CERBERUS. 30 

-CHILLER. 30 

-CONOUEST. 40 

-FEUD. 30 

-FINDERS KEEPERS. 30 

-FIVE A SIDE SOCCER. 40 

-FLY SPY. 30 

-FORMULA 1 SIMULATOR.... 30 

-GOLDEN TALISMAN. 40 

-GU2ILLER. 30 

-HOLE IN ONE. 40 

-INTO OBLIVION. 30 

-KANE. 30 

-KENTILLA. 30 

-KILLAPEDE. .. 30 

-KNIGHT TYME. 40 

-LAST VS. 40 

-LOCOMOTION. 30 

-MOLECULE MAN... 30 

-MONTERAOUEOUS. 30 

-NINJA. 40 

-NUCLEAR HERST. 30 

-ONE MAN AND HIS DROID. 30 

-PIPELINE. 30 

-RADZONE. 30 

-^HORTS FUSE. 30 

-SOUL OF ROBOT. 30 

-SPEED K ING... 30 

-SPELLBOUND. 40 

-STORM. 30 

-TROLL IWALL TE. 30 

-XCEL. 30 

-ZUB. hD 

PROMOTION INTEGRES AMSTRAD 

-MINIFILE (AMSTRAD). 35 


MOOSSES ORO T M 1 J 


HOUSSES AMSTRAD 


■HOUSSE CLAVIER 464/664.. 
■HOUSSE CLAVIER CPC 6128. 
■HOUSSE LECT.DISK DDl/FDl 
•HOUSSE M0NTT.C0UL.CTM644 
-HOUSSE MONIT.MONO.GT65.. 


SO 

80 

70 

130 

130 


R AMGEMEMXS IDIS/ERS 


BOITES RANGEMENT DISK 


-BOITIER RAMiE.SO DISK 3’. 
-ETUI PROTECTION K7. 


150 

3 


99 F 

LA DISQUETTE 


PROMOTION JEUX DISK AMSTRAD 


-PACK MASTERTRONIC N^l/S JEUX. 99 
-PACK MASTERTRONIC N«2/3 JEUX. 99 
-PACK MASTERTRONIC N®3/3 JEUX. 99 


RvO»RIER l_ISXTMGi 


PAPIER LISTING 11* 


-1000 FEUILLES DOUBLES II’ 360 
-2500 FEUILLES SIMPLES 11’ 230 
-500 FEUILLES SIMPLE 11’.. hb 


PAPIER LISTING 12’ 


JEUX DISQUEHES 


JEUX DISQUETTES 


1-1000 FEUILLES DOUBLES 12’_ 390 


JEUX PC 1512 

JEUX PCW 8256-8512 

r i o 1.1 ir ucs A .... 

-500 FEUILLES SIMPLES 12’. 80 

-ARCHON.360 

-3 D CLOCK CHESS (PCW)...: 160 

-AMSTRAMDAMES. 200 

-BATMAN. 170 

-BOUNDER DASH. 220 

ETIQUETTES LISTING 

-BOULDERDASH. ..120 

-BRIDGE MASTER.490 

-BRUCE LEE. 235 

-3000/1 ETIQUETTE 107x48.. 340 

-4000/1 ETIQUETTE 89x36... 310 

-CHESS MASTER..520 

-CYRUS 2 CHESS.245 

-BRIDGE PLAYER... 200 

-CLASSIC INVADERS (THE). 190 

PAPIER FEUILLE A FEUILLE 

-DAMBUSTER. 235 

-DECISION DESERT.230 

-COLOSSUS CHESS. 180 

-FAIRLIGHT. 160 

-500 FEUIL.PAPIER LETTRE.. 99 

-ECHEC 3 D. 195 

-F 15 STRIKE EAGLE. 290 

— Cl TriLJT CTMIII AOn 

-FORCE 4-MISSlON DETECTOR. 180 

-GRAPHO-BIORYTHMES. 200 

— UTCTf'lTDC’ n’f'.D 

R1.JB*û,|n|Q I MF=*R I M/SSfNJTES 

— r U i uM 1 9 i rnuuH is^n. ‘f'ro 

-HELLCAT. 235 

. ut f*Tr> T tvc n > rto ttn 

-LORD OF THE RINGS. 280 

_ocucDer •'-.rvri 

RUBANS IMPRIMANTES AMSTRAD 

—n i 9 1 U1 Kt U v/K... 9iki 

-JET (SIMULATION PILOTAGE)-590 

MEAN 18 (GOLF)...240 

-STRIKE FORCE HARRIER.. 210 

-Tl'iMAMAUk '7tn 

-RUBAN DMP 1000. 99 

-RUBAN DMP 2000 . 99 


-TPTyTAJ PDirRRUTT.. . ;-7n 

-RUBAN PCW. 99 

-ONE ON ONE.360 




DEMANDE DE CARTE BLANCHE 

A fetourner à HYPER-CB. 1S3 rue Si-Charles 75015 Pens 


Je soussigné, désire recevoir vire Carte Slanclie HYPER-CB el 
ouvnr un compte crédit-permanent 


AMS 07/87 


-ORPHEE.. .. . 300 

-PASSAGERS DU VENT (LES).320 

I -PINBALL CONSTRUCTION SET.360 

I -PISTOP 2. 230 

■| -SEVEN CITIES OF 60LD.360 

I -SHANGAI. 220 

-SILENT SERVICE. 260 

i -SOLO FLIGHT. .. 210 

I -SPTIFIRE ACE.210 

I -SUMMER GAMES 2.245 

I -TEMPLE APSHAl. 290 

I -TERA. 220 

' -TOP SECRET.300 

I -MINTER GAMES 1.220 


Il BBDODa 1 





1 

O Ci O V 

e' • 

© 



16 chaînes 


Transformer votre bon vieil Amstrad en véritable TV... 
Une sacrée idée, non ? Ce qui vous empêchera 
pas de continuer à jouer ou à programmer : 
vous pouvez alterner à loisir ! 


TUNER TELE 

1390F 
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JEUX AMSTRAD • CASSETTES | JEUX AMSTRAD • CÂSSETTES | JEUX AMSTRAD • CASSETTES | JEUX AMSTRAD • CASSEHES 


-IGOl EC. 140 

-1S15. 150 

-3 D FIGHT. 140 

-3 D GRAND PRIX. 120 

-50 JEU*. 130 

-5eme AXE....>. 150 

-ACES OF ACES. 110 

-AIGLE D’OR. i;0 

-ALIENS 2 . i::0 

-AMSTRAD ACADEMV. 100 

-ANTIPIAD. PP 

-ASPHALT. WO 

-AVENGER. PO 

-EACTRON. 140 

-BATAILLE DE MIDWAt'. 120 

-BATAILLE D’ANGLETERRE_ î :’0 

-BATAILLE BREVETS. 220 

-BATMAN. 90 

-EIG 4. 100 

-EIGGLES. 110 

-BILLY LA BANLIEUE. 140 

-BOMBJACK-2. PQ 

-EOULDERDASH 3. 80 

-BREAKTHRU. 100 

-BUGGY. 140 

-CAPCOM 1942. PO 

-CAULDRON 2 . 90 

-CHEOPS. 149 

-CHIP N* 1 - COMPILATION.. 120 

-COLUSSUS CHESS 4. 100 

-COMBAT LYNX. 90 

-COSMIC SHOCK ABSORBER.... 110 

-CVRUS 2 CHESS. 110 

-DAMFUSTER. 100 

-DANOARE. 119 

-DEACTIVATOR. 1 10 

-DESERT FOX. 100 


-DEVIL'S CASTLE . 160 

-DIAMANT /ILE MAUDITE . 100 

-DRAGON’ S LA IR. 80 

-DRAGON’S LAIR 2 . PO 

-EAQLE NEST . 100 

-ELITE (EN FRANÇAIS) . 170 

-FAIRLIGHT . 140 

-FINDERS KEEPERS . 30 

-FOOT . 140 

-FOURMOST ADVENTURE . 110 

-6ALACHIP . 140 

-GAUNTLET . 99 

-GESTE D’ARTILLAC . 280 

-GHOSTS’N’GOBLINS. PQ 

-6IFT PACK . 90 

-60LD HITS . 120 

-GRAND PRIX 500 CC . 160 

-GREEN BERET . 100 

-HACKER 2 . 99 

-HFPISS U. ' ) . 120 

-HERITAGE 1 >L'> . 180 

-HIGHLANDER. 80 

-HIT PACK . no 

-HMS COBRA . .'PO 

-HOBBIT . ISO 

-IKAPI WARRIOR . PO 

-IMPOSSIBLE MISSION . H0 

-infiltrator ... no 

-JEüi SANS FRONTIERES . 110 

-KNIGHT RIDER. 9P 

-KONAMI’S COIN-GOLF . 110 

-KRAFTON ET XUNK . 130 

-LAUREATS (LES) . î 60 

-LITE FORCE. 100 

-LORD OF MIDNIGKT . PQ 

-LORD OF THE RING . 150 

-MACADAM BUMPER . 160 


-MANDRAGORE. 260 

-MARACAIBO. 1^0 

-MASSACRE A LA TOMATE. 120 

-M’ENFIN. Î50 

-MEURTRES SUR L’ATLANTIOUE 220 

-MEURTRE A GRANDE VITESSE. 199 

-MEURTRE EN SERIE. 240 

-M.G.T.. 140 

-MIAMI VICE. ^0 

-MICRO SCRABBLE. 210 

-MINDSHADOW. 100 

-MINES DU ROI ACKANTUS.... 120 

-MISSION ELEVATOR. PO 

-MONOPOLY. !tO 

-MYSTERE DE KIKEKENKOI.... 180 

-NEXUS. IIO 

-NIGHT GUNNER. 90 

-OMEGA PLANETE INVISIBLE.. 270 

-PACK FIL. 1^0 

-POUVOIR. 180 

-PRODIGY.. 120 

-RALLYE 2. 1^0 

-RED HAWK. ‘’O 

-REVOLUTION. 110 

-RODEO. lûO 

-ROOM TEN. PO 

-SABOTEUR. 

-SAI COMBAT. PP 

-SAILING. 130 

-SAMANTHA FOX. lOO 

-SAPIENS. 140 

-SCOOBY DOO. 9P 

-SECRET DU TOMBEAU (LE)-.. 160 

-SHOCK WAY RIDER. 90 

-SHOGUN. 110 

-SILENT SERVICE.. J 20 


-SOLD MILLION 3 (THEY)_ lîO 

-SORCERY. 99 

-SPACE SHUTTLE. 120 

-SPITFIRE 40. lia 

-STAR GAMES. 110 

-STRATEGY. 150 

-STREET HAWK... 90 

-STRIKE FORCE HARRlEfi. 100 

-SUPER CYCLE. 110 

-SWEEVO’S WORLD. 120 

-SYNDROME fLE). 120 

-TARZAN. 110 

-TEMPESTE. 110 

-TEMPLIERS (LES). 180 

-TENNIS 3 D. 140 

-TENSIONS.'. 140 

-THAÏ BOXING. 80 

-THEATRE EUROPE. 120 

-TOBRUK 1942. 110 

-TOMAHAWK. 110 

-TONY TRUAND. 140 

-TOP GUN. 110 

-TOUR DU MONDE / 80 JOURS. 120 

-TRAILELAZER. 100 

-TRANSAT ONE. 140 

-TRIVIAL POURSUIT. IPO 

-TT RACER. 110 

-UCHI MATA. 110 

-VOLLEY BALL. 160 

-W INTE R GAMES. 100 

-XARÛ. 120 

-YIE AR KUNG FU 2. 100 

-ZAXX. 160 

-ZOIDS. 100 

-ZOX 2099..... 220 


-SKYFOX. 

-SOLD A MILLION l (THEVj,. 
-SOLD A MILLIC»N 2 (THEY).. 


110 
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•1001 B.C. 210 

ISIS. IPP 

•3 D FIGHT. 200 

•3 D GRAND PRIX. 160 

-50 GAMES. 195 

■Sen.e AXE. 160 

-ACES OF ACES. I6Q 

•AIGLE D’OR. 200 

■ALIENS 2 . 160 

-ANTIRIAD. 150 

-ASPHALT. 180 

■AVENGER. 160 

-BACTRON. 180 

•BATAILLE D’ANGLETERRE- 200 

-BATAILLE BREVETS. 220 

-BATAILLE DE MIDWAY. 220 

•BATMAN. 150 

■BIG 4. 140 

-BIGGLES. 150 

•BILLY LA BANLIEUE. 200 

•ELUE WAR. 210 

■BOB WINNER.• 200 

-BOMBJACK 2. 150 

-BREAKTHRU. 150 

-BRIDGE. 300 

■CAPCOM 1942. 170 

•CAULDRON 2. 130 

■CHIP N« 1 - COMPILATION.. 180 

■COLOSSUS CHESS 4. 140 

•COSMIC SHOCK ABSORBER.... 2PD 
•CYRÜS 2 CHESS (ECHECS)... 140 

•DANDARE. 120 

■DEACTIVATOR. loO 

•DEMAIN HOLOCAUSTE. 250 

•DESERT FOX.'. 160 

-DEVIL’S CASTLE. 200 

-DIAMANT ILE MAUDITE. 220 

■DRAGON'S LAIR. 120 

•DRAGON’S LAIR 2. 150 

■FAGI.F NEST. 150 

-ELITE (EN FRANÇAIS). 200 

•EMPIRE. 230 

-FAIRLIGHT. 199 

■FER ET FLAMME. 280 

-FOOT. 200 

■FRANCK BRUNO BOXING. 150 

-GAUNTLET. 150 

■GHOSTS’N’GOBLINS. 130 

•GLIDER RIDER. 140 

-GOLD HITS. 180 


-GRAND PRIX 500 CC . 180 

-HACKER 2 . 140 

-HAPRY AND HARPV. 210 

-MEPISS (L’) . 160 

-HERITAGE l d’) . 199 

-HISTOIRE D’OR . 199 

-HIT PACK . 130 

-HMS COBRA . 280 

-IKARI WARRIOR. 130 

-IMPOSSIBLE MISSION. 200 

-INFILTRATOR. 130 

-KONAMI - 5 COMPILATION... 150 

-KRAFTON ET XUNK. 200 

-LIGHT FORCE . 150 

-MACADAM BUMPER . 220 

-MANDRAGORE . 2P5 

-MARACAIBO. . 180 

-MASQUE . 190 

-MASSACRE A LA TOMATE . 160 

-M'ENFIN . 190 

-NEUTRES SUR L’ATLANTIOUE. 220 

-MEURTRE EN SERIE . 290 

-MEURTRE A GRANDE VITESSE. 150 

-M.G.T . 180 

-MIAMI VICE. 110 

-MINES DU ROI ACKANTUS.... 180 

-MISSION ELEVATOR. 160 

-MONOPOLY . 230 

-MICRO SCRABBLE. 250 

-NEXUS . 150 

-NIGHT GUNNER . 140 

-OMEGA PLANETE INVISIBLE.. 275 

-ONE. 150 

-ORPHEE. 295 

-PACIFIC . 160 

-PACK FIL . 190 

-PACTE (LE.) . 230 

-PASSAGER DU TEMPS . 240 

-PASSAGERS DU VENT (LES).. 299 

-PAUN . 230 

-POUVOIR . 200 

-PRODIGY . 150 

-RAID OVER MOSCOU . 120 

-RALLYE 2 . 200 

.. 99 

-REVOLUTION. 150 

-RODEO. 180 

-ROOM TEN. 130 

-SABOTEUR . 150 

-SAI C'JMEAT. 130 


-SAMANTHA FOX. 140 

-SAPIENS. 180 

-SC'MBY DOO . 140 

-SECRET DU TOMBEAU (LE)... 200 

-SHOCK WAY RIDER. 140 

-SHOGUN . 160 

-SILENT SERVICE. 170 

-SKYFOX. 195 

-SOLD A MILLION l (THEY).. 160 
-SOLD A MILLION 2 (THEY).. 150 
-SOLD MILLION 3 (THEY)-.... 140 

-SORCERY . 150 

-SPIN DIZZY. 150 

-SPITFIRE 40. 140 

-SPY VERSUS SPY. 150 

-SRAM. 160 

-SRAM 2 . 200 

-STAR GAMES. 150 

-STRIKE FORCE HARRIER. 150 

-SUPER CYCLE. 160 

-SWEEVO’S WORLD. 110 

-S.W REPORTER. 220 

-SYNDROME (LE). 160 

-TARZAN. 160 

-TEMPESTE. 150 

-TEMPLIERS (LES). 220 

-TENNIS 3 D . 170 

-TENSIONS. 170 

-THAÏ BOXING. 110 

-THEATRE EUROPE. 190 

-TOBRUK 1942. 160 

-TOMAHAWK . 150 

-TONY TRUAND .. ‘ 200 

-TOP GUN . ISO 

-TOP SECRET. 240 

-TRAILBLA2ER. 140 

-TRIVIAL POURSUIT___ 240 

-TT RACER. 160 

-UCHI MATA. 180 

-UNION J^CK . 200 

-V . 140 

-VOLLEY BALL. 210 

-WINTER GAMES. 140 

-XARO. ... :. 160 

-VIE AR KUNG FU 2 . 170 

-ZAXX. 220 

-ZOlOS . 150 

-ZOMBIE. 160 

-ZOX 2099 . 220 


MICRO APPLICATION 


-LIVRE DU BASIC 2. 179 

-BIEN DEBUTER/PC 1512. 149 

-LIVRE DU GEM. 199 

-GUIDE DU BASIC. 149 

-LIVRE DU PC 151? AMSTRAD. 99 

-GUIDE REFERENCE PC 1512.. 249 

-TRUCS ê- ASTUCES. 179 


RCW Ar-iST*RYNr> 


MICRO APPLICATION 


-BIEN DEBUTER AVEC LE PCW. 129 

-GRAND LIVRE DU PCW. 179 

-LIVRE DU PCW AMSTRAD. 179 


CF*<_ y ^ I 


MICRO APPLICATION 


-N»1-1RUCS « ASTUCES CPC., j 49 

-N*2-PR0GRAMMES BASIC. 129 

-N®3 BASIC/BOUT D. DOIGTS. W9 

-N«4-AMSTRAD OUVRE TOI.... 99 

-N»5-JEUX/LE5 PROGRAMMER.. l29 

-N®6-BIBLE DU CPC AMSTRAD. ;'49 

-N^y-LANGAGE MACHINE. l29 

-N®8-GRAPHISMES/S0NS CPC.. 129 

-N®9-PEÊKS & P0KE5 . 99 

-N®in-LIVRE LRCTEUR DISK.. 149 

-N"11-EXTFNSION & PERIPH.. 199 

-N'»i2-LIVRE CP/M AMSTRAD.. 149 

-N^IS IDEES POUR CPC . 129 

-N*i4-R0UTINE5 CPC . 149 

-N«15-DEFUTER CPC 6128_ 99 

-N916-BIBLE/CPC 664/6128.. 199 

-N®17-TRUCS/ASTUCÊS N“2... 129 

-N«19-PROGRAMMES EDUCATIF. 179 

-N“20-C0M.M0DEM/M1NITFL... 149 

-N®21-LIVRE LOGO CPC/PCW.. 149 

-BIBLE DU GRAPHISME * DISK 299 

-BIBLE DU GRAPHISME... 199 

-LIVRE BASIC 6128 ■» DISK.. 249 

-LIVRE DU BASIC 6128 . 149 
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Dimensions plateau. 
10S X 62 X 70 cm 
plateau écran : +16 cm 


(ajouter 170 F de fois de port) 
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Magasin Exposition-Vente 
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75015 Paris 
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comme le cadre, le bas de l’écran 
ou encore la salle de pilotage des 
vaisseaux ne sont pas terribles 
non plus. Seules quelques ima¬ 
ges de chefs religieux sont 
appréciées. 

La première chose à faire, quand 
on entre dans l’aventure, est de 
rechercher un métier, une reli¬ 
gion et un vaisseau. Pour cela, 
il suffit d’entrer chaque fois que 
l’on rencontre une porte rouge 
et de suivre les instructions. Mais 
attention à certains pièges tels 
que le siège dévitaliseur qui vous 
fera prendre dix ans en trois 
secondes ! Je suis certain que 
beaucoup pourront prendre plai¬ 
sir à suivre cette aventure et à 
tenter de “fabriquer” le messie. 
Ah ! si seulement la réalisation 
avait été un peu plus soignée ! 
Mais que voulez-vous ? On peut 
rarement tout avoir, alors 
sachons nous contenter des meil¬ 
leures choses ! 

Patrick Yoann 
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Prenez comme principe de base le jeu de rôle, 
ajoutez-y un labyrinthe dans lequel le héros 
devra se déplacer, emballez le tout dans une 
histoire d’empire déchu, ajoutez encore un 
zeste de vaisseau spatial et vous obtiendrez 
“Prophétie”. (Prévoyez tout de même deux 
disquettes pour caser le tout). 


La chute du sixième 
empire 

Commençons par l’emballage : 
l’histoire du sixième empire 
déchu. Il était (ou il sera) une 
fois un empire divisé en deux 
hiérarchies : l’une religieuse et 
l’autre politique. La hiérarchie 
religieuse n’était pas la plus sim¬ 
ple. Contrôlant pas moins de 
quatre religions antagonistes, la 
Révérende Mère Atra se gardait 
une bonne part du gâteau. La 
brave Révérende était la seule à 
pouvoir communiquer directe¬ 
ment avec les dieux et avait sous 
ses ordres les Prêtresses, les 
Amazones et les Moines Rouges, 
trois sectes fanatiques toutes 
dévouées à sa cause. 

Faisons maintenant un peu de 
politique. Au sommet, non pas 
un Président de la République 
mais un empereur nommé 
Anort, en place depuis 652 ans 
et protégé par la Garde Impé¬ 
riale. L’assemblée est constituée 


de la noblesse, de la Confrérie 
des Maîtres Assassins et de la 
Guilde des Marchands Unifiés. 
Attendez, ce n’est pas tout ! 

Il nous faut encore étudier la 
chute de ce sixième empire. Tout 
allait bien dans le meilleur des 
mondes quand les marchands et 
les religieux ont voulu détrôner 
l’empereur. S’arrangeant pour 
faire porter le chapeau aux Moi¬ 
nes Rouges et à la Révérende 
Mère, les marchands ont fait 
assassiner l’empereur par les 
maîtres assassins. Et voilà le tra¬ 
vail ! L’empereur et la mère 
Atra ont passé l’arme à gauche 
ainsi que le sixième empire. 
Alors commence le septième 
empire, tyrannique et mons¬ 
trueux. 

Le messie en kit 

Une prophétie annonce la venue 
d’un messie qui sauvera tout le 
monde. Votre mission sera de 
fabriquer ce messie par des 


manipulations génétiques ! Le 
résultat devra être un person¬ 
nage hybride de six races. Alors, 
au boulot ! Commençons par 
créer notre personnage. Deux 
solutions : la création spontanée 
ou la création par accouplement 
en sélectionnant un personnage 
mâle existant et un autre femelle. 
Passons sur les différents points 
à affecter aux indices de force, 
perception, intelligence, etc. 
L’aventurier ainsi créé sera prêt 
à se lancer dans le labyrinthe. 

Le labyrinthe 

Nous avons vu que le person¬ 
nage évolue dans un labyrinthe. 
Celui-ci est en trois dimensions 
représentées graphiquement par 
des murs blancs et des portes 
rouges. Chaque fois que l’on 
avance dans les couloirs, l’écran 
passe au noir avant d’afficher la 
vue suivante, ce qui casse le réa¬ 
lisme et fatigue rapidement les 
yeux. Le reste du graphisme. 
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1 - Prendre l’armure et l’activer. 

2 - Vous pouvez laisser Tal s’y 
recharger. 

3 - Prendre une cellule 
d’énergie. 

4 - Recherche le déplaceur de 
gravité. 

5 - Rejoindre l’armure par le 
transportateur. 

6 - Aller dans la pièce où se 
trouve le rayon et poser l’armure 
sur le support de droite. 

7 - Diriger Tal dans la pièce de 
droite et prendre la cellule 
d’énergie. 

8 - Retourner dans la pièce du 
rayon et attendez que les robots 
se tuent sur Tal. Ensuite, repren¬ 
dre l’armure. 

9 - Mettre l’armure contre le 


support de gauche de façon à ce 
que le canon de l’armure soit un 
peu dans la pierre. 

10 - Descendre puis vite remon¬ 
ter : vous devez avoir le rayon. 

11 - Diriger l’armure Jusqu’à la 
barrière magnétique et diriger 
Tal pour qu’il prenne la mine 
d’implosion. 

12 - Prendre l’inverseur de par¬ 
ticules et aller dans la pièce 1, 

13 - Diriger Tal pour qu’il 
prenne de l’énergie et rejoindre 
l’armure. 

14 - Attention de vite diriger 
l’armure vers le générateur et de 
la poser avant qu’elle n’ait plus 
d’énergie. 

Envoi de 
F. Poidevin 




— Départ : Est, bas, bas, sors 
immeuble, ouest, ouest, entre 
banque. 

— Dans la banque : banquier 
appelle Manu, prononce liberté 
à Manu, discute avec Manu, 
demande carte à Manu, prends 
liasses, prends carte, sors ban¬ 
que, ouest, nord. 

— Dans le square : prends fleur, 
aide, sud, est, est, est, entre 
immeuble, haut, haut. 

— Au dernier étage de l’immeu¬ 
ble : enfonce porte à l’est, est, 
est, ouvre placard, prends cou¬ 
teau, examine carreau, arrache 
carreau, prends carnet, lis car¬ 
net, examine carnet, examine 
carnet, découpe couverture, 
prends papier, lis papier, ouest, 
ouest, bas. 

— Au premier étage de 
l’immeuble : frappe porte à 
l’ouest, demande pardon à 
l’homme, frappe porte à l’ouest, 
pose couteau, pose carnet, 
prends gants, frappe porte à 
l’est, donne fleur à femme, bas, 
sors immeuble, ouest, ouest, 
ouest, ouest, entre bar. 

— Dans le bar : achète jeton au 
Barman, décroche téléphone, 
insère jeton, compose deux, 
compose deux, compose zéro, 
compose cinq, compose deux, 
compose zéro, compose cinq, 
prononce liberté, raccroche télé¬ 
phone, sors, bar, ouest, entre 
église, entre confessionnal. 

— Dans le confessionnal : pro¬ 
nonce liberté à l’homme, glisse 
carte à l’homme, sors confes¬ 
sionnal, sors église, est (11 fois). 

— Devant le cimetière : donne 
argent au gardien, nord, ouest, 
nord, examine tombe, prends 
lampe, est, est, ouvre crypte, 
entre crypte, pose clef de fer, 
prends corde, sors crypte, sud, 
ouest, sud, ouest, ouest, ouest, 
entre maison. 

— Dans un hall non éclairé : 
allume lampe, examine piano, 
arrache corde piano, prends 
corde piano, éteinds lampe, sors 
maison, ouest, ouest, entre 
tabac. 

— Dans la tabac : sors tabac, 
est, est, est, est, attrape client, 
fouille client, joe suis-moi, 
donne liasse à Joe, ouest (six 


fois), entre boulangerie, Joe vole 
clé au boulanger, sors boulange¬ 
rie, ouest, ouest, nord, entre 
kiosque. 

— Dans le kiosque : demande 
clef à Joe, frappe Joe, mords 
Joe, frappe Joe dans les parties, 
vole clef à Joe, sors kiosque, 
sud, est (sept fois), sud, sud, 
ouest, ouest, ouest, entre garage. 

— Dans le garage ; étrangle Ric- 
cardo avec la corde de piano, 
pose corde piano, prends tenail¬ 
les, sors garage, est (douze fois). 

— Devant le grillage de l’aéro¬ 
port : enfile gant, découpe gril¬ 
lage avec tenaille, pose gant, 
pose tenaille, ouest (dix-sept 
fois). 

— Devant la maison « fer¬ 
mée » : sonne porte, entre mai¬ 
son, attend, discute avec prosti¬ 
tuée, sors maison, est, ouvre 
porte, entre maison, allume 
lampe, nord, est, cache sous le 
bureau, écoute, décroche 
tableau, compose deux, com¬ 
pose sept, compose quatre, com¬ 
pose un, prends trousseau, 
ouest, ouest, ouvre placard, 
prends arbalette, est, sud, sors 
maison, éteinds lampe, pose clef 
de bronze, est, est, est, est. 

— Devant le garage : entre 
garage, prends barre, sors 
garage, est, est, est, est, est, 
nord, entre hangar, cache sous 
camion (quand le camion 
démarre, on fait) : accroche sous 
camion, attend cinq fois), saute 
camion. 

— Au pied du mirador sur ; tue 
garde avec arbalette, lance corde 
au mur, lance corde au mur, 
escalade mur, décroche corde, 
prends corde, rampe nord, tue 
garde avec arbalette, ouvre 
trappe, bas, nord, bas, sud, 
accroche corde, bas, ouvre porte 
au nord, nord, allume lampe, 
écarte barreau avec barre, fouille 
archive, sud, cherche cellule au 
président, ouvre porte, nord, 
bas, nord, nord, est (quatorze 
fois). 

— Devant l’entrée d’un chan¬ 
tier : sud, sud, est (neuf fois), 
nord, ouest. 

Envoi de 
Sylvain Tsapine 


Vi. 
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D’abord choisissez n’importe 
quel personnage (Thor, Mer¬ 
lin...)- Chargez la première par¬ 
tie du jeu : lorsque vous verrez 
vos points de vie baisser à 200, 
appuyez sur la touche SHIFT du 
clavier : un autre personnage 
apparait. A ce moment là, faites- 
vous détruire, puis appuyez sur 
la touche 2 du pavé numérique. 


sur le bouton FEU du joystick 
et votre personnage réapparait 
alors avec 2000 points de vie ! 
Vous laissez mourir l’autre puis 
appuyez sur la barre d’ES- 
PACE. Cette opération est 
renouvelable autant de fois que 
vous le voulez. 

Envoi de 
Hervé Decroix 



Voici quelques éléments qui 
devraient vous permettre de 
résoudre les énigmes qui se 
posent encore à vous concernant 
Vera Cruz. 

— Immeuble : 1 boite d’allu¬ 
mettes sympa St Etienne, 

1 Lettre, 1 cendrier avec 

2 mégots, 1 Rothmans, 1 Camel 
avec du rouge à lèvre, 1 paquet 
de Rothmans, 1 douille (à côté 
du fauteuil), 1 pistolet, 1 sac 
avec 1 paquet de Camel et des 


effets de toilette, 1 carnet, 1 fil 
noir dans la main gauche de 
Vera. 

— Bureau : immatriculation de 
la BMW est 9111 CD 69, 
l’adresse de Nadine Lafeuille est 
2, rue Balay St Etienne. Faites 
faire l’autopsie de Vera et 
demandez une analyse grapho¬ 
logique. Faites examiner le fil et 
consultez le réseau Diamant. 
Zielger habite 32, place Carnot 
St Etienne. 



Pour prendre un char, il faut se 
positionner dessus, appuyer sur 
le bouton “PIRE” en même 
temps que vous tirez la manette 


vers l’arrière. Pour sortir du 
char, appuyez sur le bouton 
“PIRE” en même temps que 
vous poussez la manette vers 
l’avant. 

Envoi d’ 
Arnaud Fuhrer 



Si vous n’avancez pas dans Fer 
et Flamme, tapez ce court 
programme ; 

10 a$(l) = “conan2020202001 
10000600000000G1005561 ” 
29A$(2) = “thorin2020202001 
10000600000000N1005561 ’ ’ 
30A$(3) = “questor202020200 
110000600000000E1005561h” 
40a$(4) = “ghor202020200110 
0006000000V1005 561” 

50a$(5) = “merlin20202020011 
0000600000000M1005561U” 

60 OPENOUT “groupe” :FOR 
i=l to 5:WRITE = 9, a$(i): 
NEXT i: CLOSEOUT 


Attention, cette sauvegarde “de 
groupe” doit être faite sur une 
disquette quelconque. Les cor¬ 
respondances sont : ques- 
tor/20/20/20/20/01/1000/06 
00/000000/E/1005561/h soient 
dans l’ordre : nom/force/intel- 
ligence/sagesse/dextérité/CA/ 
points de vie/argent/points 
d’expérience/classe/?/sort. A 
vous maintenant de modifier la 
“fiche signalétique” de chaque 
personnage selon vos désirs... 

Envoi de 
Vincent Godefroy 



(Nous ne vous donnons que la 
première partie de la solution, 
sinon ce serait trop facile ! Ah, 
mais enfin...) 

Examine poubelle, prends 
feuille, glisse feuille sous porte, 
secoue porte (trois fois), prends 
clé, ouvre porte, N, Examine 
poche, prends pièce, éteinds 
lampe, dévisse ampoule, mets 
pièce dans douille, allume 
lampe, examine tiroir, prends 
torche, examine sous meuble, 
prends pile, E, prends clé à 
douille, O, N, examine tableau, 
prends feuille, allume interrup¬ 
teur, E, examine meuble haut, 
prends huile, examine meuble 
bas, prends allumettes, O, N, 
assis, allume allumette, chauffe 
feuille, examine sous blouse. S, 
B, allume torche. S, E, N, exa¬ 
mine sous groupe, prends écrou, 
huile boulon, branche fil, 
démarre groupe. S, O, N, H, 
éteinds interrupteur, O, S, exa¬ 
mine sous lit, examine lettre, N, 


E, S, S, examine boite, prends 
BZX, N, N, O, O, allume ordi¬ 
nateur (CAT - charge lis), charge 
démarre, éteinds ordinateur, E, 
tourne tableau, prends livre 
Dumas, N, H, CODE, tire 
manette, prends carte CPU, exa¬ 
mine carte CPU, B, S, Pose livre 
Dumas, E, Allume interrupteur, 
B, O, S, soude BZX, N, E, H, 
éteinds interrupteur, O, O, 
allume ordinateur, charge 
démarre, éteinds ordinateur, E, 
Tourne tableau, prends livre 
Dumas, N, H, code, enfiche 
carte CPU, tire manette, pousse 
manette. 

Note des auteurs : à certains 
endroits certaines instructions 
sont inutiles. Nous vous les 
avons données pour que vous 
profitiez pleinement des qualités 
de ce jeu d’aventure (extra !). 

Envoi d‘ 
Eric et titine 
et de C & J.M. Ferreira 
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LE PASSAGER 


Dieu Boudha 






Salle 

des colonnes 


Jungle 



Marais 



Jungle 


Village 

papou 





^ulV 
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Labo 

Ascenseur 


Ordinateur 



Chambre 



ol^ 



K 





wc 


Machinerie Groupe 

ascenseur Escalier électrogène 


Petit salon 




Cuisine 


Repasseuse 


Débarras 


Port 



â 





ta 

is 

I 

î 


Etabli Armoire 
électrique 


Pièce vide 


Entrée château 





Taverne Porte de 

la ville Campagne 
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Vous serait-il possible de me 
donner des renseignements com¬ 
plémentaires sur MASQUE dans 
lequel je suis bloqué. Je n’arrive 
pas à comprendre quatre points 
précis : 

— Quelles questions précises 
dois-je poser pour avoir des 
réponses intéressantes ? 

— Une fois le témoin trouvé, 
que dois-je faire de lui ? Quel¬ 
les questions lui poser ? 

— Comment savoir avec certi¬ 
tude l’identité de l’assassin ? 

— Combien de places, rues etc, 
ce jeu comporte-t-il car je trouve 
qu’il y en a peu... 

Jean Claude Boddaert 
Mons-en-Barœul 

Avez-vous des solutions pour 
Robin Sherwood et Interdictor 
Pilot ? 

Julius. Prt 

Depuis des jours je chercher à 
résoudre des problèmes, pour¬ 
riez-vous m’aider à trouver des 
réponses aux énigmes ; 

— Où se trouve le pistolet Laser 
dans Pyjamarama et comment 
parvenir au billard ? 

— Quel est le chemin à suivre 
pour parvenir à la cité de Dun 
Darach ? Quelles sont les rues à 
emprunter ? 

— Comment faut-il faire pour 
ressortir des magasins de 
Kikekankoi ? 

— Quelle est l’utilisation de 
l’ampoule et de la lampe à gaz 
dans Crafton & Xunk ? 

Dumont Frédéric 
Gorcy 

Je souhaiterais avoir des rensei¬ 
gnements sur HACKER : je suis 
bloqué au niveau de la carte du 
monde et n’arrive pas à dépla¬ 
cer le point lumineux. Pouvez- 
vous m’indiquer comment 
résoudre ce problème ? 

Matthieu Kaiser 
Bron 


J’ai acheté l’AFFAIRE SYD¬ 
NEY et n’arrive pas à commu¬ 
niquer avec le « Réseau Dia¬ 
mant ». L’ordinateur me répond 
toujours : « destinataire non 
concerné ». Comment procéder 
pour éviter une telle réponse ? 

Guillou Frédéric 

Je me passionne pour les Passa¬ 
gers du Vent mais lance un appel 
au secours : Comment fait-on 
pour jouer lorsqu’on est dans la 
forêt ? Le chef Vaudou appelle 
Lisa et il y a ensuite un écran 
notant le changement d’histoire. 
Un écran divisé en trois parties 
apparaît alors et sur chacune 
d’elles est dessiné un marécage ; 
l’ordinateur ne répond alors plus 
à aucune commande... Aidez- 
mois à en sortir... 

Lionel Bouet 
Montpellier 

Vous êtes de plus en plus nom¬ 
breux (et c’est là bien normal) à 
nous demander des solutions, 
des fragments de jeux d’aventure 
ou bien encore des questions 
hyper-précises du style « où se 
trouve l’aimeau magique à la fin 
de XYZ... » 

Vous comprendez que nous ne 
possédons pas la science infuse 
et qu’il est improbable que nous 
connaissions tous les jeux et tou¬ 
tes les solutions. Alors le prin¬ 
cipe est le suivant ; vous êtes 
nombreux (de plus en plus) à 
nous envoyer des solutions com¬ 
plètes et c’est super ! Malheu¬ 
reusement, la place qui nous est 
impartie empêche un grand 
nombre de solutions ; c’est 
pourquoi, à partir de ce numéro 
(et en attendant des moyens plus 
modernes !), nous publierons 
des questions très précises, très 
pointues, n’appelant qu’une 
réponse rapide. A vous alors de 
jouer et de dépanner les 
pov’malheureux qui font appel 


à vos lumières... Alors c’est 
compris ? si vous avez un pro¬ 
blème particulier dans un jeu, 
envoyez-nous votre question 
avec votre nom et votre adresse. 
Si, au contraire, vous voulez 
aider un aventurier perdu, il suf¬ 
fit de nous envoyer une réponse 
très rapide et très précise à la 
question posée (en précisant ; 
“Réponse à... du Numéro... ». 
A vos micros et à vos plumes ! 
PS : N’oubliez pas de continuer 
à nous envoyer vos solutions 
complètes (Rubrique HELP). 

— J’avoue tout : je sèche 
lamentablement. Alors SOS ! 

— Dans AIRWOLF, à quoi res¬ 
semblent ces fameux boîtiers de 
contrôle (je n’ai jamais réussi à 
dépasser la troisième salle !) 

—Dans COMMANDO, je suis 

submergé par les tirs des 
camions et des soldats. Com¬ 
ment leur échapper efficacement 
(dans “l’aéra 3”) ? 

— Dans F. Brunos’ Boxing, y a- 
t-11 une botte imparrable pour 
massacrer (sadiquement !) 
Ravioli Mafiosi ? 

— Dans RAMBO, n’y aurait-il 
pas quelques petits pokes 
sympas pour m’éviter de perdre 
ma vie si rapidement. Où trou¬ 
ver l’appareil photo (plan SVP) , 

— Dans GOLDEN TALIS¬ 
MAN, où trouver la grille cor¬ 
respondant à la clé verte ? 

— Dans THE APPRENTICE, 

je sèche après le premier anneau. 
Qui a les plans pour me 
dépanner ? ^ric Gleize 

Agen 

— Que doit-on faire dans 
“Rambo” ? Existe-t-il un 
moyen de stopper la bande 
d’énergie ? Que doit-on faire 
une fois parvenu dans l’hélicop¬ 
tère ? 

— Existe-t-il un moyen pour 
entrer dans le temps de Zuul 
dans Ghostbusters ? 


— Comment parvient-on à la 
base lunaire dans MLM 3D ? 

— Comment peut-on tuer le 
gardien du dernier niveau dans 
Kung-Fu Master pour délivrer la 
fille ? 

Jean Pol 

— J’ai fait l’acquisition de Fire- 
lord mais je reste bloqué dans le 
système de commerce de Torot. 
Pourriez-vous m’aider ? 

— Qui peut me donner la bonne 
syntaxe pour converser avec le 
réseau “Diamant” ? 

Envoi de Dehongher Valéry 

— J’ai quelques problèmes avec 
“Fairlight” (The Edge), qui peut 
m’aider ? 

— Comment faire disparaître les 
hommes en cape blanche ? 

— Comment faire pour trouver 
le Livre de Lumière ? A quoi 
servent les “3 livres”, la Cou¬ 
ronne et les sabliers ? Faut-il 
sortir du château et comment ? 

Envoi de Rudy Leblond 



Prendre le passage étroit (à gau¬ 
che de l’écran : il rapport pus de 
points si on passe tous les 
bateaux. Ensuite : nettoyez le 
ciel (en particulier les avions de 
reconnaissance) puis, conduire 
les tanks à la forteresse (passer 
les obstacles par le haut, c’est 
plus facile). 

Maintenant, les cibles ; 

1 - 0.05 

2 - de 41 à 42 

3 - 0.05 

4 - de 52 à 53 

5 - 0.05 

6 - de 36 à 37 (et non pas 41 !) 

7 - 0.05 

8 - de 52 à 53 

9 - 0.05 

10 - de 52,5 à 53,5 

On peut prendre des intervalles 
plus larges, mais ça oblige à se 
décaler sur la gauche. 

Nicolas Godard 
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Un beau scrollins pour 
un bon jeu d’arcade 

Que demande-t-on à un jeu 
d’arcade ? D’être rapide, suffi¬ 
samment difficile mais pas trop 
afin de ne pas se décourager trop 
vite, de posséder un graphisme 
superbe et une musique d’enfer ! 
“Z” rassemble tous ces éléments 
(sauf la musique qui se trouve 
tristement absente). L’essentiel 


Editeur : Cobra Soft 
Auteur : Steve Evans 
Genre : arcade 
Graphisme : ★ ★ ★ * 
Intérêt : -k -k -k 
Difficulté : k kkk 
Appréciation : k kk 
Originalité : k k 



de l’écran représente un décor 
futuriste vu de dessus et qui 
défile en scrolling très rapide dès 
que l’on touche à la manette de 
jeu. Notre vaisseau,^de la taille 
d’un caractère, reste au centre et 
peut tourner dans huit direc¬ 
tions. Les trucs et les machins 
qu’il faut dégommer sont nom¬ 
breux et virevoltent dans tous les 
sens. Les “Alien Droïds” mul¬ 
tiplient les points par 100 tandis 


que les “Bombs Capsules” en 
ajoutent 400. On peut encore 
rencontrer les “Big Nother”, les 
“Control Ship”, les “Météori¬ 
tes” et les “Flying Saucim”. 
Tout ce beau monde n’étant là 
que pour en prendre plein la 
tronche , Un jeu d’arcade ne 
serait pas digne de ce nom sans 
le score et le high score. J’ai 
atteint 3 600 ! Et vous ? 

Patrick Yoann 
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^nniLiLnir 


- Quand la micro devient triste... 

- Quand les bugs vous rongent... 

- Quand un jeu résiste... 







-( La Micro Folie )— 

- Des infos... 

- Des bidouilles... 

- Des jeux... 

- Des messageries... 

- Et bientôt, le téléchargement !! 


Microtel, le serveur complètement micro, débutera le 1 juillet 1987. 
Avis aux mordus et autres fanas : faites passer le mot ! 
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LE MORDANT INFORMATIQUE 


Merci de m’envoyer la documentation complète sur le PC 1512 et la liste des revendeurs: 


Nom_ Prénom 

Adresse_ 

Code postal_Ville_ 


Renvoyez ce coupon à : Amstrad France 
BP 12 - 92312 Sèvres Cedex - Lisne consommateurs : 46.26.08.83 
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Le pivot 
informatique 
sur 6128... 

Lorsqu’un maître artisan en pro¬ 
thèse dentaire crée son propre 
logiciel de facturation, on peut 
vraiment parler de logiciel ciblé, 
tel est le cas de M. Jean Mon- 
niotte qui depuis un an travaille 
à l’aide d’un soft de son cru sur 
CPC 6128. Ce programme, du 
nom de “Ficcli”, gère toutes les 
opérations habituellement ren¬ 
contrées dans cette corporation : 
édition des factures, renseigne¬ 
ments concernant le mode de 
règlement, ainsi les fiches clients 
et articles. Il permet en plus de 
visualiser certains résultats gra¬ 
phiquement, tel que le chiffre 
d’affaires. 

Ce logiciel, M. Monniotte n’a 
pas la prétention de le commer¬ 
cialiser par la voie courante. 
Autant dire qu’il ne veut pas 
laisser son produit sur le bureau 
d’un éditeur bien intentionné. 
Néanmoins, ne désirant pas gar¬ 
der pour lui seul l’avantage que 
représente le superbe outil infor¬ 
matique, il le vend en shareware. 
Pour tous renseignements, 
s’adresser à M. Jean Monniotte, 
143, chaussée Jules-César, Place 
du Marché, 95250 Beauchamp. 
Tél. : 34.13.31.99. 

Les nouveaux 
Starlan sont enfin 
disponibles 

Deux cartes et un coffret per¬ 
mettant l’établissement de 
réseaux sont à l’ordre du jour 
chez Western Digital. La WS 


8000S est une carte de raccorde¬ 
ment PC, XT, AT, c’est le plus 
simple des trois produits et le 
moins cher, son prix étant de 

2 800 F. La seconde carte se 
nomme WD 8000S. Celle-ci, 
contrairement à la précédente ne 
se contente pas d’un simple rac¬ 
cordement, puisqu’elle permet 
grâce au minihub (HUB : répé¬ 
teur/diffuseur) d’installer 
jusqu’à une dizaine d’appareils 
en série, à la condition impéra¬ 
tive que chaque ordinateur de la 
chaîne ait sa propre carte. La 
WD 8000S est d’un coût de 

3 800 F. 

Le coffret Hub WD 8010, quant 
à lui, effectue la même tâche que 
la carte précédemment citée, 
mais à une plus grande échelle, 
puisqu’à lui seul il offre dix 
entrées. Ce coffret est externe et 
est commercialisé au prix de 
5 520 F. En plus de leur coût 
avantageux, ces produits sont 
accompagnés d’une palette de 
logiciels réseaux des plus four¬ 
nie. En effet, l’interface Netbios 
dont sont munies les cartes Sttu-- 
lan permet des relations conver¬ 
sationnelles avec une multitude 
d’applications compatibles, tel¬ 
les que dBase III, Word, Multi- 
plan, etc. 

Pour compléter ce tableau, un 
logiciel réseau est également pro¬ 
posé. Il s’agit du logiciel Vianet 
de la société Vianetix. Son prix 
est de 1 689 F par poste. 

Publi-Base X-MF : 
la dimension... 

Enfant naturel de Publi-Base 
(gestionnaire de fichiers déjà 
réputé dans le monde de la 
micro), Publi-Base X-MF met à 
votre portée, grâce à l’intégra¬ 


tion de nouvelles fonctionnali¬ 
tés, la puissance jusque là réser¬ 
vée aux gros systèmes. Décupler 
les possibilités d’analyse et de 
synthèse des fichiers, tout en 
conservant comme son aîné la 
plus grande convivialité, tel est 
la promesse faite par ce logiciel 
de nouvelle génération. 
Publi-Base X-MF peut gérer 
jusqu’à 4 fichiers en simultané, 
chacun d’entre eux pouvant 
comporter 80 rubriques. De 
plus, il permet d’effectuer tou¬ 
tes sortes d’opérations et de cal¬ 
culs entre fichiers. 

Avec son nombre illimité de 
fichiers gérés, ses 32 767 enregis¬ 
trements par fichiers (nombre 
maximal), chacun d’une taille 



pouvant aller jusqu’à 6 000 
caractères, Publi-Base X-MF est 
promis à un grand avenir. Son 
prix 3 950 F HT. Si vous désirez 
en savoir plus sur ce produit, 
adressez vous à : Publi Soft, 18, • 
place de la Madeleine, 75008 
Paris. Tél. : 42.65.29.14. 


Mêsterfiie 8000 : 
la gestion 

de fichiers des PCW 

Depuis 1980, nombreux ont été 
les produits de cette gamme. 
Masterfile 8000 en est le tout 
dernier développement à l’inten¬ 
tion des PCW. Tout bon ges¬ 
tionnaire de fichiers informati¬ 
ques a pour devoir de stocker, 
chercher, afficher et imprimer 
les informations qui lui ont été 
fournies. C’est bien évidemment 
le cas de l’ensemble des logiciels 
professionnels de ce type. 
Cependant, certaines différences 
existent qui confèrent quelques 
avantages à un soft plutôt qu’un 
autre. Ainsi donc, Masterfile 
80(X) n’offre aucune des con¬ 
traintes habituellement rencon¬ 
trées, particulièrement en ce qui 
concerne les longueurs maxima¬ 
les autorisées. Vous pourrez 
donc traiter vos données, 
quelqu’en soit la longueur, éli¬ 
minant du même coup les pertes 


d’espace en mémoire ou sur le 
disque. Une contrainte tout de 
même sera celle du volume total 
d’un fichier. 

Il sera également possible de 
modifier l’affichage à l’écran des 
fiches ou étiquettes, sans tenir 
compte de la distribution des 
informations contenues sur le 
fichier. 

Une nouvelle option (elle n’exis¬ 
tait pas sur les précédentes ver¬ 
sions de Masterfile), presque 
unique en son genre puisqu’elle 
permet de trier les données affi¬ 
chées sans altérer l’indexation 
préalablement faite dans le 
fichier. Le principal avantage 
d’une telle opération étant de 
pouvoir accéder aux enregistre¬ 
ments en une séquence et en affi¬ 
cher une autre. Un parc total 
d’environ 1 000 enregistrements 
peuvent être gérés de cette façon. 
Masterfile 8000 est commercia¬ 
lisé au prix de 590 F TTC. Pour 
tous renseignements, s’adresser 
à : Sémaphore Logiciels, case 
postale 32, CH-1283 la Plaine 
(Suisse). 
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Cet (xovlt «antre coiwent on peut rPpertorler une collée 

Un seni lictier par auteurs conporte Ueux lanats en plus 
toujours prisent. Le fomat 1 atlieke l'auteur et le titr 
trenent par lipne. Le (omat 2 donne des détails du livre 
Tapes la fUohe vers le Las pour choisir un titre puis (R 
et consulter les détails concernant ce livre. Souvenei-vc 
la conception de vos applications. 

Notes aussi dans le fonat 2 un panneau uni donne une clé| 
Celui-ci est défini co««e en-tete lors de la constructio 
pour expliquer les codes et notations utilisés dans votre] 
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Exemple d'affichage de Masterfile. 
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Borland 

communique 

Il y a six mois déjà, comme le 
temps passe, Borland France se 
lançait dans ce que l’on a appelé 
la politique des “grands comp¬ 
tes”. Depuis, trois accords de 
collaboration ont été signés au 
niveau français avec des sociétés 
maîtresses : le C.N.R.S. (Centre 
National de Recherche Scienti- 
fique), l’EDF-GDF et enfin la 
régie Renault. 

Le premier de ces “contrats”, 
signé le 12 décembre 86 par le 
C.N.R.S. et bien évidemment 
Borland, portait sur l’ensemble 
des produits de l’éditeur qui s’est 
vu récompensé par le succès du 
logiciel Reflex, particulièrement 
apprécié de Michel Dreyfus (res¬ 
ponsable micro-informatique 
division laboratoire), pour ses 
performances et ses réactions 
quasi “instinctives”. Il en est de 
même pour la régie Renault qui 
plébiscite également Reflex pour 
sa remarquable convivialité. En 
ce qui concerne le contrat passé 
avec l’EDF-GDF, il est encore 
trop tôt pour tirer un bilan, la 
signature de celui-ci datant seu¬ 
lement du 13 mai dernier. 
Gageons qu’il sera d’autant plus 
positif que le parc des machines 
disponibles dans cette société est 
de loin supérieur aux deux 
autres, puisqu’il est de 8 000 
contre respectivement 600 et 
4 000 pour Renault et le 
C.N.R.S. 

Si réellement l’intelligence est 
par définition la faculté de 
s’adapter à une situation don¬ 
née, l’on peut désormais quali¬ 
fier les produits Borland, et tout 
particulièrement Reflex, de logi¬ 
ciels intelligents. Pour tous ren¬ 
seignements complémentaires, 
s’adresser à Af. Alain Blancquart 
au : 45.07.15.11. 

Tasword PC : 
le traitement 
de texte de tous 
les compatibles 

Le premier argument de vente 
des traitements de textes Tas¬ 
word a été sans conteste leur 
simplicité extrême. Cependant, 
pour permettre à tout utilisateur 
de maîtriser encore plus vite ses 
multiples fonctions, Sémapdiore 
n’a pas hésité à lui adjoindre un 
programme didactique 
“tuteur”. Grâce à ce dernier, il 
vous sera possible, dans les 


délais les plus courts de produire 
vos propres documents. 

Le second, puisque nous en som¬ 
mes à établir la liste des avanta¬ 
ges, est sans nul doute, dans le 
cas de la version PC, la puis¬ 
sance de son environnement. 
Dans ce sens. Sémaphore offre 
sur la même disquette, un logi¬ 
ciel de publipostage (complé¬ 
ment du traitement de texte très 
en vogue) “Mail-Merge”. 

Il est désormais possible 
d’essayer Tasword en achetant à 
un prix désiroire la disquette 
d’essai Tasword PC. Dans le cas 
où vous seriez pleinement con¬ 
vaincu de son efficacité, et que 
vous décidiez d’acquérir le logi¬ 
ciel complet, le prix de la dis¬ 
quette “spécimen” vous serait 
remboursé. Tasword PC est 
vendu au prix de 500 F TTC. 
Vous désirez plus de renseigne¬ 
ments ? Adressez vous à : Séma¬ 
phore, CH-1283 La Plaine, 
Suisse. 

Formation 
spécifique Birdy’s 

Suite au succès sans cesse crois¬ 
sant de ses produits (Gallia, 
Flora), la société Birdy’s ouvre 
ses portes pour organiser des 
journées de formation. Celles-ci 
sont dirigées par plusieurs som¬ 
mités, tel que M. Roger Fares, 
licencié en sciences économiques 
et titulaire d’une maîtrise de 
science de gestion. Pourvues 
d’un emploi du temps très bien 
rempli, ses journées permettront 
à tout un chacun de maîtriser 
pleinement les fonctionnalités 
multiples de ces deux logiciels. 
Notre magazine paraissant un 
peu tard par rapport au planning 
des journées de formation, leur 
nombre sera relativement limité. 
Pour tous renseignements, vous 
adresser à : Cre/u Birdy’s, 151, 
boulevard MacDonald, 75019 
Paris. Tél. : 42.49.55.88. 

ElE, l’EAD avant 
la lettre 

Les Editions du Logiciel 
d’Enseignement (ELE), société 
créée en janvier 86 ouvre désor¬ 
mais ses portes à un nouveau 
domaine d’enseignement assisté 
par ordinateur, celui des softs 
‘destinés à un usage profession- 
tnel. Sur des supports aussi variés 
que possible (disquette MS/ 
DOS, bande vidéo, vidéodisque, 
etc.) pour réoondre à une grande 


diversité de demande, ELE 
s’était jusqu’alors adressée à 
d’autres corporations que 
l’informatique. Aujourd’hui, 
grâce à la collection ATI, il vous 
est possible d’apprendre dBase 
III, Microsoft Word, pour ne 
citer que ceux-là. Chaque logi¬ 
ciel de formation est vendu 
accompagné de son manuel à un 
prix relatif à l’ampleur du pro¬ 
gramme concerné : 890 F HT 
pour Multiplan, 1 250 F HT 
pour dBase III. 

ELE annonce la sortie prochaine 
de deux autres didacticiels du 
même type, concernant cette fois 
Lotus 1-2-3 et dBase III plus. La 
question que l’on peut se poser, 
est de savoir dans quelle mesure 
un didacticiel n’a pas lui même 
besoin de son logiciel d’appren¬ 
tissage... 

Pour tous renseignements 
s ’adresser à : ELE, les Editions 
du Logiciel d’Enseignement, 8, 
rue Duguay-Trouin, 75006 
Paris. Tél. : 42.22.91.82. 


Aa, deux 
nouveautés 
aux Journées 
d’Avignon 

ACT informatique, société prin¬ 
cipalement axée sur le dévelop¬ 
pement et la distribution de pro¬ 
duits en intelligence artificielle, 
a présenté lors des journées des 
systèmes experts (13 au 15 mai 
à Avignon), deux nouveaux pro¬ 


duits à l’intention de nos PC. 
Xilog v2 — Nouvelle version de 
Prolog pour compatibles, Xilog 
v2 est présenté comme étant le 
premier à être parfaitement con¬ 
forme à la norme internationale, 
ce qui assure la portabilité des 
programmes vers les mini¬ 
ordinateurs et les mainframes 
(gros systèmes). Fournissant en 
plus un environnement profes¬ 
sionnel de développement, ce 
dernier est l’outil idéal pour les 
systèmes experts, les interfaces 
en langage naturel et l’interroga¬ 
tion de bases de doimées. Xilog 
v2 existe en trois versions, 
actuellement disponibles : Star¬ 
ter, Développement et profes¬ 
sionnelle au prix respectifs de 
990 F, 4 900 F et 6 900 F, prix 
HT. 

Le LISP V 15,2 — ACT, avec la 
sortie de ce produit, réalisé, en 
collaboration avec la société 
Amaia, le premier portage du 
langage LISP sous Xenix. Pou¬ 
vant gérer jusqu’à 16 Mo de 
mémoire, cette version de LISP 
permettra au développeur en 
Intelligence Artificielle de con¬ 
tourner la barrière des 640 Ko 
imposée par MS/DOS et de 
développer des applications de 
taille importante. Un atout 
important de ce LISP est la pos¬ 
sibilité de Link avec C et Assem¬ 
bleur. Le LISP est commercia¬ 
lisé au prix de 6 900 F HT. 
Pour plus de renseignements 
concernant ces deux produits, 
vous adresser à : ACT Informa¬ 
tique, 12, rue de la Montagne 
Sainte-Geneviève, 75005 Paris. 
Tél. : 46.33.72.60. 
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Une réalisation MS Word / MS UTIL. 


Paris, le 2 Avril 1Ç87 
Objet : Votre visite 
Réf. 0202652 


LEDOUARDIN S.A, 
8, rue de la Paix 
76000 ROUEN 

M.DUPONT 


Monsieur, 

Suite à votre demande, nous avons le plaisir de vous adresser une proposition 
concernant les produits qui ont retenu votre attention dans notre catobgue. 


Référence 

Désignation 

Prix unitaire 

Qtà 

Prix total 

1221 

1528 

Veste modèle Auteull 

Jupe plissée beige 

2500,00 

823.00 

1 

2 

2500.00 

1646,00 

Délai 

6 semaines à réception 

Total (H.n 

4146,00 


de commande. 

T.V.A 


771,15 

Paiement ; 30 jours 

Total a.T.C) 

4917.15 


Dans l'attente de vous lire, recevez, 
respectueux. 


yAp^/05, MS utit 
etjas autres, 
l’ensemble parfait 
pour le laser 

Apsylog, jeune société, 
puisqu’eJle n’existe que depuis 7 
mois, est spécialisée dans la con¬ 
ception, l’édition et la distribu¬ 
tion de progiciels pour PC et 
compatibles. Dans le cadre de 
son département distribution, 
Apsylog propose les produits 
Microtype, plus particulièrement 
Eixés vers l’impression laser, tel 


Monsieur, l'expression de nos sentiments 


MS UTIL 

Le parfait add-on à MS WORD 


que “Polices de caractères”. 
D’autres produits, développés 
par la société Apsylog elle-même 
sont apparus sur le marché et 
remportent déjà un franc succès. 
La raison en est simple, hormis 
leur qualité qui n’est pas à 
remettre en cause, ces produits 
rentrent pleinement dans le cir¬ 
cuit des logiciels subissant 
actuellement la plus forte 
demande : l’impression laser. 
Pour tous renseignements au 
sujet de la gamme Apsylog, con¬ 
tacter : Apsylog, 83, rue Saint- 
Honoré, 75001 Paris. Tél. : 
40.26.22.32. 


Infoco : 

la hyper-iiltra-haute 
résolution... 

Cette société qui était présente 
aux premières journées euro¬ 
péennes de la micro édition 
(Paris les 22 et 23 juin derniers), 
présentait à cette occasion une 
foule de nouveautés dans le 
domaine de l’infographie. Il 
serait difficile de toutes les citer, 
tant elles sont nombreuses, aussi 


nous attacherons-nous unique¬ 
ment aux principales. 

Le nouveau moniteur 20 pouces 
AUTOSCAN présenté par 
Infoco se règle automatiquement 
sur l’ensemble des fréquences 
horizontales comprises entre 15 
et 36 KHz ainsi que sur toutes 
les fréquences verticales allant de 
45 à 100 KHz, offrant ainsi une 
totale compatibilité avec la tota¬ 
lité des standards graphiques 
existants et même futurs. Il dis¬ 
pose en outre des options PAL 



A.M.I.E 


11 bd Voltaire. 75011 PARIS • Tél. : (1) 43.57.48.20 
Ouvert du lundi au samedi de 9 h 00 à 19 A 00 


Remise aux collectivités 



Matériel garanti deux ans 


fi 


CPC 6128 couleur 
DMP 2000 
5 490 F t.t.c. 



.EQUIPEMENTS 
UNITES CENTRALES 
CPC 464 MONO 
CPC464C0UL. 

CPC 6128 MONO 
CPC 6128 COUl. 


1 990 

2 900 

2 990 

3 990 


LECTEURS 
K7 LASER DATA ♦ câble 350 


4 740 

5 930 


PCW 8256 
PCW 8ST? 

PC1S12SOM0N0 5 92S 

PC 1512 SD COUL 8170 

PC 1512 DD MONO 7 460 

PC 1512 00 COUL 9 710 

PC 1512 HD 20 Mono 11 840 
PC 1512 HD 20 Cou). 14100 

moniteur 

COULEUR 1 990 


DISK QOl 
DISK FOI 
DISK FD2 

DISK 5"1(4 JASMIN 
IMPRIMANTES 
DMP 2000 
DMP 3000 
CITIZEN 120 0 
STAR N110 
OKIMATE 20 
CHAINES HI-FI 
CO 1000 
CD 2000 
SM 45 
TS46 


1 690 
1 590 
1 990 
1 799 

1 690 

2 290 

1 995 

2 895 
2 490 

4 490 
4 390 
1 490 
1 690 



PCW 8256 + lOG. 
MAILING 4 990 Fttc 



.PERIPHERIQUES 
graphique 
TABLETTE 
GRAPHISCOPE 
CRAYON OPTIQUE 
OEKATRO 
CRAYON OPTIQUE 
DART 

SOURIS AMX 
SCANNER OART 
VIDEO 

OIGITALISEURVIOI 
tuner TELE 
TELEMATIQUE 
MODEM OTL 
MODEM OTL + 

EMULAT. MINITEL 
KENTEL 

modem MERCITEL 


. {PLUS CADEÂUXl - 


AUDIO 


S90 

TECHNI MUSIC : 
SYNTHEVOCAL 

545 


SYNTHE MUSIC. 

9 BD 

290 

CLAVIER MUSIC. 

1 350 

395 

INTERFACES 

EXT.64KDK 


690 

TRONICS 

490 


EXT-256K OK 



TRONICS 

990 

1 100 

£XT. 256K SILICON 

990 

1 390 

DISK 


EXT.256K 0256 

790 

1 590 

PROG O'EPROM 

990 

1 990 

RS 232 

590 

ADAPTATEUR MPI 

395 

390 

ADAPTATEUR MP2 

495 

1 990 

MULTiFACE II 

570 



.ACCESSOIRES. 



PROTECTION 
HOUSSES. 

46é CLAVIER 
6128 CLAVIER 
B256 CLAVIER 

moniteur mono 

moniteur COUL 
moniteur 8251 

IMPRIM. DMP 2000 
lecteur 001 
PC 1512 MONO 
PC 1512 COUL 
CAPOT 464 
CAP0T6128 


CONSOMMABLES 

K7 VIERGES 1C20) 
par 10 

DISK 3” CF2D 
DISK 3“ Cf20D 
RUBANS 
WIP2000 
8256 
OKI N B 
OKI COUL 
CITZ120D 
NL10 

PAPIER LISTING 11" 

1 500 FEUILLES 

2 500 FEUILLES 


120 

120 

100 

120 


CABLES ^ 

PERITEL 100 

CENTRONICS ISO 

DOUBLEUR JOYSTICK 100 
RALLONGE 464 135 

rallonge 6128 185 


Photos non contractuelles 


^ nli’teu'^nwfïSdiaires. A M I E dépanne vos mic.os 
en huit jours ma*i Prix forfaita.tes 
UC 464 380 MON COUL 350 

UC 6128 450 DD1 280 

MON MONO 250 

Cbague réparaNon est paranlie un mois S A V (1) 43 57 82 05 


librairie 


TRUCS et ASTUCES 
POUR CPC 149 

BASIC AU BOUT DES 
DOIGTS 149 

JEUXO'AVENTURES 129 

LANGAGE MACHINE 129 

PEEKSETPOKES 99 

MONTAGES ET EXTEN- 
SIONS 199 

OÊS IDÉES 129 

LA BIBLE OU 6128 199 

PANORAMA DES CPC 129 
SYST OE THANS. 199 


BIEN OE0UTER AVEC 
PCW 8256 ^ I2| 

102PflOG.POURCPC 120 
AMSTR«)EN FAMILLE 120 
COMMUNIQUEZ AVEC 
VOTRE AMSTRAD 90 
BASIC POUR CPC 464 129 
AMSTRAD OUVRE-TOI W 
BIBLE DU PFI06RAM 249 
GRAPH.ETSONS 129 
LÊCTDEOISO. 1A9 
LIVRE CP/M 149 


ROUTINES 

TRUCS ET ASTUCES 

PARTII 

PflOG.EOUC. 

TRUCS ET ASTUCES 
TURBO PAS, 

CLES POUR CPC 

aEsroUcPC 

«SCü£(PSJ> 

LE TOUR OE 

lamstrao 


ET TOUTE LA LIBRAIRIE PC 


Liste non exhaustive, demander nous 

r- LOGICIELS- 

logiciels CPC 

BUREAUTIQUE 
MUinPLAN 49B 

OBuell 790 

CAlCüMAt 450 

DATAMAT 450 

r« 70*147 450 

WORDSTAR 090 

GRAPHICIMUSIC 


notre catalogue. 



ARCADE 

TTRACEfl 
30 GRAND PRIX 
EXPRESS RAiDER 
ENOURO RACER 
METRO CROSS 
PVLSATOR 
ARCANWO 
ALLSTAR HITS 
BAIL BREAXER 
AVENTURE 
BOe WINNER 
fERETflAMME 
MASOUE 
RELIEF ACTION 
SPT « SPT 
SARACEN 

SIMUUTION 

ACflOJET 
DAM 8USTER 
INFILTRATOR 
1ÛTH FRAME 
WINTERGAMES 
TOMAWMWK 
thaï BOXING 


U5 140 
85 125 
97 137 


97 149 
109 145 
109 159 


85 140 
90 145 
95 135 
80 140 
90 140 
95 140 
85 120 


LOGICIELS PCW 8256 
MUniPLAN 4! 

V»DBDSTAR POCKET B! 

QOwell 7' 

DAMOCLES 1 7' 

AUEMOR ' Û 

POCKETBASE 2 

C BASIC 0 5 

ÛnORAWO € 


LOGICIELS PC 
AMSTRAD,,, 

WORDSTAR 1512 
SüPEflCAlC 3 250 

COMPTA SAARI , 1980 
FACTURATION STOCK 
IAARI 9|0 

PAIE GIPSI 1 990 

COMPTA LPC 950 

ÎMuuse. ’i 

OR GRAPH b50 

FRAMEWORK PREMIER 990 

SUPERBASE N.C. 


BON DE COMMANDE à recopier et à renvoyei en indiquant sur quel magazine vous l aver recopié. 


NOM.Adresse.Tél. 

Réf.Prix.PTT 22 F Transporteur 60 F 

Règlement joint .. . . . . . fl chèque bancaire fl CCP 






















































































Ecran multifréquence en 20 pouces. 


et SECAM permettant ainsi la 
réception d’images vidéo. A 
noter qu’il est le premier moni¬ 
teur compatible VGA. 

L’écran à plasma d’une résolu¬ 
tion de 960x768, permet d’uti¬ 
liser l’écran graphique IBM sur 
le PC. Emulant le DOS, le con¬ 
trôleur de cet écran sera prochai¬ 
nement équipé des drivers Auto¬ 
cad et Windows. 

Le Page Manager, mis au point 
par Vermont Microsystems est 
destiné aux applications de 
PAO, ainsi qu’à toutes celles 
recquérant l’emploi d’un scan¬ 
ner. Ce moniteur de 16 pouces 
offre une résolution de 1024 
X 1024. Le contrôleur graphique 
dont il est muni (basé sur le nou¬ 
veau processeur graphique Intel 
82786) dispose de 362 Ko de 
RAM pour stocker les polices de 
caractères. De plus, grâce à un 
émulateur CGA, il lui est possi¬ 
ble d’afficher 16 niveaux de gris. 
Pour plus de renseignements, 
s’adresser à : Infoco, 7, rue des 
Pinsons, 78990 Elancourt. Tél. : 
30.51.37.30. 


4c 3k*************: 3k *:******************)*(* 
* L0GICIEL44 5 rue des grands courtils 44400 REZE * 


R 


X en 


* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

JC- 

*Non: 

* Adresse: 

* 

*cofflBande disquette à 100 F + 20 F de Frais de port 

* Je joins un chèque de F à 1'ordre de 

* LOGICIEL 44 5 rue des grands courtils 44400 REZE 


OFtTHOC3Fïrf^F>HE 

avec la disquette de LOGICIEL 44 
2000 questions 
50 règles d’orthographe 
assistance en cas d’erreur 
utilisable dès Page de 8 ans 
enregistrement des résultats 
visualisation des progrès 
testée avec plus de 300 élèves 
rédigée par des enseignants 
compatible AMSTRAD 464,664,6128 

prix: lOO F+frais de port 20 F 


* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 

--* 

* 

* 

* 

* 

* 

* 


************************************* 



Page Manager^ la visualisation d'une page entière. 
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est là... 


Le Turbo C, l’environnement du 
langage C tant attendu est enfin 
arrivé. Fourni avec une “bible” 
plutôt qu’un manuel, il est censé 
s’adresser autant à l’utilisateur 
fana de ce puissant langage 
qu’au plus pur novice. 

La grande vélocité de son com¬ 


pilateur a bien entendu une rai¬ 
son, quelque soit le co- 
I processeur utilisé, le Turbo C se 
comporte comme si un 8087 était 
présent dans votre machine. Il 
est important de noter que si tel 
était le cas, il y gagnerait encore 
beaucoup. Pour tous renseigne¬ 
ments complémentaires, s’adres¬ 
ser à : M. Jack Mandard. Tél. : 
47.72.25.19. 


AMSTRAD 

Une révolution dans la formation 

La demi-journée de formation à prix compatible AMSTRAD 
sur le PC 1512, le PCW 8512 et les CPC 6128 et 464 

Adultes 250 F TTC 
Enfants 200 F TTC 


ALTITUDE XXI 

LE CENTRE DE FORMATION 
AMSTRAD 


Téi.(l) 40.54.02.15 

Réservez votre participation à 
Laurence VERMOYAL 
Phüippe BOURGOIN 
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Une same sestion commence 
par l’économie losicielle. 


Avec l’Amstrad PC 1512, les grands logiciels professionnels ' 

deviennent accessibles à tous : 




GESTION LPC 

WlOGICIEL INTEGRE Dfc GESTION 1>E LTNTKEfTUSE POUR 


âVIÂI 


refLex 

L’ANALYSTE 


SIDEEICE 


AVIAI 

nnm^ 

INfOIMAnOUE 


Le. système de base de données qui vous 
permet de voir et d’analyser vos données à 
partir de cinq écrans : 

Fiche; pour créer et examiner vos fichiers, 
Liste; pour présenter et lt1(T vos fichiers en 
lignes et colonnes, 

Graphique: pour créer instantanément des 
représentations graphiques de vos données 
(camemberts, histogrammes). 

Tableau : pour analyser rapidement les 
relations cachées entre vos données, 
fitat: pour créer des rapports à partir des 
données contenues dans Reflex ou 
importées de Lotus 1-2-3, dBase, PFS File.,. 
Un logiciel qui peut iustifier d lui seul l’achat 
d’un PC 1512 AMSTRAD. 

Accepte la souris. 

*990Pttc 


Progiciel intégré permettant la gestion 
complète d’une PME/PMI : gestion 
commerciale, gestion de stocks, 
comptabilité générale, comptabilité 
budgétaire, comptabilité analytique par 
sertion, comptabilité auxiliaire clients et 
fournisseurs. Une solution homogène, 
performante et souple à un prix AMSTRAD. 
*4.98Fm: 


*9.713 Fl 


COMPTA LPC 




mm 


Le bon outil comptable 


KEII.EX-I’AWIASIE 


GESiiox ijh; 


MU 




SIDRkICK 


SLx outils de burt'aux accessibles 
instantanément sans quitter fapplication en 
cours: bloc-note, agenda-planning, 
cakmiatrice, répertoire et composeur 
automatique de numéros téléphoniques, 
calendrier perpétuel tT Uible ASCii. 

*39Fttc 


COVIPTX LPC 


Comptabilité générale multisociété adaptée 
aux besoins des PME/PMl et conçue 
spécialement pour le PC 1512 AMSTRAD. 
Le meilleur rapport performance/prix du 
marché. Édition du plan comptable, des 
journaux, du grand livTe, balance et bilan, 
écran d’aide accessible à tout moment 
*1.127 f'TTC. 


S 

















































eivisiON pcioovrre micro 


UOKDSTXK ir>l2 


Une puissante version du best-seller des 
traitements de texte. Toutes les fonctions 
classiques plus; coupure automatique des 
mots, fonctions mailing, écran d’aide 
accessible à tout moment.. 

Avec sa documentation compléU* en 
français et un guide de référence rapide. 
Accepte la souns. 

*890•'ttc 


LA COMPTABILITE SAARI 

LIGNE AMSTRAD 


SOIMlKCMi: 8 


L’un des plus puissants Uibleurs actuels et 
le plus simple à utiliser. Ciraphiques 
automatiques, gestion des données, tri sur 
2 critères, regroupement de tableaux. 

254 lignes et 63 colonnes, taille de ('ellules 
variables, calcul de dates, fonctions 
financières, protection des données, 
affichage de 4 graphiques sur la même 
page, procédures automatisables. 

Accepte la souris. 

*890''TTC 


LA FACTURATION SAARI 

LIGNE AMSTRAD 



saariRf 


COMI’TXmiJTHSWRI 
LKJAK \MSiK Al) 


La comptabilité générale monosociété des 
PME/PMI. artisans et commerçants. Plan 
comptable personnalisable, édition des 
ioumaux, grand livre, balance, bilan. 
Fonctionne sur P(] 1512 équipé de deux 
disquettes (500 comptes, 20 journaux, 
45()0 mouvements) ou d’un disque dur 
(5000 comptes. 99 journaux. 

32000 mouvements). 

*2.348'ttc 



saariEf 


FVCriKVriOASWKI 
I JOM: WISTK \l) 


Facturation pour PME/PMI, commerç^ants 
et artisans. Ses deux fichiers clients et 
articles lui permettent de composer 
factures et avoirs, de les éditer, d’imprimei' 
des statistiques rie vente, des étiquettes 
iwur mailing... Le journal des venti's est 
transférable dans la Comptabilité 
Saari 1512 ce qui évite' la double saisie dt^s 
écritures. 

La puiasance des progiciels S AARI à un 
prix AMSTRAD. 

*2.348'TTC 


LE MORDANT INFORMATIQUE 


Merci de m’envoyer une documentation sur les logiciels. 


Nom_ 

Adresse, 


Code Postal, 


Ville. 


Renvoyer ce coupon à : Amstrad France 
BP 12-92312 Sèvres Cedex 
Ligne consommateurs ; 46.26.08.83 


Mendès-Fiance, M.G 






























AMôTRAO pro 


Les pannes de courant::^ 
Connaît plus 




L’onduleur 
MICROLAB 
250 de CMS 


N’est-il jamais arrivé à chacun 
d’entre nous, pendant la réalisa¬ 
tion assidue d’un programme ou 
même lors de l’approche de 
notre record sous Cauldron II, 
de voir que tout-à-coup soudai¬ 
nement, la lumière s’éteint, la 
radio qui diffusait le dernier 
tube de Dalida, se tait, le moni¬ 
teur ne balance plus ses rayon¬ 
nements destructeurs dans nos 
yeux endoloris, et, le pire de 
tout, malheur parmi les mal¬ 
heurs, désespoir suprême, 
caprice à deux et toutes ces sor¬ 
tes de choses, le micro sur lequel 
toute notre attention était por¬ 
tée ne donne plus signe de vie. 
La branche CGT de l’EDF vient 
encore de frapper ! 

Plus de courant, donc plus de 
micro-ordinateur. 

- “Alors là, zut, panne de cou¬ 
rant, plus mumuse.’’ dit alors 
dubitativement l’utilisateur 
affairé, au sortir d’un soupir 
passablement agacé. 

Eh oui, la possession d’un ondu¬ 
leur (et pourquoi pas du Micro- 
lab 250, puisque de c’est de lui 
qu’on cause) aurait évité ces 
ennuis lors de cette grève aussi 
surprise qu’inattendue et inso¬ 
lente. L’onduleur aurait pris le 
relais et tout le temps d’alimen¬ 
tation restant (environ une heure 
et demie) aurait permis soit de 
finir la partie en cours, soit de 
sauver à temps le chef d’œuvre 
de nos pensées informatiques. 
Cette boîte au demeurant fort 
imposante se branche simple¬ 
ment entre le micro (et pourquoi 
pas l’Amstrad puisque c’est de 
lui qu’il s’agit !) et le secteur. La 
magie de l’électronique fait alors 
le reste : une simple pression sur 
le bouton qui sert d’interrupteur 
suffit à faire fonctionner cette 
merveille de la technologie 
moderne. Le reste se déroule 
comme s’il (l’onduleur, pas le 
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reste) n’était pas là. Après ceci, 
plus de craintes envers les 
micros-coupures, ou les coupu¬ 
res tout court. Rien nè vient 
déranger le pauvre program¬ 
meur (sauf “chérie” ou maman, 
mais ça... !) de sa concentration 
informatique. 

Si le courant vient à manquer, 
l’onduleur le fait savoir en émet¬ 
tant un bip toutes les cinq secon¬ 
des environ juqu’à ce que l’on 
presse le bouton situé sur la face 
avant, par opposition à la face 
arrière, qui se trouve de l’autre 
côté. Il reste alors une heure 
d’autonomie environ avant qu’il 
ne prévienne, par un bip con¬ 


tinu, que dans une minute, il 
sera trop tard pour espérer sau¬ 
ver le travail en cours. 

Un seul problème, s’il n’y a pas 
de courant, vous ne pouvez pas 
alimenter votre unité centrale. 
En effet cet onduleur ne réagit 
pas comme un accumulateur, et 
il faut que son relais de com¬ 
mande soit sous tension 
pourqu’il devienne opérationnel. 
Ce qui veut dire en clair qu’il est 
impossible de le mettre sous ten¬ 
sion PENDANT une panne de 
courant. Mais cela n’est pas un 
gros défaut et vu le prix, il est 
tout excusé. 

Denis Jarril 
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REVENDEUR AGREE 


PCX-20 


Intel 8088, 256 K RAM 
1 X 20 Mo sur disque dur 
1 X 360 Ko sur disquette 
Carte monochrome graphique 720 x 348 
Moniteur haute résolution 14” vert 
■‘^S-DOS 3.1. GW-BASIC 

15995 F HT 


AMSTRAD 


AMSTRAD PCW 8256 
e traitement de texte sur 
tous les bureaux 

3997 F HT 





PCA-20 


Intel 80286, 512 K RAM 
1 X 20 Mo sur disque dur 
1 X 1.2 Mo sur disquette 
Carte monochrome graphique 720 x 348 
Moniteur haute résolution 14” vert 
MS-DOS 3.1, CW-BASIC 

19995 F HT 


PC-1512 

Avec unité centrale, moniteur monochrome, 
un lecteur de disquettes 360 Ko, souris, 
MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM DESKTOP 
et PAINT, BASIC 2. 


4997 F HT 


distpi? 


UTEUF 

e'pson 


REMISE 


10 % sur LOGICIELS 


MOVE : une équipe de professionnels à l’écoute de vos besoins. 


LOGICIELS JEUX 

CASS 

DISQ 

Kong Fu 2 


190 F 

Top Gun 


195 F 

Les Lauréats 


195 F 

Gauntlet 

121 F 

180 F 

Dragon L'air 

110 F 

180 F 

Compilation 5 Jeux 


175 F 

Compilation 6 Jeux 


175 F 

Spacer Arrier 


190 F 

1942 


185 F 

Big Band 


290 F 

Les Goonies 

130 F 


Les Passagers du Vent 


330 F 

Sram 2 


220 F 

Harry et Harry 


220 F 

Scott Winder Reporter 


220 F 

1001BC 

120 F 

220 F 

Bob Winner 


200 F 

Saboteur II 

120 F 

200 F 

Fer et Flamme 


290 F 

Asphalt 


215 F 

Bomb Jack 2 

120 F 

180 F 

Super Cycle 

139 F 

210 F 

Arkanoid 

125 F 

180 F 

Scalextric 

120 F 

180 F 

Super Pack 

129 F 

180 F 

Ace 01 Aces 

130 F 

190 F 

Hit Pack 6 


200 F 

Ballblazer 


175 F 

Maddog 


230 F 

Manhattan 95 


215 F 

Leader Board 

139 F 

200 F 

Zox 2099 


198 F 

Bobby Bearing 

129 F 


Frame 

145 F 


Trivial Poursuite 

230 F 

275 F 

TT Racer 

120 F 

185 F 

Short Circuit 

130 F 


Stryte 

160 F 


M'Enfin 

160 F 

227 F 

Les Hits 


198 F 

Sigma 


185 F 

Les Passagers du Temps 


240 F 

Silent Service 


210 F 

Masque 


227 F 

EOUCATIFS CPC 

CASS 

DISC 

Maths 5éme 

190 F 


France géo 


200 F 


BON DE COMMANDE 


Educatif Sème 140 F 

Autoformalion Assembleur 195 F 

Géométrie 3ème 200 F 

Maths Sème - 4ème 200 F 

Auto-F à l'Assembleur 295 F 

Cours de Basic 243 F 

Equations 3ème 206 F 

Maths Second Cycle 290 F 

Turbo Tutor 474 F 

Micro-Géo 139 F 230 F 

Orhogus 825 F 

Méthode Assimil Anglais 668 F 

Balade Outre Rhin 260 F 

Big Ben 260 F 

Révision Maths Bac 340 F 

ACCESSOIRES et MATERIELS 

Bureau Amstradesk 115F 

Boite 50 disk Plastique 150 F 

Boite en TEAK 50 Disk 295 F 

Rame de 2000 Feuilles (Bande Caroll) 220 F 

2ème Lecteur (Pour 8256) 1990 F 

Guide Feuille PES 280 F 

Lecteur 5174’PES 1990 F 

Souris PCW 1630 F 

Housse PCW 225 F 

Imprimante DMP3000 80 Col 


Imprimante EPSON FX1000 132 Col 


Imprimante EPSON EX800 80 Col 
Imprimante EPSON EX 1000 132 Col 
Imprimante EPSON LX800 80 Col 
Imprimante Manessman 86 132 Col 
Imprimante Manessman 85 80 Col 
Carte Disque Dur TANDON 20 MO 
Drive TANDON 360 K 
Extention Mémoire 640 K 
Co-processeur Arithmétique 8087 
Cable Imprimante Blindé IBM 
Boite Plastique 50 Disk 
Boite en Teak 50 Disk 

AMSTRAD1 028. 5/8 Hélios bold 

LOGICIELS UTILITAIRES PCI512 ttc 

Worldstar 1512 890,00 F 

Supercalc 3 890,00 F 

Reflex 990,00 F 


Sidekick 

391.00 F 

Comptabilité SAARI 

2241.00 F 

Paie GIPSI 

2241,00 F 

Facturation Stock FASSI 

2241,00 F 

Framework Premier 

1174.00 F 

Compta LPC 

1126,00 F 

Gestion LPC 

4981,00 F 

Evolution Sunset 

1174.00 F 

Aliéner 11 

1992,00 F 

Gem Write 

1174,00 F 

Gem Graph 

1174,00 F 

Turbo Pascal 

1062.00 F 

Paye Crésus II 

1992,00 F 

PC-Type-t- 

1270,00 F 

Basor 

2312.00 F 

Textor 

4684.00 F 

JEUX SUR PC1512 

TTC 

Infiltrator 

295 F 

Pilstop II 

250 F 

Cyrus2 Chess 

245 F 

Alex Higgins 

240 F 

Summer Gammes 11 

240 F 

Bob Winner 

240 F 

MGT 

220 F 

Winter Cames 

245 F 

JEUX SUR PCW 

TTC 

Bob Winner 

240 F 

Top Secret 

295 F 

Orphée 

295 F 

Histoire d'Or 

250 F 

Graphologie/Biorythmes 

199 F 

Am-Stram-Dames 

199 F 

Mission Detector 

199 F 

Bridge Player 

220 F 

Colossus Chess 

209 F 

Batman 

195 F 

Lord Of The Rings 

279 F 

Tomahawk 

225 F 

Fairlight 

196 F 

Reversi 

199 F 

SAS Raid 

160 F 

Space Invader 

160 F 

Blackstar 

131 F 

SAS Attack 

152 F 

Blocus 

270 F 
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Frais de port : 15 F logiciels 
: 1(X) F matériels 
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INITIATION 
À MULTIPLAN 

Second volet : 
les options de calcul 
et d'édition 


Le mois dernier, nous avons étudié dans le pre¬ 
mier volet de cette initiation à Multiplan, la pré¬ 
sentation de récran, et le fonctionnement des 
diverses zones qui le composent. Nous avions 
pu voir que Multiplan est ce que l’on appelle 


couramment, une feuille de calcul électronique, 
c’est-à-dire un logiciel de traitement des chif¬ 
fres. Ce mois-ci, nous allons essayer d’aller plus 
en avant avec ce logiciel, et d’aborder nos pre¬ 
miers calculs. 


Mais avant de saisir nos premiè¬ 
res formules, il est intéressant de 
revenir brièvement sur les 
options d’édition, car après tout, 
qu’allons-nous calculer si le 
tableur ne contient aucune 
donné ? 

Les commandes 
d’édition 

Nous avions vu le mois dernier 
comment nous servir du tableau, 
et quelles étaient les diverses 
fonctions offertes. Pour cette 
prise de contact, nous n’allons 
utiliser que deux options : les 
fonctions ALPHA, qui permet 
de saisir du texte, et CALCUL, 
qui nous donne la possibilité 
d’attribuer à une cellule un chif¬ 
fre ou une formule de calcul. 
Ces deux seules possibilités vont 
nous permettre de réaliser la 
quasi totalité des opérations 
dont nous pourrions avoir 
besoin. Mais avant d’aller plus 
loin, examinons plus précisé¬ 
ment chacune d’entre elles. 

ALPHA 

Lorsque vous posez sur une 
feuille un tableau pour réaliser 
des calculs, vous êtes obligé 
d’insérer des libellés ou bien des 
commentaires à divers endroits. 


ceci afin de rendre ce tableau le 
plus lisible possible. Ces zones 
de texte ne servent en aucun cas 
à des calculs, elle donnent sim¬ 
plement à l’utilisateur ou au lec¬ 
teur du tableau une meilleur lisi¬ 
bilité. Vous pouvez saisir du 
texte dans Multiplan sur 
n’importe quelle cellule. Ainsi, 
une cellule peut contenir indif¬ 
féremment du texte ou des chif¬ 
fres, mais jamais les deux à la 
fois. 

Vous pouvez facilement savoir si 
une cellule comporte du calcul 
ou du texte en positionnant le 
curseur sur celle-ci: si sur la ligne 
d’état située en bas de l’écran, la 
copie de la cellule est affichée 
entre guillemets (ex. : 
“TOTAL”), c’est qu’elle con¬ 
tient du texte. Si, par contre la 
copie de la cellule est affichée 
sans guillemets (ex. : 1542), c’est 
qu’il s’agit d’un chiffre ou d’une 
formule de calcul. 

Il est temps ici de préciser cer¬ 
taines choses afin qu’aucune 
confusion ne s’effectue dans 
l’esprit des lecteurs : une zone de 
texte peut bien entendu contenir 
des chiffres, puisque ceux-ci 
sont, somme toute, des caractè¬ 
res. Mais en aucun cas, des chif¬ 
fres contenus dans une zone de 
texte ne peuvent être utilisés 
pour un calcul. Ainsi, si le con¬ 
tenu d’une cellule est reproduit 


sous la forme “01234” ou 
“TOTAL 10” et non 1234, nous 
devons savoir qu’il s’agit ici d’un 
commentaire, et non d’un cal¬ 
cul, et que si nous incluons ulté¬ 
rieurement cette cellule dans une 
formule de calcul, il y a de for¬ 
tes chances pour que Multiplan 
indique une erreur. 

Si vous n’avez pas suivi la pre¬ 
mière partie de cette initiation, 
publiée le mois dernier, nous 
vous rappelons que pour utiliser 
la commande ALPHA, il suffit 
de positionner le curseur sur la 
cellule désirée, puis de taper A, 
et enfin de saisir le texte désiré. 
Il vous est possible de passer à 
une autre cellule pour un autre 
texte, en déplaçant simplement 
les touches de curseur, et ce sans 
avoir à revalider la fonction. 
En réalité, la fonction ALPHA 
de Multiplan ne se limite pas 
uniquement à la saisie de texte. 
Elle nous offre beaucoup 
d’autres possibilités, que nous 
nommerons “artistiques”. Car 
si ALPHA nous permet de sai¬ 
sir du texte en utilisant les carac¬ 
tères alphanumériques de l’ordi¬ 
nateur, elle nous permet aussi, 
d’une façon plus générale d’uti¬ 
liser tous les caractères graphi¬ 
ques ou semi-graphiques de la 
machine sur laquelle tourne 
Multiplan. Si ce type de possibi¬ 
lité n’est pas forcément très inté¬ 


ressant sur un CPC, il n’en va 
pas de même sur un PCW ou sur 
un PC. Ainsi, en utilisant judi¬ 
cieusement certains caractères 
(comme -/-><> ° ou bien sur 
un PC les caractères de type 
semi-graphiques ayant un code 
supérieur à 128) vos tableaux 
peuvent tout d’un coup prendre 
une autre dimension, et vous 
pouvez ainsi offrir à vos calculs 
une meilleure présentation (sou¬ 
ligné, dessin des marges, etc.). 
Nous en avons fini pour l’instant 
avec les fonctions de texte. 
Avant d’examiner la fonction 
calcul, il vous faut tout de même 
savoir, que le champ du texte 
peut-être modifiable, c’est-à-dire 
qu’il peut-être utilisé avec des 
formats différents de ceux pré¬ 
sents lorsque Multiplan est 
chargé pour la première fois. En 
utilisant la fonction FORMAT, 
que nous reverrons ultérieure¬ 
ment, il est possible de modifier 
la largeur du champ, par exem¬ 
ple en augmentant ou en dimi¬ 
nuant le nombre de caractères 
disponibles. Sachez également 
que si vous tapez un texte trop 
long, la partie du texte section¬ 
née ne sera pas détruite, mais 
conservée en mémoire. Elle 
pourra ainsi être affichée dans 
son entier ultérieurement, si 
vous modifiez le format de la 
cellule. 
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CALCUL 


La seconde option importante 
de Multiplan est la fonction cal¬ 
cul (sélectionnable en tapant C 
au clavier). Elle nous permet de 
faire entrer dans les cellules des 
chiffres, mais aussi des formu¬ 
les, liant plusieurs cases entre 
elles, et produisant des résultats. 
Dans un premier temps, si nous 
souhaitons uniquement saisir du 
texte, il nous faut sélectionner 
l’option, puis taper au clavier les 
chiffres désirés. Ce travail, en 
tous points indentique à celui 


effectuable grâce à la fonction 
ALPHA, est le plus simple. 
Une fois vos chiffres entrés vous 
allez avoir besoin d’expliquer à 
Multiplan comment les calculer, 
et où placer le ou les résultats. 
Le mode de fonctionnement 
dans ce cas est des plus simples, 
et pour vous l’expliquer, nous 
allons prendre un exemple de 
tableau concret. 

Imaginons le tableau suivant, 
qui va permettre à la famille 
Dupont (quelle imagination !!!) 
de calculer le montant des frais 
imputables chaque mois à sa voi¬ 
ture. Le tableau se divise en deux 


partie: des champs de texte indi¬ 
quant les divers postes, et des 
champs de chiffres où sont sai¬ 
sies les diverses valeurs du mois. 
Les postes à insérer dans le 
tableau sont “ESSENCE”, 
“HUILE”, “PEAGE” (pour 
les autoroutes), “ENTRE¬ 
TIEN”, “ASSURANCE” et un 
“TOTAL”. Nous décidons de 
présenter le tableau verticale¬ 
ment, ce qui nous donne l’aspect 
suivant : 


1 

7 

4 . 

1 ESSENCE 

1000 

5 Kl 

4 ASSURANCE 

1 

1700 

5 VI6NETTE 

2000 

7 TOTAL 

4950 


3 - 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

COHMANDE; Alpha Blanc Calcul Détruit Edits Foraat Suids Insère Litjcrit Hcuv. 

Noa Options Protège Quitte Recopie Sortie Tri Utilise Vers Xterne ZoneFenftre 
Choisisse: une option ou tape: le caractère de coBaande 
L7C2 L(-6)C+L(-5)C+L(-4}C+L(-3}C lOOX Libre Multiplan: TEHP 


SCHÉMA 1 

Une fois le tableau mis en 
mémoire, nous allons devoir 
entrer la formule de calcul qui 
nous permettra de faire la 
somme de tous les postes. Pour 
ce faire, il nous faut disposer le 
curseur sur la case située en face 
de TOTAL, puis appuyer sur 
CALCUL. Automatiquement, 
un champ de saisie libre s’affi¬ 
che. La case de calcul ayant été 
pointée par le curseur avant la 
sélection de la fonction, c’est 
celle-ci qui recevra automatique¬ 
ment la formule, et donc le 
résultat de l’addition. Pour 
entrer la formule, nous devons 
saisir un par un, le nom des cases 
contenant les chiffres à addition¬ 
ner, mais il faut bien reconnaî¬ 
tre que l’opération, réalisées à la 
main, se trouverait bien fasti¬ 
dieuse. Pour simplifier les cho¬ 
ses, il nous suffit de disposer le 


curseur sur la première case à 
calculer (en se déplaçant avec les 
flèches). Dans notre exemple, 
précisément, vous devez dispo¬ 
ser le curseur sur la cellule située 
juste en face de ESSENCE. Une 
fois l’opération réalisée, vous 
voyez apparaître à côté de CAL¬ 
CUL, la formule suivante : 
L(-6)C. 

Cette formule indique que le 
premier chiffre du calcul se 
trouve dans la même colonne 
(lettre C sans indication), dans 
une case située six lignes plus 
haut. Si la case du total avait été 
affichée au-dessus des postes, 
nous aurions eu le chiffre 6. Une 
fois la première case localisée, il 
nous faut indiquer quel type de 
calcul nous devons réaliser, et en 
liaison avec quelle autre valeur. 
Nous tapons donc sur le signe-i- 
(puisque nous réalisons une 
addition), et automatiquement, 
le curseur vient se repositionner 
dans la case de la formule (en 


face du champ “TOTAL”). 
Nous pouvons désormais indi¬ 
quer la seconde case à addition¬ 
ner qui est située en face de 
HUILE. Déplacez le curseur en 
face de cette case, et vous voyez 
apparaître la formule L( —5)C, 
ce qui nous donne en tout : 
L(-6)C-t-L(-5)C. 

Si vous reproduisez l’opération 
pour toutes les cases à addition¬ 
ner, vous obtiendrez finale¬ 
ment : 

L(-6)C-l-L(-5)C + L(-4) 
C-l-L(-3)C-tL(-2)C. 

Arrivé à ce stade des opérations, 
tapez sur la touche RETURN 
pour valider la formule, et vous 
devriez voir apparaître un 0 en 
face de TOTAL. Si maintenant 
vous saisissez des valeurs en face 
des divers postes (ESSENCE, 
HUILE, etc.), la case du total va 
se réactualiser en permanence 
pour vous donner la somme de 
tous les post§es. Simple, non ? 
Bien entendu, dans ce cas précis. 


nous avons utilisé un opérateur 
d’addition, mais nous aurions 
pu également employer des 
signes de multiplication (“ x ”), 
division (“/”), soustraction 
(“ — ”), ou d’autres formules 
que nous reverrons ultérieure¬ 
ment. Dans ce cas précis, égale¬ 
ment, nous n’avons utilisé que 
des cellules consécutives, mais il 
aurait également été possible, 
selon le même principe, d’utili¬ 
ser des cellules situées aux qua¬ 
tre coins de l’écran : en ce point, 
les formules de Multiplan ne 
sont nullement limitatives, il 
vous suffit après être entré dans 
le mode CALCUL, de déplacer 
le curseur sur la case de votre 
choix, et de sélectionner un opé¬ 
rateur au clavier. Vous pouvez 
également utiliser des parenthè¬ 
ses pour isoler des calculs spéci¬ 
fiques (il faut simplement taper 
les parenthèses au clavier). Nous 
nous sommes servi du curseur 
pour choisir les diverses cases 
contenues dans la formule, mais 
il aurait été tout-à-fait possible 
de taper directement la formule 
au clavier si nous avions connu 
le nom et la position de cases. 
Comme vous pouvez le voir, 
Multiplan est très souple d’uti¬ 
lisation, et offre à ses utilisateurs 
toute latitude d’emploi. 

Vous disposez désormais de tous 
les outils nécessaires pour utili¬ 
ser au mieux votre tableur chéri, 
et y faire figurer les opérations 
de votre choix. 

Si en attendant le mois prochain 
(où nous aborderons plus spéci¬ 
fiquement les fonctions évoluées 
de Multiplan), vous désirez créer 
vos tableaux et pouvoir sauve¬ 
garder vos œuvres, rien de plus 
simple. Une fois le tableau ter¬ 
miné, et la cession de travail 
finie, choisissez l’option LIT- 
ECRIT (en tapant L au clavier). 
Vous abordez alors un sous- 
menu, sur lequel sont entre autre 
écrits : CHARGER SAUVER. 
Pour sauver un fichier, il suffit 
de taper S puis le nom du fichier. 
Pour recharger un fichier, même 
opération mais cette fois en 
tapant C. Une petite astuce qui 
ne vous sera pas inutile, si lors¬ 
que vous avez sélectionné 
l’option C (Charger) vous 
appuyez sur ta flèche vers le 
haut, vous verrez apparaître le 
Directory de la disquette, et vous 
pourrez sélectionner un fichier 
en déplaçant le curseur sur les 
divers noms affichés. 

Ceci clos le second volet de cette 
initiation. Pianotez bien, et 
rendez-vous au mois prochain. 

E. Charton 
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FICHE, LA VÉLOCITÉ 

DU BASIC... 

qu’à celui du nombre de libellés 
différents dans l’entête d’un 
tableau à l’impression, entre 
autres, font qu’il ne sera adopté 
par aucune entreprise autre 
qu’artisanale ou mieux, fami¬ 
liale. Objectif assurément atteint 
d’ailleurs, par ses créateurs. La 
preuve en est que Fiche court 
toujours... 

Mailing : 

un coup de chapeau 

Ne sombrons pas dans le lyrisme 
et voyons dès à présent les amé¬ 
liorations principales apportées 
à cette nouvelle version. Tout 
bon utilisateur du PCW connaît 
sur le bout des doigts les fonc¬ 
tions et les menus de Locoscript. 
Si tel est votre cas, vous ne serez 
pas désappointé par la présenta¬ 
tion de Fiche. En effet, si ce 
n’était du Basic, on aurait pu 
croire à plagiat, ce qui n’aurait 
pas manqué de susciter quelques 
remous dans le microcosme 




Ecran de gestion des fiches après modification des masques de saisie. 



Certains d’entre 
vous seront étonnés 
de voir réapparaître 
dans nos colonnes 
ce logiciel déjà très 
éprouvé. Cependant, 
le “Fiche ancienne 
formule” ayant 
été passablement 
remanié, il nous 
a paru indispensable 
d’en faire écho. 



CLIENT 


Kaison sociale 
Responsable achats 
Adresse 



CONDITIONS 


Conditions paietient 
Hode règlenent 
Chiffre d'affaire 


Il est bien évident, pour situer 
d’emblée notre propos, que 
Fiche ne peut et ne pourra 
jamais être mis au rang des vrais 
professionnels en ce domaine : 
lenteur du langage utilisé (Basic 
1(X) %), et limitations multiples, 
tant au niveau des zones traitées 


Code postal 
Bureau distributeur 


Téléphone 




. Ecran de gestion des fiches avec numérotation des zones. 
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informatique... N’empêche 
qu’ils sont plus vrais que nature, 
et que cela rend, il faut bien 
l’admettre quelques services au 
plus pur des néophytes. 

Si ma mesquinerie légendaire 
m’a poussé, à mon corps défen¬ 
dant à dire jusqu’ici des choses 
parfois trop objectives, je dois 
bien avouer n’avoir pu réprou¬ 
ver un bravo face à l’extrême 
simplicité, doublée de l’efficacité 
de la fonction mailing. 

Celle-ci, à l’instar de ses homo¬ 
logues, ne demande : ni l’achat 
d’un traitement de textes parti¬ 
culier (autre que Locoscript qui 
pour notre malheur crée des 
fichiers ASCII non standards, et 
qui plus est sans les codes 
d’impression de caractères (gras, 
double largeur, etc.), ni la créa¬ 
tion de fichiers à l’aide de l’uti¬ 
litaire RPED (éditeur de texte 
livré avec le CPM Plus), ce qui 
s’avérerait plus que fastidieux... 
Fiche offre, chose très rare, d’où 
mes applaudissements, un publi¬ 
postage en liaison directe avec 
Locoscript. Le secret d’un tel 
avantage découle bien sûr d’une 
bonne connaissance de ce traite¬ 
ment de textes et de ses routines 
propres, ce qui, à priori est 
devenu l’apanage de Elp. Ainsi, 
donc, il ne sera plus nécessaire 
de sortir de votre univers fami¬ 
lier pour parvenir à utiliser au 
mieux les fonctions de Fiche. 

Et tout le reste... 

Nous ne reviendrons que peu ou 
prou (quel style ! ! !) sur le dérou¬ 
lement des autres fonctions du 
programme, sinon pour rappe¬ 
ler la possibilité de disposer les 
zones de saisie ainsi que les 
cadres (masques) suivant votre 
bon vouloir, ou presque. En fait, 
si l’idée n’est pas à proprement 
parler novatrice, elle n’en est pas 
moins bonne. Cependant, une 
fois de plus. Fiche souffre de 
graves limitations qui rendent 
cette option quasi inutile, sinon 
à des fins d’embellissement ; les 
déplacements des zones ne peu¬ 
vent guère se faire sur plus d’une 
ligne ou colonne, ce qui n’occa¬ 
sionne que peu de changements 
dans la présentation. 

Comme je l’ai écrit plus haut, le 
gros handicap de Fiche reste 
encore sa lenteur désespérante, 
mais il faut bien admettre, pour 
sa défense, qu’il n’est pas seul 
dans son cas. Par contre, bien 
d’autres entraves à la rapidité 
d’exécution sont inexcusables. 
Prenons pour exemple les temps 
d’attente imposés lors de l’annu¬ 


lation d’une commande (alors 
que celle-ci n’a physiquement 
pas encore été formulée), qui 
peuvent aller jusqu’à 10 secon¬ 
des. 

Quelques petites erreurs qui, une 
fois cumulées, corroborent, 
outre l’affirmation de non- 
professisonnalisme du produit, 
mais aussi et surtout le fait que 
seul un tout petit nombre de 
fiches pourront être traitées par 
ce logiciel, à moins d’y passer ses 
nuits... 


Vue d’ensemble 

Vous l’aurez certainement com¬ 
pris, Fiche pris morceau par 
morceau n’est pas d’une effica¬ 
cité époustouflante. Encore qu’il 
suffit de tester d’autres logiciels 
de ce type pour se rendre compte 
qu’il n’est pas pire que beaucoup 
d’entre eux. En fait. Fiche pour¬ 
rait même être très performant 
' si ce n’étaient les fautes de pro¬ 
grammation énumérées plus 
haut. 

Nous retiendrons tout particuliè¬ 


rement à son actif les possibili¬ 
tés de la liaison directe Locos¬ 
cript, la qualité des sorties impri¬ 
mante, bref tout ce qui se ratta¬ 
che au publipostage. 

En un mot comme en cent, si 
vous êtes artisan, que votre 
regard se tourne vers l’informa¬ 
tique conviviale, et qu’enfin vos 
besoins ne s’étendent pas au-delà 
de quelques traitements de fiches 
journaliers ; alors le logiciel 
Fiche est fait pour vous. 


Georges Brize 
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DATAMAT PCW 


Le bon logiciel de gestion de fichiers appartient 
à une espèce bien particulière, puisqu’il doit à 
la fois être d’un emploi simple pour convenir 
à tout usager, et offrir le maximum des perfor¬ 
mances de l’informatisation. Cocktail assuré¬ 


ment difficile à réaliser, vu le petit nombre de 
spécimens correspondant à cette description 
sommaire, mais pourtant réaliste, actuellement 
en circulation. Nous vous proposons d’étudier 
ensemble l’un de ces privilégiés : Datamat PCW. 


La complexité facile 
à maîtriser 

Certes Datamat n’est pas à pro¬ 
prement parler un logiciel sim¬ 
ple. Cependant, il est conçu de 
telle façon, que toute personne 
ayant déjà une certaine habitude 
de prendre des notes, de remplir 
des factures ou autres paperas¬ 
series du même genre, ne doit 
pas se sentir désappointée. 

Les légendes des menus sont, 
outre leur disposition très fonc¬ 
tionnelle (bordure d’écran 
droit), on ne peut plus explicites. 
Quoi de plus simple à compren¬ 
dre en effet, que des instructions 


telles que : “Feuilleter”, “Cher¬ 
cher”, ou encore “Suite” et 
“Trouvé” ? Voici donc le pre¬ 
mier bon point en faveur de 
Datamat : la convivialité. 

S’il est évident que le premier 
devoir d’un tel logiciel est la con¬ 
servation de données enregis¬ 
trées sous un format précis, son 
second devoir est d’offrir au 
minimum les possibilités de la 
gestion manuscrite de nos véné¬ 
rés ancêtres... Datamat répond 
bien sûr aux deux contraintes, et 
va même beaucoup plus loin en 
permettant : des applications 
complexes intégrant des fonc¬ 
tions de calcul ainsi que des opé¬ 
rations entre fichiers, ou encore 


la Uaison entre plusieurs fichiers 
de type différent. 

Utilisation 

Après l’étape indispensable de 
l’installation sur la disquette de 
travail des fichiers Paper.com et 
CPM (J14FCPM3, EMS pour 
ne pas le nommer), Datamat 
pourra enfin être lancé en réini¬ 
tialisant le PCW (SHIFT 
+ EXTRA + EXIT). Attention, 
il vous sera impossible d’avoir 
accès au programme autrement. 
L’écran de travail se divise en 
onze parties, chacune d’elles 
ayant une fonction précise. Les 


cinq fenêtres composant le ban¬ 
deau supérieur représentent res¬ 
pectivement : la fonction en 
cours, le nom du fichier sélec¬ 
tionné, le nombre d’enregistre¬ 
ments présents dans ce fichier et 
le numéro de l’enregistrement en 
cours de traitement, la place 
mémoire libre (sous la forme du 
nombre d’enregistrements 
encore possibles), et enfin, les 
messages d’erreurs et entrée de 
valeurs. 

Comme nous l’avons vu plus 
haut, le bord droit de l’écran 
comporte les cinq cadres affec¬ 
tés aux fonctions, leur position 
correspondant à celle des tou¬ 
ches du clavier allant de fl à 


SERVICE APRES-VENTE AMSTRAD-THOMSON 

VOTRE MICRO MERITE LE MIEUX 

MICROTELEC 

CENTRE TECHNIQUE AGREE AMSTRAD ET THOMSON 

• MICROTELEC, c’est la réparation de votre Amstrad ou de votre Thomson, quel que soit l’endroit où vous l’avez acheté. 
(Gratuitement pendant la période de garantie). 

• MICROTELEC, c’est une réparation rapide, faite par des électroniciens connaissant parfaitement tous les matériels 
Amstrad et Thomson. 

• MICROTELEC, c’est la sécurité d’un service ayant l’agrément des constructeurs. 


Etablissements scolaires : nous consulter. Service Revendeurs. 

M I 

mELEm 

GROUPE MICT EL 

4, rue André Chénier • 78000 Versailles ■ (1) 39.49.46.06 





















!C3 Ff»iIS LlîaS 
iC.tS.È? 


CdlfiJKüI 


NON 

Ktr V'EKBEG. 

VERKIIP.E KOl'IF 

(ICKRIS 

1 

3 Pécenbre 66 

micu 

l5 

3 técenfcre 66 

SlClCK 

(S 

3 l'éceftbre 66 

VEKIE 

3 


PC 

î 

3 técenbre 66 

VJIIUUS 

6 

3 l'écenbre 66 

rOURKiS 

12 


l'OIiittS 


aSIIClri 


fÛtoSI 


firOOifiM 


Fl-f 


Datamat pas à pas 

Débutons notre analyse par le 
traitement des données et tout ce 
que cela comporte. 

Sur ce plan, comme partout ail¬ 
leurs, Datamat offre toutes les 
facilités que l’on est en droit 
d’attendre d’un tel produit, à la 
différence toutefois que toutes 
les options se rattachant à un 
sujet (tel que les données, puis¬ 
que c’est celui qui nous préoc¬ 
cupe dans le cas présent), sont 
regroupées et accessibles à par¬ 
tir du même écran. Synthèse de 
présentation intéressante qui évi¬ 
tera à coup sûr bon nombre 
d’erreurs. 

Lors de l’entrée (ou saisie) des 
données, le masque (répartition 
des champs de saisie sur l’écran 
de travail) correspondant au 
fichier en cours de traitement 
s’affiche. La zone affectée au 
premier champ est alors en vidéo 
inverse, ce qui signifie qu’elle 
doit être rempli. Entrée et vali- 
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Menu principal de Datamat et catalogue des fichiers présents sur la dis¬ 
quette de travail. 


CAN. Ainsi, l’usage de la tou¬ 
che CAN correspondra à l’ins¬ 
truction inscrite dans le cadre 
supérieur droit. 

Vous l’aurez deviné, le onzième 
cadre n’est autre que celui où 
devront s’effectuer toutes les 
opérations de saisie, c’est le plus 
important d’entre tous, autant 
de par la taille que de par l’uti¬ 
lité. 

Chacune des quatre options 
figurant au premier menu se 
divisent en plusieurs arborescen¬ 
ces. Il nous sera de ce fait très 
difficile d’être tout-à-fait 
exhaustifs dans la description 
que nous en ferons. Néanmoins, 
nous citerons leurs principales 
fonctions et leurs débouchés. 


textes élogieux figurant sur les 
jaquettes (!), vous devez savoir 
que rares sont ceux qui laissent 
le droit à l’erreur. Il est de noto¬ 
riété publique que les program¬ 
meurs sont à l’abri de ce genre 
d’incidents, dont nous sommes 
pourtant tellement coutumiers... 
A tel point d’ailleurs, qu’ils en 
oublient parfois des fonctions 
aussi élémentaires que “modifi¬ 
cation”, ou pire (si c’est possi¬ 
ble), “suppression de fiche”. 
Rassurez-vous, ce n’est absolu¬ 
ment pas le cas du logiciel qui 
nous intéresse. 

Les deux fonctions précitées, et 
qui figurent bien évidemment au 
menu de Datamat, fonctionnent 
à peu près comme la précédente, 
hormis le fait que la fonction 
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Ecran d’affichage des données. 


dation faites, le logiciel interroge 
l’utilisateur sur le contenu du 
champ suivant, et ainsi de suite. 
Une fois l’ensemble des zones 
d’une fiche saisie, le curseur 
revient à son point de départ (il 
se positionne de nouveau sur le 
premier champ), permettant 
ainsi la correction immédiate 
d’éventuelles erreurs. 

Pour quitter et valider du même 
coup la fiche traitée, il vous faut 
choisir entre les deux solutions 
proposées : fin d’entrée ou 
entrée suivante. 

La preuve est faite dès cette prise 
de contact pratique avec Data¬ 
mat, de son extrême simplicité. 
Il en ira de même tout au long 
de notre étude. 

Si votre connaissance de ce type 
de logiciel ne se limite pas aux 


principale sera dans les deux cas 
“chercher”. 

La seconde : “format de 
champ”, concerne plus particu¬ 
lièrement l’esthétique, puisque 
grâce à elle, vous pourrez dispo¬ 
ser les zones de saisie au travers 
de l’écran, vous assurant le meil¬ 
leur confort visuel et pratique 
possible. L’édition sur impri¬ 
mante du travail obtenu étant un 
des but recherchés, la troisième 
fonction, appelée “format 
d’impression” offrira les mêmes 
possibilités que la précédente, 
mais cette fois sur le papier. 

Il est bien sûr également possi¬ 
ble, toujours dans le cadre de 
l’option “donnée”, d’afficher 
les fiches une par une. L encore 
vous ne rencontrerez que des 
légendes simples. Il est impor¬ 
tant de noter qu’à tout moment, 
le format de présentation peut 
être adapté à vos besoins grâce 
aux deux fonctions suivantes : 
[format] et [format champ]. 
Nous reviendrons sur ces derniè¬ 
res plus avant dans notre exposé. 
Il est temps d’en venir mainte¬ 
nant à la partie qui intéresse plus 
particulièrement l’utilisateur, 
c’est-à-dire l’impression. 

Une fois de plus, des fonctions 
claires jalonneront vos travaux 
(“feuilleter” par exemple). Vous 
pourrez sélectionner tout ou par¬ 
tie des fiches d’un fichier, et les 
imprimer. Tout comme dans 
l’option d’affichage, il vous sera 
possible d’intervenir sur le for¬ 
mat d’impression à l’aide des 
mêmes fonctions. 

Nous venons de faire le tour de 
la fonction première d’un logi¬ 
ciel de gestion de fichiers. Vous 
êtes donc censé avoir saisi un 
certain nombre de données à 
l’intérieur d’un ou plusieurs 
fichiers. Reste maintenant à 
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organiser, ou plus simplement à 
gérer celui-ci de façon à le ren¬ 
dre le plus ergonomique possi¬ 
ble. 

La supériorité d’un système 
informatique, outre l’infaillibi¬ 
lité de sa mémoire, réside surtout 
dans la rapidité de recherche. 
Certains critères de sélection 
s’adaptant pleinement à un usa¬ 
ger, vous feront peut-être perdre 
du temps. C’est dans le but loua¬ 
ble de correspondre aux besoins 
de tout un chacun, que Datamat 
est pourvu (à l’intérieur de la 
fonction “gestion”) de deux 
options garantissant une totale 
adaptation. 

Le “tri” proposé dans cette par¬ 
tie du programme permet de 
classer les enregistrements dans 
un ordre différent de celui des 
entrées. La modification ainsi 
effectuée interviendra à partir du 
champ déterminé, en triant les 
fiches par ordre croissant ou 
décroissant. 

La création d’un index spécifi¬ 
que est aussi un facteur de gain 
de temps important. A savoir 
que cela offre la possibilité 


d’obtenir une réponse en fonc¬ 
tion de plusieurs critères sur une 
même fiche. Il va de soit que le 
tri et l’index devront aller de 
paire pour une plus grande effi¬ 
cacité. 

La troisième, et dernière option 
concernant la gestion n’est pas, 
et de loin, la plus importante. 
Cependant, il est toujours bon 
de pouvoir, quelle qu’en soit la 
raison, renommer un fichier. 
Nous avons vu plus haut qu’il 
était possible, à tout instant de 
remanier les formats d’affichage 
et d’impression. Reste à savoir 
dans quelle mesure les modifica¬ 
tions que l’on peut apporter 
seront d’un quelconque intérêt, 
et à quels niveaux ? 

Il existe dans Datamat, trois 
fonctions communes, et pour¬ 
tant ayant chacune une utilité 
bien spécifique. L’une d’elle : 
“format de données” est avant 
tout, celle qui déterminera la 
structure d’ensemble de la 
fiche ; le nombre de variables, 
qui peut s’étendre jusqu’à 83, le 
tout dispersé à votre gré sur un 
maximum de dix pages, chaque 


page étant limitée par la taille de 
la fenêtre de saisie ; et bien sûr 
la référence correspondante. 
Ainsi, il vous sera permis de sai¬ 
sir 83 renseignements sur une 
même fiche. 

Datamat travaille 
pour vous 

Il faut bien admettre que si 
l’informatique représente d’énor¬ 
mes avantages par rapport à une 
gestion classique des fiches 
clients, elle n’enlève rien à la 
monotonie, voire aux contrain¬ 
tes de la saisie ; tâches souvent 
répétitives mais malgré tout 
impératives, calculs parfois com¬ 
plexes, etc. 

Datamat, conçu comme une 
véritable base de données, en 
offre toutes les possibilités par 
l’intermédiaire de la fonction 
programme. Cette fonction, 
comme son nom l’indique per¬ 
met d’effectuer automatique¬ 
ment certains programmes pré¬ 
cis, et répondant uniquement à 
vos besoins. Un programme sera 
chargé d’aller chercher une 


valeur dans un autre fichier pour 
l’insérer dans la fiche en cours 
de traitement, tandis qu’un autre 
effectuera un calcul entre des 
valeurs venant d’être saisies, et 
affichera le résultat ainsi obtenu 
dans la zone voulue. Une fonc¬ 
tion qui éliminera beaucoup de 
sources d’erreurs, notamment 
dans les calculs. 

Comme vous avez pu vous en 
rendre compte tout au long de 
cet article, Datamat ne souffre 
d’aucune des limitations trop 
souvent rencontrées en ce 
domaine. Il s’agit très certaine¬ 
ment du logiciel le plus ouvert 
qu’il nous a été donné d’étudier 
sur PCW. Tout, de l’affichage 
jusqu’à la vitesse d’exécution 
(dans une certaine mesure, voir 
les fonctions “gestion”) est 
façonnable à volonté, sans res¬ 
triction aucune. 

A ce titre, Datamat est à n’en 
point douter l’un des logiciels 
qui font de nos PCW ce qu’ils 
sont aujourd’hui, c’est-à-dire, 
des outils réellement profession¬ 
nels. 

Georges Brize 
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GENERIC-CADD 


Depuis quelques temps la mode est aux clones, 
cela a débuté par le matériel, puis a très rapi¬ 
dement concerné les logiciels de traitements 
de textes, les tableurs et autres manipulateurs 
de données, pour enfin aborder les outils du 
dessinateur, c'est-à-dire le D.A.O. (Dessin 

Assisté par Ordinateur), 
-. et la C.A.O. 

(Concep¬ 




tion Assistée par Ordinateur). Un clone, en 
informatique, reprend les caractéristiques d’un 
produit existant de bonne réputation, avec 
bien souvent des améliorations, pour un prix 
de vente nettement inférieur à son modèle, 
c’est tout l’intérêt de l’opération, GÉNÉRIC- 
CADD est présenté comme un clone du célè¬ 
bre AUTOCAD par son importateur, INFO/ 
TECH. 



Une petite précision au passage : 
CAD représente les initiales en 
anglais de notre définition de la 
CAO (Computer Aided Design). 
Ce logiciel de DAO fonctionne 
sur tout compatible 16 bits avec 
le système d’exploitation MS- 
DOS. Un grand nombre d’inter¬ 
faces (drivers)j permettent de 
configurer GENÉRIC-CADD 
pour une gamme très étendue de 
matériels. On y trouve cinq sor¬ 
tes de souris, six tablettes à digi¬ 
taliser, sept traceurs de courbes, 
dix-sept types d’écrans graphi¬ 
ques dont les plus répandus en 
France : EGA, HERCULE, 
OLIVETTI M24/M28, etc. 
Deux lecteurs de disquettes sont 
nécessaires (pour une utilisation 
intensive, un disque dur est con¬ 
seillé), le coprocesseur mathéma¬ 
tique est recommandé pour accé¬ 
lérer le traitement graphique 
gros consommateur de calculs. 
Au chapitre des conseils, notez 
qu’un écran couleur sera le bien¬ 
venu. 

Le PC 1512 convient tout-à-fait 
pour la phase apprentissage, 
mais il est plus sérieux de prévoir 


une extension graphique du type 
HERCULE ou EGA (il y en a 
qui fonctionnent pour des appli¬ 
cations ensuite vraiment profes¬ 
sionnelles). Pour en terminer sur 
le chapitre matériel, bien qu’il 
soit possible de produire un plan 
sur l’imprimante compatible 
EPSON, il faut envisager, pour 
un travail plus professionnel, de 
s’équiper avec un traceur de 
courbes, il en est d’excellents au 
format A3 pour environ 
8 000 F. 

L’accès aux commandes du logi¬ 
ciel est effectué suivant trois 
modes au gré de l’utilisateur. 
Le mode menu hiérarchique est 
affiché à droite de l’écran, cha¬ 
que commande est accessible par 
sélection à l’aide de l’outil de 
pointage (souris ou tablette à 
digitaliser). 

La frappe directe au clavier du 
groupe de deux lettres représen¬ 
tant le code mnémonique de cha¬ 
que commande disponible est à 
effet immédiat et peut être plus 
rapide que le mode précédent. 
On peut utiliser les touches de 
fonctions après leur avoir attri¬ 


bué une action lors de l’initiali¬ 
sation du programme. Cette 
fonctionnalité est très impor¬ 
tante, car elle permet de person¬ 
naliser l’utilisation de GÉNÉ- 
RIC-CADD en fonction de ses 
propres habitudes. 

Nous allons survoler les diffé¬ 
rentes commandes disponibles, 
car entrer dans l’intimité de cha¬ 
cune d’elles ferait double emploi 
avec la notice, en français 
rappelons-le et très claire. 

Dessiner 

Avec le chapitre DESSINER, 
vous pouvez tracer directement 
des lignes, rectangles, carrés, 
cercles, arcs, ellipses et autres 
courbes lissées, en utilisant éven¬ 
tuellement les contraintes telles 
que points magnétiques, forçage 
sur un noeud de grille, conditions 
de perpendicularité, parallé¬ 
lisme, d’intersection, de tan¬ 
gence, de centre, de milieu. Cha¬ 
que point d’une entité peut être 
repéré par coordonnées carté¬ 
siennes ou polaires dans le mode 


absolu ou relatif. Cet outillage 
offre une très grande puissance 
de travail, et demande une phase 
d’apprentissage avant d’en uti¬ 
liser pleinement toutes les capa¬ 
cités, ceci est valable quelque soit 
le logiciel de DAO. (Remar¬ 
quons toutefois que le nom 
“GÉNÉRIC” a été choisi à bon 
escient par les créateurs, car tou¬ 
tes les commandes trouvées ici 
sont “génériques”, c’est-à-dire 
communes au traitement CAO, 
ce qui vous permet d’exporter ou 
d’importer votre habileté à l’uti¬ 
lisation de ce type de logiciel). 

Le fenêtrage 

Une autre caractéristique facili¬ 
tant le travail du dessinateur est 
présente ici, le FENÊTRAGE : 
une zone rectangulaire est défi¬ 
nie sur l’écran (la fenêtre), le 
contenu de celle-ci, entités 
(appelés objets dans la notice du 
programme), composants ou 
texte et peut être manipulée pour 
subir les transformations classi¬ 
ques du type effacement, dépla¬ 
cement, copie, symétrie rota¬ 
tion, changement d’échelle, sau¬ 
vegarde sur disquette. Dans la 
catégorie des commandes con¬ 
courant à la création du dessin, 
on trouve également des options 
permettant de construire des tan¬ 
gentes, des parallèles, des per¬ 
pendiculaires, de trouver l’inter¬ 
section entre deux entités, 
d’effectuer des finitions telles 
que coupe d’ajustement, des 
extensions (l’inverse de l’option 
précédente), des rayons de rac¬ 
cordement ou des chanfreins 
avec nettoyage des angles (fonc¬ 
tion appelée ragréage chez cer¬ 
tains) la notion de rayon de rac¬ 
cordement pouvant être rendue 
automatique lors du dessin 
d’une ligne brisée (fonction suf¬ 
fisamment rare pour être notée 
ici). Le mode double trace per¬ 
met de créer simultanément deux 
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contours parallèles à une dis¬ 
tance imposée, chacun composé 
de droites, arcs, ou rayon de rac¬ 
cordement. 


Zoom et calque 

Dans la catégorie des comman¬ 
des facilitant la vie de l’utilisa¬ 
teur on dispose avec GÉNÉRIC- 
CADD du ZOOM et des CAL¬ 
QUES. Le chapitre consacré au 
ZOOM comporte plusieurs 
options permettant notamment 
avec le Zoom global de représen¬ 
ter l’ensemble de votre dessin sur 
la totalité de l’écran. Le Zoom 
fenêtre affiche sur toute la zone 
de l’écran le contenu d’une fenê¬ 
tre préalablement définie, alors 
que le zoom valeur permet de 
modifier la taille de l’affichage 
dans des proportions imposées. 
A noter les options zoom avant 
et arrière qui effectuent automa¬ 
tiquement un agrandissement ou 
une réduction par deux. Comme 
il est possible d’appeler succes¬ 
sivement plusieurs fois l’une des 
options décrites ci-dessus, le 
zoom précédent permet de réaf¬ 
ficher en sens inverse, alors que 
le zoom panorama se contente 
de déplacer la fenêtre d’affi¬ 
chage sur le plan sans modifier 
l’échelle de représentation. Enfin 
l’option redessin, réaffiche le 
dessin sans modifier ni l’échelle 
ni la position, mais en nettoyant 
l’écran par élimination des élé¬ 
ments mal gommés, des objets 
avortés, vieux coins de fenêtres, 
etc. 

La DAO a permis de mettre au ; 
point des techniques de dessin 
originales par rapport au dessin 
manuel, parmi celles-ci figure en 
bonne place les CALQUES, ou 


couches (ou layers pour les 
Anglais), GÉNÉRIC-CADD 
permet de définir jusqu’à 255 
calques, chacun de ceux-ci peut 
avoir une vie propre ou être 
superposé aux autres pour un 
affichage en transparence. Il 
faut se souvenir qu’un seul cal¬ 
que est actif à un moment 
donné, et que les commandes 
agissent sur celui-ci sauf indica¬ 
tions contraires. L’intérêt est évi¬ 
dent si vous souhaitez dessiner 
des variantes sur un dessin de 
base (aménagement d’un local, 
circuits électriques, circuits de 
chauffage, etc.). Toute la puis¬ 
sance de l’utilisation des calques 
en GÉNÉRIC-CADD provient 
des possibilités de manipulations 
individuelles ou collectives. On ^ 
y trouve des options permettant 
d’afficher sélectivement les enti¬ 
tés dessinées sur chaque couche, 
d’effacer, de modifier les para¬ 
mètres de couleurs et types de 
traits, d’effectuer une rotation, 
une modification d’échelle, de 
sauvegarder sur disquette ou de 
récupérer le contenu d’un cal¬ 
que. Vous remarquerez que le 
travail effecté par fenêtrage peut 
être complémentaire à celui 
opéré sur les calques. 

Texte et cotation 

Les fonctions d’habillage des 
plans mises à notre disposition 
comprennent le texte et la cota¬ 
tion. Dans le chapitre Texte, 
nous trouvons deux ensembles 
d’actions, d’une part la défini- 
- tion des lettres utilisées et d’autre 
il part leur mise en œuvre. Pour 
définir le type d^écriture, on dis¬ 
pose avec GÉNÉRIC-CADD, de 
sept polices de caractères prédé¬ 


finies, plus la possibilité de créer 
votre propre police (ou Fonte) 
qui peut contenir jusqu’à 255 
caractères typographiques ou 
graphiques. Après la sélection de 
la police, il est possible de défi¬ 
nir les paramètres d’emploi, 
c’est-à-dire la couleur, la hau¬ 
teur, la largeur, l’inclinaison des 
caractères sur la ligne d’écriture 
(italique), l’inclinaison de la 
ligne d’écriture elle-même. Pour 
la mise en œuvre de cette fonte, 
les commandes disponibles per¬ 
mettent de placer un texte à un 
emplacement quelconque du 
plan, d’en modifier la composi¬ 
tion, la position ou d’en effec¬ 
tuer la suppression. Pour la 
cotation, celle-ci peut être auto¬ 
matique, c’est-à-dire qu’il suffit 
de viser deux points du dessin 
pour en obtenir la côte, puisque 
le dessin est effectué en unités 
réelles. Un certain nombre 
d’options permettent d’obtenir 
des effets variés, tels que dimen¬ 
sion des flèches, décalage du 
texte de cotation si la place est 
trop petite entre les traits de rap¬ 
pels, ajustement des rappels, 
couleur de texte, etc. 

Pour l’utilisateur maîtrisant bien 
le produit, la possibilité de sau¬ 
vegarder un dessin sous forme 
de macro, qui est en fait un texte 
représentant la suite des com- 
ihàndes avec leurs paramètres 
utilisés pour obtenir celui-ci, est 
très puissante puisqu’il est pos¬ 
sible de modifier un dessin en 
agissant sur cette liste avec un 
traitement de textes quelconque, 
ou de générer cette liste depuis 
un logiciel spécialisé en Basic ou 
en Pascal par exemple. Le rem¬ 
plissage des zones (hachurage), 
est possible avec un choix de dix- 
huit modèles, plus la possibilité 


de créer votre propre type. Les 
zones internes à un contour sans 
hachurage sont possibles. 

De la 2D vers la 3D 

Un module optionnel permet de 
convertir un dessin 2D en dessin 
3D sous forme de projection 
orthographique (toutes les droi¬ 
tes restent à la même échelle, les 
parallèles restent parallèles), de 
perspective, ou de vues stéréo- 
graphiques (la même vue est des¬ 
sinée deux fois avec un léger 
décalage et en employant la cou¬ 
leur bleue pour un dessin et ta 
couleur rouge pour l’autre, 
l’impression du relief est donnée 
en regardant ce dessin avec des 
lunettes spéciales, un verre bleu 
l’autre rouge). La mise en œuvre 
de ce module est assurée en uti¬ 
lisant les calques (ou niveau) et 
les codes des couleurs pour pren¬ 
dre en compte les informations 
de la troisième dimension. L’uti¬ 
lisation de ce module n’est pas 
évidente à priori, mais après un 
bon entraînement il peut être 
intéressant dans certains cas de 
l’employer, car le résultat des 
calculs de transformation en 3D 
est lui-même affiché en 2D par 
GÉNÉRIC-CADD, donc laisse 
la possibilité d’éliminer manuel¬ 
lement les lignes cachées de la 
perspective. Vu le coût modeste 
de ce module (moins de 700 F), 
il ne faut pas en attendre une 
grande puissance, mais 
l’employer dans un but de for¬ 
mation à l’emploi des techniques 
de dessin en tri-dimensionnel). 
Pour terminer le tour d’horizon 
trop rapide vue la puissance de 
ce logiciel de DAO, il faut éga¬ 
lement mentionner la possibilité 
d’échanger les données graphi¬ 
ques avec AUTOCAD (fichiers 
format DXF) et avec le logiciel 
de PAO (Publication Assistée 
par Ordinateur) VENTURA qui 
est également diffusé par 
INFO/TECH. 

En conclusion, ce type de logi¬ 
ciel peu cher (moins de 2 000 F), 
et présentant une puissance 
remarquable est l’outil idéal 
pour équiper les petites et 
moyennes entreprises ayant des 
problèmes de dessins techniques 
à résoudre, tout en assurant une 
bonne compatibilité vers des 
logiciels plus puissants équipant 
leurs donneurs d’ordres par 
exemple. 

Infotech, 10, rue Saint-Nicolas, 
75012 Paris. (Tel. : (16-1) 
43.44.06.48). 

Pierre Squelart 
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LES LOGICIELS 4 ETOILES. 



,STARS0FT-5./l./f. 




0*0 


FER ET FLAMME 
FIVE STAR GAMES 
FLASH 
GAUNTLET 
GOLD HIT 2 
GOONIES 
GRAND PRIX 500 
GRAPHIC CITY 
HEARTLAND 
HIT PACK 
HIT PACK 2 
HMS COBRA 
INCArrTATION 
IKARI WARRIOR 
INFILTRATOR 
K.Y.A 

KONAMI'S COIN OP HITS 


249F 
89F 139F 
139F 195F 
89F 135F 
99F 139F 
89F 139F 
135F 165F 
139F 164F 
89F 139F 
89F 139F 
89F 125F 
285F 285F 
195F 
85F 130F 
89F 139F 
139F 195F 


3 AS 


179F 

KONAMI’S GOLF 

89F 

139F 

BARBARtAN 

85F 


LA CITE PERDUE 


179F 

BU8BLEB 

a9F 

129F 

'LEADERBOARD 

99F 

139F 

BASKETBALL 

asF 

125F 

LE PACTE 


199F 

CHIFFRES ET LETTRES 

189F 

269F 

LE PASSAGER DU TEMPS 


195F 

CHALLENGE OF THE GOBOTS 

85F 

129F 

LES AVENTURES DE JACK BURTON 

119F 

159F 

COSA NOSTRA 

135F 

189F 

LES PASSAGERS DU VENT 

2a5F 

285F 

DAKAR 4X4 


179F 

LES PASSAGERS DU VENT II 

285F 

2B5F 

DÉSPOTNIK 


229F 

LIGHT FORCE 

89F 

129F 

DOGFIGHT 


129F 

MANHATTAN 95 

125F 

1S5F 

ENDURO RACER 

99F 

145F 

MAD DOG 

129F 

179F 

EXPRESS RAIOER 

89F 

129F 

MASQUE 


159F 

ERE HITS N^l 

149F 

225F 

M'ÊNFIN 

133F 

165F 

GOLO HITS II 

99F 

149F 

MERCENARY 

99F 


GREYFELL 

89F 

129F 

MEURTRE EN SERIE 

249F 

285F 

GUILD OF THIEVES (6128) 


209F 

NEMESIS 

89F 

125F 

HAWAII 


135F 

NOW GAMES 4 

8gF 


HYDROFOOL 

85F 

125F 

PAC MAN 


99F 

INERTIE 

139F 

179F 

PACK UBI . 



KINETIK 

B5F 

125F 

PACK FIL 2 

149F 

196F 

KNIGHT ORK 

159F 

t59F 

PROHIBITION 

125F 

189F 

LAST MISSION , 

135F 

189F 

RELIEF ACTION lunettes) 

159F 

195F 

LEADER BOARD TOURNAMENT 


125F 

RANA RAMA 

89F 

139F 

LEVIATHAN 

85F 

125F 

SABOTEUR II 

B9F 

139F 

LUKY LUKE 


165F 

SAlüNG 

99F 

139F 

MAG MAX 

8SF 

125F 

SAPIENS 

129F 

189F 

MARIO BROTHERS 

8SF 

125F 

SCALEXTRIC 

99 F 

139F 

MARCHE A L’OMBRE 

139F 

185F 

SCHOCKWAY RIDER 

89F 

139F 

METRO CROSS 

9SF 

129F 

SENTINEL 

89 F 

125F 

MIROIR ASTRAL 


189F 

SIGMA 7 

9SF 

139F 

NEMESIS THE WARLO 


129F 

SILENT SERVICE 

89F 

139F 

NECROMANCIEN 

99F 

149F 

SOaCERY PLUS 


129F 

ROBINSON CflUSOE 


165F 

SPACE HARRIER 

85F 

139F 

SARECEN 

89F 

135F 

SRAM 


165F 

STAR RAIDERS II 

99F 

149F 

SHAM II . 


Î65F 

SPY VS SPY II 

85F 

129F 

STARGLIOER 

1-39F 

176F 

STRYFE 


225F 

STRIKE FORCE COBRA 

99F 

139F 

SUPER HITS . 

99F 

149F 

STRYFE 

139F 

189F 

TUER N’EST PAS JOUER 

NC 

NC 

SUPER CYCLE 

99F 

139F 

WORLD GAMES 

89F 


TENNIS 3D 

109F 

149F 

ZOMBl 

139F 

165F 

THAÏ BOXING 

B5F 

127F 




THEY SOLO A MILLION 1 II III 

89F 

139F 

SELECTION 



TOMAHAWK 

B9F 

139F 

10 TH FRAME BOWLING 

99F 

139F 

TRIVIAL PURSUIT 

179F 

245F 

1001 8C 

124F 

1B9F 

T.T. RACER 

89 F 

139F 

3D GRAND PRIX 

89F 

139F 

UCHI MATA 

99F 

139F 

ACADEMY , 

e9F 

129F 

WINTER GAMES 

89F 

139F 

ACROJET (F) . 

99F 

149F 

XENO 

89F 

119F 

ARKANOID 

89 F 

129F 

YIE AR KUNG FU II 

89F 

129F 

AU REVOIR MONTY 

89F 

129F 

ZARK DAVOR 

99F 

145F 

ACE 

89 F 

139F 




ACE OF ACES 

99F 

139F 

PCW 8256 



ADVANCED ART STUDIO 


215F 




ALIENS 

89F 

139F 

3D CLOCK CHESS 


169F 

ASPHALT 

129F 

165F 

AMSTRADAMES 


189F 

BACTRON 

t2gF 

169F 

ANNALES DE ROME 


189F 

BALLBLAZER 

99F 

139F 

BATMAN 


Î49F 

BALLBREAKER 

. 99F 

139F 

BinnuR 


166F 

BIG 4 . . 

gsF 

139F 

BILLARD (STEVE) 


139F 

BILLV LA BANLIEUE 

124F 

178F 

BOB WINNER 


219F 

BOB WINNER 


169F 

BRIDGE PLAYER 


169F 

BOMBJACK 2 

85F 

12SF 

CYRUS II CHESS 


139F 

CYRUS CHESS 

89F 

139F 

FRANCK BRUNO'S BOXING 


165F 

DAMES 3D CHAMPION 

115F 

179F 

FAIRLIGHT 


139F 

DESPOTING DESIGN 

145F 

215F 

FOURTH PROTOCOLE 


Î75F 

DRAGON S LAIR 2 

89F 

139F 

GUILD OF THIEVES 


259F 

DONKEY KONG 

79F 

139F 

HISTOIRE D'OR 


199F 

EREBUS 

109F 

138F 

HEATHROW AIRPORT 


125F 

FAIAL 


179F 

KNIGHT ORK 


209F 


LEADER BOARD 184F 

ORPHEE 169F 

STARGLIOER 249F 

STRIKÊ FORCE MARRIER 169F 

THE PAWN 239F 

TUER N’EST PAS JOUER NC 

TOMAHAWKS . 159F 

TRIVIAL POURSUIT 229F 

TOP SECRET 259F 

UTILITAIRES 

BASIC COMPILER 490F 

COMPTABILITÉ ALIENOR 1190F 

DATAMAT 490F 

DB COMPILER 640F 

GENECAR 189F 

GESTION DE FICHIER 299F 

INTEGRE FACTURATION DE STOCK 490F 

MULTIPLAN 499F 

PCW GRAPH 319F 

PCW PAINT 269F 

TURBO TOOL BOX 590F 

PC 1512 ET COMPATIBLES 

LIVRES 

PC 1512 GUIDE BASIC 111F- 

PC 1512 LIVRE DU BASIC 168F 

DOS PLUS S/AMSTRAD 158F 

GEM SUR AMSTRAD PC 199F 

CLEFS POUR GEM SUR AMSTRAD 210F 

MANUEL REF TECHNIQUE PC 230F 

CLEFS POUR MS DOS 2 199F 

CLEFS POUR PC ET COMPATIBLES 199F 

UTILITAIRES 

ALADIN (trésorerie) 985F 

ALIENOR II PC 1638F 

BASOR 1615F 

COMPTA GENERALE 995F 

DBASE 11 1236F 

DBASE III * 6595F 

FACTURATION ET STOCK 1308F 

FASST (ASSEMB-DESASSEMB) 795F 

FRAMEWORK 1*' 1236F 

GEM WRITE PC 1512 1091F 

GRAPH IN THE BOX 939F 

MULTIPLAN JUNIOR 569F 

MULTIPLAN V3 2335F 

MUSIC CONSTRUCTION SET 149F 

NEWSROOM 339F 

PC TYPE + 846F 

PACK PRACTI 995F 

PRINT MASTER PLUS 280F 

REFLEX WORKSHOP 575F 

SUPERCALC 4 3280F 

SOLUTION PC 1512 1B03F 

TEXTOR 3 2835F 

TURBO TUTOR 325F 

TURBO DATABASE TOOLBOX 494F 

TURBO EDITOR TOOLBOX 494F 

TURBO GRAPHICS TOOLBOX 494F 

TURBO PROLOG B26F 

TURBO PASCAL 825F 

VP PLANNER 1155F 

WORD JUNIOR 948F 

WORK WRITER 435F 

JEUX 

ARCADE CLASSIC 175F 

ARCHON 189F 

ASTERIX 215F 

BALANCE OF POWER 231F 

BALANCE OF POWER 225F 

BATTLE OF ANTIETAM 345F 

BLACK CAULDRON 279F 

BOULDERDASH 2 99F 

BRIDGE 4.0 178F 

BRUCE LEE 190F 

CASQUE DES FQRG t- SYST 169F 

CONFLICT OF VIETNAM 275F 

CHAMPIONSHIP GOLF 298F 

CHESS 215F 

CHESS MASTER 2000 281F 

CYRUS II CHESS 157F 

CRUSAOE IN EUROPE 259F 

DAKAR 4X4 185F 


L. au capital de 50 000francs \ 

DAMBUSTER 
DESTROYER 
DUNGEON SYSTEM 
ECHEC 3 D 
EDEN BLUES 
F-15 STRIKE EAGLE 
F-15 STRIKE EAGLE PC 1512 
FLIGHT SIMULATOR 
FOURTH PROTOCOLE 
GALAXIAN 
GREAT ESCAPE 
GRAND PRIX 500 
GUIL OF THIEVES 
HISTOIRE DOR 
HACKER 11 
HMS COBRA 
INFILTRATOR 
KARATEKA 
KING QUEST III 
KARMA 
KNIGHT ORK 
LODE RUNNER 
MGT 

MEAN 18 GOLF 
MINDSHADOW 
MASQUE 

MACADAM BUMPER 
MARCHE A L'OMBRE 
MEURTRE EN SERIE 
NECROMANCIEN 
PHANTASIE 

PINBALL CONSTRUCTION 
PITSOP 2 
PAWN 

PASSAGERS OU VENT 
PASSAGERS DU VENT 2 
PHALSBERG 
PHOHIBITION 
HOAOWAR 2000 
ROBINSON CRÜSOE 
SHANGAI 
SPACE OUEST 
STARGLIDEfl 
STflIP POKER 
SUMMER GAMES 2 
SABOTEUR II 
SOLO FLIGHT 
SILENT SERVICE 
SPITFIRE ACE 
SRAM 
TRACKER 
TASS TIME 
TEMPLE OF APSHAI 
TENTH FRAME BOWLING 
TOP GUN 

TRIVIAL POURSUIT 
ULTIMA 3 
WINTER GAMES 
WORLD GAMES 
ZOMBl 

PÉRIPHÉRIQUES 

ADAPTATEUR EN V 
DISQUETTES VIERGES AMS(xlO) 

DISO VIERGES ATARI ST(xlO) 

HOUSE 464 ET 6128 
HOUSE PCW 
JOYSTICK AMSTRAD 
JOYSTICK II TURBO 
LIGHT PEN CPC 
LIGHT PEN PCW 
MOONRAKER 

PflOFESSIONAL STANDARD 
PROFESSIONAL AUTOFIRE 
QUICK3HOT II 
OUICKSHOT II ♦ 

SYNTHÉTISEUR VOCAL K7 
SYNTHETISEUR VOCAL D 
SPEÊD KING 
THE STICK 


279F^ 

215F 

115F 

199F 

245F 

195F 

215F 

41SF 

175F 

115F 

185F 

208F 

259F 

235F 

185F 

285F 

225F 

249F 

349F 

229F 

209F 

355F 

215F 

159F 

255F 

249 F 

285F 

245F 

285F 

149F 

279F 

175F 

159F 

2S9F 

285F 

285F 

285F 

245F 

215F 

189F 

215F 

279F 

175F 

175F 

155F 

159F 

ISSF 

225F 

175F 

245F 

209F 

175F 

399F 

315F 

175F 

299F 

195F 

159F 

215F 

259F 


160F 

290F 

1S5F 

115F 

230F 

140F 

140F 

169F 

249F 

89F 

15SF 

178F 

75F 

117F 

449F 

477F 

109F 

149F 


Vente par correspondance uniquement.- 
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TRIICS ET BIBOUllIB 


Ï FORTH : f 

LES ÉTONNANTES L 
POSSIBILITÉS ^ 
_ DE LA MÉMOIRE J 


Un peu de tourisme... 

Cet article 
commence par 
une promenade 
dans la mémoire telle 
qu'elle est organisée 
par un système 
Forth. Le F83 est pris 
comme exemple. 

Si vous avez un autre 
Forth, reportez-vous 
à votre manuel. 

Vous constaterez 
que les dii'srences 
d'implantation sont 
peu importantes. 

Le tableau ci-joint vous servira 
d’aide... mémoire. Les comman¬ 
des données au bas de chaque 
case vous permettent d’afficher 
l’adresse de la zone correspon¬ 
dante. Ne vous préoccupez pas, 
pour l’heure, de la signification 
de ces commandes : elles fonc¬ 
tionnent ! Les valeurs réelles des 
adresses ainsi trouvées sont don¬ 
nées entre parenthèses, à titre 
indicatif, pour un F83 d’origine 
sur PCW. 

Au bas de la mémoire se trouve 
le noyau du Forth. Il occupe 
environ 12 K. Immédiatement 
au-dessus se trouve le diction¬ 
naire. Les mots de ce diction¬ 
naire sont écrits en Forth ou en 
Assembleur. En l’occurence, et 
malgré la richesse du F83, cela 
ne nous amène qu’à 24 K envi¬ 
ron. Il est à noter que vous pou¬ 
vez facilement supprimer de 
nombreux mots s’ils ne sont pas 


utilisés pour telle ou telle appli¬ 
cation. Cela, vous ne pouvez pas 
le faire avec le Basic par exem¬ 
ple, qui vous prend 28 K avant 
que vous ayiez écrit votre pre¬ 
mière ligne de programme. 
Lorsque vous définissez un nou¬ 
veau mot, Forth le compile en 
haut du dictionnaire. Le mot 
Here met sur la pile l’adresse qui 
suit immédiatement la fin du 
dictionnaire. 

Vous l’avez deviné, le noyau et 
le dictionnaire ne sont pas des 
endroits où l’on peut écrire sans 
savoir où l’on met les pieds ! Si 
vous le faites, Forth se mettra 
probablement en grève générale 
(sans préavis !) et vous n’aurez 
plus qu’à relancer votre 
machine, voire l’éteindre, puis la 
rallumer (si cela arrive, attendez 
au moins deux minutes). 
Au-dessus du dictionnaire, 
Forth s’est réservé 80 octets qu’il 
utilise essentiellement pour com¬ 
piler des mots. Cette zone est le 
tampon d’entrée de mots. Elle 
n’est guère dangereuse, mais ne 
l’utilisez pas à l’intérieur d’une 
définition deux points, puisque 
c’est précisément à cette occa¬ 
sion que Forth en a besoin. 

La zone PAD sert à ranger des 
données provisoires. Elle com¬ 
mence à 80 octets au-dessus de 
Here, et sa longueur est de 84 
caractères. Elle se déplace donc 
vers le haut en même temps que 
le sommet du dictionnaire. 
Ecrire dans cette zone équivaut 
donc à écrire sur du sable à 
marée montante. Cet espace 
qu’on utilise comme une 
ardoise, est néanmoins bien pra¬ 
tique. A 84 octets au-dessus de 
la zone PAD commence une 
zone entièrement libre où les 


grands enfants que nous sommes 
peuvent jouer. Nous ne nous en 
priverons pas ! La séquence : 
PAD84-I-U nous dit où com¬ 
mence cette zone. 

La Pile, qui s’accroît vers le bas, 
grignote par le haut la zone libre 
de la mémoire. Rien de bien 
méchant à cela si l’on sait que 
chaque élément empilé occupe 
deux octets, et que la manipula¬ 
tion d’une pile de plus de dix élé¬ 
ments commence à être acroba¬ 
tique ! La séquence : SPàU vous 
donnera l’adresse du dernier élé¬ 
ment de la pile. 

Dans notre exemple, Forth, bon 
prince, nous a laissé plus de 34 K 
pour notre consommation per¬ 
sonnelle. Immédiatement au- 
dessus de la pile se trouve le tam¬ 
pon d’entrée de texte. C’est là 
que Forth réceptionne les com¬ 
mandes que vous frappez au cla¬ 
vier, pour les analyser et les trai¬ 
ter. La commande TIB U. 
donne le début de cette zone. 
(**TIB est l’abréviation de Ter¬ 
minal input buffer). 

La pile des retours est utilisée 
par le Forth pour retrouver la 
prochaine instruction à exécuter 
(elle sert également de compteur 
pour les boucles). Elle peut être 
également utilisée par lëS pro¬ 
grammeurs... avec la plus 
grande prudence. A l’instar de la 
pile de données, la pile des 
retours s’accroît vers le bas. La 
séquence : RP à U. donne 
l’adresse du sommet de la pile 
des retours. 

En haut de mémoire se trouvent 
les tampons de blocs. L’adresse 
de début du premier tampon est 
donnée par First U. L’adresse 
qui suit immédiatement la fin du 
dernier tampon est donnée par 


Limit U. Ici, la différence est de 
4096, soit la capacité de quatre 
tampons de 1024 octets. 
Immédiatement en dessous des 
tampons de blocs se trouve une 
zone contenant tous les poin¬ 
teurs nécessaires à leur gestion. 
Le début de cette zone est don¬ 
née par la séquence ; > BUF- 
FERS U. Dans les tampons de 
blocs - et donc dans les blocs - 
vous pouvez ranger aussi bien 
des données que des textes de 
programmes. Dans ce dernier 
cas Forth lit le texte dans les 
tampons de blocs comme il le 
fait dans le tampon d’entrée de 
texte au clavier. L’utilisation des 
blocs est bien sûr beaucoup plus 
pratique pour conserver, relire et 
corriger les textes-sources de vos 
programmes. 

Au-dessus de Limit, restent quel¬ 
ques Koctets. J’ai eu l’occasion 
de m’y promener, mais mon 
système d’exploitation avait déjà 
pris le terrain, et il m’a fait com¬ 
prendre que ce n’était pas le 
genre d’endroit à piétiner avec 
de gros sabots. J’ai donc remis 
mes chaussures de Forth, me 
promettant de remettre aux pro¬ 
chaines vacances mes excur¬ 
sions, ou incursions, au-delà de 
Limit... 

Toute la mémoire 
est à vous ! 

Pour écrire dans la mémoire, le 
mot le plus simple est ! (Vous 
pouvez prononcer “store” sans 
perdre votre identité culturelle 
francophone. Ainsi vous pour¬ 
rez parler Forth avec un italien 
ou un Malgache). 

! fonctionne ainsi : 
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! (16b adr —) range 16 b à 
l’adresse adr. 

Remarque : 16b est le symbole 
de n’importe quelle donnée 
pourvu qu’elle s’inscrive dans un 
espace de 16 bits. Autre remar¬ 
que : la taille de 16 b étant de 
deux octets, la première moitié 
sera rangée à adr, la seconde à 
adr + 1. 

Choisissez une adresse sûre (par 
exemple 30000). Vous écrivez : 
1515 30000 ! Forth répond : 
OK (il a mis 1515 à l’adresse 
30000, et il a fait disparaître les 
deux nombres de la pile). Main¬ 
tenant que vous avez rangé la 
date de la bataille de Marignan 
à l’adresse 30000, comment la 
récupérer ? Simplement par le 
petit mot fïi ou à (c’est selon 
votre clavier, vérifiez) qui se pro¬ 
nonce “fetch”. 

Vous écrivez : 30000 f5i Forth 
répond : OK il a mis 1515 sur la 
pile. Vous pouvez vérifier en 
écrivant : Forth répond OK. 

Le mot C! permet de ranger de 
la même façon une donnée qui 
s’inscrit sur un octet. Le mot 
C lâî permet de la récupérer. 
Dans ce cas il ne faut pas cher¬ 
cher à ranger des nombres non 
inclus dans les limites (0...255) 
ou (-128...127) sous peine 
d’avoir des résultats 
surprenants. 

Essayez : 50 30000 C! 30000 C ® 
puis ; 10000 30000 C! 30000 Clü 
Vous verrez que dans le second 
cas Forth ne retrouve pas votre 
100000 : comment le pourrait- 
il puisque 10000 est trop grand 
pour tenir dans un octet? (** En 
réalité, dans ce cas Forth ne 
range que l’octet le plus faible de 
ce nombre, ou si vous préférez 
les 8 bits les moins significatifs). 
Il est également possible de ran¬ 
ger et de récupérer des données 
sur 32 bits, en utilisant 2! et 2®. 
32 b correspond à deux éléments 
de la pile. (Pour introduire un 
nombre sur 32 bits ou nombre 
double, il suffit que ce nombre 
contienne un point : par exem¬ 
ple, 10. sera pris comme un 
nombre double par Forth. Nous 
y reviendrons). 

2! (32 b adr —) : range 32b dans 
les 4 octets commençant à adr. 
2 ® (adr — 32b) ; empile les 
quatre octets contenus dans les 
quatre adresses commençant à 
adr. Il est également possible, et 
de façon très rapide, de copier 
toute une zone mémoire dans 
une autre. Les mots CMOVE et 
CMOVE> assument cette fonc¬ 
tion. CMOVE (adrl adr2 1 —) : 
copie le contenu des 1 adresses 


commençant à adrl dans les 1 
adresses commençant à adr2. Le 
transfert se fait octet par octet, 
“en remontant’’. Il importe de 
savoir si l’on doit faire le trans¬ 
fert en commençant par le début 
ou par la fin. Supposez que vous 
ayez une cassette de Georges 
Brassens ainsi constituée : 

1- Le gorille 

2- L’Auvergnat 

3- Fernande 

4- Le Parapluie 

(Supposons également que tous 
les morceaux soient de même 
longueur). Vous voulez décaler 
le tout d’un cran pour obtenir : 

1- Le gorille 

2- Le gorille 

3- L’Auvergnat 

4- Fernande 

5- Le Parapluie 

Si vous copiez le 1 vers le 2, puis 
le 2 vers le 3, et ainsi de suite, 
vous aurez cinq fois “Le 
Gorille’’ sur votre cassette ! 
Adieu l’Auvergnat, exit Fer¬ 
nande, plus de Parapluie! La 
bonne méthode est donc de com¬ 
mencer par le dernier morceau. 
C’est ce que fait CMOVE > ; il 
fonctionne comme CMOVE, 
mais en commençant “par le 
haut”. Le programmeur doit 
donc faire très attention lorsqu’il 
copie une zone-mémoire vers 
une autre, et que les deux zones 
se chevauchent. Le F83 possède 
un mot, MOVE, qui détermine 
lui-même le bout par lequel il 
faut commencer, libérant le pro¬ 
grammeur de ce souci. Un mot 
très intéressant vous permet de 
mettre des caractères, ou plus 
exactement leur code, dans la 
mémoire, c’est Expect. 

Expect (adr 1 —) : reçoit les 
caractères frappés au clavier, 
puis range leurs codes dans la 
zone mémoire commençant à 
adr. L’exécution s’arrête soit 
quand la touche < RETURN > 
a été frappée, soit quand les 
caractères ont été reçus. 

TYPE est un mot symétrique de 
Expect. 

Type (adr 1 —) affiche les carac¬ 
tères dont les codes sont conte¬ 
nus dans les adresses adr et sui¬ 
vantes. (Il faut que ces codes 
correspondent à des caractères 
affichables). 

Vous avez maintenant assez de 
vocabulaire pour écrire où vous 
voulez dans les mémoires, et 
contrôler le résultat. 

Vous écrivez ; 30000 10 

EXPECT. Forth attend dix 
caractères ou la touche 
< ENTER >. Vous frappez les 
lettres (ou les dix premières) de 


votre nom. Votre nom est donc 
stocké à l’adresse 30000. Vous 
écrivez : 30000 10 TYPE. Forth 
affiche votre nom. 

Si vous le désirez, vous pouvez 
transférer votre nom à l’adresse 
40000 en frappant : 30000 40000 
10 CMOVE, puis contrôler le 
résultat en frappant : 40000 10 
TYPE. 

A ce stade, vous entrevoyez les 
étonnantes possibilités de la 
mémoire... et vous n’êtes pas au 


bout de vos surprises. En Forth, 
la totalité de la mémoire est tota¬ 
lement transparente. En contre¬ 
partie, Forth est irascible si vous 
faites des fautes de programma¬ 
tion. Imaginez qu’au lieu 
d’écrire : 30000 40000 CMOVE 
vous écrivez : 30000 10 40000 
CMOVE : cela équivaudrait à 
déverser 40000 octets quelcon¬ 
ques dans la partie la plus sensi¬ 
ble du système ! 

Charles Corbou 


CARTE DE LA MEMOIRE DU F83 

LIMIT U. 

TAMPON DE D/SOlJF- *■ --_ 

lesquels transitent, pour ét?e^S-aitéts\'^^'H^^ 

Pointeurs de tampons de disoiJf~^ - 

zone sont réunis les données utiSs n^ ' 
tampons de disque ^ 

>buffersu. ■ 

élément accessible Les donn^'^^ Repose, premie 
le bas de la mémote Ll?H ?' f l ^ yen 

pour "savoir” à toutmomonr essentiellemeni 

tâche à exécuter ° Prochaine 

FPà U. 

tampon D’ENTREE DE TFyrc /-< ^7- ~~ -— 

site le texte que vous fraonê-^ 

TiB U * rzappez au davier. 

~piiT7:r-Z --- (586 38) 

le bas, à Ia°manfèæd%ncl'ff2l%^y^^ ^er 

ne chanse rien aux raisonnements 
bons de pile. ""ements sur les manipula 

SPà U. 

_ (58638) 


MEMOIRE LIBRE _ 

PAD^Sr+°U danser ' 

— - ■ (24390) 


-——_ __ 

“AD ; zone fourre-tout r>n ~~--- 

des données provisoires Cett^ usuellement 
'■^'Tient instable P 

le dictionnaire grandit Sa ^ rnesure que 

PAO U. sranait. Sa longueur est de 84 octets. 

~TAMP0N D’ENTRFF rür kAr\-rF .—-- ~~ _ 

°^t^ts, est utilisée par FodhJ^ d^ 80 

dans le dictionnaire P°^r compiler des mots 

HERE U. 

--- (24226) 

!îj:î ^^/plusfeTqutv^ you. 

noyau forth ^ —-- 


Bas de mémoire 
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AVEZVOUS CE QU’IL FAUT 
POUR DEVENIR 

Dans top gun vous vous 
trouvez au poste de pilotage 
d’un chasseur F.14 

Les graphismes 
sophistiques et l’écran scinde 
permet a deux joueurs de 
s’atfronter ou de se battre 
contre l’ordinateur. Vous 
disposez de missiles 
a tete chercheuse et d’une 
batterie de canons de 20m/m 
dans ce combat aerien quie 
exige des nerfs d’acier. 

Etes vous prêt pour les 
sensations fortes? 

Alors allez-y! penetrez 
dans la zone de combat. 


UN JEU DE HASARD CROUSTILLANT 
Installez-vous bien confortablement pour 
passer une soirée croustillante de poker- 
striptease en compagnie de deux 
superbes adversaires, Suzi et Mélissa. 
possédant chacune leur propre façon 
de jouer. Plus vous gagnez de jetons, plus 
elles en enlèvent! Avec des graphiques 
pleinsde réalisme pour accroître le 
plaisir d'y jouer. 


Traversez l'Europe en avion à bosse altitude afin 
d'échopper aux radars; attention aux implocobles 
chausseurs de nuit MET 10. évitez les ballons de 
protection, les projecteurs et les tirs contre-avions, il 
vous foudre beoucoup de courage et d'habileté pour 
commonder l'avion et lôcher vos bombes juste au bon 
moment tout en échappant aux ottoques ennemies. 
Lejeu comprend: 

de superbes graphiques et effets sonores, une 
commande de levier pleine de réalisme, l’écran du 
pilote avec indicateurs, des écrans pour les 
mitrailleurs à t'ovant et à l’arrière et bien d'autres 
choses. 


Emprisonné dons un camp de prisonniers de guerre â haute sécurité, 
votre petite routine quotidienne vous rend complètement lou mais 
PATIENCE!... môme cette routine pourrait tourner à votre avantage... 
en préparant votre pion avec soin, cela pourrait vous permettre de 
vous échapper sans vous faire remarquer, de trouver les outils et le 
matériel nécessolresà votre évasion, et vous serez.. . LIBRE!... serait-ce 
enfin la lumière au bout du tunnel? 


LES MEILLEURS LOGICIELS DE JEUX POUR PC 1512^ 


ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145. 

























ETUDIANTS, vous avez droit, désormais, 
au tarif collectivités chez GENERAL 


En dehors des prix promo et des 
actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un 
tarif spécial sur l’ensemble des 
produits de notre magasin. L’ins¬ 
cription et l’obtention de la carte 
Etudiant Général est immédiate et 
gratuite. Demandez Claire Frédé¬ 
rique ou Elisabeth lors d’une visite 
à notre magasin. 



Frédérique Claire Elisabeth 


OFFRE SPÉCIALE D'ÉTÉ 


1 PC 1512 DD mono 
+ 1 DMP 3000 
+ SUPERCALC 3 
+ WORDSTAR 1512 

7990F HT 

9476F TTC 


V>) OPERAI ION* CADEAUX ETE 87 


En achetant votre AMSTRAD 6128 
ou PC 1512 chez GENERAL entre 
le 1^' juin et le 30 août 1987, vous 
avez droit à : 

1 ® 1 manette de jeux 

2® 3 jeux cadeaux pour la gamme 6128 
ou 12 programmes cadeaux pour la 
gamme PC 1512 


3® 1 boîte de rangement 10 disquettes 

4® 1 garantie de 2 ans, pièces et main 
d'œuvre (inscrite sur votre facture) 

5® 1 bon d'achat de 300 F pour l'impri¬ 
mante de votre choix (valable 6 mois) 

6 ® 1 livre d'apprentissage sur la machine, 
en plus du manuel d'utilisation fourni 


7® 1 doubleur de joystick pour brancher 
un 2® joystick (les 6128 et PC 1512 ne 
possèdent qu'une prise joystick) 

8 ® un paiement en 4 fois, sans intérêts 

9® une franche poignée de main... 

* Ces cadeaux annulent et rempla* 
cent ceux des annonces en pages 
intérieures. 


2*) SUPER PRODUCTION GUERRE el PRIX 


Notre héros, GENERAL, a trois missions 

- primo, gagner ia guerre des prix; 

- seconde, avoir le plus grand choix; 

- teriie devenir N<1 de l'électronique 

Nous jouons à guichets fermés, avec la 
participation des plus grandes marques, 
jusqu'au 30 août 87 et dans la limite des 
stocks disponibles. 


2® TV DAEWOO couleur 36 cm. Pal/ 
Secam..... 1999^ 

3® MAGNETOSCOPE VHS de salon, têtes 
HQ, télécommande. 3490'^ 

4® CAMESCOPE Sony CC-DV-8,8mm 

. 8490» 

5® BALADEUR avec casque stéréo.. 79» 


7® CHAINE STEREO complète, double 
cassette, TD, tuner, enceintes, platine 
laser dise... 3490» 

8 ® FOUR MICRO ONDES DAEWOO 

121. 999» 

9® Imprimante CITIZEN 120D pour 464, 
6128, PC 1512, Atari. 1799» 


1® Platine laser dise MULTITECH CD 600, 6® MINI TV RADIO REVEIL écran mono ... et encore une bonne cinquantaine d'au- 

3 faisceaux, dernier modèle. 1190» 12 cm... 1190» très produits à prix vaincus. 


3<>) OPERATION FINANCE 


PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERETS 


A partir de 2000'' d'achat, sur tous les produits du magasin, du !•*' [uin QU 30 flOÛt 1987 






















10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 


@ 42 . 06 ^ 0^0 


est désormais le grand spécia¬ 
liste parisien indépendant de la 
vidéo, du son et de l’informatique 


CONSOMMABLES 


BOITIERS 

PLASTIQUES THERMOFORMÉS 

avec cristal transparent, format Tétécassette 
Code Couleuf ooivdici'c a 

1400 NOIR .. 

1402 BLANC PRIX PIECE PAfl 10 _ y 

1406 BLEU PfilX PIECE 

1404 ROUGE PAR 50 ET ans. ...4' 


INJECTES, petit format, cristal transparent 
Code Couleur 
1416 NOIR 

1424 BLANC PRIX PIECE... 11' 


INJECTES, grand formaL avec cristal 
transparent format Télécassette 
Code Couleur 
1414 NOIR 

1422 BLANC PRIX PIECE. 


ly 


BOITIERS LUXE 

THERMOFORMÉS façon livre ancien 

Code Codeur 

1410 Havane IWRKE ... w 

1408 Bordeaux phxpiece 
1412 Vertemp PAflæETPUJS™ 

INJECTE, petit tait Code Codeur 

PmXPIECE I«0 
13 F 1418 Noir 




BOITE RANGEMENT POSSO 

lOCASSErTESVHSooBeta Codei452:139F 
SERRUREACLEfPOSSOiopfai): 70F 

JAQUEnESneuf.es 

pour boSiers thetmoformés et boiters injec¬ 
tés grand format. 9 couleurs au choix : blanc, 
bleu clair, bleu foncé, mauve, noir, or, oran¬ 
ge, rouge, vert) Code 1390 PRIX PIECÉ : 

BIBLIOTHEQUE DE 
RANGEMENT 4ssp 

Code 4930 100 boîtiers 


AMSTRAD 1 

Code 


2007 3 P DF SD. 

35,00' 

2006 3 P DF DD. 

75,00f 

CASSETTES MICRO 1 

Code 


7123 GENERAL C20. 

7,'Xf 

(IIEGRATUiïB 



PELLICULES 

PHOTO 


TARIF AU PIECE 


1 FUJI 

Code 


3022 HR100/110 / 24P. 

. 19,70' 

3020 HR100/126/24P. 

.21,90f 

3001 HR10O/135/12P. 

.19,00f 

3000 HR100/135 / 24P. 

.25,80' 

3002 HR100/135 / 36P. 

.33,50f 

3007 HR2()0/135/12P. 

.21,00f 

3004 HR200/135 / 24P. 

.28,10f 

3006 HR200/135 / 36P. 

.35,00f 

3009 HR400/135/12P. 

.23,50' 

3008 HR400/135/24P. 

.30,40' 

3010 HR400/135 / 36P. 

,37,00' 

3012 50D/135/36P. 

.45,00f 

3014 1(X)D/135/20P. 

■se 

• w,w\r 

3019 100D/135/24P. 

.42,00' 

3016 100D/135/36P. 

.45,00' 

3017 4(X)D/135/20P. 

. 47,00' 

3018 400D/135/36P. 

.60,70' 

3024 HR DISC X2. 

.45,00f 


Amis clients, vous aimez l'etflcacfté : GENERAL nt une entre- 

pilM efflcece, à votre image. 

DetprtumT 

- une politique de prix hyperbas, autorisés par un très important 
volume de vente, avec des frais volontairement réduits ; 

- des informations claires sur les produits au moyen d'afliches et 
de catalogues, des démonstrateurs compétents ; 

- un service après-vente avec atelier sur place; 

- volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et 
autres franchisé. GENERAL est un établissement sérieux, le 
patron est "aux loumeaux” pour que GENERAL soit une affaire 
qui marche ; 

- un choix très vaste et bien présenté des différentes productions 
électroniques du moment: 

- un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par 
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la 
première échéance trois mois après l'achat). 


A qui vend GENERAL T 

1 Aux partictiliers : GENERAL est un magasin ouv^ tous les 
jours de 9 h 45 à 13 heures et de 14 à 19 heures, sauf le diman¬ 
che. où tout le monde peut acheter. 

2 Aux coHecBvifés: GENERAL vend aux collectivités. Comités 
d’Entreprise et groupements divers avec des conditions spécia¬ 
les. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes entrepri¬ 
ses françaises et si vous êtes intéressés, contactez-nous (Mr 
COLUN). 

3 Par correspondance : Paris n'est pas la France, mais les prix 
de Paris, du lait de la concurrence féroce qui y règne, sont bien 
souvent plus bas qu'en province, ce qui nous amène à réaliser 
beaucoup d'atfaires avec nos amis de province. 

Vous avez des questions à poser ? GENERAL tient à votre disposi¬ 
tion, gratuitement, son servtee inlormation: (1)42.06,50^0, 
pMtodO. 


Depuis près de 10 ans, GENERAL a acquis une position enviée dans le domaine 
des supports magnétiques. Nous sommes aujourd'hui le premier distributeur indé¬ 
pendant pour beaucoup de ces produits. 

Notre succès liait à: 

• nos garanties: 6 ans sur les cassettes vidéo; 

• notre stock : près de 100.000 cassettes en pemianence ; 

• notre clientèle de particuliers, d'entreprises et de collectivités qui nous a tou¬ 
jours fait confiance et que nous tenons à remercier ; 

• nos prix qui sont réactualisés à tout moment en fonction des cours du marché. 
Intenogez-nous en demandant notre cotation du jour, si vous avez un doute sur 
un prix. 


CASSETTES VIDEO VIERGES 


VHS 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

1 FUJI 

Code 


0012 E30VRAC. 

.35“ 

0001 E30. 

. 36“ 

0012 E30SHG. 

.39“ 

0006 E60VRAC. 

. 40f 

0007 E60. 

. 41' 

0009 E60SHG 

447 

0010 E90BULK. 

43“ 

0011 E105 VRAC. 

45' 

0013 E120. 

47' 

0019 E120SHG. 

. 65' 

0029 E120HIFI. 

. 687 

0025 E120SXG. 

. 89f 

0014 E135BULK. 

. 51' 

0016 E150BULK. 

. 52“ 

0015 E18Û. 

. 51' 

0021 E180SHG 

747 

0031 El 80 HIFI 

767 

0027 E180SXG 

KW 

0017 E240 . 

747 

0023 E240SHG 

987 

1 GOLDSTAR 

Code 


0502 E105. 

. 407 

0504 E120. 

. 437 

0506 E180.;. ;r,:.n:..l...iuil" 477 


rJgfli 

BANDES AUDIO 

L TDK 1 

Code 


1372 LX 35/180 27cm 0NAB. m 

1373 LX35/9O18cm0. 

. 109f 


CASSETTES AUDIO VIERGES 


Tarif pièce par boite de 10 


DISQUETTES et 
ÇASSEHES 
formatiaues 

CE PAR BOITE DE 10 


in 

TARIF PIECE PAR BOI 


I3EE 


Code 

2102 5 P1/4 SF 00. 

. 5,90' 

2100 5 P1/4 DF DD. 

. 6,907 

FUJI 



Code 


2000 5P1/4SFDO. iJSIf 

2002 5P1/4DFDD.14,50f 

2011 3 P1/2 MF ID (67,5 TPI)... 19,00f 

2012 3P1/2MF1DD(135TPI) 25flV 


FUJI 

Code 


1000 DRC60. 

... 7,50f 

1002 DRC90_ 

... 10,70f 

1003 DRC120. 

.. 14,OC 

1015 FRC60. 

9,007 

1017 FRC90. 

... 13,00' 

1008 FRI C60. 

... 10,70' 

1010 FRIC90. 

14,507 

1009 FRISC60. 

... 12,30' 

1011 FRISC90. 

.. 16,60' 

1004 FRIIC60. 

... 11,30f 

1006 FRIIC90. 

... 16,60' 

1005 FRIISC60. 

... 15,507 

1007 FRIISC90. 

... 22,507 

1012 METALC60. 

... 22,007 

1014 METALC90. 

.. 29,50f 

I GOLDSTAR 


Code 

1104 H0C60 . 7,00f 

1106 HDC90 .10,00' 


Code 

1200 DCC60. 9,OC 

1202 DCC90 . 11,50f 

1204 ADC60.11,00f 

1206 ADC90.14,00f 

1208 ADXC60. 18,00f 

1210 ADXC90.24,00f 

1371 SFC60 . 14,00f 

1372 SFC90 . 17,50f 

1212 SAC60 . 15,00f 

1214 SAC90 . 19,90f 

1216 SAXC60.19,50' 

1218 SAXC90.27,00' 

1220 MAC60.32,50f 

1222 MAC90.44,50f 

1224 MARC60.53,00' 

1226 MARC90.74,00' 


Code 


0200 E120. 

. 49f 

0206 E120 SHG. 

. 63' 

0207 E120HIFI. 

. 64' 

0201 E120PRO. 

. 98f 

0202 E180. 

. sr 

0208 El 80 SHG. 

. W 

0209 El 80 HIFI. 

. 767 

0203 E180 PRO. 

. 119f 

0204- E240 . . . 

. 80f 

0213 E24ÛSHG. 

. 110f 

SKC 


Code 

ôlOO E30... 
(It02 E60... 
O.I06 E105. 
0108 E120 . 
ûTlO E180 . 
0112 E240. 


VHS COMPACT 


Tarif - 72 'de l’heure pour taxe copie privée 

110O HRC60.10,00' 

1102 HRC90.14,00f 

1108 CRXC60.11,00f 

1110 CRXC90.16,00f 


8 MM 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


Code 


Code 


10, bd de 
StrasbQurg 
75010 Pans 
1^42.06.50.50 


.34“ 
. 39f 
43“ 
47' 
52' 
75' 


.99“ 


0315 E3ÛHDPRO. 

9312 E60 . 49f 

0311 E60EHG... 54f 

0300' E120. 

(j306'E120EHG. 

M!4’E120HIFI . 84' 

œi6 E120HDPRO. 116' 

0302 'E180. 61' 

(M'EISOEHG. 84' 

M10 E180HIFI. 87' 

0318 E180HDPRO. W 

M04 E240 . 105' 

0309 E240EHG. UC 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

0220 FUJIEC30SHG. 55' 

0005 JVC EC30SHG. 59f 


OWM' P30. 79' 

0008 ;P60. 95' 


0298 P60 . 98' 

0299 P90. 115F 


V2000 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

PDM 

Code 


0600 VCC360HG. 

.. 117f 

0602 VCC480 HG. 

,. 1437 

BASF 

Code 


0700 VCC480HG. 

.. 1437 

BETA 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

FUJI 

Code 


0037 L500 . 

. 53' 

0041 L500SHG. 

. 64f 

0039 L750 . 

. 67' 

0043 L750SHG. 

. 78' 

SKC 

Code 


0114 L500 . 

. 50f 

0116 L750 . 

. 62f 

TDK 

Code 


0320 L500 . 

.‘ 65' 

0323 L500EHG. 

. 78f 

0326 L500HIFI. 

. 101' 

0328 L500HOPRO. 

. 121' 

0322 L750 . 

. 78' 

0324 L750EHG. 

. 104f 

0329 L750H1FI. 

. 121' 

0327 L750HDPRO. 

. m 

0330 L830EHG. 

. 132' 

BETACAM 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

FUJI 

Code 


0059 BETACAM 10. 

. 102' 

0061 BETACAM 20. 

. 139f 

U’MATIC 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

3M 

Code 


0422 DCA 30 S... 

.. 2147 

0418 UCA75. 

.. 3467 

FUJI 

Code 


0047 KCA10. 

. W 

0049 KCA20. 

. 127' 

0051 KCA30. 

. 157' 

0055 KCA30BR. 

. 1847 

0053 KCA60. 

. 219f 

0057 KCA60BR. 

. 2567 

«154 KCSIOBR. 

. 1347 

0053 KCS20. 

. 131' 

0063 KCS20BR. 

. 153' 
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10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 

@ 4106^^0 


Opération LOTS 


No 

LOTS 

DÉSIGNATION 

i 

PRIX 

HABITUEL 

GENERAL 

PRIX 

LOTS 

1*lot 

Imprimante DMP 2000 + logiciel traitement de texte Textomat 

2140F 

1899F 

Mot 

Imprimante Citizen 120 D + logiciel traitement de texte Textomat 

2449F 

2199F 

3«lot 

Imprimante PC DMP 3000 + Textomat PC logiciel traitement de texte 

3106F 

2799F 

4«lot 

Imprimante Citizen MSP 15+Textomat PC logiciel traitement de texte 

4815F 

4499F 

5® lot 

10 disks 3” Amsoft + boîte Posso 100 disks 3” 

429F 

369F 

6«lot 

10 disks Amsoft 3” 

290F 

270F 

7«lot 

25 disks Amsoft 3” 

725F 

625F 

8Mot 

50 disks Amsoft 3” 

1450F 

1195F 

9«lot 

2 joysticks Moonraker pour Amstrad 

198F 

139F 

10«lot 

2 joysticks Pro 500 + 1 doubleur de joystick 

560F 

449F 

11* lot 

2 boîtes Posso 100 D 3” 

278F 

238F 

12Hot 

3 boîtes Posso 100 D 3” 

417F 

297F 

13«lot 

2 rubans DMP 2000 ou DMP 1 

190F 

169F 

14«lot 

10 disks 5” 1/4 DF/DD 

69F 

49F 

ISHot 

50 disks 5” 1/4 DF/DD 

345F 

225F 

16«lot 

100 disks 5” 1/4 DF/DD 

690F 

390F 

17«lot 

Magnéto K7 pour CPC 6128+3 jeux Mastertronic au choix+cordon de liaison 

478F 

349F 

18«lot 

2 rames papier 500 feuilles paravents 

138F 

99F 

19«lot 

20 K7 C20 micro 

140F 

119F 

20«lot 

interface tuner TV + antenne "Satellif amplifiée 30 dB intérieure 

1785F 

1599F 

21® lot 

100 Diskettes 3 pouces AMSOFT 

2900F 

2195F 


KERMESSE DU JOYSTICK 


SUPER FÊTE DES JOYSTICKS 
CADEAU pour tout acbol de 2 JOYSTICKS SORS doublour 
D'UN DOUBUUR à brancher sur voire Anslrad 













































10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 

@ 42 . 06 . 50 ^ 


le tempÊe d'aÊUstrad 


Ordinateur familial 


mslrad CPC 464 




AMSTRAD CPC 464 
l’ordinateur familial de pointe 

Le CPC 464 est évidemment beau- 
coup plus qu'un système de jeux 
vidéos sophistiqué. Avec les graphi¬ 
ques haute résolution et son écran 80 
colonnes ajouté à un système de 
conception d'écran performant, le 
CPC 464 est un micro-ordinateur pjs 
cher qui fournit à l'utilisateur TOUt ce 
qui est nécessaire irpmédiatemenf 
avec des applications'pour idute la 
famille, depuis les jeux jusqu'aux 
comptes et à la gestion de budget. 

Les débutants n’ont rien à craindre avec 
l’ordinateur CPC 464 : il est fourni avec 
une cassette d’accueil pour s’habituer à 
l’ordinateur et ses capacités, et un 
manuel d’utilisation qui contient une 
section spéciale pour les novices et une 
introduction en profondeur sur l’essen¬ 
tiel de la machine et des logiciels spéci' 
fiques à ce micro-ordinateur. 

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 
les capacités de croissance du systè¬ 
me: en particulier, l’interface d impri¬ 
mante incorporée : le système de dis¬ 
quette économique qui comprend à la 
fois CP/M (et donne ainsi accès à plus 
de 3000 programmes courants) et le 
langage LOGO (célèbre aux Etats-Unis 
pour les programmes éducatifs et arri¬ 
vant maintenant en France et en Angle¬ 
terre) ; et le potentiel quasi universel 
d'un bus Z80 complet avec support 
pour des cartouches ROM. 


Processeur Z80 : Le plus utilisé des 
microprocesseurs de l’informatique 
familiale ayant le catalogue de logiciels 
le plus étendu - d'autant plus que le 
CPC 464 offre CP/M comme système 
d’exploitation en option. 

64K de RAM : Le CPC 464 possède 
64K de mémoire vive, avec plus de 42K 
réellement utilisables grâce à la techni¬ 
que de superposition du ROM. La 
grande taille de cette mémoire vive RAM 
donne une indication de la sophistica¬ 
tion et de la complexité possibles au 
stade de la programmation. 

Graphics: Le CPC 464 comporte 3 
modes d’écran différents, y compris 80 
colonnes pour les textes, une palette de 
27 couleurs et une résolution maximum 
de 640 X 200 pixels. 

Clavier ; un “vrai" clavier de 74 tou¬ 
ches de couleurs de type “AZERTY'’, 
avec une touche d’entrée largement 
dimensionnée. 

Les touches curseurs sont bien placées 
et il y a un pavé numérique pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 

Lecteur de cassettes incorporé : Cette 
mémoire de masse est disponible d’ori¬ 
gine avec le lecteur intégré du CPC 464. 
Il permet de retrouver et de sauvegarder 
les programmes et les données sans 
avoir les inconvénients des aufres sys¬ 
tèmes où les réglages sont ardus et 
source d’meur. La vitesse de sauve¬ 
garde est programmable entre 1K baud 
et 2K baud (grande vitesse) et la déter¬ 
mination de la vitesse est décidée par 
les logiciels. 



TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran monochrome 

1990' 

A CREDIT CETELEM 
IdO'au comptant 
+ 9 mensualités de 220 ^ 

TEG : 18,24 % • Coût total du crédit 
avec assurance : 180*' 


TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran couleur 

2990' 

A CREDIT CETELEM 
190'au comptant 
+ 12 mensualités de 263,00' 
TEG : 18.24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 366.80'' 


Basic: Un Basic standard, écrit en 
Angleterre, est utilisé avec le CPC 464. 
Vous verrez qu’il est plus rapide et per¬ 
formant que les autres Basic que vous 
connaissez, avec plein de commandes 
pour las graphiques, le son et la gestion 
des entrées-sorties. 

Jeu de caractères étendu : un jeu 

complet de caractères 8-bits compre¬ 
nant des symboles et des éléments gra¬ 
phiques est accessible au clavier et 
avec ta fonction CHR${n). 

Touches programmables : jusqu’à 32 
touches peuvent être définies par l'utili¬ 
sateur du CPC 464, chacune pouvant 
avoir 32 caractères. 

Fenêtres : on peut sélectionner un 
maximum de 8 fenêtres de texte, ou il 
est possible d'écnre des caractères, 
ainsi qu'une fenêtre pour les 
graphiques. 


Son : les capacités sonores du CPC 
464 comprennent 3 voies de 7 octaves. 
Chacune des trois voies peut être ajus¬ 
tée en ton et en amplitude et elles sont 
transmises, à gauche, à droite et au; 
centre, pour la prise de son stéréo. Lé 
niveau sonore du haut parleur incorporé 
est variable et mixé en sortie. 

Sortie d’imprimante : une sortie 
d’imprimante parallèle de tyjje Centro¬ 
nics existe d'origine, le signal “Busy" 
étant utilisé comme signal de reconnais¬ 
sance- 

possibilités d’extension : plusieurs 
cartes d’extension sont disponibles 
pour l'utilisation de certains logiciels. 

Extension des ROM : tous les ROM 
résident dans les 16K supérieurs de la 
mémoire et il est possible d'ajouter 
jusqu’à 240 ROM de 16K chacun. 


LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie : 

1 an, pièces et main d’œuvre 


A tout acheteur d’un ensemble 

CPC AMSTRAD 


CADEAU ! 


3L0GIC1ELS: $PEEDKWO0ecéièt»pioiage 

(fe motos en cotfs^ 

^ THE GOLDEN TAUSNAH 

(Lfi excEient jeu (faveROm; istraum 
le laÉsnian en déjouant les pièges des 
monstres, dragons elaAeslabytii^ 

THEAPPENT 1 CE jeu d'arca- 
des; aussi bon iwaau que le dessique 
*Saiwlefy1. 

sur K7 ou disquette 

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 

En cas de rupture de stock sur les logictets ci- 
dessus, ren^)lâcemerTt par ceux de notre choix. 



TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran monochrome 

2990' 

A CREDIT CETELEM 
196' au comptant 
*i 2 mensualités de 263,90' 
TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurarrce : 366,80' 


Ordinateur personnel 

Amstrad CPC 6128 


TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran couleur 

3990' 

A CREDIT CETELEM 
190' au comptant 
24 rrrensualités de 199' 

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : ÛTô' 



LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie : 

1 an, pièces et main d’œuvre 


A tout acheteur d’un ensemble 

CPC AMSTRAD 


CADEAU ! 


3L0GICIELS: SPEEDIUIKItiicéièi>.i>iaia 9 e 

de motos en coursé 

^ THE GOLDEN TMJSIUN 

jjn exceaent jeu (Taventues ; ^trouvez 
^B le âisman en d^xurn les pièges das 
^B rinnstres. dragons et eutiesidiymfie^ 

THEAPPEHTKE BU (Tarci- 

des; aussi bon nrveau que le dQsâjue 

•ScEcdery^ 

.- -J surKZoudsquette 

4 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 

En cas de rupture de stoc* st» tes logciefe ci- 
dessus, temptacerrenl par ceux de notre Uiotx. 


Le CPC 6128 est impressionnant 

Avec l'unité de disquette intégrée, le 
chargement et la sauvegarde des pro¬ 
grammes est devenue 50 fois plus 
rapide qu'avec une cassette. L’effica¬ 
cité est aussi améliorée. Il y a non seu¬ 
lement une grande fiabilité des don¬ 
nées mais aussi la possibilité de véri¬ 
fier le bon déroulement des sauvegar¬ 
des. 

Des copies peuvent être effectuées en 
quelques secondes, ce qui prendrait 
30 minutes avec un lecteur de casset¬ 
tes. L’accès à un programme particu¬ 
lier est immédiat, avec une cassette 
vous devez parcounr toute la bande 
pour trouver le programme désiré. 

De plus, le 6128 est équipé du CP/M 
Plus, la dernière version du système le 
plus répandu pour les micro-ordina¬ 
teurs 8 bits. Maintenant, sans rien 
ajouter, vous pouvez avoir accès à un 
bien plus grand nombre d'applications 
que sur cassette. Vous pouvez même 
utiliser des programmes dépassant la 
mémoire vive disponible. Le 6128 uti¬ 
lise le BASIC qui est la note dominante 
de tous nos ordinateurs, comme sur le 
CPC664, le Basic a été amélioré par 
l'inclusion du remplissage rapide 
d'une zone et le tracé de lignes en 
pointillés et vous permet aussi de lire 
le code de caractères affichés à 
J'écran ainsi que de contrôler les 
erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d'interruption. 

LES GRAPHIQUES 

Les programmes traitant de sons et de 


graphismes sont particulièrement bien 
pourvus. Il existe trois modes d’écran 
offrant la couleur et la netteté excep¬ 
tionnelle. les'16 couleurs choisies 
dans une palette de 27 sont idéales 
pour réaliser des jeux. Les autre 
modes offrent un écran texte de 40 
colonnes avec 4 couleurs, idéal pour 
les applications éducatives et un 
écran texte de 80 colonnes avec 2 
couleurs (parmi la palette de 27) pour 
les diagrammes de haute résolution et 
les histogrammes. 

Avec un écran de 80 colonnes, le trai¬ 
tement de texte affiche les lignes 
comme elles seront imprimées. 

LA MEMOIRE 

Le CPC 6128 est fourni avec 128K de 
mémoire vive, avec plus de 41K de 
disponibles en Basic, quelque soit le 
mode d’affichage, ce qui permet l’utili¬ 
sation de programmes sophistiqués. 

Les 64K de RAM supplémentaires 
sont utiles pour certaines applications 
Basic qui font appel à des variables ou 
pour mémoriser des écrans entiers 
pour de rapides changements dans 
les jeux d'action. 

PRINCIPALES 

CARACTERISTIQUES 

Le clavier, classique de type AZERTY, 

avec pavé numérique et touches de 

déplacement. 

Jeu de caractères étendu. Un jeu 
complet de caractères 8 bits compre¬ 
nant des symboles et des éléments 
graphiques et un jeu complet de 



caractères internationaux sous CP/M 
Plus. Touches programmables. Tou¬ 
tes les touches sont redéfinissables 
par l’utilisateur, chacune pouvant 
avoir 120 caractères. 

Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son : 3 voix de 
8 octaves. Chaque voix peut être ajus¬ 
tée en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parleur incoporè varie. 
Port d’imprimante : imprimante paral¬ 
lèle 7 bits de type Centronics. Exten¬ 
sions : de nombreuses interfaces sont 
disponibles pourl’utilisation de cer¬ 
tains logiciels. 

Extension de la ROM. Toutes les routi¬ 
nes de la ROM résident dans les 16K 
supérieurs de la mémoire. Il est possi¬ 
ble d'ajouter 252 pages de 16K cha¬ 
cunes. 

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE 

Alors que d’autres fabricants d'ordina¬ 
teurs familiaux offrent des options 
d'accessoires supplémentaires, nous 


les avons inclus dans le CPC 6128. 


L'unité de disquette et le moniteur, les 
deux éléments les plus importants, 
sont intégrés dans le 6128. Et nous 
avons ajouté les interfaces les plus uti¬ 
les. Si l'expérience des jeux et des 
graphiques que vous avez, est basée 
sur un téléviseur classique, la couleur 
de notre moniteur vous enchantera. 


Nos produits additionnels en option 
sont tout aussi impressionnants. Vous 
pourrez améliorer vos jeux, révolution¬ 
ner vos affaires et communiquer avec 
d'autres ordinateurs. Et tout cela pour 
un prix beaucoup plus compétitf que 
vous ne le pensez. 

AMSOFT : le support des ordina¬ 
teurs Amstrad 

De la |oie et de l’action, des couleurs 
formidables. Il existe déjà un choix de 
3000 jeux disponibles, tous compati¬ 
bles avec la famille AMSTRAD. 







































Anislrad PCW 8256 


Le PCW 8256 est un système de traitement de texte entière- 1 
ment indépendant qui comprend uneimprimanle de haute qua- ' 
lité pour courrier et copies, un moniteur, un lecteur de dis(|U«l- 
tes, un ordinateur et un logiciel de traitement de texte person* 
naiisé. 

De frfus, le PCW 8256 est fourni avec la Uiuie dernière créa¬ 
tion de ^stème infomialique huit bita, le ré{)aniiu dans 
le monde, le CP/M *■ avec GSX. Le Basic MaJIard éU^idu de 
Locomotive Soft.ware (comprenant l'arithmétkjue à double pré- 
csâon et le gestionnaire de fichiers Jetsam) est fourni pour être 
utüisê sous CP/M*. ainsi que te langage éducatif Dr Ix^. 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES: 

L’écran. 

Un riwniteur monochrwne vert à haute résolulion. de 90 co¬ 
lonnes et 32 lignes de texte, offrant une zone d’afiidiage «le 
40% supéneure à celle d'un écran standard 80x 24. 

Disquettes. 

Des disquettes compactes de format trois pouces comprenant 
les starxkrds CP/M, bien implantés chez Am.sttad, ^ qui offrxmt 
. 180 kode mémoire formaté disponiWessur chaque face. Une 
deuxième unité de disquettes peut être installée (> M.O.). 

Clavier et logkiei. 

Ledavidrde 82 touches, comprenant (ilusieurs touc^ies de fonc¬ 
tion dédiées au logiœl de traitement de texte intégré. Le da¬ 
vier est contrôlé par son propre microprocesseur et est relié 
à l'ordinateur et à l’écran par un simple cordon téléphonique. 
Le lopdel de traitement île texte permet la création de docu¬ 
ments jusqu’à entière capacité de la disquette et donne la pos¬ 


sibilité d'imprimer simuhanémenL Des caractéristiques telles 
que pagination, alignement automatique des paragraphes et 
réalignements, ainsi ({ue des caracléristiqucâ d'impression pour 
la coupure et l’insertion sont assurées. 

La grande surface d'affichage comprend une liste de menus 
*^fenêtres” auxqueb on accède par des touches de fonction qui 
contrôlent k-s a»mtreuxlcs priiK’ipalos d’éxiitioo et de formât. 
Sous le conlmlc CP/M, les logiciels sont très nombreux et peu¬ 
vent être opératioonek en utilisant l’émulation de terminal VT 
52 fournie avec le système d’unité d’alfk'hage CP/M *. 


Imprimante. 

Le mécanisme 'ie l'iniprimanU* intégrée offre une impression 
de qualité "courrier” d'environ 20 caractères pur seconde ou 
de qualité ‘‘copie” de 90 ciraclères par seconde. Les caracté¬ 
ristiques d’impresâon telles que: espacement, italiques, carac¬ 
tères gras, soulignement, exjiosant cl indice sont assurées ^car 
le logidêl intégré. 

Un tracteur est fourni pour l’alimentation eh papier continu, 
ainsi qu'un ^stème automatique d'aUgnement pour l’alimerh 
tation feuille à feuille. 



TARIF GENERAL pour le PCW 8256 
avec son imprimante, son moniteur, 
le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 

3997 F HT 

4741F 

A CREDIT CETELEM 
740^ au comptant 
+ 24 mensualités de 211,10^ 
TEC : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1066,40'' 



CADEAU ! 


les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 
et rimprimante 



Amslrad PCW 8512 


l'ouril idéal 
pour 

les décideurs 


Après iâ série familiale des CPC qui connaît toujours 
un succès indiscutable, AMSTRAb se devait de réi¬ 
térer son coup commercial ; vendre des maebines 
d'excellente qualité à un prix des plus compétîtîfë. 
Ce fut alors la sortie du PCW 8256, ordinateur vérita¬ 
blement dédié au traitement de texte professionnel 
tout en restant techniquement et financièrement 
acces^le à tout néophyte. Mais une maison aussi 
sérieuse qu'AMSTHAD ne pouvait en rester à une 
gamme aussi limitée. Vint alors le petit frère, aufre- 
ment dit le PCW 8912. 

Que vous soyez artisan, commerçât, que vous 
exerciez une profession libérale ou dirigiez une PME, 
cet ordinateur vous est incontestablemit destiné. 
En efîet, les spécialistes Raccordent tous à dire que 
seuls ceux qui seront équipés pourront se tenir pr^s 
pour la dure batâtie de la concurrence. Si hier vous 
deviez embaucher plusieurs secrétaires, aujourd’hui 
une seule vous suffira peurvu qu'elle di^xise du 
PCW. hier vous maîtrisiez frès difficilernent vos 
fluctuations de stock, aujourd'hui (e PCW doté d’un 
logiciel tel que DAMOCLES (veuillez vous reporter à 
notre rubrique "Logiciels professionnels’) vous tien¬ 
dra pajfaitement au courant à quelque mom^t que 
ce soit. Si hier vous ragiez de ne pas pouvoir tenir 
vous même votre compt^illté par manque de 
temps, aujourd’hui le PCW doté de quelque logiciel 
performant de comptabilité vous permettra de maî¬ 
triser votre entreprise avec une immense satisffic- 
tkm. Si hier, vous regrettiez de peràre de nombreux 
marchés du fait de votre impossibilité à présenter 
des devis clairs et réalistes, aujourd’hui votre PCW. 
doté du logiciel Devis/Travaux vous permettra de 
surmonter des difficultés. 


Artisans, 

commerçants, 

professions 

libérales, 

PME, 

cet ordinateur 
vous est dédié... 


Code 6103 


CA8AC1BUS11QUES MINCiPiUfS 

• ordinateur de gestion 

• 512 Ko de RAM 

• 2 lecteurs de disquettes dont un de très 
grande capacité 

• clavier AZERTY, 82 touches avec pavé 
numérique séparé 



TARIF GENERAL pour le PCW 8512 
avec son imprimante, son monrteur, 
le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 

4997 F HT 

5930F„ 

A CREDIT CETELEM 
930F au comptant 
+ 30 mensualités de 222,40^ 

TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1672'" 


CADEAU ! 


les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 
et l’imprimante 





œ imprimante intégrée avec de nombreu¬ 
ses possibilités d’impression de qua¬ 
lité “courrier” 

• gamme étendue de logiciels réputés 

• système d’exploitation CP/M+ 


langages Basic Mallard (spécialisé) et 
Dr Logo 

microprocesseurs additionnels pour 
clavier et contrôle de l’imprimante 
écran de 32 lignes de 90 caractères 
(soit 25 % de gain par rappport à la 
normale) 

possibilités d’extension. 



LECTEUR JASMIN 

AM 5D (1MEGAOCTET) 


Voici la vraie solution professionnelle pour une véritable capacité de 
stockage. Le JASMIN AM 5D 1 mégaoctet est équipé de la techno¬ 
logie la plus sophistiquée. Qu’on en juge : double tête, quadruple 
densité, 720K formaté, entièrement compatible à MS/DOS et CP/M 
2:2. Livré avec disquette utilitaire de duplication, formattage et utili¬ 
sation en 80 pistes. 

Pour ceux qui connaissent déjà Mr TRAN, l’un des plus brillants 
informaticiens français de notre génération, nul doute que ce lecteur 
de conception et d’assemblage français est dans la droite lignée 
des produits géniaux qu’il a sorti par le passé avec l'ORIC ATMOS. 
Anciens possesseurs d'Oric, vous avez tous révé d’un lecteur JAS¬ 
MIN 3P pour votre Atmos. Il existe désormais en 5P1/4 pour votre 
AMSTRAD. Avec un 464, il se connectera sur un DD1. Avec un 
6128, il se connectera directement sur le CPC. Pour les 8256 et 
8512, un kit d'adaptation est nécéssaire. 

Cordon liaison AM5D/6128ISS^ Kit AM5D/8256-8512 7SV 


TARIF GENERAL 
LECTEUR JASMIN AM 5D 
Code 6195 

1799F 

A CREDIT CETELEM 
299F au comptant 
+ 6 mensualités de 268 , 60 f 
TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 111,60'' 



Lecteurs Amstrad DD1/FD1 


Tool utiKsateur du CPC 464 dgne de ce titre comprend parfaitement pourquoi les lecteurs de disquettes ' 
s'imposent de plus en plus sur le m^é. Bien stg, tes cassettes «jfiisent aux jeux d'ordinateur. Seule¬ 
ment, kxsqu'on aborde la programmation ou les programmes plus sérieux, l'accès direct offre des possi¬ 
bilités inégalées. Cependant, wus ne pouvez vous contenter de brancher un lecteur de dsc^iettes sur un 
ordinateur. Vous devez disposer en outre d'un logiciel adapté afin de tirw le plus grand profit de cette 
capacité de vitesse et de rangem^t nettement accnie. 

Le DD1 d'AMSIRAO comporte une complète d'extensions sur le basic permettant à la disquette de 

fonctionner avec des fiches conçues au départ pour une cassette. Le logiciel s’occupe de l'ensemble de 
la gestion du fichier : les fiches du CP/M peuvent ainsi cohabiter avec les fiches AMSOOS. Et qui plus est. 
l'AMSDOS et le CP/M sont en mesLîe de partager leurs fiches de données. 

Le DD1 est fourni avec tout son dispositif d'alimentation courant 
et un segrrient de branchement des commandes placé, pour ' 
de sécurité, sur le canal de l’interface de la disquette à Tanière i 
du CPC 464. On peut également brancher une seconde de \ 
lecteur de disqu^es (AMSTRAD FD1} afin de doubler la capacité 
de la disquette et de simplifier la copie des fiches et l'exécution 
. de disques de sécurité. Une deuxième interface n'est pas néces- 





TARIF GENERAL IfCTEUR AMSTRAD D01 
avec alimentation et interface 

1690' 

A crédit Cetelem : 190^ au comptant 
+ 6 mensualités de 268,60^ - *ŒG 18,24% 
Coût total du crédit avec assurance : 111,60^ 


TARIF GENERAL 
ŒCTEüR AMSTRAD FD1 
2* unité sans interface controleur 

1590F 
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Dépotemeni MICRO 
INRNUVIATIQUE 


AMSfRAD PC 15U 



PC 1512 SO avec unité centrale, 
fijoniteur monochrome, un lecteur 
_de disquettes 360 Ko, souris. 
WSDOS 3.2. DOS Plus. OEM 
"DESKTOP et PAINT, BASIC2 

5920 *^ 


PC 1512 SD avec unité centrale, 
moniteur couleur, un lecteur de 
disquettes 360 Ko, souris, 
MSDOS 3,2, DOS Plus, OEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 
8170’*= 


PC 1512 DD avec unité centrale, 
moniteur monochrome, deux lec¬ 
teurs de disquettes 360 Ko, sou¬ 
ris. MSDOS 3.2, DOS Plus, OEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 
7450 F 

(8M est ufie marc)i>c cJeposée de intematio- 
oal Businesâ Machines Coip. 


PC 1512 DD avec unité cen¬ 
trale. moniteur couleur, deux 
lecteurs de disquettes 360 Ko, 
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus, 
OEM DESKTOP et PAINT, 
BASIC2. 9700F 


PC 1512 HD 10 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
de 10 Mo.i souris, MSDOS 3,2, 
DOS Plus, OEM DESKTOP et 
PAINT, BASIC2 

. 10420 F 


PC 1512 HO 10 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet¬ 
tes 360 Ko et disque dur 10 Mo, 
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus, 
OEM DESKTOP et PAINT, 
BASIC2. 12670 F 


COMPATIBIIITE ET PERFORMANCES 


OEM 




le prix stupéfiant du PC 1512 met en évi¬ 
dence la maîtrise e^tsolue d'AMSTRAO 
dans fart de réakser des produits de qua- 
Oté abordable pour le plus grand nombre. 
Plus d’un mitton de micr<H)rdinateurs 
AMSTRAD a été à ce ^ fabriqué et 
vendu dans ie monde enber. L'écorKxnie 
(fécheHe et l'e) 4 >érience d'AMSTRAO 
dans ies domaines de la (xxiception et de 
b production de masse se som combiriées 
pour f»e du PC 1512 le micro-ordinateur 
comptible le plus compétitif du monde. La 
des autres PC sont proposés avec 
le rràûmum d'équipement de base. Le 
moniteur, vcm le davier, rie sont pas 
indus dans le prix. La mémoire offerte 
dépasse rarement 126 ko. Les fortctions 
graphiques sont en supplément. Il faut 
passer des heures pcxtf définir la conf^ 


ration nécessaire à vos besoms... et quel¬ 
ques irAers de francs supplémentaires 
pour l’obterur. Avec AMSTl^, tout est 
. simple et sans mauvaise surpnse. Vous 
choisissaz le moniteur (monodYome ou 
codeur) et la ménnre de massa (simple’ 
lecteur, double Jectetr. disque dur 10 Mo 
ou 20 Mo) : tout le reste est compris et le 
prix calcuié à t'avance sur r)otre tarif. La 
verdon simple lecteur de 360 Ko est ren¬ 
forcée par la mémoire centrale de 512 Ko. 
Une partie de ceBe-ci peut, en effet être 
utiltsée comme pseuckHtisque RAM et la 
‘dsquette réservée au stodàge des don¬ 
nées. La version double lecteur vous offre 
* urie capacité de stockage supplémentaire 
de 360 Ko en ligne et offre des fadütés 
pour la copie. Pour les besoins plus impor¬ 
tants. 9 existe des versions à disque dif 


6EM (Graphie Enwonment Manager) a 
pour unique but de vous fadkter la vie. il 
utilise des menus déroulants pour présen¬ 
ter les commandes et leirs options ainsi 
que des fenêtres de dialogue pour guider 
l'utitea^. OEM aftiche les informations 
en dair et utilise les icônes pour représen¬ 
ter les accessoires de bureau les plus 
fæniers (dosders, chemises, formulai¬ 
res...). Mais surtout, GEM fonctionne avec 
la scx^. Vous pointez simdement le cur¬ 
seur sur la zone d'écran choisie, vous cli¬ 
quez et le travaB est fait, beaucoup plus 
vite qu'avec les commandes habitueBes 
du curseur. Rn les manuels compliqués, 
les commandes à apprendre par cœur. 
Rnies les opérations obscures et dévoreu¬ 
ses de temps. Avec GEM, votre PC tra¬ 
vaille et vous obtenez les résultats. Plus 




LA RAPIDITE 


VERSIONS A DISQUE DUR 

Le PC 1512 utilise un processeu 8086 complet du PC. L'AMSTRAD PC 1512 
(vrai 16 bits) tournant à 8 Mhz. Cela Signifie dispose des mêmes contrôles mais les , 
que vos programmes seront exécutés révise plus rapidement en affief^ à , 
beaucoi^ plus rapidement que sur de l'écran les opérations en cours. De plus, 
nombreux autres PC. Quiconque a l'expé- comme 9 dispose d’une horloge perma¬ 
nence d'un PC seût qu’9 faut un certain nente, l'heure et la date sont toujours 
temps pour démarrer le système après conservées en mémoire sans qu'il sort 
chaque allumage, à cause de la ROS (Rom nécessairedetesenti’eraudavieràcha- 
Operating System) qui effectue un que allumage. 

POURQUOI UN DISQUE DUR ? tions. 4 . Et comme te disque dur est inîéJ 

Le üisque dur trartsforme le PC 1512. Un gré d^ le PC 1512. i est à fabri de la 
(feque dur foTKtionne ælon te rnème pnn- pousâére. des doigtsjjuealé renversé et 
dpe que la disquette, maûs plus vite et des... empni^urs évenbjeis. 1 euste 
avec une capacité de stockage infiniment quatre versiorrs à disque dur du PG-1ô12 
supérieure; disque dur de 10 Mo a AMSTRADdepui5tePC-1512HO-10avec 
en^n 30 fois la capacité d'une dis- nvxxteiy rTxyK>civoffle jiâqu’^ 
ÿiètte : et un disque dur de 20 Mo deux HD-2Q avec moniteuf couleir. Chaaeade 
ibis C’est assez pour stocker 3 m^ ces versions est dotée d'ùn lecteur de disr~ 

fions de mots en gardant la place pour vos quette 360 Ko p<xy tlnstaBatios des pro^ 
programmes hatxtuels (traitement de tex- grammes et la sauvegarde des données, 
te. tableur, fichiers, t^écommunica- 

LES GRAPHIQUES 


La plupart des PC n'offrent en^standard niveaux de gris $!.»■ le moniteur ttoir a 
que 2 couteurs en mode 80 colonnes. Des blanc. Vous pouvez donc choisir ta version 
cartes d’extension yaphiques existent monocJvome (moniteur graphique haute 


RESEAUX 

comme simple partie du réseau. C'est 
beaucoup mieux pour te sécurité et plus 
commode pour emporter du travail à la 


mais elles coûtent fort cher. Sur l'AMS- résolution à écran blanc anti-reflet) ou la 
TRAD PC 1512, vous disposez en slan- version couleur (moniteur graphique cou- 
dard de 16 couleurs en mode 80 coloones. leur haute résolution) sans nen pe^e des 
De plus, ce mode couleur est compatible extraordinaires performances graphiques 
avec lesversk)nsrrxxiochron>es et offre 16 duPCl512. 



EXTENSIONS 


Rien de dus dmple que d’ajouter une 
carte d’extension à votie PC 1512. Un am¬ 
ple couvercle ^rxwibte p^eî l’accès ins¬ 
tantané à 3 slots d'extension qui acceptent 
un large éventail de caries standards pour 
les applications telles que les réseaux, les 
lélécoiTvnunications. les disques durs. etc. 
Comme la quasi totalité des fonctions 
nécessaires sont fournies en standard sur 
le PC 1512, vous n’aurez sans doute 
jamais l'occasion d'util^ tous ces 
emdacemenîs. 


Une interface série RS 232 C complète est 
fournie avec sa prise standard 25 broches. 
Ble permet le branchement instantané 
d'imprimantes, modems et de nombreux 
accessoires du marché. L'interface paral¬ 
lèle CENTRONICS, elle aussi équipée de 
sa prise standard, permet le raccordement 
de toute imprimante de ce type. Ces deux 
interfaces sont entièrement adressables à 
partir de systèmes d’exploitation et des 
logiciels d’exploitation et des logiciels 
d’application star>dard. 


La mise en réseau vous permet de parta¬ 
ger des ressources irr^Fortantes ^tre plu¬ 
sieurs utilisateurs. Le PC 1512 AMSTRAD 
est un merr^ idéal de tout réseau de 
PC ; son faible coût, sa rapidité et ses lar¬ 
ges capacités en font un poste de travail 
idéal poix des applications en réseau tel¬ 
les que la comptabilité, le secrétariat ou le 
management, partageant télex, modems, 
imprimantes à laser, etc... Les réseaux 
peuvent également p^ger des ressour¬ 
ces vitales; fichier de stock, fichier 
clients... Et pwsque tout le monde partage 
les mêmes fichiers sur le réseau, un seul 
ftchier central suffit Cela évite les dupKca- 
tions de fichiers sur différents disques, tes 
erreurs de conformité entie fichiers et cela 
Amplifie les mises à jour. 

MIEUX QU’UN MINI ORDINATEUR ? 

Un rés^ de PC 1512 permet à chaque 
utilisateur de travailler en totale indépen¬ 
dance. en tant que station locale, ou 


PC 1512 HD 20 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
20 Mo. souris. MSDOS 3.2. 
DOS Plus. GEM DESKTOP et 
PAINT, BASiC2 

. 11840 F 


PC 1512 HD 20 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet¬ 
tes 360 Ko et disque dur 20 Mo, 
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus, 
GEM DESKTOP et PAINT, 
BASIC2. 14100 F 


\^e et (^simplement. De nombreux pro¬ 
grammes du commerce tournent déjà 
sous G0^. De nomiMeux autres sont en 
cours de développement ou mis à jour afin 
d’exploiter les multiples possibîtés de 
GEM. Digital Research, créateur de GEM, 
propose une série d'a}^)ficatior« et 
d'utititaifes conçus spécialement pour tra- 
vailter avec GB4. AMSTRAD fournit en 
standard GEM Desktop (avec son horloge, 
sa calcuiatiice et sa caméra^. GEM Paint 
(un puissant progr^me de créaticxi Gra¬ 
phique) et Locomotive GEM Basic 2 ^ 
puissant Basxc stiuctixé). Sont dlsponl^ 
par «leurs : GEM Oiary (agerxb et fichier). 

Graph graphiques de gestion), GEM 
Wfte (traitement de texte). GEM Draw 
(graphiques industriels), GEM Wordchart. 


maison. 

LOGICIELS Œ RESEAU 
Les réseaux sont la sÀition évidente kys- 
qu'un seul PC ne peut suffire à toutes tes 
tâches. Mais rapp^-vous qu'un réæau 
nécessite te recours à des iogictels multi- 
utilisaîeufs conçus pour l’environnement 
réseau. Il ne sentirait pas à grand chose 
que d&ix utilisateurs réaTisent le même 
document en même temps ou qu'ils ven¬ 
dent en même t^nps le même article en 
stock. Vous devez donc vous assurer que 
votre ai^)tication fonctionne en réseau, et 
évite not«nment les proUèmes de colS- 
9on. Certains logiciels t^ que NewWord, 
MaHard. Basic. Dataflex et VP-tnfo sont 
capabtes de g^er tes réseaux même dans 
leur,version mono-utilisateur. Des réseaux 
comme Arcnet, Novell System et Amstore 
permettent aux utilisateurs de PC 1512 de 
partager des données avec des ordina¬ 
teurs «xnptètement différents. 


CADEAU 


les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 
et l’imprimante 


LOGICIELS 


Le PC 1512 utilise directement tous tes 
programmes toianant sur IBM-PC et com¬ 
patibles. Et vous n'avez pas à vous soucier 
de savoir si votre configuration est adé¬ 
quate piÂsque te 1^ 1512 dispose en stan¬ 
dard du graphisme haute résolution, de 
512 Ko de mémoire centrale et d'un port 
série. Des programmes vedettes comme 
Wordstar, Lotus 1.2.3et dBase sont accé¬ 
lérés par la grancte vitesse du processeur 
8086 PC-15t2. Et des applications rési¬ 
dant en mémoire centrale peuvent être 
appelées et qûttées sans pertuit)er te pro¬ 
gramme prirKipal. 


CARACTERIQUES 

TECHNIQUES 


Unité centré 512Ko avec toute i'électro- 
itique sur la carte mère. Microprocesseur 
8086 à 8 MHz. Adaptateur graphique cou- 
tour intégral avec nxxle haute résolution 
16 couteurs. 3 sloti d'extension avec 
onpIacOTenl pour cartes de grande taiHe. 
Cimentation suffisante pour accueiAir un 
(fsque dix et son contrôteiy. Cheux entre 
1 ou 2 lecteurs de disquettes 5 pixices 1/4 
de 360Ko ou un lecteur de disquette et un 
(Ssque dur de lOMo ou 20Mo. Interfaces 
sériés RS 232C et parait^ sur la carte 
mère avec prisæ starxiard. Haut-parleur 
avec comnWle de volume. Kortoge 
tomps réel permanente. Support pour co¬ 
processeur matitematique 8087. Prise 
potf âylo optique. Foi^i complet avec 
monrteur monor^ome ou couteur. Clavier 
AZSITY complet avec pavé numérique 
séparé et voyants lumineux de verrouillage 
CAP et NUM. Prise de joystick sur le cia-. 
Touches supplémentsres DEL et 
BTŒR. Hauteur réglable. Souris ergono¬ 
mique à deux boutons avec prise spéciale 
^ l'unité centrale. Mode texte compatible 
avec Mouse. Corn de Microsoft. ROM 
BIOS compatible IBM. MS-DOS 32 de 
Microsoft. Logktiel d'exploiration complet 
comprenant quatie disquettes. Système 
compatible RAM-disc. Support de réseau 
et disque dur. Nombreux utilitaires. GEM 
(Graphics Environment Manager) plus 
GBt Desktop de Digital Research. GEM 
Pamt de Digital Research. DOS Plus de 
Digital Reseéveh compatible avec de nom¬ 
breuses apf^tions MS-DOS et CP/M> 
86. Basic 2 de Locomotive Software (com¬ 
patible GEM). Manuel d'utilisation compre¬ 
nant : Initiaton, GEM. MS-DOS. tes utilitai¬ 
res. DOS-Pkjs et Introduction au Basic 2. 


































10, bd de Strasbourg 
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Imprimanle Epson UC86PC 


TARIF GENERAL 

pour EPSON LX86PC 

2995' 

Code 6192 

A CREDIT CETELEM 

595 F au comptant 

+ 12 mensualités de 230 F 
TEG: 18,24%-Coût total du 
crédit avec assurance ; 321 .SOf 

v~ ^ 


L’imprimante LX86PC s'adapte parfaitement aux 
ordinateurs AMSTRAD. EPSON est certainement la 
marque la plus connue et la plus réputée en matière 


long terme. Elle est certes un peu plus chère que ses concurrentes mais en matière de 
mécanique d'imprimante, tout se paye et la qualité est au rendez-vous. 



Imprimante AMSTRAD 
DMP 3000 PC 


TARIF GENERAL 

IMPRIMANTE DMP 3000 PC 

2290' 

A CREDIT CETELEM 
490 F au comptant + 

9 mensualités de 220 F 
TEG:t8,24%-Coût total du 
crédit avec assurance : 180 F 




Imprimante Amstrad 

DMP 2000 


TARIF GENERAL 
pour Amstrad DMP 2000 

1690>’ 

A CREDIT CETELEM 
9 mensualités de 205,40 F 
TEG: 18,24%-Coût total du 
crédit avec assurance; 171,10^ 


DMP 2000 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 

La OMP 2000 est un succès de plus dans la gamme 
des produits de haute qualité et peu coûteux d'AMS- 
TRAD. 

Elle allie l’adaptabitité d'un jeu d’instruction de logi¬ 
ciel standard à la compétence technique d'AMS- 
TRAO et à un prix exceptionnel. 

On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en 
continu et le traceur ingénieux facilite l'insertion et 
l’alignement du rouleau d’entrainement du papier. La 
vitesse d'impression est de plus de 100 caractères 
par seconde. 

Le choix étendu des tailles et des styles de caractè¬ 
res ainsi qu’un jeu complet de caractères ASCII et 
internationaux vous aideront à résoudre vos problè¬ 
mes d’impression. De plus, la réalisation de gr^hi- 
ques adressables au niveau du point et des codes 
de fonctions compatibles avec Epson standard. 


permettront à la OMP 2000 de fonctionner directe¬ 
ment avec la plupart des logiciels, y compris les pro¬ 
grammes de traitement de texte, les graphiques, les 
vidages d’écran, etc. 

La DMP 2000 fonctionne avec tous les ordinateurs 
AMSTRAD (ou autres) qui possèdent une interface 
parallèle Centronics standard incorporée. 

Cette impnmante constitue un excellent complément 
pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme CPC. 
Tr^ complète et très performante, elle nous apparaît 
également robuste et bien construite. Par rapport à 
des marques très spécialisées dans les imprimantes, 
telles Epson ou Centronics, il est certain qu'elle fait 
largement le poids. Nous ne connaissons pas son 
fabricant d’origine, mais nous savons qu’elle est 
fabriquée à Hong-Kong alors que ses rivales sont 
d’origine japonaise. 


ImprTiüâüle CITIZEN MSP 15E 



TARIF GENERAL 

IMPRIMANTI CmZIN MSP IH 

3995' 


A CREDIT CETELEM 
595 F au comptant + 

9 mensualités de 417,80 F 
TEG: 18,24%-Coût total du 
crédit avec assurance ; 360,20 F 


L'Imprimante cmZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des 
impnmantes matricielles. Compatible avec la plupart des micro-ordina¬ 
teurs actuels, elle accepte une multitude d'applications, exploitables avec 
les logiciels du commerce ou avec vos propres programmes. La MSP offre 
toutes les fonctions d'impression que l'on peut attendre d'une imprimante matrictelle de haut niveau : impression expan¬ 
sée, compressée, caractère gras, double frappe, italique, indices e* exposants. Ajoutons à cela la qualité courrier, l'impres¬ 
sion en négatif (caractères blancs sur fond noir), la double hauteur des caractères, les jeux de caractères nationaux intégrés 
et le graphisme par lignes - sans oublier les graphismes par points dans six densités graphiques différentes. Créez votre 
propre sigle, elle peut l'imprimer, Vous pouvez même concevoir votre jeu de caractères. Et en plus, elle est très rapide. A 
160 caractères par seconde, le travail d’impression ne sera désormais plus un pensum. Grâce à son butfer 8Ko, vous 
pouvez poursuivre votre travail sur l'ordinateur, tandis que la MSP imprime. La MSP CITIZEN, c'est aussi deux imprimantes 
en une ; l'imprimante EPSON FX et l'imprimante graphique IBM. Il suffit de modifier la position d'un commutateur. C'est ce 
qu'on appelle avoir le choix. 


Caraetérittiques techniques s Mode d’impression ; matrice de points par impact, tète d'impression 9 fils. Vitesse 
d'impression ; 160 caractères par seconde en impression courante, 40 caractères par seconde en qualité coumer. Jeux de 
caractères ; configuration Epson FX, 96 standard, 96 italique, 32 caractères pour 11 pays différents, 32 caractères graphi¬ 
que et symboles spéciaux en impression courante comme en qualité courrier. Configuratiort IBM graphique : 96 standard, 
133 caractères graphiques et symboles spéciaux en impression courante comme en qualité courrier. Taille des caractères : 
2,4mm x 2.4mm pour les caractères standards, 10 cpi. Dimensions imprimante ; hauteur 90 mm, largeur 579 mm. profon¬ 
deur 354 mm. Poids ; 7kg. Alimentation : tension 180x264V alternatif (CA), fréquence 50-60H2, consommation 90 VA maxi¬ 
mum, Environnement : température 5 à 35"C, humidité 10 à 80%. non condensé. 


/ 


La super imprimante au rapport qualité/prix/performance stupéfiant, comme toute la 
gamme 1512. Jugez donc vous même en lisant les caractéristiques techniques ci- 
dessous. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Système d’impression ; 

impact matrices 

Vitesse : caractère normal 105 CPS 
double caractère 52 CPS 
Dim. caractères (normal) ; 
2,1x2,55mm 

Styles et dimensions possibles ; 

Plca, Elite, Condensé, Large, etc... 
Papier r feuille à feuille ou rouleau. 


Entrainement : traction et friction. 
Nombre de copies : 

2 (papier autocopiant). 

Interface : parallèle Centronics. 
Alimentation : 220/240V. 
Dimensions (LxHxP) : 

400x250x100mm. 

Poids : 4,2 kg. 


Imprimante Amstrad DMP 4000 PC 

Vit 200 CPS - Chariot 
grande largeur 132 col. 


Imprimante CITIZEN 120 D 



TARIF GENERAL 

IMPRIMANR OIIZBI m D 

1799f 

A CREDIT CETELEM 
199^ au comptant 
+ 6 mensualités de 286,30f 
TEG : 18,24% - Coût total du 
crédit avec assurance : 1 tT.SOf 


IMPRIMANTE MATRICIELLE A AIGUILLES 

L'imprimante CITIZEN 1200 offre pour tous les utilisateurs la qualité et le plus grand soin dans la 
finition que vous êtes en droit d’attendre du plus grand fabricant mondial de montres. 
Compacte, fiable, haute qualité d'impression et nombreuses fonctions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit pendant 2 ans, sont les atouts majeurs qui rendent l'imprimante 1200 
indispensable à tous les utilisateurs de matériels infomnatiques. 

Vitesse d’impression en qualité informatique : 120 cps - Vitesse d’impression en qualité courrier 
: 25 cps - Compatibilité - Interface en cartouche - Alimentation papier en friction et traction - 
Imprimante compacte - Option : dispositif d’alimentation feuille à feuille. 


CARACrrERIS'nQUES TECHNIQUES 
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ACCESSOIRES CPC 






CRAYON OPTIQUE DK TRONICS 

Ce crayon, muni d'un Jogiclei sur cassette ne se bran*' 
che que sur le 464, Les dessins créés peuvent être 
sauvegardés sur cassette eu disquette. Le menu est 
déroutant avec des icônes ou fenêtres qui donnent au 
programme l'alkjre d'un petit logeiel “Mac", il offre un 
de 10 couleurs et de 4 tailies de traits. 

Code 7055 »OP 
CRAYON OPTiOUE ELECTRIC 
STUDiCPEN pour 464 
Ce crayon est muni d’un prodigieux logicid de dessin 
qui fait de ceT^areil un produit unique en sen genre. 
Venez demander une démonstration chez GENERAL. 

Code 7167 39S F 
CRAYON OPTIOUE ELECTRIC 
8TUDI0PEN pour 664 «16128 
Même modèle que pour 464 sauf que le logiciel est sur 
Code 7079 435 F 

JOYSTICK QUICKSNOOT II SPECTRAViOEO 

Le joystick le plus connu et le plus vendu chez GENEi 
RAL Grande poignée, (arge base sur ventouse, solide, 
précis, )l constitue un très bon rapport quaftté/prix. 
GaOTtieliTOS. Code 7003 69 r 

JOYSTICK AMSTRAD JY2 

Sa force, c'est d’être muni, sur son socle, d'une prise 
pour un 2* joystick car comme vous le savet l’Amstrad 
n’est miini que d'ime seule sortie joystxA, En dehors 
de cet avantage, le joystick A.WSTRAO n’est pas trop 
entfiousiasmant sur le plan de la présentation et de la 
Précision. Code7105M9F 

JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUfCKSHOOT 4 

Le même que le Quickohool 2 avec 3 manches diffé¬ 


rents. Pour la curiosité. 


Code 7016 WF 


JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSNOOT 5 

C'est im ûuickshoot 2 avec une mentrueuse base de 
près de 20 cm de long. Très impressionnant pour.les 
fnmaufs. Il est muni d’une énorme touche sur b base 
pour bs tirs rapides, une touche qui ressemble plutôt 
aunepedalc. Cdd«7107»5f 

JOrSTICK SPECTRAVIDEO OUICKSROOT 9 

Joystick de type 'track-ball". Une énorme “souris' à 
l’envers. Le manche est remplacé par une balle que 
l’on peut orienter dans 8 direcbcm. Exfrêmement 
robuste. Garantie 6 mois. ^ ^ 

JOYSTICK WICO “THE BOSS" 

Un grand classique du joystick comme le Quickshoot 
2. Aspect sp^te. couleur ^ un peu triste mais 
excellente précision et très so^de. 

CodeTliOWF 

JOYSTICK PRO 800 competHion 

Avec le PRO 500 on n’est pæ là pour jouer. C’est la 
super merverKe en matière d’électronique En effet. le 
traditionrel ix.ni:i.:{«K.r a couronne en plastique sur 
!e^ est mont.» la rviânette est remplacé par une 
série de micro!vpui>rs ou microswttches qui assurent 
au PRO ^ une précision et surtout une robustesse 
inégalable. Garantie 1 an, c'est toul dire. Pour ceux qui 
en ont assez de se retrouver avec le manche dans une 
'main et le socle dans l'autre au saut de haie de 
OécalhlOT. Cooe7ill»5F 

ARCADE JOYSTICK 

Super joystick construit dans la même usine que le 
PRO 500... Toutefois, la poignee est plus importante et 
la friction sur l'axe est plus douce. 

Code 7114 250 F 

JOYSTICK ARCADE TURBO 

Mêmes caractériqües que ARCADE avec tir sur le 
manche, en plus du bouton sur le socle 

Code7ll5290F 

LES CABLES DE LIAISON 

CABLE ‘DOUBIEUR" DE JOYSTICK 

Câble qui se branche sur la sortie de l’Amstrad et f»* 
met de brancher 2 joysticks sans utiliser le joystick 
Amstrad Ex : 2 Ouickihoot U ou 1 Quickshoot I et un 
Co(Je7023ITOE 

CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE 

Ce câble permet de brancher n'imporie quelle impri¬ 
mante munie d'une pose Centronics sur la prise Impri¬ 
mante de rAmstrad. Code7Û27l75F 

CABLE PDI 

Ce câble permet de raccorder Tunité disquette FOI â 
un CPC 664 ou 6128. Code7116l75F 

CABLE MAQNnOCASSEnE/ 

AMSTRAD CRC 

Ce connecteur est muni d’un côté de la fiche ronde 5 
broches DIN qui vient s’enficher au dos de l’Amstrad 
et de l'autre côté de 3 jacks (un pour l'entrée, un poui 
la sortie et !e demi» pour latélécommarxJej Attention, 
le cablage de b fiche de l'Amstrad est pa-rticulter. Dans 
% commerce HiFi , on ne trouve pas ce câble branché 
de cette façon Code 7025 60F 

CABLE RALLONGEd^OM] 
ECRAN/CUVIERCPC464 

Ce c&le permet d’éloigner le moniteur TV du obvier, 
ce qui est pratiquement indispensable s» l'on veut jouer 
longtemps avec te moniteur couleur. 

Code?ll7î35F 

CABLE RALLONGE (I^M) 
ECRAN/CLAVIER664 «16128 

Code7n8M8F 

CABLE RALLONGE 2M JOYSTICK 

Code7i4i70F 

CABLE SON STEREO CPC/CHAINES HIFI 

Code 7142 60 F 


LES RUBANS IMPRIMANTES 

AMSTRAD DMP1 (Code 7041).. 95 F 

CENTRONICS GLP3101 

ou BROTHER1009 (Code 7039).-. 95 F 

EPSON ü( 80 (Code 7119)... 69 F 

DMP 2000 (Code 7120) 95 F 

DMP 8256 (Code 7121) ÜS F 

OKIMATE 20 (coul) (Code 7122)... WSF 

OKIMATE 20 (N/B) (Code 7122). 105 F 

FUJI PD 80 (Code 7040) 95 F 

CASSEHES VIERGES C20 
GENERAL fait fabriquer des cassettes C20 ou 2x10 mn 
d'excellente qualité pour l'AMSTRAO. Cette durée est 
idéale pour I ’enregistrement des programmes. 

Code7l237,90F|Nèc« 
par 10pièces, la 11'est CAKAU 
MAGNETO. CASSEHE DATACORDER 
Ce ÛAT^RDER a été spécialement conçu pour 
fonctionner avec les micros. Il fcxvttionne sur secteur 
ou à piles. C'est, à notre connaissance, le seul magné¬ 
tophone qui fonctionne sans auan incident avec 
l’AMSTRAD 664 ou 6128. De pNs. ce qui ne gâte nen. 
il reprend les couleurs du CPC 6128 sur le piart estnéli- 
que Le DATACORDER est pourvu d'urne tefkom- 
mande et d’un compteur. Le-cordon magnéto est en 
Code 7015 299 F 

DISQUEHES VIERGES 
3pouee$AMSOFTCF2D 

Code2Û07 29F|Hèc« 

BOITE RANGEMENT 

30DISQUETTES3pouces Code7145WF 
BOITE RANGEMENT 
60 DISQUETTES 3 pouces 

Produit "pro', Couv@tle trartsparent, serrure à dé, 
intercalaires chamièrœ. étiquettes couleur, etc... 

Code 7067 265 F 

BOITE DE RANGEMENT 
lOODISQUEHESPOSSO 

C'est, de loin, b boite b plus vendue chez GENERAL. 
De présentation modulaire, efie est munie de rails qui 
permettent de tes emboîter les unes aux autres. De 
construction très robuste, on y trouve des intercabires 
d'origine. Une serrure d'une valeur de 70 F peut être 
montée en option ainsi que des intecaiaires suppié- 
mHilaires, Co()e71«W9F 

PAPIIR POUR IMPRIMANTE 

Rame papier paravent, bandes caroll 
détachables, zoné, format A4,70 g. 

les 500 feuilles (Code 7124). 69 F 

Rame papier parav^t, bandes caroll 
détachables, non za», format A4,70 g, 

les 500 feuilles (Code 7124). 69 F 

Rame étiquettes 12 cm x 3 cm sur support 

bandescaroll,les500(Code7l47)... 88F 

Rame paravent zoné ou non, 

les 2000 feuilles. 195 F 

Nous pouvons vous fournir tous types de papiers, avec 
ou sans iinprfôsion. tels que facturiers, bens de com¬ 
mande, devis, etc... Nous consulter. 

LES HOUSSES CLAVIER, MONITEUR «t 
UNITE DISQUEHE 

Nos housses sont en mab'ère synthétique anti-statique. 
Housse obvier 464 (Code 7125) 70 F 

Houssecbvier664(Code7125) 70 F 

Houssecbvier6128(Code7125). 70 F 

Hoüssemoniteurmonochrome(Code7i26).. 70 F 

Housse moniteur couleur (Code 7127}.80 F 

Houssecbvief8256(Code7127). 70 F 

Housse moniteur 8256 (Code 7127)-. 88 F 

Housseunitédlsqueîte(Code7l02). 55 F 

HousseDMP2000!Code7131).- 80F 

Housse LX 30 (Code 7131). MF 

HcusseCentronic${Code7131] MF 

Housse ükimate 21) (Code 7131). M F 

HousseFUJIPD80(Code7131l MF 

IMPRIMANTE COULEUR MCP 40 

(>tte petite imprimante est de type “plotter". C'est b 
même que présentait CRIC il y a deux ans. Elle 
imprime sur un rouleau de papier de 15 cm de brge. 
en 4 couleurs grâce à sa tète d’impression munie de 4 
pointes billes, idéale pour le ksting économique, 
vitesse d’impression 12 cps. Elle permet surtout le 
dessin et le graphisme à conditicin de connaître le pro¬ 
gramme aftt>roprié. Sa qualité courrier est insuffisante 
pour le traiîem^t de texte. ççq ^ 

TABLE GRAPHISCOP 

La tabb des vedettes de la programmation (Torrès, 
Loriciels. Ere, etc..,), Conçue et torkjuée en France, b 
tablette graphique GRwHfSCOP vous permet de 
représenter vos dessins à l’écran en utilisant b résolu¬ 
tion graphique maximale de votre micro pour un maxi¬ 
mum de couleurs. Elle est livrée avec une interface 
ccnnectabte, un manuel et un logiciel sur K7 ou dis- 

C<)de7160990F 

KIT DE NEnOYAGE ECRAN CUVIER DIB 

Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, un produit 
et des chtf^s antistatiques. ^^ 32 13S F 

KITDENEnOYAGE 
ECRAN CUVIER CASSEHE 

Idem te précédent, avec en plus une cassette net¬ 
toyante et des bâtonrtets pour le nettoyage des tètes 
magnéto (pour tes bricoleurs avertis). 

Code 7133 195 F 

CASSETTE NETTOYAGE 
ALLSOP POUR CPC 464 

cassette est munie d'un dispositif anti-abrasif en 
“peau de chamois" synthétique et d'un liquide appro¬ 
prié. C’est te meilleur dispositif de nettoyage de tètes 
quenewseonnassons. Code7l347SF 


CASSETTE D'AZiMUTAGE DE TETES 

Cette cassette, ndispensable pour te 464, vous per- 
fr«l. à raide d'un petit tournevis, de régler précisément 
b hauteur de vos têtes ma^o en fonction de 
sigrtaux émis par la cassette d azimutage. Ainsi, vous 
n'avez plus de proW^ de chargement de cassette 
dû à un mauvais az'imutage de votre 464 (à notre 
connaissance, 90 % des cassettes qui ne chargent pas 
sont victimes de ce défaut). L’azimutage du 464 se 
dér^e tôt ou tard, en fonction de l'usage |^s ou 
mo'ins intensif que vous en faites et ri suffit du déplace¬ 
ment de la tète de quelques miemns pour que votre 
programme ne se charge plus. Code 8534 TI9 F 

LES SYNTHETISEURS 
DE SONS 

Le princfie du synthétiseur est de transformer un texte 
en parole, qu’il soit tapé sur te cbvier ou sur pro¬ 
gramme cassette ou disquette. 

SYNTHE DK TRONICS 
Il est fourni avec b cassette programme, un ampli de 
2x4w et deux haut-parfeurs. Un prol^ème toutefois, les 
phonèrrtes étant en anglais, pour entendre •bonjour" 
au synthé, il faudra taper "boon-joor’ et encore, œ 
sera de toute façon l'inimitÿjte accent angbis. 

Code 7017 390 F 

SYHTHETECHNtMUSIQUE 

Le seul synthe qui p^ 100 % français. Excellente 
quafiîé de reproduction. Le togkàel d'accompagne¬ 
ment existe sur cassette ou disquette. 

Code 7043 495 F 

SYNTHE AMSTRAD $SA1 

tl est muni d’un ampli, de 2 HP et le son, sans ôfre 
100 ')d franç^s, est cependant beaucoup plus com- 
(véhensiOle qu’avec te DK TRONICS. 

Code 7063 390 F 

U SOURIS AMX AMSTRAD 

L'AMSTRAD a désormais sa souhs. Construite (fi 
Angiet^ par Advmced Memory System, la technolo¬ 
gie graphique-souns est désoimats 3 b portée de 
l’AMSTRAO. L’animal est noc. avec 3 boutons rouges 
La bille est en acier alors que chez les concurrents elfe 
est en général en rHsan, il est accompagné de 4 logi¬ 
ciels: 

A) ART : c’est un logiciel qui resswibie à ‘Mac Paifrt7 
avec menus déroutant et icor^es. 

B) ICONES : c'est un logiciel de création et de sauve¬ 
garde d'icones dans une matrice 16x16, 

C) CREATION GRAPHIQUE : logiciel de création gra¬ 
phique réufilisabte sous Wïï, 

0) AMX CONTRCH.: système d'expkjitalion de la sou¬ 
ris. Il fournit 20 nouvelles rstructions basic pour pitoler 
b souris. 

Le fcnc^nement de b souris es! Iradilionnel. 
Dépbement sut une surface lisse, clîquage. sur l'un 
destro'isboulons. Code 7101 690 F 

INTERFACE RS 232 AMSTRAD 

L’interface RS 232 AMSTRAD permet de convertir la 
sortie paraBèie de rknprimânte en sortie série. 

Code 7140 890 F 

EXTENSION 64K RAM 
JAGOTetLEONEIOd Code 0000 

Cette carte, livrée en boiber plastique et reliée à l’ AMS¬ 
TRAD par un câble court CLi ou CL2 arjomt $4K RAM 
supplémentaires à votre AMSTRAD sous forme de d>s- 
c^ette virtuelte. Des routines d’exploitation sont four- 
n'«s avec te produit, sous b référence JL Bank en cas¬ 
sette ou disquette. 

C^liCLi à un connecteur .. WF 

CABLE CL2 

avec un connecteur supplémentaire . 235 F 

JL BANK cassette . 56 F 

JL BANK disquette ... 126 F 

CLE DE PROTECTION ELECTRONIQUE 
JAGOT «ILEON E112 
Idéale pour profè^ vos logiciels, cette tié dort être 
présente sur hAMSTRAO pour toute utifisaiion de pro¬ 
gramme. La duplication est impossible et ce compo¬ 
sant fera gagner beaucoup de temps aux corrupteurs 
prolessannels, Co<le7166590F 

PRDORiMMATEURd'EPRDM 
JAODTetLEON E107 

Cette carte vous pamet b programmation, b recopie 
ou la lecture d'eprom de capacité de 2 Kocteis a 16 
Koctets des granfes rnarques compatibles. Elle est 
équipée d’un support à r^ior rtuAe. Le logiciel est 
fourni avec notice, sur cassette ou disquette. 

Code 7000 996 F 

CARTOUCHE EPRÛM16K 
JAQOTETLEON El 11 

Livrée ert boîtier (ikastigue et cormedable directement 
au cbvier, cette carte vous permet d’mtégrer un de vos 
logiciel en eprom. Il est possible de cor»tecfer plu¬ 
sieurs cartouches à b fois, Code70i0696 F 

CARTESUPPORTEPROM 
JAGOTetLEONEIIO 

Cette carte permet de connecter â votre AMSTRAD 
quatre eprom de 8 ou 18 k et donc de pouvoir ut^ser 
des programmes importants en mémoire morte. 

Code7l6l390F 

RACK 4 CARTES D'EXTENSION 
JAGOT«tLEONE100 

Il comporte une carte fond de panier avec bufierisq/ioh 
du bus d’adresse. 4 connecteurs encartables et un 
logement pour une alimentation supplémentaire (rion 
obirgaloire). Il intègre complètement canes d’exten¬ 
sion. Il est relié à l’AMSTRAO par les cables CLi ou 

C«ie7i®E90f 

ALIMEKTATIDN JAGDT «t LEDN E108 

Cette alimentation SV73A régulée peut suppléer celle 
du morteur et peut-être inslaliée directement eu dos 
Co(Je7I63490F 

CARTE DE CONVERSIGN ANALDDIDUE 
NUMERIQUE JAOOT «t LEDN El 01 

Cette carte permet l’acquisition de 8 terteions conti¬ 
nues (O-SV) par rrwltpiexage. La précision est de 6 bits 
et te temps de conversion est de 8(!ki5 environ. 

Code 7184 5969 


ADAPTATEUR PERITEL MP2 AMSTRAD 

il permet de brancher un cbvier 664 ou 6128 siff un TV 
couleur muni d'une prise péritel. qq f 

CARTE ENTREE/SORTIE TiMER 
JAGOTfttLEONE102 

(>tte carte utilise 2 cemposanis très célèbres de chez 
Intel: l'interface parallèle programmable 62^ et le 
timer 16 bits 8253. On y retrouve donc 24 entrées/sor- 
ties (3 ports de 6 bits entièrement programmabtes) et 3 
compteuR timers fonctionnant sous 8 modes diffé- 
C«!e7165590( 

CARTE DIGITALE ANALDGIDUE 
JAODTetLEDNEIoa 

A l'inverse de la carte 101, cette carte restitue sous 
forme de tension conhnue (0 - 2,56 V} une valeur numé¬ 
rique cod^ sur 8 bits. Deux voies de conversion sont 
présentes, avec possibilité de sortie erv (0 • 10 V] avec 
afimentation externe 12 V, Code7l66590 F 

CARTE SORTIE LOGIQUE 
«t 220V JAGOT «ILEON E105 

Cette carte mixte propose une sortie 8 bits sous 2 for¬ 
mes : 4 sorties logiques niveau TTL et 4 sorties 220V/ 
2A Ces dernières sont réalisées par assoebtion de 
phototriacs (isotement 2000V), suivis de triacs 2A sur 
(adiateiiis Code 7000 590 F 

CARTE SERIE JAQOT et LEON El 04 

Cette interface est entièrement programmable (10 
vitesses de 75 à 19200 bauds, positionnement et scru¬ 
tation des lignes générales par software. Une prise 
CANON 025 femeHe est installée sur te carte, avec 10 
fils connectés pour résoudre tous vos problèmes de 
commumeation série, La sortie est en 12V selon la nor- 
Code70M 690F 

LOGICIEL SERIE 

Ce produit comprend une disquette programme et un 
cable de liatson Minitel AMSTRAD Cli. Il permet l'utili¬ 
sation de l'interface RS 232 pour une imprimante série 
en lieu et place de la sortie C^tronics et b compatibi¬ 
lité de b carte avec te CP/M 2.2 ; l'enregistrement, l'ar¬ 
chivage, l'édition sur imprimante de pa^ vidéotex en 
provenance du Minitel avec émulation du clawer Mini¬ 
tel; l'échange de programmes, fichiers,'etc.. avec 
d’autres Amstradistes équipés comme vous. Ce logi¬ 
ciel est vendu sous forme d’un KIT SERIE avec la carte 
Ckx(e7l36cassene390F 
disquette 446 F 

KIT SERVEUR 

Il vous permet de vous constituer votre propre ser^^r 
avec vos propres images : tout un chacun peut appeler 
votre serveur, consulter à l'aide d'un Minitel les Infor¬ 
mations que vous souhaitez diffuser (pubkdlé. rensei¬ 
gnements commerciaux, informations de club...] et 
vous laisser des messages. Il comprend : un modem 
agréé P & T autorépondeur, une carte série RS 232, le 
h^iciei SERIE et le cable CL5, une diquette de pro¬ 
gramme) de b société JMN) pour b création d'images 
vidéotex, leur schivage et la ccmtitution du chaînage 


PCW 


LECTEUR DISQUEHES 
FD2 39 pour 8256 

Lecteur 720 K formaté. Se branche en deuxième unité 
du 8256. Il nécessite une mise en place par un technf- 
cien agréé AMSTRAD, si voussouhaitez bénéficier 
de b garantie. M. Marcel, notre technicier^, a suivi les 
stages chez AMSTRAD et vous installera votre f D2 en 
mo4is de deux heures. Prenez toutefois rendez-vous. 

Code 61 11 1995 F 
EXTENSION MEMOIRE 286 K 
POUR LE 8256 

Cette extension de m^orre sa fait à l'aide de Circuits 
intégrés que notre technicten ajoute sur ta carte mère 
du 8256. Prenez rendez-vous avant d'amener votre 
-6256. SI vous faites l’acquisition d'un FD2 * une 
mémoire 256 K, vous avez transformé voire 8256 en 


un véritable 8512. 


Code 0000 750F 


ELECTRIC STUDIO PEN POUR PCW 

Ce crayon optique vous permettra de iravaiiler en 
mode haute résolution. Il es! équipe d'un logiciel de 
dessin très performant. D^nandez une démonstration. 

Code 7135 880 F 

LECTEUR 8P174TRAN f KIT 8256/8512 
^ MEÛAOCTET 

Voirnotre descriptif lecteurTRAN (pages jointes). 

MERCITELPCW1+INTERFACE 
t CA8LE DE LIAISON MINITEL + LOGICIEL 

Code 0000 1996 F 

MERCITEL PCW2 + INTERFACE 
MODEM UNVEASEL ^LOGICIEL 

Code 0000 3390 F 
le MFRÇrrEL permet deiranstfvrT>er votre PCW en un 
Minitel rnteiEgent. Si vous possédez déjà un Minitel, 
vous utiliserez te modem de celui-ci et n'aurez besoin 
•que du PCWl-r. Le sigftfte que tes deux versions 
Menriiel sont rmmtes d’une automaticité de construc¬ 
tion de scénario. Mais te MERCITEL permet bien d'au¬ 
tres choses: 

AJ SOUS MINITEL 

Il permet b copie rapide sur drive M. b copie suf 
disquette, la copie sur impnmanie. 

B) HORS MINITEL 

La gestion des pages en en extrayant les ioloma- 
tions désirées, b copie imprimante, te traiterneni 
séteclif d'une page, ce qui pemtet à l’aide du cur¬ 
seur d'extraire des zones complètes et de les reco¬ 
pier dans («1 autre fichier sur disquette ; te traite¬ 
ment par masque .(aéation de masque, extraction 
par masque de la page X à la page Y). 

Q lA GESTION DU FICHIER SELECTIF 
■ Razdufichier 

• Oéation d'un fichier séquer^tielâpartir deszones 


de serveur. 

MODEM DTL 2000 V23 Code 7155 M90 F 
MODEM 2000r V21/V23 Code 71561990 F 
EMUUTEUR COULEUR 

Cassette Code89l025OF 

Disquette Code 8909 280 F 

MONIBASE 

Support orientable toutes d^ecüons. Se place sous te 
moniteur CPC et permet d'orienter ce moniteur pour 
une bonne viskxi de l'utiltsateur. Un papillon de ser¬ 
rage permet de bloquer b position. 

Code 7157 295 F 

SILOCON DISK 256K DKTRONICS 

POUR6128 Code7150ll99F 

EXTENSION MEMOIRE 64 K DK'TRONICS 
POUR464ET664 Code7148599F 

EXTENSION MEMOIRE 256 K DK’TRONICS 

POUR6129 Cûde7149TI99F 

INTERFACE 8 BITS ESAT 

Transforme votre sortie imprimante 7 bits en 8 bits 
sanslogiciel. Code7168450F 

TRACTEURS POUR OLP 3101, 

BROTHER 1009 «t EPSON LX80 

Tracteur à picol optionnel qui permet de charger le 
papier listing. S'emboîte sans aucun montage particu¬ 
lier Code706935OF 

CHARGEUR FEUILLE A FEUlUE EPSON 

Permet grâce à un cha^ur de rame papier machine 
de faire des mailings en introduisant automatiquement 
les feuille l'une après l'autre dans rimprimante. 

Code 71048561 

DISQUETTES 5P1/4 

Double face, double densité, la boite de 10 

Code2l02 49F 

MERCITEL pour CPC1, CPC2, CPC2R 

A) Le CPC1 transforme votre CPC en Minitel â b 
condition de poss^er un Minitel. Il se compose d’un 
cabte de liaison et d'une interface. logici^ est dans 
b ROM de l’interface. Il permet une copie sur drive des 
pages Minitel et ire copie imprimante. Il permet égate- 
ment, hors minitel, une certaine gestion des pages. 

Code 0000 1296 F 

B) Le CPC2 est identique en performance au CPCI 
sauf qu'il ne nécessite pas ['utilisation d'un Minitel 
puisqu'il est muni de son propre modem. 

Code 0000 2296 F 

C) Le CPC2fl est quantàluimunid'une réponse auto¬ 
matique ce qui en fait un serveur monovoie à part 

Code 0000 3396 F 

CORDON PERITEL 

Permet de brancher un AMSTRAD monochrome sur 
votre TV couleur à b condition de bisser votre mom- 
teur mono allumé Si votre TV couleur possède une 
prbe péritel sans alimenbtion 12V, nous pouvons vous 
fournir le transfo 12V. 256 F 

Transfo12Vl06F 


- Modification des zones ex*jaites 
Code7(»92996F D) LTMPRESSlONO’ETlQUEnES 

La gestion manuelle. Entrée marHietie sur le fx^ier 
venant des p^ annuaires. Impression des adres¬ 
ses au format ‘armuaire électronique", Impression 


E1MAIL232 COM SOUS CP/M 
Fl permet de régler la vitesse de transmission / 
Réception, bits de synchronisation 
F3 trarameson de fichierrécept ion de fichier 
F5/F7 émulation mode terminal *VT52/Z19' 

CABLE RALLONGE IM 
IMPRIMANTE av«c alim«irtation 

Ce câble permet d’éloigner d'un mètre supplérnen- 
tâire l'imprimante et son alimentation du mon'iteur 
Code 7006 HD F 

LES HOUSSES 

HOUSSECIAVIEB8756/8512 Co<ie7t28FOF 
HOUSSEMONITEUH8256/8512 Code7128SOF 
HOUSSE IMPHIMAMIE 8256/8512 

Code 7131 tOF 

INTERFACE RS 232 

Cette interface permet de brancher une imprimante 
en mode série sur te PCW ou un modem de com- 
Code700769OF 

DISQUETTES POUR LE 
2>DRnEDUPCWB512 

*SOFrCF2D 720Kto™g|^^^„, 

RUBAN IMPRIMANTE PCW 

Code712inF 


PC 1512 


DISQUE DUR 10 MDD lomiUt ... 2990 F 
DISQUE DUR 10 MGO 

^CONTROLEUR ... . 3990 F 

DISQUE DUR 20 MOOfomaUt . 3990 F 
DISQUE DUR 20 MDD 

B-CONTROLEUR . 4990F 

DISQUE DUR 90M00740M SEC .. 4990 F 
DISQUE DUR 32 MaO/40M SEC . 6990F 
DISOUEDUR44MOO/40MSEC 7990F 

STEAMER 20 MDD Intwnt . 49S0F 

JOYSTICK PC . 190 F 

CARTE MODEM MISSOURI 3490 F 

CARTEADDA|1Sc<nua|. 2290F 

SPEEDCARDKc4lént«ir29e . 3990 F 

SERIE B PORTS . 2490F 

SERIE4PORTS . M90F 

CONTROLEUR DISQUE DUR. 090F 

EXTEIKION MEMOIRE 2Mao . M90F 

DBOUETTESSPIM 

pourAMSTRAOPCISIE . ImW,49F 

BOITE RANOEMENT 

100 DISQUETTES SP1/4POSSO. HS F 






























LE STYLO A FIBRE OPTIQUE PART 


Avec le crayon àfibre optique vous pou¬ 
vez dessiner sur l’écran'aussi librement 
que sur une feuille de papier et au pixel 
près ! Avec le crayon sont fournis une 
série de softs permettant de réaliser des 
fonctions essentielles telles que carré, 
cercle, italique, spray, gomme, ligne bri¬ 
sée, fill et unfill, insertion de texte, spri- 


dessinex ave€ voire CPC 

te, tailles variables de crayons et de pin¬ 
ceaux, sauvegarde et chargement à 
partir de la cassette ou de la disquette, 
catalogue de la disquette, plot et unpiot, 
utilisation des couleurs, etc 

395^ 

Utilitaires Souris AMX 

AMX3DZICON . 329'' 

Logiciel de conception graphique en 3D 

AMX UTILITIES . 329'' 

Fonction utilitaire pour l'AMX 


INTERFACE TV pour Amstrad CPC 

Grâce à cette interface 
le moniteur de votre 
Amstrad CPC vous ser¬ 
vira aussi de TV! Bran¬ 
chez, choisissez TV ou 

■ ordinateur, c’est tout ! 

l390'^^on£tionneJgalement av^^ 


DISCOLOGY le super utilitaire distiue 

Editeur - Copieur - Exploreur - 100 % Langage Machine 

Un Editeur secteur unique qui vous permet de visuali¬ 
ser et de modifier le contenu de toute disquette, 
qu'elle soit protégée ou non. 

Quatre modes d'édition combinant Asdi, Hexa, Déci¬ 
mal, Octal, Binaire. 

Des capacités exceptionnelles : désassemblage direct 
des programmes en Langage Machine, listage auto¬ 
matique des programmes Basic, les outils de bureau : 
ciseaux, colle, calculatrice mathématique. 

Toutes les possibilités à la portée du débutant comme 
de l'expert : récupérer une disquette endommagée ou 
un programme effacé, explorer un Directory. le répa¬ 
rer, le modifier, localiser des fichiers, les cacher, les 
visualiser, les modifier. 

Le copieur : enfin la copie de sauvegarde pour toutes vos disquettes et cassettes protégées ou non : 
réparation automatique des secteurs endommagés, gestion automatique des extensions mémoire, 
copie des fichiers séparément. 

Un outil passionnant pour découvrir tous les seaets de vos disquettes et du contrôleur disque. 


350F 


Sauvegardes voi. 

MULTIFACE 2 

MULTIFACE 2 est une interface pour 
CPC destinée à permettre d’effec¬ 
tuer, entre autres, une copie de sau¬ 
vegarde de vos logiciels les plus pré- 
cieux, 



SCANNER DART nour AMSTRAD 

- 6128 


CPC 464 - 664 


790F 


8 + DMP 2000 

' Cette image, analysée, est reproduite à 
volonté en dimensions différentes par l’inter¬ 
médiaire de l'analyseur. Affichage pour con- 
' trôle sur le moniteur ligne par ligne, réglage 
des contrastes, définition de zones partielles, 
insertion de textes. 

L'analyseur se branche uniquement sur la 
tête d'impression de l'imprimante Amstrad 
DMP 2000. 

Rapports “Scan Magnification" : x1,x2,x3,x6. 


Filtre Ecran anti UV en soie micro-mailles ; 

pour 464/664/6128 MONOCHROME. 

. 160f 

. 190' 

. 220r 

pour PC 1512 MONXHROME ou COULEUR. 

Jeu de Housses pour clavier et moniteur PC 1512. 

Capot plastique rigide et transparent pour CPC 6128. 

Interface (permet de brancher un Joystick sur votre PCW). 

Souris Eiectric Studio pour votre PCW (avec son interfacel. 

. 250f 

. 160f 

. 120f 

. 250f 

. 790f 

. 1590f 

. 790f 

Kit Camerone PCW ; un 2» drive FD2 + Extension 250 Ko. 

. 1995f 

Simulateur de présence 990 F 


Jeux de lumière 990 F Fabrication Jagot et Léon 


Digitaliseur source vidéo 990 F 




FMI S.2S’'/3.5’'Ooutile LBCteur 



Les lecteurs de disipiette vortex F1 
etMl 

7C6 Ko ou 14 Mo avec un format 5.2S" ou 
3.5'' vous donnent une capacité de 
mémoire suffisante pour utiliser tous les 
programmes de votre choix. 


Des performances extraordinaires: 

Nos lecteurs de disquette 3.5" et 5.25" 
possèdent deux tètes de lecture/écriture 
Une disquette conoenl 160 pistes au total 
Les lecteurs Ml-S (3.5". 708 Ko) et Fl-S 
(S,2S", 708 Ko) peuvent être modifiés en 
lecteurs M1 - D (3.S", L4 Mo) et F l - D 
(5.25". 14 Mû) par simple ajonction d'un 
deuxième lecteur de disquette. 

Chaque disquette peut contenir jusqu'à 
28 ficbieis. 

Vous pouvez aussi connecter un lecteur 3" 
d'Amstrad ce que volis permet de copier 
à partir d’une disquette 3" vers une 5.25" 
selon votre choix 

Une version mixte comprenant un lecteur 
3.6" et 5,25" est également disponibla 



Fi-D S2&’’Doublé L»09ur 


Deux systèmes d'exploitation 

professlonels; 

• CP/M 22 et CPfMplus 
(uniquement sur le CPC 6128) 

• Sous BASIC: VDOS2. le système 
d'exploitation aée par vonéx 

• Une gestion des fichiers a accès dsect 
vous pouvez CravaïUci avec 16 fichier 
simultanément 

• Le Moniteur Z80. 

• Les disquettes peuvent être formatées 
sous BASC 



Convoevi üt OèQUcite 


Contrôleax de di84{uette intelligent 

• Le numéro logique de la ROM peut être 
sélectionné par l'utilisateur, ce que 
permet à deux unités périphériques 
différentes d'ètie compâible entre 
elles. 

• Manuel detaDlè en lançais 


Pourquoi hésiter encore devant de tels 
pnx; 


Lectenr de dlsqoette 
Fi-SooMl-S 


F2849* 


Lecteur de dlsqœtte 
Fl-DouMl-D 


F4943 


La solntion pratiqae poux tous les 
CPC (464 + DDI-1, 664, 6128): 

1 Megaoctet = 2502 F 

Voici notre solution professionelle pour 
tout utilisateur déjà équipé d’un lecteur 3.", 
mais désirantuneplus grande capadtéde 
mémoire (F 1 -X " 525", M1 - X “ 3.5"). 
Notte Formule; 

leOKo (3") + 708Ko (lecleur-X) = 688Ko. 



Le lecteur X 

Le module X(RS) ouvre le contrôleur 3" 
de votre Amstrad sur le système d'exploi¬ 
tation vortex (VDOS 2.0). 


• Le lecteur X (versicxi RS) {oeut être 
uQlisé en tant que premier ou second 
lecteuT- 

• Au moyen des commandes ’'ICPM,r et 
''ICPMi' il devient possible pour la 
première fois de lancer le CP/M è partir 
de deux lecteurs 

• Malgré les différences importantes 
entre le lecteur 3" et le lecteur vortex au 
niveau des capacité mémoire et du 
format, copier ne pose aucun problème 

• D vous est possible de choisir entre 
les deux systèmes d'exploitation 
"AMSE/OS* et "VDOS 2,0". 

• VDOS 2,0 vous of&e de nouvelles 
possibilités; 

- 128 entrées au directory, 

- Accès duect sous BASIC. 16 fichiers 
peuvent être ouverts simultanément. 

- Moniteur Z80 et éditeur de fichiers 
résidents en ROM. 




- La commande "I Format" vous permet de 
formater directement sous BASIC. 

- La commande *ICode.«var»" vous 
permet de rentrefun mot de passe 
personnel pour la protection de vos 
fichiers. 

- Rentrer directement des paramétrés au 
moyen des commandes RSX sous BASIC. 


Module X version standa;d tsans boîtier dans la piwla) 


• Vous avez besoin d'une interface 
RS232? Indiquez-nous celle de votre 
choix, soitleFl-)CRSou Ml-XRS. 

Un Module RS232 est intégré à ces 
versions, 

Vous pouvez choisir entre; 

• Les commandes RSX pour programmer 
sous BASIC votr einienace senelle.et un 
programme d'émulation de tenrunal 
pour serer un MODEM 

• Une interface, programmable sous 
CP/M (22 et 30) et sous BASÎC 

• Le Module-X peut èhe ultérieurement 
étendu au Modu)é-)(RS- 

• Vous pouvez charger le numéro logique 

^ la ROM en fonction de vos fa- 


Coiaparez et dites-nons 
si vous tionvez mieux! 


Ml-X(3,5’) 
Fl-X (5^5) 


Ml-XRS (3.5'^ 
Fl-XRStS^S*) 


2790' 

2849' 


COULEUR 

CAULMC37I0 

se composant d'un moniteur 
couleur et d'une alimentation 

2495F 


TRANSFORMEZ 

votre CPC 
464 / 664/6128 
monochrome 

en 

464/664/6128 

COULEUR 
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ENCEINTES PROFESSIONNELLES 
SOUND SURROUND TRIDENT 



L’importance déterminante de ce maillon dans votre chaîne hifi a amené GENERAL à proposer aux amateurs et audiophiles une gamme d’enceintes acoustiques polyvalentes pour vos compact disques lasers. 
Comme tous les autres produits de la gamme TRIDENT, elles distancent leurs concurrents sur plusieurs points en rapport quatité/prix. Très haut rendement ; faible puissance d’excitation. Absence de coloration et 
de distorsion : restitution du punch et de la dynamique de la musique. Courbe de réponse linéaire et étendue : reproduction du piqué musical. Conception "Multiway” 3 ou 4 voies. Boomer sur suspension 

élastique : profondeur et puissance des basses. Médium avec grille de protection ; tinesse et défini¬ 
tion. Aigu ‘'Pro" avec lentille de diffraction ; dispersion uniforme et absence de directivité. Filtre à 
self et condensateur ; bon équilibre tonal. Système "équiphase". Réglage du volume du médium sur 
TS120 et TS ISO. Adaptation à l’acoustique du local. Ebénisterie haute densité ; absence de réso¬ 
nances parasites. Finition patinée : adaptation à votre intérieur. 




Type 

TS440 

TS70 

TS100 

TS120 

TS150 

NQMBRE 

DEVQIES 

3 

3 

4 (1 passif) 

3 

3 

NQMBRE 

DE HP 

3 

3 

3 

6 

6 

PUISSANCE 

NQMINALE 

40 W 

70 W 

100W 

120 W 

150 W 

REPQNSE 

45à 

20.000Hz 

43à 

20.000Hz 

35 à 

20.000Hz 

35à 

20.000Hz 

35à 

20.000Hz 

DIMENSIQNS 

440x265 

570x265 

685x320 

935x320 

1045x320 

(LxHxP) 

206 mm 

206 mm 

240 mm 

240 mm 

240 mm 

U 

PAIRE 

390F 

790F 

1090F 

1290F 

1490F 




QUICKSHOOT des outils pour le monde de demain... 


UR0B0TARMSVI2000 



3 



Apprenez les bases de ta 
robotique en louant avec 
cet appareil de l’àge de 
l'espace. Quand vous en 
avez ta maitrise, le 
ROBOTARM vous servira 
à ramasser des mor¬ 
ceaux de métal, cons¬ 
truire des ponts miniatu¬ 
res, creuser des tran¬ 
chées, plus tout ce que 
vous imaginerez de lui 
faire faire. Habile comme 
urM vraie main, i'éventafl 
des possibîlrtés du 

ROBOTARM est tel qu'H est capable de ramasser et de manipuler des objets aussi petits qu’un tron^one à 
papier ou aussi gros qu'une balle de tennis. LA ROTATION OU BRAS : Délacer ta commande 1 vers la droite 
pour faire tourner le bras dans le sens dextre ou vers la gauche pour te sens indextre. LE CONTROLE OU BRAS 
INFERIEUR : Déplacer la commande 1 vers l'avant pow abaisser te bras inférieur ou vers l’arrière pmjr le lever. 
LE CONTROLE DE L'AVANT BRAS ; Déplacer la comrr^nde 2 vers l’avant pour abaisser l’avant bras ou vers 
l’arrière pour le lever. LA ROTATION DU POIGNET : Déplacer la commande 2 vers la gauche pour faire pivoter le 
poignet dans le sens dextre et vers la droite pour le sens Indextre. l£ CONTROLE DE LA M>UN : Une pression du 
bouton de la manette eur la commande 2 provoque l'ouverture de la main, et une pression sur la commande 1 
provoque sa fermetiae. 



LE ROBOTARM COMPLET 
AVEC SES PINCES, SA PELLE 
ET 2 QUICKSHOOT I POUR 
LES COMMANDES 

680^ 

2 piles Alcalines 1,5V (type D) 
non fournies 

OPTION INTERFACE 
AMSTRAD 6128 

disponible Février 87 


la grande ereiNe Quickshool SV2020 



-U GRANDE OREILLE- 
applique une technologie 
acoustique avancée pour 
détecter le son émis d’une 
surface spécifique prédé¬ 
terminée. 1} Raccorder le 
réflecteur parabolique (A) à 
l’apparail principal. 2) Ins¬ 
taller une pile de 9 volts 
dans le logement de pile (B). 

3} Mettre le casque 
d’écoute (C). 4) Viser i'oreiile vers la dbie désirée 
(D) et appuyer sur ta détente (E) pour écouter. 


U GRANDE OREILLE COMPLETE 
avec le CASQUE, le MICRO, la 
PARABOLE et les AUTOCOLLANTS 

19V 

1 pile 9V non fournie 


1 regardant à travers le viseur 


L'Andraïd Sound Synthetixer 

Quickshoof SV011 



En amplifiant et en dénaturant les sons, le modulateur 
de voix transforme votre voix en celle d’un androïde 
de l’espace intersidéral. (Disponible^vriw 6^ 

LE SYNTHETISEUR DE SON 
avec MASQUE, SERRE-TETE 

2 piles Alcalines Type D non fournies 


celle U un anaroim 
le février 67). 

i9è' 


LOGICIELS POUR AMSTRAD 




AMSTUOSHUTTLE Disq.NSF| 

BILLYUBANLIEUE Cæs WOFCisq 200F 
BRIDGE INFOGR. DisqBSOF 

BASKETBALl Cass OSFDisq MOF 

BACTRON CassMOFOisqOOOF 

CONJUGAISON EDUCATIF Cass ISO F. 

COMIUIKIriJEVCtUTEUNMlUE Cass.MF 
CAUIDRON2 Cass 119 F 

DEMONSTRATION GEOMETRIE 

Cass.lÜFOÊsq.tOBF 

DIVISION BLINDEE Cass. 120 F Disq. 199 F 

OESERTFOX Cass 99 F Disq. 109 F 

EDUCATIF 4 Deq 299 F 

ELECTRIC WONDEflUNO Cass 199 F 

FERHFLAMME Dlsq295F 

FIDO Cisq200F 

GOONIES Cass99F0lsqMBF 

GRANDPfllXSOOec Cass MO F Disq 200 F 
ORAPHICCtTY CassMOFDisqWSF 
OALIVAN Cass 95 F 

GRAPHX Disq 249 F 

QENEMTEURUFHiCATIMDBUE Disq. 199 F 

HAfflYBHARRY Disq 2» F 

HKHLANDER Cass B9 F Disq. MS F 

HMSCOBRA Cass200Fl>sq2S0F 
KUNCHBACKIII Cass 95FDi^.M9F 

IMPOSSIBLE MISSION Cass.OSF 


INTOOBIIVON Cass 29.90 

KNIOHT RIDER Cass. S9 F Disq MS 
KONAMI>SOOLF Disq. MS 

KARATE Cass 109 F Dix, M9 

KNIOHT TYME Cass 44.90 

KANE Cass 29.90 

UOESTED'ARTILLAC Disq 295 

l'HERISS Cass, no F Disq. 199 

LASTVB Cass 44.90 

LEADER BORD Cass OSFDisq M9 

MERMAIOMADNESS Cass US F Disq. 195 
MUSIC SYSTEME Disq 195 

MISSION ELEVATOR Cass 119 F Disq 179 
MARACAIBO Cass MO F Disq 200 
MOLECULE MAN Cæs 27.90 

ONE Cass 95 

OHEMANDROID Cass 29.90 

PANIQUE US VEGAS Cass 95 F Disq. M9 
PAPER BOY Cass 99 F Disq. M9 

PRINTERPACKII Cass 150 F Disq 200 


REBEL PLANET 

ROBBOT 

RODEO 

STREET HAWK 

SILENT SERVICE 

SPYSTREK 

SUPERBOWL 


Cass. 95 F Disq. 145 
Cass. 12S F Disq. 19S 
Cass MO F 198 
Cass. 59 F Disq. MS 
Cass. 95 
Cass 35 
Cass. 59 


STORM Cass 29.90 F 

SAPIENS Cass MO F Osq 200 F 

SAI COMBAT Cass 99 F Disq 169 F 

SPELLBOUND Cass. 44.90 F 

THE GREAT ESCAPE Disq MS F 

THERETURNOFTHEFIST 

'Cass 95 F Disq. MS F 


TOBROUCK 
TRANSIOCK 
UCHI MATA JUDO 
VIEWTEXT 

WANTEDGUNFRIOHT 

ZIGOT 

ZEDISII 


Cass.n9F0isq.M9F 
Cass. 150 F Disq ISS F 
Cass 9SFD^.M5F 
Cass. 125 F 
Cass 99 F 
Cass 120FOisq 199F 
Cass. 130 F Disq. MS F 

LOGICIELS PCW 

CLASSICIKVADERS Disq 195 F 

FAIRLIGHT D>sq195F 

TOMAHAWKS DisqWSF 

NOUVEAUTES 


MIAMI VICE Cass 99FDsq MV 

QUAIRE SAISONS Disq.l9S 

REVOLUTION Cass 99 F Disq. M9 
SCOUBIDOO Cass. 99 F Disq M9 

THAIBOXINO Cass 99 F Disq M9 

TRAILBLAZER Cass 99 F Disq. M9 

DRAGON'SUIR Cass 99 F Disq 169 

INFORMAXrrquKIDKIT Cass. Disq. 299 
PASSAGERS DU VENT Disq. 299 

BRIDGE INFOGRAMME 
DISCOLOOY Dixi380 

F1REL0RD Cass 99 

IKARIWARRIOR Cass. 99 F Disq 169 


1942 

BLUEWAR 

DRUID 

FIVESTARISlem) 

HITPACK(4jeui| 


Cass. 99 F 
Disq 200F 
Dsq-MOF 
Cass MS F 
Cass 120 F Disq MDF 


ECHO-SOFT lESAT] Cass.29SFDisq 39SF 
CA.O. Cass 340 iDsq 430 F 


RAM DISK 
ESPACE S SOLIDE 
MATHS2>CYCLE 
EQUATI0H/1NEQUATI0N 
MATHS 5•/4• 

MATHS6• 

HERCULE 
j.'ANIMALIER 
MUSIC SYSTEM 
MONOPOLY 
TOP SECRET 
LIGHT FORCE 


0iX)2S0F 

Cisq.mF 
Disq. 290F 
Disq.22SF 
Disq 199 F 
Disq. 199 F 
Disq.2S0r 
Disq. NS F 
Disq.2S0F 
Cass.M9FOSq.220F 
Disq 240F 
99FDisqlS9F 


INFILTRATOR 

Cass. 99 f Oisq.199 F 

LE PACTE 

DIsq230P 

NOWGAMES 

Cass 139F 

DEMAIN HOLOCAUSTE 

Disq. 225 P 

PACK FIL (4 leux) 

Cass 148 F Disq. IM F 

MASTERCALC6128 

Disq. 350F 

SECRET DU TOMBEAU 

MASTERPILE6128 

Dtsq.350F 


Cass. MO F Disq. 200 F 

PSYCHOTEST(ESAT) 

Disq. 135 F 

XENO Cass. 99 F 

PYRAMIDE CATLANTiS 

LOGICIELS POUR PC 


Cass. MO F Disq . 200 F 

HEIICATACE 

Disq 249 F 

M.G.T. 

Cass. MO F Disq. 200 F 

CHAMPION CHIP GOLF 

Disq. 299F 

TENSIONS 

Cass. 149 Disq, 189 F 

BRUCE LEE 

Disq, 199F 

AMEfilCA'SCUP 

Cass. 119 Disq. 189 F 

STRiP POKER 

Disq. 229F 

KONAMICOiN-OPiSjeux) 

TEXTOMAT 

Disq 81SF 


Cass. 120 Disq. 180 F 

VPFLANNER 

Dqq. 1174 F 

MEPKISTO(ESAT) 

Cass 150 F Disq IBS F 

TES TOUCAN 

0^,1174 F 
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nom pounow lOGICtELS'! 

- le plus grand choix en France pour AMSTRAD; 

- une équipe de 8 sympathiques et cxxnpétE^ collaborateuis GENERAL pour vous 
accueillir et vous rer^ner au comptoir 'Logiciels'’ ; 

- un stodi énorme, venez, vous serez édifiés; 

- une politique de prix la plus affûtée possible, grâce à des achats en direct, en Fiance et 
à l’étranger; 

- des démonstrations et explications daires avant l’achaL si vous le souhaitez; 

- les garanties: tous nos lo(àciels sont garantis contre un défaut de fabrication. Nous 
pratiquons, après contréle, l’échange du logiciel défectueux ; 

- nous voukxB rester les moins chers. Si dans les 15 jours qui suivent votre achaL vous 
trouvez moins cher, nous vous rembourserons la différence. 


LOGICIELS POUR CPC 


LES JEUX D'AMANS 

ou jeux de café. Ils privilégient l’adresse à la 
manette de jeu au détriment de la réflexioa 

SOnOHT 

Cass.S5XI Ilis().SS42 19SF 

30 poif 3 dmenscm Bataüe de Tespace en 
cM vos envnène aux corSins de la gaisxia I faut 
beffie les vaisseaux kanAaæ. les toupies d autres 
mé&xites eAi de déouire ta base ennemè^ 


5* AXE 

CassaSK 175F Disn.8563 1S9F 

Superbe bgiael <f aventure/arcade où la sbaté^e d 
les rdteies saront rris à rude épreuve, n vous fudÉ 
beaucoup de courage par léussr votre missiûn 'è^ 
ai» S3A«r voOe plànèls de la dcrnraion 

AMELIE MNUfT 

Cœs.S26l 139F Di9q.B262 196F 

AWÊJ£, c’est la seaétare qui cbercbe un dossi? 

irt çEatvJ biidng de biieiux et rnalteuRuaef 
ment, efe n’a qu’trie heure pour le ïomr et sortr de 
nmmûte car, à mnü, Téiectridté est coupée. Uns 
couree centre la montre haletante. 

C8SS.E186 129F Oènéiez 196F 

Jeu d’aclicn d de réSesoTL Paris à la oenquéte de te 
terre et de Tespace aérien de 1917 é nosioun Un ta 
hsLi an couleir, à raniTtetion exoepbonrtefe 
d^I» rare iriteréte vous mèneront peut-étra à ta vte 
(Dire firtate Oserez-vous relevar la défi 7 

CAULDRON 

Css.3<1S TSF Oi9q.84S2 125F 

Jeu (Tavartere grepNCMB- U suite de SOnCELERY; 
m^ graphisme, mènes aventures. CAULORCH 
c’est te chaudon maÿiua de te terrible sorciire. A 
acquérir absoUnem TILT D'OR 65 l 

CAUlMONliD 
Oisq.8479 189F * 

La dtrouiSe contre'attaqiA Cette fois^i. dvigez te 
cteouSe & tTMrs un univers des plus mortels, le 
décer et ramnefion d’une qufô e x cepOonnele ren¬ 
dait Trtérét du jeu P4>itert- 

CMUER 

C8S18293 29F 

Malgré votre peur, perlez déivrer vcbte bierva^ 
est détenue prisonnière darts une rnaison hantea 

ite vous sera épar^ié cte. dte le début, vous tombpte 

en paanç d’essence. Courage. 

S'W «.aeté 229F 

Jeu de ipper. I cornprend tes exbabeles, te loierte. 
les couloirs de remontée, tes couloirs fatâraux, les 
bumpeis. tes dbtes, etc-, et surtout le femekA TIT. 
Vous pouvez prabquv les tourdiettss et les amo^ 

ELECmOFfqDY 

Cess.8065 99F Oteq.8196 149F 

Mdez rxtee erni FR8X1Y à tnener à btert son ewai. I 
dmpoeertopluspoestetecrobietsskruntapBrou- 
M eri èvitart tes nontreuees choses qu réquen de 
U tomber sur la tête Très drdie. 

loimox 

C»ss.8ia4 96F D(w8226 136F 

Rtetez votre capsule spafiete dans ui tfwars 
de te 5* (tmensian tes y4)ti sr iw 5 ateai que f anknft* 
tionsontvrairnerRàtehajtetf.DdBvtetxIracertar»' 
ment te SOACBIY des tempe lubn. 

BJCinciraMWRuu» 

Cie.8473 99F 

flt<isépaG»!k»EolMae.‘letigl«lqu|C3tiur»’, 
ce )eu 100 % tangage madrine et graphique vous 
amtete à combaflre des açTesseus i raide de ^ 
tacrymogène et para^sari Un ctassique du gens. 


Cass.8S2S 29F 
Dsfte te deleau de Spritetand. affontez tes 
et troquez vos trésors çxa devenr chevaia de te' 
tebte potorate. Un bon leu tfMrdue 
passer de bons moments. 

FRUITY FRANK 
C8SS.8067 129F 

Le plus beau jeu tfamades que nous connaissons. 
Uéai pour la tamife. R teui attraper des esnses. 
dètruie tes fraises et tes monstres qui puftéert Tout 
en avançant vous créa «ous-métne vofre bbyrnEte. 
Très vivant et coloré. 

QHOITNQOELJa 

Cas&œOt 89F Oisq.B202 146F 
Très céUbrejeu d’arcade bien cornu des adeptes des 
saiB (te jeix. Ptecojrez un dritetière snsfrs en ttirt 
cuensauteniperdessusiouscestiioraresquifrt»- 
(WR vote ixogression. Ijé gr^éiisite est terril 


mFERNALRUNNÊR 
C3SS.8338 160F 0i5q8645 195F 

C'est la course intemde à travers tfi horrtrte labyrin¬ 
the : tortures, beins d'acide, herses, piaq^ étectri- 
lase^ tcut y est pour vous faire souffrir. Bt sorti¬ 
rez-vous vivart ? Terrü^ 

MACADAM BUMPCn 

Cass.9119 125F Disa8453 175F 

Le loçÉael de fipper te plus irdéressare du marche. En 
dehexs des fonettens classiques cte lipper, frès bten 
reproduites, vous pouvez modrfrer tes paramètres de 
jeu et redessiner te flipper. 

RADSOUrEmAM 

Oisq.8653 148F 

Oescendez dans la base des edra-tenestres. friez les 
ganiens et délivrez tes prisorners. N’oubliez pas de 
retere te pteli AttentuTL votre charnp magnétique 
vexa prot^ que des chocs mineurs. Un boti jeu d’ar¬ 
cade très rapide. 

RESQUUEUR 

Oisq.861S 149 F 

Vous avez 20 tonneaux à faire descentfre dans une 
cave de 10 cases. Pour celà, fl vous taul réttocfiir à ta 
rnenière ta plus rapide pour arriver à vos fins. Niveaux 
ite (SfficuÊés (Tossarés. Un bon jeu (te réfieim 

R0OH10 

Cass.8461 99F 

R s’agit d'ut jeu de squash dans l’espace. Très amu¬ 
sant et hyper réeèste. Renouvelé te genre des jeux 
d'amade. 

UU COMBAT 

Cass.e475 99F 

Si vexis cornrnencaz à devenir un as du kteate. laissez- 
vous tenter per le SU COMSAT, viri art marti^ qui se 
pradque à l'aide <f un bâton. Rapide el bien décoré, un 
logiciel à réserver aux grarxte rnaiires du joystick 

8H00UN 

Cæs.aaSi 129F DisgBoee ig6F 
tytelgé cr thème très classique tetyte SOnCERY) ce 

r > offre entre ai^ (ii graphisme exceitenL Le 
est égaternent anirné, ce qi tort de ce logiciel 
une exception. 

SORCERY 

Cass.8169 99F 

classique des classiques, la jeu te plus verdi sur 
AMSTRAD. Un qaphone èhlciuissan Décimez tes 
sorciers sans pode votre vie. De 4 à 64 ans, le jeu 
tatiAalperexcelence. 

soRCsrr+ 

Disq.8376 169F 

La sute de SORCERY. le même thème meungra- 
phisiTie encore plus élaboré et des tableaux plus nom-. 
breiA. 

iOULOFAROBOT 

Cass-esss 29F 

Jeu d'aventure grapfique. Les habitants de Mcntena- 
queexa art coneburt rebot par défrufra rotdinetetf 
qui tes opprirne. MalMureifieTOrii rérne du robot est 
inquMa. Aktez-ta à retrouver la peix et à flbérer ta pla¬ 
née. 

MimilUUTH 

Cmszia 99F 

Vous dwene détective tfui ^end magw et ma 
devez ar^ tes voteus. Mais attention, ai vous man- 
(^avotredevor.tedrectetfvousdonnerewaver- 
tBsemert Un déicteux et très dote rnéloige d'arcACte/ 
avertin. 

TOUJOURIPRn 

Disq.â6l6 149 F 

Jeu cfaverture graphique. BOLOY, pour augmerter 
sonquota<te&Aanettciyétescarr8eux,taitlacuel- 
tette des champignorrs. ptongè au fond des océans. I 
do4 rester en contact avec son chef qui est sur sa 
piste. 

ZAXX 

Castceo» 199F 199F 

Sept étapes dars respace VOUS inénerort vers ruitinie 
contatoùvousdewazireincreteterriiteZAXX.N’ou- 
bfiez sutoui pas de MXB rartaier en carburant Un 
jeu frès cteibre. trts bien adapté sir AMSTRAD. 


LES JEUX D'AVENIURE 

dans lesquels vous êtes un héros qui doft 
d^ouer les piègfô tendus par des êtres 
inalfaisants ou c^er votre bien aimée. 

ATLANTIS 

Cass.8268 149F Oisq.8269 199F 

Vous partez à te recherche de rAfianbde. Ce ta 
(f avenfrre grapf«?te et sosHTiarin vous permrttre 
comaitre ta gidre et ta richesse ou ta mort selon que 
f vous rékfisirez ou non à déjouer tes pièges ernerrite 

BATMAN 

.Caes.8064 119F Dta8094 189F 

lÔiira œ jeu d’aventure graphique, parcourez tes ^ 
ques 150 tableaux qa vous permettront de tenter 
ropèrtion (Ame ‘SOS’. Un classique du genrevéga^ 
ietnert dsporiite pour PCW. Superbe. 

CAP SUR DAKAR 
Otaq.d493 299F 

Après RAID SUR TENERE, CAP SUR DAKAR est une 
snutation du célèbre raiye. Trouvez vos sponsors, 
prépara votre véhicute et partez pour te cofse à Irâ^ 
vers ta désert Et en plus, c’eâ drôle. 

CRAFTONETXIBIK 
Ca5s.8E05 11SF Disqseæ 195F 

-Jeu cfavertureitercade. Ce super bgiâel en 30 vous 
HtaPPtourirplusieassates à b recherche de hui 
d’aiteès à tn orttaateur centrai afirr (février ta 
desfruebon de voze planète Très cerbinemert ta 
[fMtauF de sa catégorie. 

LE DUHAKT DE LIE MAUDnV 
Câss.B3C6 169F Disq-8676 199F 

Vous débarquez sur une le déserte, pleine de piges. 
Des rnonefres ne vous taissert pas en paix. P(xjr voi^ 
oAr. une sale solution, rhéicopière. RéuaâÉt 
vous 7 Excalert graphisme. 

DOSSIERG 

Ca5S.S313 149F Di9q.8314 199F 

Vous correi ssg GREENPEACE ? Oui a conmis rah 
7 Cte'en est-'è aiontTu (tes responsabiiés 7 
Un jeu de réflexes passînnarl où vous pourra aniyw 
toutes hypotrèses. 

ED81 BLUES 

Cass.a49i 115F D6(i.m 196F 

Bdermè depus kngtemps dans iv» prison, vous 
ertendez ta cri d’une femme. Saurez-vous alter b 
rejûMte p(XA vous erAir enserrtte. Un très txrr ta 
(favenitn arcade. 

EUDON 

Ca5s.823i 149F 

U Fèe du Jtedn (fEULlON (tevra composer ta poudff 
ïïaqque qui donnera vie et beeulé à toutes tas IkM^ 
•LM asHebte métange de poéste rt d'action rendert ce 
jeu fort agr^. 

FABUOHT 

Cæ$.«2l» 99F 

Ce jeu (f aventure arcade rnérite sans aucun doute de 
tare partie de vos autres logicteis. Le but de ce ta 
mairAmarfl très dasstae est de découvrr et (f ex^ 
in fiiaxirriiiB de saies. Les phases (te cornbit sort 
'frèsrèaistes. 

UAIQUD*<>R . 

Cass.8114 180F Dta.6112 200F 

TLT D’OR 1965. ce suptebe jeu (favertaje qaphKM 

AÂta pour Amstrad vous «TViteriera à b rec^ 

% rAiiÿe (fCfr (fi vous dorrera b puissance et tai 
'richesse. AZtetilion. c» votre (yiète sera dttcle: 

UttSTEiyARTBlAC 

C8S18327 M5F 

AlïïlUAC ded venger sa tamtae assassinés per d« 
brtani^ Sert contre tous, sa sera dEfiata dinl 

ce décor sorrpibjeux où cha(fie pas risque (fèDeUi 
llPgniataA Toutes VGS actioris sort géées per des 
□anus. A pœséder abeoAmsl 
L0RDI0FMSMGK7 
Cass.8213 96 F 

Jeu d’aventure Ce jeu a ta parficutaifté 

d'Nre tel ta ^ ^ ^ 

ques. Vois deva ccmrnervter une smèe (|x lefortl 
tes birberes. A vous (fécrêe l'épopée. 

MANDRAGORE 

Cas8.642S 196F Dlsq.^ 296F 

36hâècelcigi(àeifrarrcais.v(XJsaigp(xnfCgflécotH 
tagitarrtefe^(teNWBRAGORÈ.Aiijgteprifr 
cesse SyrelB à retroüw son père. 


MONTSEQUR 

Cas3.8363 149F Disq.8lS6 198F 

Jeu d’aventure en français. Ce jeu graphique vous 
emmenera au temps de l'hérésie cathare à ta recher¬ 
che du‘Sacré GraaT. Il se cache quelque péri dans le 
tenibte chateau de Moritségur. Exceltente anmatm 

MYSTERE DU KKEKANKOI 

Cass.6111 169 F 

Jeu d'aventure graphique et texte en français. Vous 
deva vous riKintrer héroïque poir franchir les obt^ 
ctes qui vous permettront de délivrer votre fiancée. SO 
tableaux. Un des meifleurs jeux d'averrture. 

ORPHEE 
Dé(.8497 249F 

Le super jeu d'aventure graphique et texte en françate. 
3â)K de mémoire. Plus de 200 tableaux. Vous devez 
vous battre contre tas forces vives (te Mal, éviter tas 
pièges et vous mesurer à Satan. Passiormenl 

PACIFIC 

(7353.8043 115F Disq.8045 169F 

Vous êtes le s caphandrier qi part à te chasse au tré¬ 
sor. Pas mons de 32000 tableaux différente vous 
sdtendenL hérissés de coraux, d'algues et de plantes. 
IMjeutautennuante.. 

RAIDSURTENERE 

Cass.8423 1S9F D>sq.a642 229F 

Jeu d'averiture ei de similafren de (xinduite automi^ 
le. Gagner un ral^ en pleirt désert aÉicain n'est pas 
ifie mince alteire. Première difficulté : convaincre tas 
exigeants rt choisfr son materiei afti de 


SNOWBAU 

Cass.8S3Z 99F 

Un ta d'aventure en anglais où toute l'histoire se 
déroule <tens fespace interstelaire. A réserver aux 


THEHOBBIT 

Cass. 8161 229 F 

Le plus fabuleux jeu d'aventure tiré du ivre ‘Le sei¬ 
gneur des ameeux'. Bibo ta Hobbfl part décoivrir ta 
pays enchanté, le ivre en français est désormais 
fourni avec ta logiciel. 

VERACRUZ 

Cass.6413 240F Oisq-8^ 290F 

Vera s'est suicidée. Sur tes ieux de rnektem vous 
relevez tas ndices qui vos perrnettront de mener à 
bien votre enquête, l'énigme n'est pas sirTtole mais 
s'agit-il vraiment d'un sudde ? 

WAffilOR 

C3SS.84(I6 139F 

Jeu de rbie et d’aventure. Vous deva affronter des 
monstres dans un irrvnense chateeu (environ 8(X) piè^ 
cesL Avant «ta, vous aurez dû choisir vos aiés. 
Exceéert grephisrne et arirnation. 

WARRIOR + 

Di3q.8529 149F 

Jeu d'aventure et d’arcade. Votre but est de retrouver 
les 12 parcherrms dtasérnriés dans un chateau. Mais, 
si en cours de route, vous perdez ta vie, lorsque vous 
recornmencerez le jeu, tas perchenwrs rie seront plus 
(xa mèrries endroite &aphtae excapti^^ 

ZORRO 

Cœs.8398 90F Disq.9»1 140F 

Jeu d'aventire grephique tiré des (tetébres épisodes 
du teuifleton. Vous défendrez les opprtnés ixnire tas 
méchants. 

SRAM 

Oisq.8474 199F 

Vous pénétrez dans le moryte étrange de SRAM. Vous 
avs été séiectiorite port délivrer ta farnilte royate 
sonnière du (fletatert. Un jeu d'aventure au qaphi?^ 
exceptiomaL_ 

LES 
DE 

Vous êtes un Sportif et VOUS (levez pratk^ 
avec atÿesse un ou plusieurs exercices 
pour remporter la coupe. 


Dcq,8164 199 F 

Vos qurtre persomages se sort posés Srt le tort if un 
supemiarché. Itoire mission est de repartit en évitart 
tes nontxeux zombis qui harterit ces fieiix. Mas port 
céta, i vous fau(fra trouver du catrtanL Un jai super 

àréveiertasMOPrrsa 

NEXUS 

Ca5S.B904 119F Oisc.89(l6 189F 

Vofre mission consiste à détnie la bandedelrefi- 
quante qte a kidnapé votre ari Un ta d'arcade et de 
réflexion dü meiert rweau où seul NEXUS poura 
VOIS aider. 


0335.8680 169F 

Une betaie de Tespace OÙ VOUS devez dètrure le pu 
qen(l nornbre de robote eririerTis A ixird (te voire V» 
jtaL Un radar vous nJqiera votre posiiion per 
aux ennemis. 

IKURTRE SUR L’ATliUmaUE_ . 

e .8436 210F Disq.8437 270F 

(Jtewrtute arec texte français et qapfiquei Vous 
kl un licweut bateoi en route pour Nev-Ycrfc. I 
y a des crirnes à bord. Le problèrne est très cornptaxe, 
tas suspecte nombreux.. A vous de jouv. ftaiaorK 
rvl 

KURTREAGAANDE VITESSE 
Css.6123 149F [>sq.802S 220F 

Jeu (favertfrte arec texte françata rt grepNqe. Vos 
Itaz une énqme à résoucte. Or, on vous fOrtnE tfi 
‘certan nortxe dTrxfces rnaténeta teta que 
Jttieveux, txxfl de Ine, pertjm, tattre ribmserte, el^ 
Avoue de jouer les Sheriode Hofrnes. 
HLM30-EVASi0NDEUUINE . 
C35S.8142 159 F OiS4B144 199 F 

Arrire Srt ta frfte C(xtee vofre volante, votre seul désir 
est de vote échapper et de wus errperer de la saèe 
fuséecisportiie.VousarezresMLAIfModuiesüre»' 
res kèotcrisé^ à canorB è plasrna rnaè de nernbran 
erramis vous guettenl Jeu réefisé à 1U % en tangage 
machine. 


C3SS.8S4() 99F Dlsq.8S6S 149F 

SimuIrtiGn de golf. Amateurs de ce sport farflastique, 
été corme hiver, prrtiquez le golf sans quiBer votre 
micro préféré et essayez d'améiorer toujoin votre 
score. Ce jeu ^ sans aucrti doute, la joie des plus 
dfficies. 

FOOT 

C3SS.S323 190F 0150.8324 200F 

Jeu de smutatoi spertive (il foolbal. Vous awz deux 
équipes et tas les joueurs sont pararoéfr a bfe s . Che- 
cui peut avoir sa tactique de jeu qui lui soit propre. 
Génial pour les tans de balon rond. 

KNKSKT CAMES 

89F DisoGoni 139F 

ConteOantdel'époquemédtevale.vousdevrezparfr- 
ciper à 6 émeuves difiéiertes a&n de prouver voire tor¬ 
es. Un jeu très bien laE et varié qui séduira plus d'un 
amteert du genre. 

SNOOKER 

Cæs.8161 99F Disc).8191 149F . 

Jeu de simulation au bisd an^ Tous tas coups 
autorisés sort répertoriés. Se joue contre un autre 
jouert ou contre rordretert. Exceie. logicieL L'un des 
plus vmdus sur AMSTRAD. 


0355.8664 160F Diso8564 200F 

Lxigfrtei (te sirutation de terns. Joue au tovrê avec 
AMSTRAD. Un logidel où tout est re dé fu ts &a ble : 
nahre du terran, niveau de dfficuEé et nombre de 
jouerts. Un tendis 30 (flgne de (te nom. 


VBITER CAMES 

Csss.8064 90F [*5148172 139F 

Dans un décor sonptueux, VOUS aiez participer aïK 
Jeux Olympiques dlfrver. Essayez de gagre tas 
médales d'or tant convoitées. Si vous pulterisez il 
record(tenwnde,votrencmresteragiarèsurbdta' 
ÿeOe. Un bon jeu pour se rafraichr. 
liORUJCURCARNIVAL 
Ca8s.Bi06 119F Dtafifoe 195F 

Vous da pouvor revivre les qands memente de 
Coupe (te Monde à Mexico. Poesbkté de jouer de 1 è 
6 joueus. Parviendrez vous à taire gagner la coupe è 
votre équipe {xétérée? 

ROOMTEN 

Cass.OÛOO 119F Dlsq.0000 149F 

Le ternis du tetur. ROOMTBi est une simulation dè 
terrà en étrt (feptartert. B est possbta de jouer è 
deiR ou certaB te fTMxa U graphisrne rectonei en X 
est du pins bel effet. 

LESJEUXDESUNUUnON 
DE COMBAT 

V(7us VOUS battez <»ntre un aiiveisaire en 
res{>e(M les règte et les pnse$ du epoil 
deixxnbatpratKjjé. 

30B0XM6 

C3SS.82S4 120F 0isq.82SS 169F 

Jeux de sirrutatlon (te boxe. Vois v(xs battez contre 
les(harrpi(xis(tebGKe,âarTite5égataOB(teC>satis- 
tae pas it 4 de tartsmes. Le graptésrite est enteleni 
et ranimation frés prenante. Très tadta à uKser par 
tasdébuterts. 

BARRYMACQUIGAN 

Cas5.8365 119F Oi5q.B638 189F 

fYrtiquez te'TKibta art* avec BARRY MAC QUIGA^ 
Mentez sur ta ring et affrorèEZ les dMérenls adversares 
'{Lisqu’à ruIMta conibal où seute ta vic4ore vous rerMfrB 
céiè^. Graphisme et afÉmabon (fune rare finesse- 
CertaMement te meitert de sa catégorie. 

ROCKHWRESnjE 

Cass.0000 99F Disq.OOCO 149F 

Tel i'ANGE BLANC, te célèbit crtchert, vous (Ha 
['teorter srt ta ring pour vous hrer i un combat SffS 
.rwrd Le gr^]hi^ rt favriation tort (te cette sin^ 
^Wion de Gstoh un modèle du genre. 

lESJElIXDESiMUUTION 

KONOMIQUE 

Vous êtes en possesskm d'une affaire, vous 
devez taire fnxffifier vos biens mais les dus- 
(*j|léss’accumulenL 

UNE AFFAIRE EN OR 

Cæs.82S8 139F 

Vous voià k pann de r«m£ (XM1/W qii tatxf. 
(|«descQtripoleiC’estLnjBudesirmlat)(xiécono- 
niiquecM pOLit $e jouer à qiab joueurs. Le qaphérne 
est très bon. 

LEMRJJONNAIRE 
Cass.8109 t99F 

Jeu (te snxiabon éaxpmique correne MANAGER. I 
s’aefresse aux POG en herbe et è ceux qj veutort tes¬ 
ter ieus réfiexes de dècxtarts tace à dwases sitea- 
ttorteéccnxnques. Lelfitoxinm 
nert. 

MANAGO 

C8S18348 189F Oisq.S<90 225F 

bg^ de simufBlion économique. Vbus agiez s» 
renÈauche, la produebon, le 


.taprtjtdtè, 

elc.Vou5subir8zde5qèves,dreprobi^(taf8bri- 
ceèiciriAvousdeprourerquevousétesunchef(fen- 
freprise respoiteabta rt cotnpéteri tijg^ 

LtSJEUXDESIMUUTION 

taMlOFAOfi 

Adresse au joysSek et réfiexioo vous per¬ 
mettront de taire atterrir votre avion. Pas 
facile. A déconseilfer aux ^ands nerveux. 

3DQRANDFRH 

C3SS.S4S8 99F Ilisn8489 146F 

Le nciert des jeta de sMiutation de courses de votai- 
res à ce j(xr. Vous êtes au votant et vous voyez vos 
roues tortner et ws corrptours s'animer. Le qa- 
phâme est maaMqre et ptairaE suremert è NaM 
FYosLScirculsicteurir. 

80$TUNTIflDER 

Cass.8235 99F Disq.fifi13 1^^ 

iircade sinuiatioa Le rnorxte de ta cascade rt 
moto n'a pes de seoet pour vous? Akvs relevez b 
défi rt j(xjez tas Rént Jplenne sur votre stpetbe rnoto. 
I vous tautfra alors sauter per (tessus rt) nontre tou- 
jorts craissrtfl d’autobus. 

DAWISm 

C3S18060 95F 

Voire obiers : 3 barrages afemands. Le but est de tas 
(taburt à raicta de robe botiibardtar Lancaslv éqipé 
de rrèteies spéciaux. Pus iteDrt è b base. Et#), un 
«érttita sirutatort de conteL 

FMHTBIPROT 

C355.8083 86F [feq.60S5 136F 

Le best-seirt des simutataus de vol \tou5 êtes in 
{iote de FIS, ta pto ttutaux chassert arnéricai) et 
vous (cprenez à décoBer, atterrir et combatte sir 
vrtee fadre (ta vrt Exceienle anrnabon. 

LOCOMOTION 

Cass.8536 29F 

I wus tau(t3 aidK vobe torernotare à stivre un par- 
cojrs bien détren in é: mais çai eda, I faudra poser 
des refe au bon endroi rtn de taire routar vobe bca 
Un jeu qui plaira beaucoup aux jeutes enfants. 


























MISSION DELTA 

Cas3.812S 169F Disq.8590 220F 

Jeu de simuisbon de ptotaœ. MISSÔN DELTA e$t 
aus$i un jeu d’aventure gapàque. Au poste de pio- 
lage de votre puissant intercepteur, vous pénétrez 
dans la Zone Delta dcrn pereonie n'est jar^ revenu. 

RAUYH 

C3SS.6H9 95F 0608571 19SF 

Logiciel de sireuiaten de (nurse auti>. Vtus pt^ 
voiture dans 10 étapes déférentes. Ce logic^ tançaê 
est enttèrernerd reconügifabie. Vous potrvez recréer 
votre paroxirs et le sauregarder. 

SKYFOX 

C3SS.B352 99F 

Un fo^ (lÀ a été ctassé meXeur jeu d'actkn Aux 
convrendes de votre chasseur dernier modèle, vous 
aiez afbonter différents ennemis, en {onction du 
rmeau de (ffficutté. Ce logiciei d’une qualité excep- 
tionneile vous fera pénétrer au cœur de racttxt. 

SPACfi SHUTTU SWUUTEUR 

C3SS.8377 190F 

Snxiiateur de piotage de navette spst^. Vous alez 
dans la lune pore vous saisr d'un salelite. Le pilotage 
est déicat et il faut étudier sa vitesse et ses artgles 
d'approche. 

SPtmREAO 

Cass.3414 149F Diso8e70 159F 

t939/t945 comme si vous y étiez I De l’apprentissage 
au (xxTtaL ce siTiuâtere de vol vous donnera vrai¬ 
ment l'inpression de combattre à Tépoque héroique. 
Posstxfité de sauvegarder la partie en cores. 

SmKEHARMER FORCE 

Cass.8694 99F Disq.8683 139F 

Vous êtes Œ püote de HAFIRlSt que tout le monde 
atiendail Vous areez pour mission de détruire des 
bases ennernes. Mais il vous fàudra vous ravitaiier en 
.vol et cette manoeuvre est des pl;$ délicates. On peut 
rnëmetranchrierruduson.fanbst)que. * 

TOMAHAWKS 

Cass. 8610 99 F Disq.8712 149 F 

Ce simuistere de vol en héücop^ n'est pas à mettre 
entre toutes les rnans. Le piotage d'un hêSco 
demande des heures d’entrainemeni. mae si voue 
'vous sentez fâme d'rei héros, n'hé^ pas et courez 
chez votre revendeur préféré. 

TURBO ESPRIT 

Cæs.e88t 129F Dis().8194 179F 

Un jeu venu (foutre-Manche. Au voianl de votre 
LOTUS ESPfVr. parcourez la vite à la pourerete des 
trafiqua^ de drogue et détnteez leurs voitrees. Ua 
jeu de réflexes et de réflencin. 

USJEUXKRffUXiON 

Vous les connaissez tous, ils se jouent con¬ 
tre l'ordinateur qui est un adversaire redou¬ 
table. 

SDVOtCECHESS 

Cas5.8S04 1S9F Disq.8SÛ5 24SF 

Enfin urr logiciei qui vous perrneflra d’apprencée é 
jcx^ aux échecs ou d'améüorer votre niveau. Gra- 
phtsrne en trcte dirnensions. pcissi^é de f^ 
l'échiquier, sauregi^, etc... B en plus, i pezfe- 

AMSTRA DAMES 

Cass. 8263 139 F 

Super jeu de dames, écrit en larv^ machine. 7 
niveaux de difficulté, Vës rapide. ^ battre contre 
l'AMSTRAD est très difficile, I faut être un jouaf 
confirmé pour gagner. < 

BRIDGE PLAYER 3D 
C3ss.a246 139F 0tsq.e684 270F 

Ce logictel de bridge utilise le système ACOL et les 
conventions de Sâyman et Biackwood. Rapide et 
clar. i comiendra parfaitement au joueur en mal de 
partertaire. Disportte également pore PCW. 

CHALLENGER 
C3ss.80t3 169F 

Jeux de type Reverse 12 niveaux de difficulté. Idéal 
pour les fexts en maths. L'algoryttime est, parart-l. 
tfirectement issu de l'intelligence artificîeile 

COLOSSUSCH^IV 
C3SS.8008 159F Disq.8010 245F 

Un autre jeu d'écrfwc pore AMSTRAD CPC et PCW. 
Graphisme en 3 dimensions et facürtè d’emploi sotil 
ses deux atouts. Partenaire toujours prêt à jouer. Cé 
logiciel est le (xirripagnori ncS^)ensable de tow 




CYWSnCHESS 

Cass,8299 120F Dw|.830O 169F 

Fabuleux jeu d'échec à 12 niveaux, penriet aussi bien 
au débutant qu'au chamf^ de s'exprimer. Rapnle, il 
pem^ deux représentations du graphique en pers-' 
pectiveouàplat 

FORCE nr 

Cass.8061 140F 

Jeu de réflexion qui se joue avec Tordinatere. On peut 
jOuer à deux ou sélectionner un adversaire parrni ceux 
que vous propose l'ordinateur. Ptu&eurs niveaux de 
difficulté 

OTHEUO 

Cass.8543 190F ns().S37l 195F 

LogKtel du fameux leu de réflexion. Plusieurs niv^ 
de difficulté. Convient aussi bien au débutant qu'au 
jouere confirmé. 

REVERSI CHAMPION 
Cæs8i13 150F Doq.Blie 200F 

Un jeu très classique que Loridels nous présertte de 
façon étonnante. Le jeu possède 6 niveaux de difficulté 
et une bibliothèque de 4000 ouvertures différentes. 
Posstüité d’utücser la souns AMX. 


LES JEUX DE STRATEGIE 

ou WARGAME. Vous êtes le commandant 
d’une troupe. Vous devez occuper le terrain 
et taire manœuvrer vos troupes pour obtenir 
la victoire. 


1819 

Cass.8Z52 199F Oisq.SZSS 239F 
Wargame français très élatiora, lonilé sur les campa' 
gnes de Napolécn OÙ il fait intervenir rarttliene, la cava¬ 
lerie, l’infanterie, etc... Ce logiciel est faeüe d'utiisation 
et il permet en plus de programmer son terrain de 
mancBuvre et de le sauve^rder. 

BATAHlECHANGLETERflE 
C 8 SS.a 277 119F Disq.8589 199F 

Jeu de simutation type Wargame. Vous organisez la 
bataite contre les bombardiers. Nombreux combats 
aénens et tableaux très variés. Loÿciel (fexcetente 
qualité gr^3hique. 

BATAIUEDEMIDWAY 
C3SS.600S 119F Oisq.8278 199F 

Jeu de simulaticin type Wsgarne. Vous attaquez la 
base japonaise de Midway à l'aide d’avions et de 
bat^ de débarquement. Vous descendez des 
avions, coul^ des sous-marins, débuisez des bases 
ennemies. Le wargame te pbs vendu... 

ELTTE 

Cass.8295 119F Disq.822Û 186F 

Aux conmandes de votre vaisseau COBRA participez 
au fantastique vc^age et par^ pour l’aventure. I vous 
faudra cfxxsir v(S arrnes judiciftrsernertt pore 
bien votre rnission. Une bonne simUalion douttee d'un 
bon jeu de stratégie. 

EMPIRE 

Cass. 8316 199 F Dlsq.8317 260 F 

Jeu de sttatégie fait en France. Vous devez gérer en 
tant que César une provinoe. Vous avez un stodr de 
vivres et de soldats. En fonetton des sasons, vous 
devez vobe province en valeur. Très bien fait. 

STRATEÛY 

ilisq.86S7 220F 

Un véritable jeu de Stratégie. Gérer l'économie en pr^ 
vision d'une éventuelle attat^re ennemie. Vos dé»- 
sions seront capitales pour protéger vos frontières et 
éviter toute irvasion. 

THEATRE EUROPE 
Cass.8631 115F Disq.8682 195F 

Wargæne passiormant C'est la 3* guerre mondiale. 
Vous êtes le chef de l'OTAN ou du Pacte de Varsovie. 
Le micro est votre adversaire. Vous contrôlez le dérou¬ 
tement et les conséquences du ^and confit par vos 
décisions stratégiques. 

usjEUXKSoain 

Comme leur nom l’indique, ils se jouent à 
plusieurs ou contre l’ordinateur : une des 
appiicatkms les plus passionantes de l'In- 
formatique. 

MlUE BORNES 
Cass.8368 149F 

Logiciel du célèbre jeu de sodélé MILLE BORNES. Se 
joue contre l'ordinateur. H faut essayer de parcourir la 
(üslance maximum sans inôdent de pamous tels que 
la crevaison, la panne sècbe et parvenir à bloquer votre 


MONOPOLY 

Cæs.e362 149F Disq.8102 196F 

Logiciel Ai céiéixe jeu de société MONOPOLY. Se 
joue à 2 ou 4 joueurs. Le mfero peut vous setvir de 
parlenaâe ou lené la banque. MONOPOLY est un jeu 
iamiliai per excellence. 

LE PENDU 

Cess.8680 96F 

L'un des plus célèbres jeux d’AMSTFIAÛ. Chacun sait 
jouer à ce jeu. Il comprréKi 200 mois de vocabulaire et 
vous pouvez rajouter les autres. A jouer en familie à 
partrdefians. 

POKER 

C3SS.8068 139F Disq.e070 195F 

Ce jeu de poker vous offre deux possibilités. Poker vr» 
ou poker découvert. Ess^ de gagner le plus d'ar¬ 
gent possl)le. Plusieurs niveaux de difficulté. 

SAMANTHAFOX 

Cas5.85S6 90F Disq.8140 135F 

Un STRIP-POKER hors du commun. Pore déshabiiler 
SAMANTHA vous devrez jouer très serré ! Le bkifi est 
votre meitleur atout. Le graphème r^ésentant 
SAMANTHA vous coupera la souffle. 

SCRABBLE 

Cass.83S6 220F Disq.e357 329F 

Logiciel du jeu SCRABBLE en français. Il vous permet 
de jouer en famille jusqu'à 4 joueurs. Près de 10.000 
mots de vor^laire, vous pourrez égalem^ vous 
mesurer au micro ou sinxder p^^rs joueurs. Vous 
pourrez alors leur attriiuer des niveaux différents. 

CINECLAP 

Cass.(IX)0 139F Disq.OOOO 195F 

Le cinéma vous passicme ? Ce logiciel va vous per¬ 
mettre de tester vos connaissances cinématographi¬ 
ques. Rebouvez les titres, les réalisateurs ou les 
acteurs principaux. Un logiciel qui utilise les deux faces 


PACK 1959 

t)tsq.8432 229F 

Sre une ifequette. deux jeux très connus : The way ^ 
the explocting fist |)6u (te kareté) et Fightng Warrire |un 
pasionnant jeu de guerre). 

GOLDHrrS 

Cass.8462 120F Disq.8264 180F 

eXtartre s^)re jeux réreiê dans reie cxxnpilation p^ 
plus Tende joie de tous : Raid, Beach Head II. Super? 
test et Aten 8. Pour un prix vraiment bas, c'est une 
^Sbmpé^ à posséder. 

THEMfLUONI 

Cass.6386 78F Oisq.8387 118F 

Compiation de 4 jeux sur 2 cassettes ou une <$$- 
guette. Ces 4 jan cxrt été vendus au ndten d'exem- 
piaàes, ce qui est. $âr£ doute, le record, il s'^ de 
H^, Jet Set Wiy, Décathlon et Sabre Wuif 

THEMlLUONn 

Cass.œi8 120F Oisq.8012 180F 

Void la 2< version de They Sotd a Mifion avec à l'affi¬ 
che Balle de Match, MâchO^.KnightLore et Bruce 
Lee. (tetre softs sre lesquete il n'y a plus rien à (fre. 

REFLEXION 
9>sq.8620 239F 

Cette (xjcrfrfabon reprerid Arristredarites et (>i^ten^ 
de Cobra Soft. Si tout le monde connaît les jeux de 
darneA Chatenger est rei reversi très rapide présen¬ 
tant douze niveaux de difficulté. Il s'agit donc d’une 
(fisquette digne de ce nom. 

TAKE5 

01^8351 229 F 

Vota une bonne recette : un dcÉgt de FSght Path 737, 
in fond de Survivor, deux cuite^ de Moon Buggy, 
une [texée d'Attantts méiangé avec House of Usher. 
Arcade et simulattoa 

WORKINGBACKWARDS 
Disq.8544 229F 

Oark Star, Tank Busters et On the Run corrposent 
cette tximplabon. Dn mélange de trois jeux diflérents 
-'de bonne qu^. 


lESBHKATVS 

Le but du logiciel éducatif est de constituer 
une aide à un enseignement scolaire ou uni¬ 
versitaire. Contrairement à ce qui a pu être 
dit, l’AMSTRAD présente maintenant un 
choix très diversifié de logiciels scolaires, 
pour tous les niveaux, 

ALGEBRE 
Cass.ei34 229F 

Logiciel éducatif créé par V1EI Nalrân qui permettra à 
[|fflisteséièvesde4*etde3*d'aniéfKxerleuf5Connai5' 
■sarx» eri algélïe. Nombreux problèmes et exemples. 

ANATOMIE 

Cass. 8405 149 F 

Ce logoei éducatif présenté sous forme de jeu per¬ 
mettra aux jeunes et aux mons jeunes de corxt^ le 
corps hrenain. Un graphème fort sympathique et la 
sirripiàté d'emploi font de œ iogici^ un bon éduœ 

BALLADE OmRE-RHiN 
C8SS.8002 195F Disq.8052 29SF 

Iraiciel éducatif d'dlemand. ^ le thème du célèbre 
au pays des mervetes*, tes élèves de 3^ et 4* 
prxjTDnt amèüorer leure connaissances et avoir ^ 
le réfleite de la tangueaiterrânde. 

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
C3SS8409 195F Disq.8429 299F 

ktem OUTRE-RHIN mais en anÿais. 

CAMELEMATHS 

Cass. 8286 149 F D<sq.8287 195 F 

Le super jeu pore apprendre \e5 maths à partir de 6 
ans. Vexis attrapez les chiffres pillons avec un camé¬ 
léon. Idéal pore apprenti tes additions, tes soustrac- 
tKTis.etiesmuttipjications. 

CAMALEMOTS 

C3SS.8288 149F Disq.8289 195F 

Jeu éducatif a partir de 6 ans pour apprendre l'alpha- 
fbet te composition des rrtots, jouer au perKfu et (X^ 
ter tes points. C'est te jeu d'adresse te plus performant 


COMMUTWNS 

CASEETTEW 
C3SS.8903 139F 

Un logiciel qui vous crffre pas moins de 50 jeux diffé¬ 
rents. Arcade, société, simulation, etc,.. A conseiller à 
tous tes amateurs de compilation. 

DISK‘‘90” 

0150.8196 200 F 

50 jeux différents sur une seule di^uette 7 Principale¬ 
ment des jeux de réflexion, de sociéé. tel Othello, jeux 
de cartes, etc... A ce prix, difficile de trouver mieux. 

COMPUTER HITS 6 

Disq.8442 195 F 

Deux jeux d'aventure arcade et quatre j^x d’arcade 
remptesent cette disquette. Il y en a vrameent pour 
tous les goûts. A ce prix, il n'y a vraiment pas à hésiter. 

COMPUTER HITS 10 

C3SS.844t 16SF 

10 jeux d'arcade sur cassette. Des jeux types tiadttion- 
nels du gerve de Punch, Donkey Kong, Chubic Egg, 
etc... Intéressant pour le prix. 


CARTE D’EUROPE 
Oisq.8132 229F 

Connaissez-vous tes 27 pays qui forment t’&jrope 7 
Connaissez-vous au moins 13 fleuves ? Ce logiciel va 
vous y aider. Conçu par VlFi N^, c'est sûrement 
une référence à retenir. Niveau l'cycte. 

CIRCULATION SANGUINE 

Cass. 8240 169 F 

Du même auteur qu'ANATOMIE et conçu sur te même 
principe, apprenez en vous amusant les secrets du 
système sarîguin. Un bon jeu éducatif pour améfiorer 
nos connaissances. 

CODEDEUROUTE 
Cass.8294 149F 

Ce jeu vous initie aux panneaux (te code de te route 
avec questions et réponses. Idéal pour les enlants et 
les parents qui veulent réviser tere code. 


COURS DE BASIC 

C3SS.8014 145F 


Il ne s'^H plus d'un irûtiation mais d’un véritable cours. 
Ce logicâel aura certainement une place parmi tes utHi- 
tares des programmeurs dâxttants pour qui te basic 
est ertcore source d'erviuis. 

COURS DE PIANO 

0355.8667 149F Disq.8868 185F. 
rrowfonnez votre ordinateur en professeur de piano ? 
C'est possible grâce à ce logiciel simple à utiliser qui 
vous permettra de prendre le premier contact avec cet 
instrument fabuleux. 

COURS DE SOLFEGE 1 
Cass.8401 250F Disq.84112 2B0F 

Apprenez de façon facile te lecture des notes en clé de 
Soi ou Fa (cores et exercices], te durée en temps r^ 
ou à recormalre les notes. Premiers pas vers te solfè¬ 
ge 


COURS DE SOLFEGE 2 
Cass.S665 2S0F Disq.8672 290F 
Cette suite du premier cours vous permettra de 
connaître les altérations et l'utilisation ite la gamme. 
Toutes tes Ricanons sont écrites à l’écr^. Ce logi¬ 
ciel s’adresse à tous ceux qui ont maîtrisé ta première 
parée. 

C0UR9E A U BOUSSOLE 

Cass. 8105 99 F 

Logicie! éducatif pore les enfants de 7 à 13 ans. Permet 
de comprendre te notion des coordonnées et l'utisa- 
tion de la boussole. 

U CUISINE FRANÇAISE 
Cass.8028 245F 

Si tes idées vous manquent piMr votre diner. inefiquez 
à Terdinateur ce dont vous dispo^ et I vous indi- 
quers les recette possibles. Très htéresant pour les 
célibataires en mark^e d'idées. 

EDUCATIF 1 CASSETTE 
C3SS 8306 160F 

Ce logiaei est destiné à tous ceux qui doivent pertec- 
tionner leur orthographe. Il doit apporter une prog^- 
sionsertstete de la réussite au fil des exercices. 60 dic- 


EDUCATIF1 DISQUETTE 
Disq.8307 220F 

Cette (fisquette comporte 4 programmes éducatifs. 
Mathém^ique et orthographe sont à l'honneur : dic¬ 
tées, terminaisons et [^reiel des noms, écriture des 
rxxrtres, etc... Lte bon logictel pore les entents à partir 
de 7 ans. 

EDUCATIF 2 CASSETTE 
C3SS 8308 160F 

Ce logkxet doit permettre d’acquérir définitivement les 
rè^ relatives au jAirtel des noms ùisi que les règles 
(te tecminatsons (te mots. 

EDUCAT1F2 DISQUETTE 
Dieo.8308 220F 

3 éducatif ^ 1 disquette. Exercice de calcul mental 
pour tous te niveaux. Apprenez à résoudre des pro¬ 
blèmes d'algèbre et de géométaie dans te plan et enfin 
testez vos connaissances et celles de vos amis sur 
ITiiâoire. Créez vos propres questionnaires. 
EDUCATIF 3 CASSETTE 
Cæs.85e8 160 F 

Ce prograrnrne ixrnprend 2 éducatifs. 1^ i permet aux 
entants d'apprendre à lire et écrire correctement les 
fKxnbres ; 2^ l'ordinateur fabrique des mots. A vous 
de te retrouver. A partx de 7 ans. 10 niveaux de diffi¬ 
culté. 

EDUCATIF 3 DISGUEHE 

Djsq.6607 220 F 

Un éducatif pour appremtie te tabte (te rmltip[icati(^ 
et mieux comprendre ta numérotation décimale. 
Apprendre à lire l'heure et à manpuier une pendule, 
cormaitre plus de 20 règles se rapjsortant aux débuts 
des mots. A partir de 7 ans. 

EDUCATIF 4 CASSETTE 

Cass 8587 160 F 

Un logiciel éducatif pour a^^irendre et s'exercer au cal¬ 
cul mental. Sous une forme très attrayante, a vous pro¬ 
pose deux jeux différents pour tous te niveaux. 

EDUCATIF 5 CASSETTE 

Cass.6588 160 F 

Grâce à (te éducatif, te élèves des classes de 4*. 3* et 
seconde vont pouvoir apprendre à résoudre des pro¬ 
blèmes d'algèbre et de géométrie dans le pian. 
d'emploi. 

EDUCATIF 6 CASSEHE 
Cass.8036 160F 

Ce logidd est basé sur des exercices de vocabulaire. 
Les exercices proposés sont essenttefiement preti- 
ques. Ils permettent à l’èteve d'acquérir une connais¬ 
sance plus précise et plus étendue du irecabuteire. 
Niveau 6* et 5*. 

EDUCATIF 9 CASSEHE 
Cæs,e608 180F 

A) Ce programme permet aux enfants d'af^endre à 
lire iTi^e amsi (jue te diverses manipulatiixis de la 
pendule. 

B) La deuxième face de la cassette s'adresse aux 
enfants de 8/9 ans. Ce progr^me porte sre te début 
des mots. Plus de 20 règles différentes. 

EDUCATIF 10 CASSETTE 

C3S5 86CI9 160 F 

2 programmes sur cette cassette. Appenez te tables 
de multiplication avec rapidité et facilité ainsi que la 
numérotetkxi décimale. Présenté sous forme de jeu, il 
ne lassera pas l'élève. A partir de 7 ans. 

EQUATIONS 2^ DEGRE 
Disq.6096 22SF 

Ce logiciel s’adresse à tous ceux qui ont encore quel¬ 
ques difficutlés à résoudre ce genre d'équations. Un 
programme bien corvçu qui rerxtia de nornbreux servi¬ 
ces (cours, révisions, etc...) 
EQUATIONS/INEQUATWNS 
Cass,808« 195F -ç 

A partir (te la 3*. ce lo^ciel VOUS permetba de connaître 
et de mettre en application te règles qui se rapportent 
aux équations et inéquations, programme d'un très 
bon niveau. 

mmATVON AU BASIC, 1«pas 

Cas5.8075 198 F 

Manuel de basic avec deux cassettes d'autoformation. 
Ce logiciel fait par AMSTRAD est l'ouvrage indispen^ 
bie pour que le débutant puisse apprendre sans peine 
te basic. Uniquement sur cassette. 

KIM 

0555.8341 139 F 

Logiciel éducatif pour conttoler votre mémoire. Il faut : 
indiquer le montre de fois où une figure apparait, trou¬ 
ver la figure qui ma^ue, repérer la ajoutée, réa¬ 
gir vite a ur» question posée sur te ^ures, etc... 

L*H0RL0GER1 

Cass. 8101 99 F 

ü>giciel éducatif pour apprendre à l'enfant de 4 à 9 
ans à écrire l'heure. Très bien fait. 

L’HORLOGER 2 

Cass. 8103 99 F 

Suite i'HORLOGER I. Des fH)bons plus complètes sont 
introduites sous forme de jeux. De 7 à 12 ans. 


UFRANCE 

Cas5.8335 149F Oisq.83æ 195F 

feriez la géographie de la France. Ce logictel édu¬ 
catif est excitent à par^ de la 6*. très bonne docu¬ 
mentation sur la population, te dé^ements, te nom 
des habitants. lOBvüte et 60 cours d'eaux. 

LE GEOGRAPHE 

Cass. 8107 149 F 

Jeu éducatif pore te entente de 7 à 15 ans. Un ben 
rneyen d'apprendre la géographie du monde. Ce logi¬ 
ciel, fait par AMSOfT, a un r^iport quahté/prix Imbat¬ 
table. 

LE MONDE 
Cass.8360 149F 

Apprends la géographie sur une carte du monde ; vil- 
te, fleuves, pays. A partr de 8 ans. 


LETTRE MAGIQUES 

Cass.SItS 99F 


Loÿcief éducatif pou apprendre te lettres. Oevelo^ 
par AMSTRAD. Un petit croccKSe et des petits pois- 
sexte tiacertt des tetties que l'entertt doit re(x>nnajtre. 3 
àSarts. 

MATHS SECOND CYCLE 
Disq.8692 290F 

Un logi(âei de matitematiques pour te élèves à partir 
de la seconde. Equations 2* degré, courbe YsFPQ, 
intégrâtes ^ suites récurrentes. Nombreux exempte 
et exercices. 

MICRO GEO 

Cass.8364 149F Disq.e584 199F 

Jeu éducatif entièrement graphk^. Vous devez asso¬ 
cier te capitales avec leur pays respects. Des cartes 
gaphiques vous permettent de retenr l'emptecsment 
des câpit^ et vous devez faire atterir un avion des¬ 
sus. 

NOMBRES MAGIQUES 

Cass.8141 99 F 

Jeu éducatif de AMSTRW. Réservé aux petits (3 
à S aiteL rt Gpprend à (Ximpter et à iteconnaitre te chif¬ 
fres sous forme de petits jeux tiès distrayants. 

REVISION MATHS DU BAC 
Cass.8618 390F 

Ce toÿciel très complet reprend toutes te maths de 
termnale. Bien fait, i vous posera des questions sus¬ 
ceptibles de vc»s être pos^ à l'examen. Un regret 
toutefote, n'existe qu'en cassette. 

SQUELETTE 

Cass.8444 149F 

Educatit sre te differents compote du squetette. 
Devrait plaire aux amateurs de sàences n^elte et 
aux écofiers qui extt te squelette au programme. 

UNION PACK 

Dis(].6548 195F 

Logictel pour apprendre l'anglais. Beaucrx^ plus élé- 
meniare (tue "Voyage au pays de Big Ben*, il 
te débutants qui n'ont aucune notion d’angite. 


USCOHVOSITEURS 

Musiaux 

Ils transfoment, d’une part, votre micro en 
instrument de musique et, d'autre part, per¬ 
mettent de vous initier ou de vous perfec¬ 
tionner à la composition musicale à une ou 
plusieurs VOIX. 

AMSTRAOlYARtUS 
Csss.8403 149F Ois<i.e871 185F 

Logk^ éducatif. Transformez votte Amstrad en syn¬ 
thétiseur polyphonique à 3 vote- Perf. remarquabtes 
si vous voûte le coupler à une ch^ hifi. 

AMSTRADEUS 

Cass.8550 390F Di^.8S5l 490F 

Grèce à cet utilitaêe de aéation musicale, faites jouer 
La Symphonie Fantastique è votre ordinateur ixeféré. 
Facile d'emt^, il fera sûrement de vous te Mozart des 
temps modernes. 


LESlOeiCIELSESCnERKHIES 

Le domaine est vaste. Thèmes astraux, bio¬ 
rythmes, loto, tiercé. Des idées pour faire 
fortune ou vous distraire à tese de calcul 
de probabilité ou de thèmes astraux. 

BHMYTHMES 

Cass8279 149F Oisq 8380 240F 
Logiciel qui calcule vos courbes de bioryhtmes. Adap¬ 
tez ainsi vos efforts err fonction de votre courte propre 
qui est définie par vote date cie naissance. Permet de 
connaître vos couitesà Tavance. Très utile. 

CHIROLOGIE 

Cass. 8557 169 F 

Jeu d'étude des kgrres de la main. Une fois mesuré 
vos lignes, vous te affichez sre l'écran et l'ordinatere 
vous donne vos traits de caractère correspondants. 

ERE DU VERSEAU 

Oisq.e228 240 F 

Ce lo^ très bien documenté ét^ à partir de coor¬ 
données de nassance un thème astral, lldélivre l'inter¬ 
prétation planète par planète et explique la dominante 
de la personnalité. Un guide vraiment très précieux 

GRAPHOLOGIE 

Cass.8331 169F 0B<t.8332 220F 

Ce logictel permet, à partir (te car^ttéristiques d'une 
écriture, de tracer un portrait psychologi(^ du scrip- 
tere. Il a été fait par rei psychologue (^it analyse les 
écritures (teuis pKis de 20 ans. Très 'instruclif. 

LOTO 

Cass.8345 149F Oi&q.S420 220F 

Logiciei pour faire fortune. Reprend te résultats du 
Loto depuis l'origine, établit ensuite des prob^üités. 
Vous pouvez te réactualiser régulièrement en introdui¬ 
sant te derniers résultats. 
























lOeKmSDEGESnON 

FMHIUUC 

Des aides pour tenir ta maison, vos comp* 
tes bancaires, gérer votre budget, tenir 
votre répertoire d'adresse. 

GESnON DOMESTIQUE 

Cæs.8002 200F 246P 

Cette gestion fàmiale permet entm autre de 9 ^ 

coniptes divisés en 30 postes, fournit des stafeti^ 

traite tes prélèvernente autcrnatiq^ 

bien utile pour cormaitte à tout momertl l’état de son 

compte. 

GESTION DEFKHSRS 

C3!is.8t)e9 190F Disq.8071 2MF 

Ure gestion de fidtiers pour CPC. Il est pos^ grâce 
à œ logiciel de ctéer 19 rifon^ (ou diar^ 
caractères (ou enregis&einente). La capadte du fictier 
est en fart sinpieiTtent Éndée par te capac^ 

Très simple d'emploi. 

GESTION FAWLULE _ 

Cass.8284 170F Db<i.8285 220F 

Logiciel fart par COR£. Permet te gestion faraiafe et 
bartcaire. Mûri d'un tableur performanL i est très 
rapi^d'ei^aitiorL 

ÜUITIOESIION, 

Cass.ai31 193F [lisq.8133 24SF 

Toute gestion teriMye, bancaire, financièm. Ce fo^ 
est intéTé à un tabieir étectronrque qui vous donne 
vos relevés de comptes mertsuels ou annueis. Multe 
gestion est te rneileur logiciel de budget fainiiial 

lOGKIBSGRAPHIQUES 

Ce sont des aides à la création de dessin 
sur ordinateur, lis peuvent avoir une fonc¬ 
tion artistique ou industrielle. Certains tra¬ 
vaillent en mode haute résolution. 

DRDRAW 
Disq.8698 649P 

Ce fogiciei de création graphique, réabsé par Oigit^ 
Researidi va enfn résoudre vos problèmes de dessin 
sur PCW.lfoprograrrvne d'un trte haut rvveau. Notice 
enar^glas. 

GftAPH-X 

Disq.8198 249 F 

Un logicid de CAO aux pedonrwices exce^on^^ 
n permet de dessner darts tes 3 modes écran et par 
rap{^ à d'autres logictels, un petit plus : il permet de 
po^tionner exactement tes figures préenregistrées. 
Notice de X pages fourme. 

GRAPHinC 

C8SS.8604 180 F 

Ugoel ubütajre transformant les équations en cour¬ 
bes correspondantes en 30. Vous pouvez alors réutir»' 
ser ces graphiques en tes sauvegardant poif in autre 
programme. 

LOMGIUPH 

CasS,M28 210F DBq.B694 340F 
Lo^ (te créatfon graphique de nouvelte gérteratioa 
écrit entièrement en langage machine. Transforme 
votre AMSTRAD en un fabUeux aleler detonceplion 
graphique: traçage, effaçage, découpe, cotage, 
reproduction, symétrie, etc... sont désormais é votre 
portée. 

SALUT L’ARTISTE 

Csss.8654 98F 0is<i.!655 19SF 

Super logidel de dsssin en fran^ conçu par AMS- 
TRi\D pour te 464, £64 et 6128, très tacite à utifser. 
effets spectaculaires. Un des püs ^arKfs succès 
d’AMSTTWD, 

30SPACEM0VING 
Cass,8485 29SF Dis(i.8669 395F 

Space Moving vous perrnettra de créer n'Icrpoite 
gueiterepnésentationgraphiqitetrirlirTTen^ 
te visualiser sous tous les angles. Un aspect ne vous 
satisfait pes 7 Vous pouvez soit te mo^ enbère- 
menL soit (franger seulement certains points. Profes- 
siorvieis du travaJ artistique dans Tespace, ce logiciel 
n’attend plus que vous. 

SUPER PAINT 
Di$q.R464 395F 

Vobe joys£(^ vous p^mettra de créer n'importe quel 
dessin ^tent jusqu’aux âmites de votre machine. Vous 
n'aurez plus rien à envier au Mac Intosh pusque vous 
serez aidé par des menus déroulants et pourrez 
notamment grcssr certains plans afin de les affiner. 
Vo^ résultat pourra soit être conservé sur disquette 
(et éventeellement reprise) soit être imprimé en format 
R_ 

UnUTAIRES 

DiPROCRAMIlUTION 

Réservés aux programmeurs et aux créa¬ 
teurs, leurs utilisafions sont multiples : lan¬ 
gage, assemblage, déplombage, etc... 
AUTOFORMATION A L’ASSEUBLEUR 
0355.6848. 19SF 0i5q.8850 295F 

Con^e t’assembtetf constifoe un avantage certain 
par rapport au banal bâsic. Mais son apprentissage ne 
se révèle pas (oujouis d'une aisance incfiscutable. 
Pamv la multitude des méthodes d’epprenlissage. ce 
logteiel représftilete somrreL Achetez le.si vous ne le 
maîtrisez pas au bout de deux semaines, c’est que 
vous l'aurez fart exprès. 

30 MEGACODE 

C3SS.8271 197F Oisq.8272 240F 

Logiciel utiitaire qui vous offre 48 (onctions supplé¬ 
mentaires sous basic. Il permet égalent la création 
et l’animaton graphique en ^ de n'importe queDe 
figure. Un oufil dont on peut difficilement se passer. 
Langage machine. 

C BASIC COMPILER 

Oisq.86K 649 F 

Les bast AMSTRAD sont des basics irterprélés- Or 
ces langages de très haut niveau sont tcxqours compi¬ 
lés. C Basic (fourni avec une documentation énorme) 
est une des versions de ces langages les plus réparv 
dus. Ses avants sont te portablïte, la rapidité 
d'exécution, te ccrrection glob^e du programme, la 
présence de fonctions graphiques. 


DAMS 

C3SS.8595 295F Disq.6596 395F 

Logi^ utiËtm de type assembleur/désaæembleur. 
Il corriprerte ég^enient un rnoniteur et perrnet de tare 
des programmes en largage machine. Les 3 modules 
sont co-résidenis en mémove, ce qui facilite leur utfe- 
sabon. 

06 COMPILER 
Disq.0000 790F 

HI50FTPA8CAL 
Cass.8079 490F 

Réalisé par AMSOFT. ce tefigage PASCAL, mafoeureu- 
sement expliqué en anglais et n'eteâant qu'en cas¬ 
sette, est très puissarrt ^ convient idéalernent aux pro- 
ç^aninteur5sur464 

ODDJOB 

Dis<|.8488 200F 

Logbel utiitaire de gestion de (tis()u^ : édteur, 
récupérateur, dupSqueur, décodeur, débu^, forma- 
teurra^ et perrriet d’utiiser te diive AMSTRAD. 

PASCAL MTf 

Disç.8897 790 F 

Faites VOS programmes en PASCM. grâce a ce logiciel 
créé par Digy Rese^. Ce lan^ nformafique 
vous permet d’accélérer vos proaanimes sans avoir 
la complexüé de Tassembleur. ^ programmeos 
avertis. 

R8X CYCLONE II 
Cass.8633 130F 

Utiitaire basic qui apporte de nouveRes comm^Ktes 
et de nombreuses possfoïtés à votre AMSTRAD : sau¬ 
vegarde rafxde à 7 vitesses différentes, lecteur global 
d'er>-t^. chvgement tA impression de programme 


SPEEOYWONOER 

Cass.805e 250F Disq.8054 295F 

Le Basic de TAMSTRAD est pait-étre rapide, ça ne 
vous ençêchere pas de gagner encore du temps. Ce 
lo^lel R tout prognsnme écrit en Basic et vous le 
traduit en assembleur. Nul besoin de connaitre l'as- 
semblair avec SPÊH)Y WONOER. 

TA8C0PY 

Cass.8449 170F Olsq.8026 220F 

TASCOPY permet de faire n'impofte quefte copie 
d'écran en format M (21x29,7 cm) ou en poster (2 ou 
4 pages A4) sur de très nombreises imprimantes. 

TASPRINT 

Cass.8495 170F Oisq.8496 220F 

Di^xiser des c^actéres de base de votre ordinateur 
ne vous suffit peut-être pas. TASPRINT offre aux utii- 
sateurs de CTC cinq polices de caractères si^iplé- 
mentaircs (largement commenlées) et simples d’accès 
puisqu’il suffit de survie les insbucfions données à 
l’écran. 

TURBO DATA BASE TOOL BOX 

Disq.8657 741 F 

Encore un logidef de Boriand qui vient se greffer sur le 
TURBO PASCAL U s'agit c«te fois d'une gestion de 
base de donnée du type D Base ou Pocket Base. Très 
facHe d'utilisation pour ceux qui connaissent te PAS¬ 
CAL 

TURBO PASCAL 3D 
Disq.8081 741F 

Lc^el de langage. Avec plus de 400.000 utilisateurs, 

le Turbo Pascal est le corr^lateur te plus utiïsé. En un 
seul prograrrirne. vous avez un environnernent cornptet 
avec cornpilation directe en mérnoire. 

TURBO PASCAL+ GRAPN 3D 

Disil,8476 941 F 

Le Turbo Pascal est la version la plus répætdue de ce 
langage dans te monde entier. Avec cette nouvelte ver¬ 
sion. vous pouvez outre les traitements habituels, 
exploiter toutes tes g^ques de votre 

mkxo sans rien perdre ni ai rapidité, ni en capacité 
aRanl des formes géométriques courantes jusqu'oj 
figures complexes. 

TURBO GRAPKIC TOOL BOOK 

Oisq.OQ(IO BOOF 

Cornplement rapidement nécessaire au Turbo Pascal, 
œ lo^el est un erisembte d'outfe livers de pro^- 
mation, exploita dans n’importe quel programme 
que iKxrs créerez, en vous évitant de perdre de nom¬ 
breuses heures dans les développements. L'accès 
direct vous ef^ par sa comi^exjté, les tris vous 
inquiètent pai leurs lenteurs de procédures, la difficulté 
de transposition sur un autre orcfinateur vous irrite... 
TOOLBOOK est l'outil qui rendra vos nuits paisibles. 
TURBO TUDOR 
Disq,8400 475 F 

Loÿciel éducatif ou comment apprendre sans peine te 
Turbo Pascal. C'est un cours d'ajtotormation avec 
disquette et manuel de 20 pages en français comme 
pour Turbo Pascal. 

U^DOS 

0^.8392 380 F 

Logiciel utilitaire. U’(X)S est un mini operating System 
qui permet de gérer fanietnent des fichiers indéxés. ce 
qui autorise l'accès direct. O'oû économie de mémoire 
et possibilité d’ouvrir 7 fichiers en même tonps. Indis- 
pensabie pour les pfogrænmeurs. 

ZEDtSII 

Cass. 8336 130 F Disq-B334 163 F 

ZEDÎS II est un assembleix’ et un pro^me d'édibon 
de code machine accessit^e à tout ut^isaleuf branché. 
La comatesance des adresse ROM est toujours d'une 
grande utilité dans tes bidoiillages. Ce logiciel très 
puissant vous dévoilera la totalité des secrets intimes 
de votre cher ordinatox et ira même jusqu'à vous en 
proposer l'impression 

lomüs&wntuam 

PRORSSIONNIUE 

Pour ceux qui souhaitent ubiiser leur AMS¬ 
TRAD dans leur métier. Consultez-nous si 
vous souhaitez une application verticale 
telle que, par exemple, la gestion d'un cabi¬ 
net dentaire, pour iaqueiie il existe des pro¬ 
grammes spkifiques. Nous vous présen¬ 
tons ici les applications horizontales telles 
que la compta ou la gestion de stock, qui 
s'adressent à tous les métiers. 


AMSWORD 

Cæs.B27S 290F Osq.8656 390F 

L£ traitement de texte français d’AMSOFT. D'un usagi 
'6c8e, cependant frès compieL i devrait vous permet¬ 
tre sans (fifficunê de trailer te plupart de v(>s problèrres 
d'écriture. 

CALCUMAT 

Pisq.8675 450 F 

pMCUMAT est le meiSeur tableur graphique destiné 
aux Crô. Il offre de nombreuses options dont te 
iette, te bloc-note. etc.. Vendu avec une inpottante 
docunentaticm. te logiciel propose urie feuie de cai^ 
de 1024 ignés sur 25S colonnes, les possfolités 
malhématxiues sont étendues pusqu'ettes comprerv 
nenl les fonchcns trigoriométriques rKXarrïnert 
bon peut se faie sous lofTC d’histogrammes, de cour¬ 
bes et de carnernberts. Cateurnal est l'oubl professiûti- 
neiauiprixfamétel. 

COMPTA GENERALE 
Dtsq.8611 1690F 

Destiné aux PME et PMI, ce logiciel de compiabiRé 

vous rendra de riornbreux services. Iriutiie d'étre tntor* 
mabeien pour pouvoir Tubiser. Présenté de teçon clai¬ 
re. vous entiez vos données et ronSnateur se charge 
pratiquement de tout 

CPGRAPH 

C3SS.8023 195F 

graphique qtj fait suite à Muftigestion et ^ 
^nriet ^ risua^ sous forme graphique dTiisfr>- 
gammes, de camemberts ou d’échetes, tes données 
effiffrées. Très rapide et très bien conçu. 

DBASE il 

Disq.8450 790 F- 

Avec le succès incontestable que DBASE II 3 connu, I 
est sorti sur la gamme AMSTRAD. Le fogiciei idéal poir 
toute manipuiatiDn de fichiets énomies. D BASE’H 
carniMrte, un tarigage sirpte d'apprentissage qui yo^ 
perrnettra de f^seï tout ce dont vous avez pu rèvff 
sans terrais oser le demander. Fourni avec un maiûÉ 
com[^ et de tiès nombreux exemptes. 

DATAMAT 
Disq.8304 450F 

Ge^ de fichier protessiomei, DATAMAT permet de 
aéer, de modifier, de recherther, calcuier. annuler, 
tris et imprirner jusqu'à 4000 fiches, il est utâsabte en 
fran^ et permet de trav^ en 80 colonnes II per¬ 
met égaternent la recherche mutti critères et te tri des 
fiches- 

DEVIS 

Disq.8629 1190F 

L'obtention d'un marché est toujours conditionnée par 
la présentation d'un devis clair, soigné et finaricière^ 
TOtrèatste pouf tes deux parties. Ce logiciel (vendu 
avec'uie notice très explcit^ permet d'aboutir à ces 
résultat sans ajcune (tonnaissance irdocrn^^ 
bculière. Outre la conception rapide et irréprochabte du 
devis, ce togi^ vous permettra de gérer efficacertiern 
te s&ations de travaux. 

DRGRAPH 

Oisq.8e96 790 F 

OR GRAPH est un logiciel de représentation grat^ 
que, Ccpable d'extraire ses données dans MULlÿ 
PLAN II est loueurs apprëcteble de pouvorrepréserv 
ter te donn^ chiffrées sous forme de courbes, de 
Bgies. d'histogrammes (fivers ou de camembeits. Les 
mar^afions sont aisées puisqu’i! suffit d’entier te 
valeurs (éventueBemenl accompagnées de commerv 
tares] puis de choisir ce qiA fon souhaite à partir dé 
menus eiqXicites. Ce logiciel est accompagné d'ixie 
épaisse docurnentette (forénavant en français. 

AMSCALC 

^8037 14SF 

gdaieur de chez AMSTRAD. Très performant et facie 
(futilisaboa II reproduit te graphiques, te mpres- 
sions et calcule entre te lignes et te colonnes. Très 
irtite pour des usages professionnels. 

FACT STOCK CORE 

[)isq.8320 240F 

Petite f actoration ntégrée à une gestion de stock. Pos¬ 
sibilité de g^er 300 articles. La facture est éditée à 
votre en-têteàpartirdesarticlesdufichierpartepm- 
gramme Stock. Idéal pour te artisans. 

FACT STOCK L0GICY5 
Dtsq.8480 1690F 

Conipahble avec Afienor, DAMXLES (puisque c’eèl 
son nom) permet de gérer plusieurs fichiers ; celui 
concernant te articles peut contenir une quantité irdL 
nie de produits avec toutes te informations s'y rappor¬ 
tant ^ taux de TVA posstte. prix sur 7 proposrtiorjà 
deux décimales, seuils limitte des stocks, etc.l) 
nÇus te fichiers sont créés en prévoyant toutes te 
données susceptfote d'intervenir dans un traitement 
queteoque. Les fit^iiers sont ceux des articles, des 
constantes (codes TVA taux des remises) et des 
clients (sans limKe numérique). De très nombreux utiï- 
taxes sont fournis pour la ges^ des réapprovisionne' 
ments. Inventaires, facturation (plusieurs modète},:'te 
tenue du jounal des ventes et de l’échéancier. ^ 

GESTION DE nCHIERSLOGYS . 

Cass. 8257 200 F Di5q.8242 230 F 

XOGYS. société de services et conseils en intormati- 
^8 a réalisé ce gestionnaire de fiches à ta fois snpte 
et efficace. &âce à une organisation judicieuse de vos 
cassettes, il rend possible la gestion quasi illimitée de 
vosfiches. 

GESTION D’ENTREPRISE 

Cass.8ôe7 199 F Disq.8329 240 F 

Logictei fait par CORE. Permet la gestion de 3 comp¬ 
tes : achat, vente, trésorerie. Il permet jusqu’à 150 
entrées par poste et la ventilation TVA el mode de 
règlemeni. Bien adai^è à une petite entreprise. 

INTEGRE! 

Disq.8460 490F 

Ce logiciel, destiné à la série CPC, regroupe les fonc¬ 
tions d'agenda, de carnet d'adresses, de gestion 
dornesiique. de gestion de . thèque et de traitement 
de texte. Le lancement du programme nous conduit à 
un menu où nous choisrssons le logiciel désiré. M^gcè 
quelques petits défauts (sur la longueur du texte à sai¬ 
sir : 1 p^), ce logict^ intéresse particulièrement tous 
ceux qui ont besoin d'ordonner leurs innombrabte 
documents. 


MASTERFILE 

0355.8688 198F DiS(].S096 290F 

La gestion de fichiers de chez AMSTRAD existe désor¬ 
mais en cassette et disquette. Jusqu'à 500 fiches, 
recherches multi-critéres, Indexages, etc... Une ges¬ 
tion de fichiers telle et rapide à mettre en route, 
teie à utiliser. 

MASTERCALC SEMAPHORE 
Ote.8470 290F 

Entiérernent écrfr en langage machine, ce tableur a iffie 
capacité de 7000 cases et ji^'à 230 colonnes ou 
lignes. Précision 8 bits en virgi^ flottante. Il peut 
rnémoriser jusqu’à 99 forrriules de 75 caractees. 

MICROSCRIPT 

Cass. 8431 241F 

Super logiciel de traitement de texte en Une 
calculatrice 4 opéraboRs est iniégrée au io^. idéal 
pour la construebon de tableaux veticaux ou hortzoo- 
teux. MICRÛSCRIPT. un bon logiciel pour te rapports 
financiers. 

MULTIPLAN 
Disq.8446 499F 

Tableur mondiaienent céteré, développé par Micro 
Soft pour IBM et APPLE, il vous permet de réa&ser très 
vite et de présenter sous forme de tableaux te calcUs 
te (Àtô (xrrplexes. L'intérêt essentiel est lorsque vous 
souhaitez étudfor pteieurs hypothèses. 

POCKET BASE 

Disq.6122 700 F 

Ce logiciet de la société Micropro est une gestion de 
base de données. Ses arguments : vitesse, précision 
et faeüité. Vous refosez de plonger dans im langage 
informatique, ce logiciei vous est destiné. Des menus 
très clairs vous indiqueront progressivement tout ce 
que vous devrez faire pour saisir à tout moment des 
fichiers votixiiineux. De pfos, ce lo^ est corrpatibie 
avec toute la gamme Pocket 
POCKET CALC 
Djsq.6124 450 F 

Ce lo^ compâtKHè avec toute la gamme Pocket 
fonctionne sur le CPC 6128 et sur te PCW. il perr^, 
grâce à des menus explicites, de réaliser des feuiDes 
de 618 cellules au plus, destinées à n'importe quel 
usage puisque les (onctions s'étenderà jusqu'aux 
logvythmes et fonctions exponentietes. De nonibreu- 
ses aitres possibüités font de ce logiciel un produit à 
connaitre. 

TASWOflO + MAILMERGE 

Disk. 6472 340 F 

TASWORD + MAILMERGE c'est le mariage réussi 
d'ir exceienl traitement de texte et d'un logiciel de 
mating. Mais c'est aussi un iogictel de la série TAS 
(donc con^tible avec les artres). Destiné au 6128, 
vous pourr^ créer des documents de 60 pages avec 
des possfoilitës étendues de pagination et de présen¬ 
tation (jt^tificaticn de textes, paraçr^ihes, lignes, 
recherthe de moi fusion de textes, soulignement...) 
tout en personnalisant vos documents selon les diffé¬ 
rentes destinations. Un excellent logiciel d'initiation. 

TEXTOMAT 
Disq.8385 450F 

Logiciel de traitement de texte professionn^. Facile 
d'utilisation, il permet la tabulation, la recherche, le 
remplacement, l'nsertion, la manipulation de para^ 
pries, le calcuj, te accents, etc... H est équipé d’un 
module permettant la gestion de tout type d'impriman¬ 
te. 

WORDSTAR 

Disq. 8651 

Ce trailement de texte profesionnel est reconnu 
comme le standard mondi^ en la matière et ses chif¬ 
fré de ventes le confirment quotidiennefnenl ^loi- 
tabie sur 6126 et PCW, il offre l’avantage de fadiiter ie 
pubifoostage. Tandis qu'à l'écran, vous verrez exacte¬ 
ment ce que vous obtiendrez sur l'imprimante, le sous- 
programme de mailing vous permettra de personnali¬ 
ser vos circulafes, de créer des documents officiels et 
d'éditer autant d'étiquettes par destinataire que vous 
lesouriaiterez. 


NOUVEAUTES 


METHODE A8SIMIL 

Disq. 

590 F 

ALGEBRE Cass 235 F 

Disq. 

260 F 

BUDGET FAMILUU. LORICIELS 

240 F 

Cass. 195 F 

Disq. 

SPACE HARMER 
GES7I0ND0MESTI0UE 

Disq. 

199 F 

245 F 

Cass. 200 F 

Disq. 

MUSIC SYSTEME 

Cass 195 F 

Disq. 

250F 

ADVANCED MUSIC SYSTEM 


Disq. 350 F 

MEURTRE EN SERIE 

Cass. 245 F 

PASSAGERS DU TEMPS 

Disq. 

299 F 


Disq. 230 F 

GAUNTLET 

Cass. 09 F 

Disq. 

169 F 

ASPHALT 

Disq. 

190 F 

LITTLE COMPUTER 
ATHLETIC 

OiSQ- 

169 F 

200 F 

Cass. 160 F 

Disq. 

FLOPPY 

Cass. 36 F 

Disq. 

200F 

3D STUDIO 

Disq. 

199F 

GRAPHIC STUDIO 

Disq. 

199 F 

PROGRAMMER STUDIO 

Disq. 

199 F 

MUSIC STUDIO 

Disq. 

199F 

BOUNDERPCW 

Disq 

240 F 

PAC MAN 

Disq. 

1S9F 

AMX PAGEMAKER 

Disq. 

790 F 

FRAME 

Cass. 

129 F 

COBRA Cass 109 F 

Disq. 

169 F 

IMPOSSABALL 

Cass. 99 F 

ACE OF ACES 

Cass. 109 F 

Disq 

169 F 

DONKEYDONG 

Cœs, 109 F 

Dis 

q. 175 F 


ALENS Cass 119F 

D«q 169F 

YKORKUHGFU 


Cass 109 F 

Disq. 169 F 

SHORT CIRCUIT 


Cass. 115F 

Disq 179F 

T1METRAX 

Cass. 129 F 

PALITROR 


Cass. 115F 

Disq. 169 F 

HIVE 

Cass. 109F 

1001GC 

Cass 19SF 

ASTERIX ET LE CHAUDRON MAGIQUE 

Cass. 119 F 


STYLE Cass 160F 

Oisq. 230F 

B0MBJACK2 


Cass 109F i 

Xsq 169 FD 

UFORMUU 

Cass. 150 F 

ACE 

Cass. 119F 

SAPIENS 


Cass. 160 F 

Disq. 200F 

SYNDROME 


Cass. 120 F 

Disq 199 F 

MASSACRE A U TOMATE 


Cass. 120F 

Oisq. 199 F 

ZOX2099 


Cass. 160F 

Disq. 200 F 

TOPGUN 


Cass 109 F 

Disq. 169 F 

DRAG0trSN«2 


Cass. 109 F 

Disq. 166 F 

FAIAL 

Disq. 210 F 

MENRH 

Disq. 210 F 

GUDER RIDER 

Oisq 159 F 

L’HERITAGE Cass 180 F 

Oisq 200F 

TOAD HUNIER 

Disq 175 F 

ANTIRIAD Cass. 109 F 

Oisq. 169 F 

DAKAR 4x4 

Dtsq. 195 F 

SCOnWINOER 

Disq. 290 F 

MISSION TORPEDO 

Disq. '225 F 

QUATRE SAISONS 

Disq. 210 F 

CAPUCINE 

Disq. 210 F 

SRAM2 

DÉq. 220 F 

ENIGME A OXFORD 


Cass 195 F 

Disq. 295F 

MATHS SECOND CYCU 


Cass. 195F 


MATHS 68 

Cass 175 F 

MATHS 58 

Cass 175 F 

MATHS 48 

Cass. 175 F 

APPRENDS-MOI A URE 


Disq. 2S5F 


AMSTRAD A U MATERNELU 

Cass. 290 F 


EDUCATIFS 

Oisqu. 220F 

GEO Cass. 160 F 

Oisq 220F 

COURS DE BASIC 

DÉC. 260 F 

COMPACMOVE 

Oéc. 270 F 

SIGMA 7 

Disq. 169 F 

COMPILATIONS 

COMPILATION HIT COLUCTION1 

Buoqv 2. Devil Ctettle. MIM 30. ZAXX 

Cass. 120F 

Disq 180 F 

HITPACKpummando, 


Alrwolf. Frar* Bruno, Bomb^) 


Cass 120 F 

DÉq. 100 F 

MILLON 3 (Fighter Pilot. Ûhûsl 


Buster, Kuno Fu Master. Rsnbo) 
Cass. 120 F 

DÉq. 180 F 

Fn^ STARS (Spindizzy. Who Dares 

Wins 2.Three Weeks in Parédise. Zoids. Equinox) _ 


EKsg. 195 F 

BKi 4 (Combat Lynx. CriticaL 


JuitxiE^, Saboteur) 

Oisq. 169 F 

KONAMIS HIT (Green Beret, Mickie. 

Yie or KixgFu^Hypersport) 

DÉq 180 F 

FILE PACK (V. Wanted Gunlriqltt. 

The Wayof trie Tiger) 


Câss. I^F 

DÉq. 195 F 

1 LOGICIELS 

1 POURPCW 


LES JEUX 

De nombreux jeux commencent à être édi¬ 
tés sur PCW. Ce sont souvent des adapta¬ 
tions de jeux CPC. Toutefois, l’absence de 
joystkrk n'arrange pas les choses. 

3DCL0CKCHE55 
Oisq.8676 220F 

Jeu d'écTrecs pouf PCW en 3 UHnensions. 3 hortoges 
sont risitrles à l'écran, rtoetre inimité de niveaux de 
difficulté. Oeniandez-nous une démonstration en 


AM5TIUMDAMES 

tJBq.STSO 199F 

.Wenticiue à CPC. Voir Jeux de rètlexlon. 

BRIDGE PUYER3D 

Disq. 8089 220 F 

Identique à CPC. Voir Jeux de Réfiexron. 

BATMAN 

Disq.8382 189F 

IdentiqueàCPC.VoifJeux d'Aventure. 

C0L05SU5CHES8IV 

Disq. 8174 245 F 

IdertliquB à CPC, Voir Jeux de Réflexion. 

















ramcN 

■nKMKTECTOR 

a^. 8 iH IMF 

Ca«(*lion dê dm» jBux Crc. I** Jm tfA»o^ 

OMmOUMC ^ NOUrtlMES 

a*).8(l7E IMF 
tdendque à CPC. Vcir EsMédsnK. 

mitâmBéê 

nOMUUMMAIION 

OCNECAR 

DiS((8170 199F 

Lft PCW n'est ifi ordnabtf coriçu pour ie 7 a- 

pftsme à cause des lacunes ifsffiées 9 Je 
stfi Besic. La sérieuse maieon C06fV^ SOFT a sorti, 
mnl Saut le monde, un logpciei destiné à redé^ 
caractères à votre guise et â pouvor les utiser M 
voiprtt dm vos propres iogciefs. 

CUSICCOIIPRi» 

[H8695 e49F 

Uer^ à CP(X Voir Ul&aêes de pregtarrrtst^ 


PASCAL HT+ 

Disq.a6g7 649F 

klerttjque à CPC. Vor Ullitaires de prograrnm^^ 

UnUTAHffiSd’APPUCATION 

PROFESStOtMELLE 

Le grand domaine du PCW qui est en train 
de se constituer une tr^ importante 
bibliothèque de professionnels de qualité. 
La raison premièrè ? Les prix ultra compétl' 


ACT1 

080.8701 809F 

Logiciel de création de fiches. Ce logiciei permet la 

crtetion de n'irfxjrte qu^ fichiers avec en^iéte de 

fiche de lOzonesdont Spar am ètra^ipermetéga- 

kfmityéai^reckligresderenseignenKr^ 

vent être liées à un agenda Très sriixe (Tutifis^oa 

ALdOR 

Disq.8110 1050 F 

La comptabiRé ALOtOR, compatible mc è 


de FactiiatiorvSiock du même éditeur (Logicys) per¬ 
met 8 tenue ptofessionneie de toute rentable 
bië. Ce logiciel a pour but cTétabir les )cumau)c, 
ejdraite de corripte, balances, ccfTipte dexpioitation et 
te ^and ivre i parfr des saisies Amitées cfécrtfaies 
coritetabtea [te présertiatKn très soignée et parf^ 
rrtent cl» {menus à récran) ce logiciel vous demm 
une totale satisfaction. 

COMPTA GENERAUMLAN 

DiS 9 . 8 iæ 1175 F 

f^atiquettterti iteiAé, œ bgicid vous pernet (te traiter 
votie corrptabite cte teçon simpte. Une docun 
lien bès cornpiète est foumte De pàs, ce logiciel voœ 
perntettia icrsdje vous te désirerez dédte votre biaa 
C’est te seU de sa caté^ à te proposer. 
D6ASE8 
[) 8 (). 8 <âO 790F 

UerilRXte à (^. Voir/^rplcation Prefessior^^ 

DEVIS 

asaSJX i280F 

ttritique àCPC. VoirAppécation Professiorr^ 

DRGIUPH 

084.8696 640F 

IdertlKiLe à CS’C. Voir Appfications ^olessm 


DAMOCLES FACTURATION STOCK 
Otsq.8232 1090F 

La Faoturation/Stock de LOGICVS adaptée au PCW. 
Avec ce logiciejjes PMI-PME peuvent g^ leur stock 
et tectijrer. La capacite est variable. Toutefois, un 8S12 
à 2 dtequette est bien préférable (jue te 8256 pour 
i'utisatian de ce io^ professiomel du niv^ de 
ceux que l'on trouve sur tes PC. 

OESnON DOMCSnOUE LOGYS 

Oisq.8899 248 F 

identique à CPC. Voir Application Professionrielte. 

OESnON DE FICHIEitS LOOYS 

Olsq.8700 260 F 

Petite gestion de fichiers. Pou une utilisation famliate 
du PCW. InutCsabte en prcrfessionnel. 

MULTIPLAN 
Oisq.8446 409P 

ktentique à CFC. Voir Application Professionneite 

POCKET BASE 8296 

0 isq. 6 l 2 Z 700F 

Ideritique à CPC. Voir Application professionrte^ 

POCKET CALC 8296 

Disq.8124 490 F 

ktertiique à CPC. Vor Application PrOessiormelie. 


QWCKIIAUNG 

Disq. 8 î 66 790F 

La scàbcn davert et pou cause : ce logidel desâte 
aix PCW affiche des capacités à en taire pâlir plus 
dun. Permettant la création dut fichier cfientête très 
hteonanl (plus de 1500 cfients su une disquette, b 
flttefite pre^^ de ce logictei est de faciâer incori^ 
tebiement te pubèpostage (main^ pu des menus 
simptes. Vous pouve notanmnt érfiter par efient 
aiXars détiqueàes que vous te souhaitez et en inph^ 
mantseutemerjcequevou$dé5Rz.Sebas8detr»- 
vsi ? N'importe quel docurnent aèé su LocMcript 

WORDSTAR 
Oisq.8652 890F 

■kteotiqje à CPC. Voir Appication FVoéessioiinete. 


VnurAHESMDBSW 

MDIUW 


849F 

Ueiiti«eàCPC.Vairk«ldels& 4 Mque& 


LOGICIELS POUR PC 1512 


LES LOGICIELS BUDGET POUR LE PC 1512 


■ORfiSTAR 1S19 b Inpivt rl^TTY 1* pfcKiMkA 

PRDIKT 

790F 

PnXTTC 

8a9F 

MlWmül ft M int!aitFvvya|-hryM|iM<ni)Mt 

790F 

889F 

REFLEX h rte dnwK amiytiqi » rti fMsn t 

839F 

990F 

SUEKICK r^AteimrtehvKiitepÉMtMvtidaFMtefnmte 

330F 

391F 

CMtfTAMJTE SAARI KMrtev FMdb««M mmfËKfinf PC 

1960F 

2348F 

FACTUUTIÛH trOCK FARM 

1980F 

2348F 

MygfllPM pâte teknTwpiilèj 

f980F 

2348F 

1174F 

1174f 

1128F 

FRAMEWORK FHIMIORulintegré qui a déjà tel ses preuves su (faufies PC . 

990F 

990F 

COMPTA LK i w lïwip rjmpeatiatii rte hwt» 

9S0F 

GESTKWI.Kuner8etttte(xxttoie<cofrpfeflantbconip<abiiteanB^ftiqüe.bfactu^^ _ 

ttSi WRITE tnUtefOAtt fte texte pi tewtf te r^pirte 

4200F 

990F 

49eiF 

1174F 

1174F 

GEM DRAW (vnr]rRrrimn rpphiq» harf» ry aÙ PMriaiflmiÉn 

990F 

QtMlMBOCHARTpntrninarttiJthprfowtteififirteMfkHitet 

990f 

1174F 

OEM OBAFW panât (te »é9tegraphiqjes.hgtoyarmies à polir de données __ 

ttM MARVttfi «jteite 4. inntevvVwr 4.MitewRa 4-rnkiiin 

990F 

990F 

1174F 

1174F 

1174F 

GMl FONT EMTOR mnrfiPT bR prlrrK rte ranrtefM rte cm 

990F 

en DMW MaBK» IMm r» hMrlhj>r« rip 4i; ortn: fn. WM r>»t 

429F 

90^ 

(a«FfN)œura»TOMnr(iMoniwj.<rtœ<lmKi^ _ .... 

OEM FONTS AND DRWBBFACKblo^ de recopie d’écran GEM poumprinarees 

1990F 

429F 

2360F 

908F 


1 LOGICIELS BORLAND 1 

TUIVÛPASÊAL rtetehre vFTWin (te Pstv-te psv 

995F 

118ÛF 

349F 

TURBO TUTIM ailnfrvTTBeirn ni TivhnpfKnte 

296F 

TUMOQAMl WOMtt «tfi rtefinjaramarrn pmir Tifhnpasral 

995F 

708F 

708F 

706F 

709F 

2999F 

TUm MTUitt IWllMX II. hi«. ifc 

596F 

TURBO GRAPWX TOOIJOX rmainn rjnphiqitfi PVFir TivtiopAS-te 

S96F 

TURBO EOITOR TOOUOX ^fivWteMr rfAVfiinn pnr TcrinPsftni 

«0F 

TURBO ÆMQ PAUL padr corryfMwnt TP-Titfnf-Mtof-TrxitoM-fifaphht . 


TURBO PMIiNà VRrmlivtn (iti laryjflQp Prning 

999F 

11B0F 

1160F 

824F 

2368F 

TURBO IJOIfTIMIO pi égcrtdirri(wwfc»w>i¥ij^ 

999F 

RtHXX W0IU13H0P??exRfTipteg(fflrniiratinrKrifiirRrfw 

699F 

RRH nr 1 «AMAIVRT* 4. OKI BT wnoaturM) 

1999F 


1 LESLOGICIELSCLASSIQUESETCELEBRESPOURLEPC1512 ) 


MTUS L K M tabtou graphique; bese de dorvrées .. 
SniFNM iabieu , graphR^je, base de données, 
tiaiternerv de texte. cormuriicaliGrte- 


-D BASE nver^tançaise de b célèbre base de données . 

J RAW W ORKBtecétebrelogigalrtèyèdAahlDnaB _ 

'EASY traitement de texte (terneropR) vira srnpte- 


IMTIPIJUIB version S las pu pussanle du célèbre tabteu 


WORD VERSKM2JÿdernàrB version <te ce perfonoanttiaitemnl de teide . 
MUlTWLANftf SOURIS noureétever^ de UuRilan avec sa souris _ 


4100F 

5700F 

7960F 

7960F 

1696F 

2790F 

)090F 

4990F 


CHART célèbre togkael graphique (te . 

BASOR base de données de Taior .. 


LASER PLU S te me<aeur programme de Desktop PUfehing _ 

JEl MIjFp l g énère des a ppficstjonscornpiétes sous P Base 10 . 

DB REPORT VfWnil générateur de rapporte pour fichiets DBase 111 . , 

C UCKA RTtTOSOilALPUBLBHERtransfamevotrePCenateliefdephotocofnpo ... 

StffER PRCLgCT superbe gestion (te profel en couleurs, compattete avec Supercalc 3 _ 

TEXTOR te célèbre tiartemert de texte f r am^ ______ 

OfBf ACCESS B Wé^proeèssiorînel __ 

OPENACCESSB + LANQAGEDEPROORAMMATfON——. 

S UPER CALC 9 ¥teT *I Ofi B nouvelle version du tableur intégré _-_ 

8 WER P ROJE CT gestion de proiete compatible avec Sopercatc 3 -- 

WORD P ERFECT Vtertéon 4.1 traitement de haut de gamme ___ 

IPM T O LE PC tracement de texte complet entterernent fianças ___ 

EOKJST gestion de fichiers d'aâesse pour Vilorttetar 2000 .. J^..-____ 

WORDSTAR2000 cétebrefiarterrieri de texte de Mtotopio .... 

VERSION BASE PC logiciel fiançais de gestion de bases de données ..... 

Q ET A tegiciei (te gestion de données utisantrnteBgericedrtificele ___ 

BfT EyJOjENT BA CKUP logicief de sauvegarde (fisk dur sur (fequette _ 

THE NMTRUCTOR B apprenez à utftser votre clavier ...... 

PROFESSiniRM)S tes commandes du 006démystifiées ____ 

TUTORIAL^T pttitessêur DOS et The Instructor II regnxpés .. 


TYPRèONOTmiCrOR cous efapprertissage 4 la dactylographe - 
JAVELM tabteu inKgré très puissant - Le produit de Tannée aux USA 

PARADOX bas e de d onnées utisant HnteNigencte artrfidele -.. 

NORTON UTUTMS V:3.1 la trousse de secours de votre PC _ 
R: BASE 9000 base de données très puissante 


CROSSTAUCtestandantdeslogicieisdecornrnurùcation _ 

SBNEWAYS pou imprimer les taiiteaux à l'italienne ... 

PFSFNiE REPORT te plus simple des gestiornares de fichiers 


FRaKT 

PRIX TTC 

2990F 

3S46F 

2970F 

3S23F 

sasoF 

S792F 

4960f 

5870F 

1490F 

1719F 

1900F 

2290F 

4600F 

9337F 

3950F 

4684F 

7900F 

9368F 

9400F 

11146F 

3960F 

4684F 

6900F 

8183F 

6600F 

6641F 

4400F 

6218F 

699F 

824F 

5850F 

6838F 

4990F 

6670F 

2985F 

3066F 

1500F 

1779F 

480F 

661F 

(MOF 

699F 

990F 

1126F 

490F 

861F 

6990F 

8242F 

7147F 

8476F 

1206F 

1430F 

2990F 

3946F 

2281F 

2708P 

678P 

a04F 

2091F 

2432F 


486aF 

6760F 

9428F 

941» 

2000F 

39Q6F 

47Stf 

6206F 


CYRUSNCHESS 

12 niveaux de jeux-échecs en 3-D .. 

SUHMERGAMESR 

participez aux Jeux Oh^mpiques.. 

WBITIRQAM» 

legr^dasstqedesjeuxdesirTulation_ 

ALEXMGGINSSNOORER 

FRanc 

199F 

199F 

199F 

199F 

IKAN 18QOLF)(xjezaigoifen3-D. 

199F 

PITSTOF R course de voitures... 

199F 

ONE ON OW leu d'arcade .. 

348F 

PNHMJ. CONSnuenON SET 


jeudefbpper. . 

349F 


LES LOGICIELS DE JEUX POUR PC 


SEVENCmESOFQOLD 

jeu d’aventures.. 


ARCHON jeu de réflexion.. 

JEU DE MOTS (»mp 8 ation d’un jeu de 
p«ndu + Anagramme 
- Le Mot le plus long . 


MANAGER jeu de SBTXilabQn éconornque 

HACXERBjeud’ aventores... 

XT simulateu de pilotage. 

ROOUE jeu d'aventures.. 

TEMPLE OF ASNM jeu d’aventures. 

TRANSaVAMAjeud aventures... 


PRIXTTC 

499F 

399F 

t9SF 

395F 

290F 

980F 

S64F 

363F 

249F 


LIBRAIRIE AMSTRAD 


t» owwwwtMww eem m bn^<lmmÊlériib*lk>gUibmioeKé$,piumimK>»liriiiiii»»iBi^8ii, ««rifa»iiM»dV»4iiM»5VrriwCi^^ 


nuanuniCES 

FOML'/UBTMOCK 

HcfO/IppiattonlFI 

Ctette Ine cpe tout uflteateu (Tin CPC doit possF 

def.[)en(yrtfeurdciiTi» « s o r<c(x j ieit sDK i^él ^ 
tenèfies, langage nadvn^ et des super prograriiTiiS 
sont indus itens œ best-seler (gestion de fxhiff. é(F 
teu de tede et de sort, etc..) 

Code8828 M9F 

FWHWMWnMtlC^ 

FOUR lE CFC 464 

IBefoltegiGiSonH'a 

Mrnçtez votre CPC. Ce fvre contienf (tes stperjpôf 
gammes, nc to r me nt tu désassembleu. un éaeu 
graphKiae, tn écfiteu de texte. T(xs tes programmes 
sont prés èétie tapés et a borxtenwi tf iAsfi^ 

Code 8826119F 

LEBASKAUSOtfTDESOOKns 

IEcm)lnicabanlP3 

Ce ivre est une RAuc&cin corripièle et (fidactiqte ai 
tafc du ffliaoCPC <64. fi pamettfappi e ndre r apitte 
mem et taciement la programmation firsfiuctions 
basic. iraiyse des prebifoes, aigoryg ^ com- 
ifieiee4 Ffiiicpaux Mrnes aborttes ; les bases ^ 
programmé bc, oclet. ASCL refructionstbibÉË 
orgariyamme s . les tenèfies, progremnes su banc 


plus poussés, te proTairrne et merus. Corrfiren^ 
ncxrtreux exerriptes, ce lire inxs assue m apprerv 
tissage simpte et efficace du basic CPC 464. 

Code 68 t 8 MtF 

AMSTRAD, OUVRE TOI 

McroAppicaltonfFé 

Le bon dépai avec le CPC 464. Ce ivre vous apporte 
tes princteèiesrÉimiations su ruttsation, tes posÀk 
liés (te (Xitnexian du CPC et tes rudments rtecessai- 
res pou développer vos propres prograrrvnes. C'est 
te Ivre idéal pou tous ceux eu veiient pénétrer dans 
Tunivers des micros avec te Crc 464. 

Code8B2799F 

JEUXWAVEimJRB, 


llBcroAp()ical»nN*$ 

Void te dé du monde de Taventere. Ce ivre fQuTi un 
système d’aventures compIeL avec écteeu, hterpré- 
teu. routines uütaires et fehier de jeux ainsi qu'un 
générateu (Taveniues pou pro^ammer ireus même 
tectement jeux (Taventues. Avec bien au. des 
programmes tout prêts à étie tapés. 

Code882409 F 

UMBLEDUFROGRAimm 

DBL'AMSnUOCFC 

IfcroAppfc atiu nlFfi 

Tout, abœiuneiti tout su te CPC. Ce ivre est Tou- 


vrage de référence pou kXB ceu( qui reutont pto> 
grzrrer en pro teu CPC ; (xgarisation de te nternoite 
-cotteoiBu vidto. tes Nerfaces, rrterpréteu et toute 
te ROM désassernblèe et coranienèée sof< quelques 
uns des Tiémes fiatés dms cet cxwage de700 pages. 

Code 8823 S69F 

LE LANGAGE HACIIIK-^^ 4 , 
OEL’AMnRADCFC ' 

McmAppicaiionN*? 

Ce iiee est (testné 3 tous ceux q« dèsvert aier plus 
ton que te base Des bess de b proganiTHiiQn ai 
asseriifaieu à ruSsation des reutnes système, tout 
ed expfiqué avec de riornbreux exenpies. Contient ui 
IxoTamrneu asseritoteu montieu d dèsassembteu. 

Code 8822 DBF 

GRAnBSMEnS0NDUCFC*V H 

fiBcmApficaBonlM 

L'AMSTRAD CPC (fispose de capec^ gfSpNques et 
scraes exceptionrelei Ce fivre en rnontre rutiteation 
é faxte (te ncrntiraR piogra^^ 
bases de proÿsiTiTalion graphique, édéeu de polices 
de caractères, ‘sprites’. "shapes* et chaînes, reprè- 
seréation rru&xxiieus, calcd des coontonnées, rota¬ 
tions. mouvements, repr és cr éa tions graphiques de 
tonction en 3D. OAO {dessii assisté per ordnateu). 
synthétiseu. irnorgue, enveloppes de son et beau- 
cûttocfaAes choses. Code8620Q9F 


FBKtRFOKBSDUCFC 

MtoroAp|ilcati|onN>9 

Comrnerrt aplixter à torKtfçri CPC à partir du basic 7 
C’est œ (fiie vous révéle eelvre avec tout ce qui but 
savoir su tes peeks,poke 8 et autres cal... Vous saura 
ausacQrrinenlprot^temérn(Ée,caicuierenlmi- 
rei. et tout cela très faclement Un passage assué et 
sans dcxJeu (te base au poissard tengage rriachine. 

Code 882199 F 

UffiEMUæiBmK 

DBflUITTElUBinUICFC 

Moo/lniealtairiO 

Tout SU te programmatton et te gestion de données 
avec te fioppy Oui. le 664 et te 6128. Utile aj débutant 
(xxrvne au progr a mmeu en langage machne. 
Contierl te isteig (te DOS corivnente, un utifitaie qui a 
tous les fichiers retalifs à TAMIXDS avec de nouveles 
coTvnandes besic, un monSeu disque et beaucoup 
d’autres p r o gr a iwa s et astuces. Ce ivre est indapen- 
sable à tous ceux qui utiteent un ftoppy, ui 664 ou ui 
6128. 

Code 88351499 

MONTAGES, EXTBMIONSn 


Mero Appfication te* 11 

Pou tous tes anËEurs (fétectruiqiie, ce lue monfie 
ce que Ton port réafiser avec te CPC. Oe norrtreux 


schémas «t exençles lustiail tes témes et appica- 
lixte abotitees corriire tes réeriaires, ptogin^^ 
(fepram. Un très beau Irre de 450 pages. 

Code 87091991 

LE UntE DU CMI AMSTRAD 

Ce ivre «ous pomettia (fiXfeer CPAI su tes CPC 
464,664 et 6128 sans aucuie (ffculié. 1^X6 y trouve¬ 
rez (te norrtveuses expicabons et tes ifilérsés exer^ 
pies vous assueront une materise parfaite de œ très 
pussant ^sterne tfeiqiloèalion qu'est CP/U-^ 

Code 8751M99 

DES BEES POUR LE CK 

■croApfAcatioRN'tS 

Vous n’avez pes (Txtee pou miser vofie CPC (4M 
864 ou 612R? Ce bre vo wus en (former. Vous trouvé- 
lez de nentreux progr a mme s base couvrant des 
sujets très variés qû tiarefomieront votre CPC en un 
bonpe« 9 érie.OeplustespfoyarTmesvou 5 purnet- 
torl d'apptofixxte v(e (xxinaissances en program^ 
fioa^page^ 

Code8832l29P 













































































































LIBRAIRIRE AMSTRAD 


lis ROVriNEE D£ L’AMSTRAD 
4d4,S64«t612S Micro Application N* 14 

Cet ouvrage essaie de montrer laplace irnportante des 
routines au niveau de la programmation assemOieur. 
Contenu : description hardware, organisation de la 
mémoire pîÂM et ROM), stixicture d'un programtne 
basic en rrrémoire, gestion de clavier, f^an t^, 
l'écran gr^ilwiue, gestion de la mémoire écran, l'unité 
de cassette, système, tables inverses des rsüuctions 
du Z80. pro^mes utilité ((Mcateur, super 

Code 879 U 4 *f 

L’iSlEMlUURihL'UBTRAD PSI 

L'assembleur de l'AMSTRAO s'adresse à vous, pos¬ 
sesseurs de CK 464 et 664, qui avez une bonne prati¬ 
que du basé et souftatez programmer votre CF=^ en 
langage machine. Vous vous éitierez aux ptincées ^ 
i'asseiTibleur du Z80, puis vous utiliserez son jeu d'In^ 
truction. De nombreux exemples et exercices sont 
fournis potf vous aider à programrner aussi faciiernent 
en code machine qu'en base. Code6713l09P 

U DECOUVERTE M VAMSTRAD 464, 

664 «16128 i4 PSI 

Débutants en informatique ou nouvel acheteur d'un 
CPC, ce livre propose de vous initier au basic AMS 
TRAD et d'apprer^e à pro^mmer votre micfo afin 
ift/fAser au mietA ses poss^lifés graphie 
res. De nombreux exercices vous aideront à assrxier 
les mixs dés du basé AMSTRAD, les messages d'er¬ 


reur, e(a,. 


CodeB72SÎI6r 


LES EXERCICES BASIC POUR AMSTRAD 
PSI-1er volume 

Quoi de mieux qu’un exercice pour se graver en 
mémoire les multiples instructions et commandes 
basé AMST^ ? Ce livre adopte une démarche pro; 
gresstve et pédagooique. En première partie : énoncé 
du problème, données en entrée et sortie, analyse. En 
deuxième partie, solution du problème, variables utll- 
sées.commentav«. CodeS849!IOI 

BASIC AMSTRAD 464,664 «t 6128 

PSI 2* volume 

Progranvnes et fichiers, cet ouvrage vous propose de 
mettre en pratique tout ce que vous savez du basé 
des CPC grâce à des programmes graptûquœ qui 
vous feront apprécier (a qualité de la haute résolution, 
des programmes de ges^ de fichiers qui vous per¬ 
mettront de réatrser ps exemple rédition d'étiquettes, 
des jeux qui vous étoniwont. des programmes éduca¬ 


tifs. 


CodefiestMP 


BASIC Plus, 80 ROlJTINES pour AMSTRAD 

PSI 

Basé Plus vous dévoile les possibiirtés du synthétiseur 
deson,érnodegr!phiquehauterésoAitionout'anirne- 
bon graphique. Au delà eXi Basé Amstrad, décxxMir 


Basic Plus. 


CodeSBZSWOF 


102 PROGRAMMES pour AMSTRAD PSI 

Apprendre en se détrayant, tel est l'objectif de ce livre. 
Ces 102 programmes de jeu, qui vous giideront pro¬ 
gressivement dans Teiq^ioration du Basé Amstrad. 
Niveau par niveau, vous assimilerez de ncuveües ina- 
tructiorts pour arrrver à la maitrise de votre CPC 464. 
Tous les programmes contenus fonctionnent égale- 
ment sur le 664 et é 6128. Tous les jeux sont déo^ et 
les progratTintes arialysés ligrte par iigrie. Ain de facilH 
ter la modiffcation. chaque niveau commence par une 
préserttatén pédagogique du jeu d'instructions utilisé. 
Devenez vite le chef d'orchestre de votre Amstrad. 

Code 6805120F 

AMSTRAD EN FAMIUE PSI 

40 programmes en Basé pour la maison. Tous les pr>> 
grammes contenus fcoctémenl aussi bien sur le 464 
que sur és 664 et 6126. Ce üw est composé de S 
parties : les fnanoes. la pédagogole, la cuisine, lesjeux 
nationaux, le temps, votre forme, le bricolage... tous 
les programmes aboréammem commentés sont 
détaRlés dans une analyse figne par ligr», tandis que 
leur structure est représenté Sj^ématiquemenl par 
un organigramme. Code 8775 BOf 

SUPER JEUX MIRTIUD Kl 

50 programmes de jeux en Basic. 50 pro^mes de 
jeux d’aitesse, de réfle»cn et de hasard vous propo¬ 
sent de maîtriser le Basé de votre Amstrad (compatibi¬ 
lité sur les 3 CPC). En plus du plaisir que vous aurez à 
déjouer læ pièges tendus par "les motos lumineuses*, 
à trouver le meiReur d>emé dans é "le Labyrinthe 30’ 
ou à gagner au Tiercé’, vous apprerxirezen jouant à 
coTétruire des programrnes de plus en pés conpiexes 
en vous aidant des commentaires pédagogiques de 
fauteur et de sa précieuse liste de variables. 

Code 86471201 

CLEFS POUR AMSTRAD 464,664,6128 

1* volume-Système de base PSI 

Ne tenez plus votre liwe d'urte n^ain tout en pianotant 
de l'autre su é clavier de votre CPC. ’Céfs pour 
rAmstratT est un mémento gui, par son système 
rale s'ouvre à ta bonne page et vous permet d'accéder 
à toutes les mformatiens : jeu d'instmction du Z0O, 
points d'entrée des routines système, blocs de contrô¬ 
le, st^re interne, pro^vrtmation, connecteurs et 
brochage des principaux circuits. Cet ouvrage est éga- 
lernem un recueil d’astuces pour protéger les proTam- 
mes, produire des bruits, faire un scaming du clavier, 
etc. 

Code 8845 MOF 

LE UVRE DE L’AMSTRAD 464-664 PSI 

TOME 1 .- Ce livre dévoie au lecteu la face cachée 
de son ordviatetr étude comp.iéfe des circuits inter¬ 
nes, étude poussée des fonctions et irrstructions 
connues du Basé télé que la fonction VARPTRgéné- 
ralnce de prodi^ et pourtant ignorée de ta plupart 
des manuels. Nombreux programmes permettarrt 
d'ajouter les comrrrandes de scrolling, le traçage de 
rectan^ et de cercles, de coériage de sunaces et 
de rTtanjpulatén vecton^ En bref, un ouvrage inso¬ 
lite et ongina!, Code87l9l20F 


AMSTRAD JEUX D’ACTION SYBEX 

Cet ouvrage vous permet de programmer en Basé 16 
jeux d’action : Tané Trace, DCA, Btitz, Squash. A^ 
bel, Numerix, Atterrissage, Parachute, Exocet, Micro- 
p^, Robot, Ramasse-Miettes. Slalom, Chasse au 
Canard. Poursuites, Casse-Briques. Crabes 

Code 8830 58F 

AMSTRAD I*» PROGRAMMES SYBEX 

Ecrivez votre premier programme Basé sur Amstrad 
en mom d’une heure. D’une présentation claire, conh 
portant de nomt^ diagrammes et illustrations en 
couleurs, ce livre vous ereeigne les bases de ta pro- 
gramnration en Basé. Avec lui, vous apprertdrez à pro¬ 
grammer en Quelques heures, quel que soit votre âge 
et votre formation. Aucune expérience préalable de la 
fK^ramrnatonn'estnécessare. code8846IOE» 

AMET1UDS6 PROGRAMMEE SYBEX 

Ce livre vous propose 56 programmes prêts à l’emploi 
darts de nombreux domaines d'appléaticn professior>- 
nels. Pnances p^sonneües : pr^isionnel d'un 
compte de dépôt, taux d’intérêt d'un investissement, 
versements nécessaires à la constitution d'un capital. 
Gestion : amortissement linéaire, amortissent 
dégressif, seuil de rentabilité. Immobilier : bian d'une 
hy^tine, bilan courant d'un prêt, rerrtoursement 
accéiéfé. de données ; moyetvie et déviation 
standard, moyenne mobile pondérée. Education: 
entranement à l'arithmétique... Chacun de ces pro¬ 
grammes peut être tapé par un débu^t en 1 /4 heure. 

Code 8844 82F 

AMSTRAD, ASTROLOGIE, NUMEROLOQIE 
BIORYTHMES SYBEX 

4 parties de cet ouvrage : astrolo^ occéentaie, astro- 
logé chinoise, numérologie, biorynes. Chaque par¬ 
tie comprend un expose sur le domaine censtd^é, 
puis un logéiel de caéd et d'interprétation, dont l'ana¬ 
lyse est dallée point par point Ce Svre est également 
un ouvrage d'initiation pour ceux qui ne connaissent 
pas ces sciences humaines. Code 6743 W8 F 

AMSTRAD, FROGRAMMATION 
ENAESEMBUUR ^'^BEX 

Cet ouvrage très clair s'adresse à ceux qui veulent 
s'initier au langage machine. Après un court rappel 
d'arithmétique bin^e, les principales instructions du 
méro-processeur Z80 sont décrites, accompagnées 
d'exernpies'de sous-programmes. 

C0(le8738WeF 
AMETRAO/GUIDE du GRAPHISME SYBEX 

L'Amstrad possède des quaMés g^iques étonnan¬ 
tes et offre de nombreuses éstructions permettant de 
réakser des appléations très perforantes. Cet 
ouvrage présente à l’aide d'exemples de programmes 
Basé, les techniques de {xogranmtlon graphique. 
Les programmes fonctionnent sur les 3 CPC. 

Code 8841 108F 
AMSTRAD CR/M 2,2 SYBEX 

Le CP/M est le système d'exp^tén é plus répandu 
des méro professKxinels. Ce livre décrit la version dis- 
poràble sur 464,664 et 6128. L'utisation des ouHs de 
dév^oppement livré avec l'appareil est bien étabfie. 
Elle corteeme : l'éditeur ED, Passembleur ASM, le pro¬ 
gramme de mise au point DDT. Un ch^itre est consa¬ 
cré au programme de gestion des pén'phériques PfP. 
Toutes les cornmandes sont présentées par ordre 
a^^ique et décrites en détail avec ia liste de leurs 
/ Code8857nEF 
GUIDEDUCP/M SYBEX 

Cet ouvrage est un texte de référence. Il ne s’adresse 
pas qu'au possesseur d'Amstrad. Sur 300 pages. H 
propose aux débutants une méthode d’apprentissage 
simpé du CP/M. Clair, concis, facile à lire, ce guide 
deviendra l'oui de référence de tout utilisateur du CP/ 
CoJe8834l«, 

BIBIDEEUTER AVEC VOTRE CPC ETES 

Mero Application 15 

Pour ceux qui vi^nent d'acquérir un CPC 6126 et qui 
ont une notée en anglais. En effet, certains magasins 
ayant acquis lews machines ateurs que AMS¬ 
TRAD FRANCE ont reçu des nrtices en anglais. Ce 
livre peut servir de mode d'emploi. 

Code 8836 69F 

TECHNiGUES ET PROGRAMMATION 
DE JEUX SYBEX 

Cet ouvrage contint des programmations de jeux 
accompa^îées d'une analyse pédagogique. De quoi 
comprendre, en s'amusant, ta réalisatiûn des jeux sur 
«KnstoreAMSTRAD. Cotle871898T 

PROGRAMMES POUR AMSTRAD 

Cédé Nathan 

Jouez, travaiitez, programmez sur AMSTRAD. Réalisez 
vous même un synthétiseur mu»cal ou un gérérateur 
de courbes et de graphiques. Chaque llstir^g est 
accompagné de commentaires détaillés poiff modifier 
ou améliorer vos programme. 

Code 872269F 

AUTOFORMATION A L’ASSEMBLEUR 

MfcraAppMon 

le larg^ machine à la portée de tous. C'est ce 
que vous offre l'autofonriatjon à l'assembleur 
contenant un livre et un logiciel idéal pour tout 
débutant à la programmation. 

Disq.CodeB85029SF 


TRUCS ET ASTUCES POUR LES CPC 464, 

864ET6128 Méro Application N* 17 

Vous y trouverez plein d’ashices de progranmation, 
un gériérateur de menus, programme de th, gr^isme 
tridimertsionnei et autres... Pour tous ceux qui valent 
erSwIemaxfmum. CoO«8745a9P 

LABiBLEDU6128 Micro Application NM 6 

Utilisez voire CPC 6128 et 664, progranvnez en pro- 
fesséonels C'est ce que vous offre la Bible, outil édis- 
pensabie pour tous ceux qui veulent faire des analyses 
du systèrne d'exploitation, du processeur, des routi¬ 
nes, etc.,, Tirez le maximum de votre mâchée. 

Code 8811199F 


PROGRAMMES ET APPLICATIONS 
EDUCATIFS SUR CPC MéroApp8cationN<>t9 

Un recaieil complet de programmes et d'applicaténs 
éducatifs prêts à fonctionner str CPC : mathén\ati- 
ques. chimie, économie, hist/gfe, Ce livre est particu¬ 
lièrement destiné aux lycéens. Code67l0l79F 

LE GRAND LIVRE DU BASIC 

Micro-Application 

Il vous permettra d’exploiter à fond é basé thèonque 
et pratique. Vous y trouverez les bases de la program¬ 
mation puis les domaines professionnels. 

Code8734l49F 
avec disquette d'accompagnement 249 F 

BIEN DEBUTER SUR VOTFLE PCW 
MéroAppléation 

AMSTRAD 8256 et 8512. Apprenez à l'utiiiser. Décou¬ 
vrez peu à peu te traitement de texte “Locoscript", l'uti- 
featlOT) du CP/M puis la programmation sous Basic 
Malterd. Exploitez au mieux les capacités du PCW. 

Code 8868 129F 

GRAPHISME EN 3 [HMENSUNS SYBEX 

Représenter des polyèdres, des surfaces, voé des 
objets plus compiexes en trois dimensions sur votre 
éc^. Les Bstin^ sont accompagnés de nombreuses 
fi^es et organigrammes. Vous parviendrez à prome¬ 
ner votre écran convne une caméra dar^ un 1 ^ 
diabolique. Code 0837 148 F 

LOCOSCRIPT SYBEX 

Ce Bvre est une introduction au traitement de texte 
LOCOSCRIPT de PCW. Par sa démardw pédagogi¬ 
que, il vous permettra une découverte aisée et rapide 
pour une meilleure utéisation de ses fondiens. 

Code 68611)08 F 

MIEUX PROGRAMMER EH ASSEMBLEUR 

SYBEX 

Un ouvrage destiné à tous ceux qui ont déjà acquis tes 
Mdes cte te prograrnmatxy} m assembleur 
gage machine. Il présente des méthodes de pxogram- 
mation en Assembleur Z80 accompagrrées de nom¬ 
breux exemptes, de programmes et d'appScatJons. 

Code 8717148F 
ROUTINES EN ASSEMBLEUR SYBEX 

Routines en assembleur pour AMSTRAD CPC 464,664 
et 6128. Leur description est accompagnée d'une 
étude détaillée des principes de mise en œuvre de 
sous-programmes en assembteui. oode872i9SF 

ASTROCALC SYBEX 

A partir (te ce livre. étabSssez vous-méme vos ctelculs, 
vos comparaisons de thèmes astroioÿques grâce à 
des programmes en basic, Cocte8833l48F 

GAGNEZ AUX COURSES SYBEX 

Ce üvre vous explique consent il est possible d'utiliser 
un ordinateur pcw étudier une course de manière 
ratiormelte et rapide. Les appréciations personnelles, 
les prortostics, tes statistiques et les fIcMers de che- 
Code871i93l28 
GUIDE DU BASIC ET DE L’AMDOS SYBEX 
Ce guide est un dictionnaire complet du basic AMS- 
ÏÏMC CPC 464,664 et 6 f 28. Qtatfje IffsSvctior. cary 
marvde ou fonction est présentée, commentée par des 
exemptes de programme. Code 879312S F 

HULTIPLAN POUR L'ENTREPRISE SYBEX 
Apprenez l'utilisation de MULTtPlAN avec we série 
<f exercice, un guide de référence, toutes les comman¬ 
des MULRPLAN et quinze exemples d’utifisations 
dans les divers domaines de la gestion. Ce frvre dhnsé 
en trois parties facéité une metiteure utilisation du iogi- 
Code 8728 m F 

O BASE II INTRODUCTION SYBEX 

ihtroduction à O BASE II permet aux lecteurs mêmes 
débutante, d'aborder la programmation et toutes tes 
fonctions darts la création d’une base de données. 

Code8732t$SF 

DBASE II APRUCATIONS SYBEX 

Ce ïvre permettra à tous tes possesseurs de O BASE II 
de mieux exploiter leurs togicieis. Tous tes aspects de 
son utilisation son! ^dés de façon correrète à i'aide 
d'exemptes Code 87311*1 F 

WORDSTAR AmiCATIONS SYBEX 

Tirer le meilleur part de ce traitement de texte, Avec 
ce üvre. de rwtrsuses appUcaficns de façon très 
détâiiée vous permettent de progresser sans effort 
Code8730l5BF 

CPM PLUS 6128/8258 PSI 

Ce livre vous apprend à vous servir de l'éditeur, à 
copier, protéger ou iister un fichter, formater ou dupli¬ 
qua sur rSs^e. Une aide précieuse pour protiter à 
londcXiCP» Cod«e838HN)F 

SUPER GENERATEUR DE CARACTERES 

PSI 

Un recueil de graphiques très variés, persormages, ani- 
msux, objets divers et éléments de jeux d'aventure 
pour que tout ut^isateur AMSTRAD puisse aus» îHus- 
trer ou arûmer ses programma 

Code 8733 UDF 
PHOTOQIUPHIEBURAMSTRAD PSI 

Apprenez à maîtriser ia photographie sur un AMSTRW 
à travers de nombreux programmes base pour ré^ 
vos flashes, calcJer le temps de pose. Un ouvrage 
ira^ssait pour tous tes passionnés de ia photo. 

Codé 8759 UOF 
GRAPHISME EN ASSEMBLEUR PSI 
Pour concevoir et améliorer te g^isme en assem- 
btew. vous affvendrez à te maSriser grôe à de nom¬ 
breux progran^commentésdarscelivre.... . 

Code 8715145 F 
TURBO PASCAL PSI 

Le TURBO PASCAL est l'une des versions les plus 
réparvdues et d'une rapidité excepti'omeüe. Un 
ouvrage ^ complet avec de nombreux conseils de 


SF 


3 HAPES VERS L’INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE PSI 

Ce Hvre vous dévoile l'int^ger>C 8 ^cieite de façon 
simple et pratique grâce à des exemples et 27 pro¬ 
grammes basic. Utilisez toutes les ressources de votre 
AMSTRAD. 

Code 8866 IMF 

AMSTRAD A L’ECOLE PSI 

21 programmes en basic, pratiques pour ^xirder ou 
réviser les matières principales des classes primaires : 
éve^, calcul, français, jeux éducatifs. De l'à^ de cinq 
ansàdMeans. Code 8724 BO F 

AMSTRAD EN MUSOUE PSI 

Ce livre vous aide à réaliser vos séquences musicales 
ert vous ap(xiyartt sir (tes iriséudtio^ 
sède l'AMSTRAO CPC 464 , 664 - 810364 145 F 

BASIC AMSTRAD Méthode pratique 

TOME 1 • Vous, débutant, qui souh^ez poussez votre 
AMSTRAD à son meilleur niveau, découvrez ce livre. 
Grâce à de nomtmix exemples sur toutes les bases : 
gestion des interruption en basic, programmes de gra¬ 
phisme. etc..., il vous fera dévouvrir la r^dité excep- 
tiûnnelte d'exécution de l'AMSTRAD. 

Code 8839105F 

CRaTlONETANMATION 
GRAPHIQUE SUR CPC PSI 

Les progrsmmes de dessin et d'animation sont écrits 
en basic et en assemtdeur Z80. Pour toute personne 
désireuse de développer ses connaissances techni- 
(Wsatl(«» 5 CTsaéa«l. Cod«8716llOF 

CLEFS POUR DBASE II ET lU PSI 

Un ouvrage idéal destiné aux cadres d'entrephse qui 
souhaitent utiliser efficacement D BASE II et O BASE 
III. Entre autres : exemptes d'application, propositions 
de programmes de tiis, traitement d'erreurs, fiste des 
fûnctionsetconvirandesdeOBASE.Penrtetunerneil- 
teureutnlsaciorrdeoelogi^. Code67263i8F 

CLEFS POUR AMSTRAD 

TOME 2, Système Disque PSI 

Ce deuxième mémento se concentre plus particulière- 
menl sur te système disque, tes blocs de contrôle, la 
programmation et les brochages des cireuîte spéciali- 
Le deuxième partie est consacre aux posses¬ 


seurs de PCW 6256. 


ECRANS ET FICHIERS EN 
LANGAGE C POUR PC 
MICRO APPUCATKW Code 8777199 F 

GUIDE DE REFERENCE TECHNIQUE 
POUR PC 1512 

MICRO APPUCATION Code 8763 249 F 

DOS PLUS SUR AMSTRAD PC ^ 

PCVDiftuaion-PSI Code8780l45F 

OEM SUR AMSTRAD PC 

PCV Diffusion-PSI Code87â4l85F 

CLEFS POUR OEM SUR AMSTRAD PC 
PCV Diffusion-PSI Code8786l95F 

DBASE ET SES FICHIERS 
D BASE ill et lli Plut 

PCV Diffusion-PSI Code 7516185 F 

MS DOS PAS A PAS 

PCV Diffusion-PSI CodeB860l35F 

CLEFS POUR PC ET COMPATIBLES 

PCV Diffusion-PSi Code8879mF 

LIVRE 1-BASIC 2 

AI 16 TRAO 

ioinmpsi 

OleHomulfêdiiBnlelBIl ... fMF 

TMlinl 4 Und«B*tlc«n’IBM 7 PC .... 180 F 
Dluii«ii« ‘TMhniquM de 

BwicwrIBMffC" ... GU F 

Ocetioii de donndet el Ndilen 

eurlBM/PCeteompeNliiet ..— 170F 

AucaurdePIBM/PC __ 120 F 

Dliouette “Oettloii de donndet 

etflcMeneurlBM/PC” .. 21SF 

Assembleur 8088 de l'IBM/K . 280 F 

Assembleur 8088 

elBKSdelTBM/PC .. 175F 

MuINpIaiiirersienGper 

Pexemple peur PC ... 150 F 

OOmodAleeMuItlplan, 

gérer sur IBM/PC __ 130 F 

EiploHatlufl d'enquétss 

surlBMJPC __ 120 F 


PERIPNERMUESn FICHIERS 
SURAMETRAD PSI 

Ceï ouvrage s’adresse aux tecleurs qui veufenf érader 
en détail la gamine complète des périphériques de vos 
CPC, à utiliser ies disques en accès séquendei et en 
accès direct, ced vous permettra de maiiriser la mani¬ 
pulation de üchiera dans vos appücatkxis. 

Code 8707120 F 


Code 8840 H* F Iniroductioflé l'analyse NiwKiére 
uurPC . 


JEUX ET AVENTURE AMSTRAD 

SYBEX 

Code 8863 BSF 

MINITEL r MICRO ORDINATEUR 

SYBEX 

Code 8876 INF 

GUfKODLOGC 

SYBEX 

Code 8873 BS F 

AMSTRAD; TURBO PASCAL 

SYBEX 

Code 8872 MS F 

MTRODUCTKM AU TURBO PASCAL 

SYBEX 

Code 19SF 

BIBLE DU GRAPHISME 

MiCflO-APPLICATION 

Code 8775 NPF 

UUVREDULOGO 

MICRO APPUCATTON16 

Code8764l«F 


PCW 8256/8512 


GESTION SUR AMSTRAD PCW 

PSI Code8750IFBF 

CLEFS POUR AMSTRAD PCW 

PSI Code37e72ISF 

LE GRAND LIVRE DU PCW 

Pour utilisef au mieux la LOCOSCRIPT, le CP/M et le 
Basic MALLARD. Il vous permettra d’écrre des routi¬ 
nes d’édition, un générateur de masque de saisie, des 
routinesdetrieiune gestion de fidiiets. 

Code 0000 17* F 


PC 1512 


GUIDE DE L’UTILISATEUR PC 1512 

SYBEX Code 8875 Ht F 

GUIDE BASIC 2 PC 1812 

SYBEX Code 8874 O* F 

DOSPLU$FC1S12 

SYBEX Code 8788 BS F 

MS 00$, GUIDE DU PROGRAMMEUR 

SYBEX Code 8787 MG F 

PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR 

SYBEX Code 8086^088 2*1 F 

UVRE DU BASIC 2, PC 1*12 

MICRO APPLICATION Code 8766 B* F. 

TRUCS r ASTUCES POUR PC 1912 

MICRO APPUCA110N Code 8778 17* F 

TRUCS et ASTUCES POUR TURBO PASCAL 

MICRO APPLICATION Code 8762 H* F 

DU BASIC AU TURBO PASCAL POUR PC 

MICRO APPLICATION Code 1** 


surMuHjpjeflpqurPC . 110F 

Comptabilité sqr IBM/PC et cempeliMet a 

1+ dlequ^ ... 38S F ' 

Turbo PetesI sur IBM/PC .. . 165 F u 

LereletiennelsijrIBM/PC . ISO F 

CMt peur Word 2 

peqrPCelcompatiblee .. ..200F 

PC, Modeim et Serveurs -- 210 F 

TélécanmunicatloflssijrIBM/PC .. 140 F 

Basic el ses Nchlsrs Tome 1 ..— 110 F 

BeelceteatlicbienToAwG .. 10*F 

defepourDBaeeetlII .. 288 F 

Cle<spciurli>li»l,nilU . 130F 

Cla1spaqrMS-D(Mvarsioni2et3. 100F 

Clefs pour MuINpIan, vsrileii 2,0 . 108 F 

Ciels pour Open Access .. 280F 

CMS pour Tsitof ... IMF 

Clefs pour Word II sur PC . 200F 

D-BasolllMl2cummaiidts ... 98F 

EcrlraoiiD-Bisollstm... . 108 F 

IntruduoNon à l’inlonnatiquo du gosiloii 

per Turbo Pascal .. 200 F 

le lansege de rocireticbe 

doD-Buelll . 98F 

La livre de Frimewort .. 180 F 

LellvredeLetuil,ll,lll,versl«ill ... 10S F 

UiIvredaMS/PC-Dos . 130 F 

MS.DOSpasèpn,vertlora2el3 13SF 

Plue loin avec D-B»e III . 08 F 

CMi pour PC et compatibles . 10SF 

Programmer en D-Bete III et 111+ . IM F 

Super Jeux PC et compatibles . 120F 

eomoNssïBEX 

PioonnunalkMi 

•n asssfflbieur du 8088/8088 . 108 F 

Fngrammstlon du 8088/8088 . 198F 

Guide de MS-DOS .. 198 F 

Introduction à Lotus I, II, III .. 148 F 

Lotus 1,11, III, Programmation - y 

dos maoro-commsndos .-... 198 F A 

Lotus I, Il ,111 pour l'ontrapriso . 178 F vj 

MuHiplanpourrsntrspriso . 148 F 

VMcsIo pour t’ontrapilso . 148 F 
Visicalo Applications .. _ 148 F 

Introduction 4 D-Bsst II 178F 

Introduction 4 D-Base III IBS F 

AppliceNons D-Bsso II . 148 F 

OnphIquossurIBN/PC ... 148F 

IBM/PC-GuModol’uNllsattur .. TSF 

IBM/PC-M programmes Basic- . 78F ' 


1 REVUES 

mp 7 

AMSTRAD MAGAZINE 

REVUE 

Co<le8842NF 

AMSTRAD USER 

REVUE 

Co(te8860MF ,’ 

ECHO PCW 


REVUE 

30F 
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KORTEX 


KXCOM2 


le fameux logiciel de communicafion 


Unanimement reconnu comme le logiciel de communication 
le plus facile et performant, KX COM est une exclusivité 
KORTEX. La version 2 incorpore de nombreuses fonctionnali¬ 
tés et améliorations dont : tranferl de fichiers très sophisti¬ 
qués, langage de commandes (macros) et bien d'autres... 
Fourni en standard avec toutes les cartes KORTEX. 


390F HT 

pour mise à jour 
avec manuel 


KORTEX 1200/2400 


1200 Full et Hoyes 

Toutes les fonctions de la KX TEL avec en plus : 

- comptabilité Hayes (fonctionneavec Crosstalk, etc...) 

- 1200 bauds full duplex (V22) et appel automatique agréé PTT 

- la Kortex 2400 (8950 F FIT) dispose en plus de 2400 ^ AJB Af! HJ 
bauds full duplex (V22 bis). Agrément PTT en cours. 


KX SERV + KALIOP 


serveur MinHel et composeur de pages 


KX SERV est un serveur Minitel monovoie programmable. 
KALIOP est un composeur de pages vidéotex utilisable avec 
tout serveur Minitel dont KX SERV. Facilité d’utilisation 
exceptionnelle (souris, menu, fenêtres). 


1950FHT 


KXMAIL2 


mailing à partir de l'annuaire Minitel 

Logiciel permettant aux possesseurs de carte KORTEX de constituer des mailings ainsi 
que des fichiers prospection à partir de l'annuaire électronique du Minitel. La version 2 
gère les codes postaux dans toute la France. Son utilisation est particulièrement 
simple. Dix minutes s'écoulent entre la décision d’effectuer un mailing et sa réalisation 
complète. 


POSSIBILITES DE MAILING MULTI CRITERES SUR TOUTE LA FRANCE : une 

catégorie professionnelle sur une Ixalité, une catégorie professionnelle sur un départe¬ 
ment, par rue dans une ville. La capture des infomnations et leur traitement sont 
intégralement automatisés. 

MODE D'EDITION : le résultat du traitement peut être édité sous 3 fomies différentes : 

- sur support magnétique ; (disquette ou disque dur) vous garantissant la pérennité 
des informations. 

- Sous forme de liste papier : 

la liste mailing comprenant le nom, l'adresse, le lieu et le code postal de chaque 
élément ; 

la liste phoning avec le nom, le lieu, les numéros de téléphone, plus une annotation ; 
la liste complète éditant toutes les informations de chaque élément. 

- Sous forme d’étiquettes courrier autocollantes avec le nom et l’adresse 

Il est également possible de transférer ces fichiers sous format ASCII, afin de les 
exploiter au moyen de traitement de texte, base de données et tableur (DBASE, 
SYMPHONY, LOTUS 123). 

LE MAILING S’EFFECTUE EN 3 ETAPES : 

1. A l'aide du logiciel KX MAIL et de la carte KX TEL vous capturez les pages Vidéotex 
de l’annuaire concernant votre mailing sur support magnétique. 

2. La procédure “Nettoyage” du logiciel KX MAIL formate les informations recueillies et 
les trie dans un fichier. 

3. La procédure d'édition du logiciel KX MAIL complète le _ __ _ 

mailing en imprimant sur papier le résultat, sous les VAEA|S ||f 

formes décrites ci-dessus. 179 V 


Carte modem intégrée avec son logiciel KX-TEL 


KX-TEL est une carte modem 
livrée avec son logiciel (KX COM), 
permettant 

à riBM PC et ses compatibles de ; 

• Se comporte': en Minitel, 

dont il sauvegarde les informations. 

• Se connecter à des centres serveurs 
asynchrones (TRANSPAC). 

• Communiquer de PC à PC 

(transfert de fichiers, messageries internes). 

Le système 

se compose de : 

• 1-3 carte modem KX-TF! - 
(enfichable dans le micro-ordinateur). 

• Un logiciel de communication, à fenêtres. 

• Un câble reliant le PC à la prise 
téléphonique. 

KX-TEL est conçu et produit 
par Kortex International, entreprise primée 
en 1985 par le Ministère du Redéploiement 
Industriel et du Commerce Extérieur. 

KX-TEL est une réalisation exclusivement 
française, adaptée aux normes en vigueur. 
(Agréée PTT N" 85 112 D du 05.11.85). 

Caractéristiques techniques. 

La carte KX-TEL. 

• Carte modem enfichable dans tout 
micro-ordinateur compatible PC, XT ou AT. 

• Standards de transmission : 

CCITT V2l (300 Bauds) origine et réponse, 
V23 (1200/75 Bauds) réversible, ainsi 
que Bel! 103 et 202. 

• Haut-parleur permettant de contrôler 
Tétai de la ligne durant une numérotation. 

• Interface asynchrone incluse 

dans la carte, compatible avec la carte 
asynchrone standard. 

• Quatre choix pour le décodage 
permettent une utilisation conjointe 

avec des interfaces asynchrones existantes, 
ou ta mise en parallèle de quatre KX-TEL. 


• Une prise gigogne permet 

le raccordement direct au réseau 
téléphonique et le branchement d’un poste 
téléphonique, commuté automatiquement 
par programme. 

• La configuration du modem 

et la numérotation sont entièrement 
contrôlées par programme. 

Le logiciel KX COM. 

• Fonctionne aussi bien avec la carte 
d’affichage monochrome qu’avec 

la carte graphique couleur. 

• Très simple d’emploi, grâce à l’utilisation 
de fenêtres et de menus. 

• Auto-documenté à tous les niveaux. 

• Sauvegarde des configurations 
dans des répertoires. 

• Un mode apprentissage permet 
au programme de mémoriser toute 
séquence d’accès. 

• Un protocole par paquets permet 
de transférer des fichiers à vitesse 
optimale (1200 Bauds) en toute sécurité. 


KX-TEL 3 touches suifisent.. 

Gérée par un logiciel à fenêtreç, 
la carte KX-TEL est d’une grande 
simplicité d’utilisation. Ce logiciel permet 
non seulement d'efiectuer la configuration, 
mais aussi de la stocker sur le répertoire 
(plus de 100 configurations mémorisables) 
et de la sauvegarder sur disque. 

Après avoir choisi le serveur, la connexion 
est ensuite établie en tapant la touche 
ENVOI qui compose automatiquement 
le numéro : vous êtes en communication. 

Ainsi plus besoin d'intermédiaires 
tels le modem externe ou le téléphone. 
Finies les manipulations répétées 
de contrôle des paramètres (standard, 
direction, formai, parité), Mémorisation 
des commandes d'accès à l’information. 


La conununication de PC à PC. 

Après sélection du correspondant 
dans le répertoire, à Talde du curseur, 
la communication entre les deux PC 
s’établit par appui de la touche ENVOI; 
la numérotation se fait alors 
automatiquement et le dialogue 
peut commencer : 

- Messagerie interne. 

- Mise à jour des stocks. 

- Consultation de tarifs. 

■ Réception de devis, de factures. 

• Transmission d’étude 
et réponse commentée. 

- Télémaintenance. 

• Si les deux PC en communication 
sont munis de la carte KX-TEL, 

ils peuvent envoyer et recevoir des fichiers 
sans intervention extérieure. 

• Si Tun des deux PC ne possède 

pas la carte KX-TEL, il est alors possible 
de sortir du logiciel, tout en restant 
en ligne, et de lancer un autre logiciel 
de communication. La carte 
KX-TEL se comporte en modem externe. 

' \ 


Les informations 
du Minitel sur PC. 

• Accès aisé et coût réduit Pour accéder 
aux serveurs Vidéotex, sans Minitel 

ni téléphone, le mode « Minitel >> permet 
de correspondre avec un serveur utilisant 
le protocole Vidéotex (’leléiel, annuaire). 

• Gain de temps. La mise en mémoire 
des différents codes d’acc^ au serveur 
est définitive. Les touches spécifiques du 
Minitel ayant été reportées sur les blocs 
des touches de fonctions, on bénéficie 
ainsi d’un clavier professionnel lors des 
interrogations Vidéotex. 

Lors de l’appel, plus de numéro 
à composer, ni de signal à attendre : 
il ne reste qu’à sélectionner la rubrique 
désirée et appuyer la touche ENVOI. 

• Sauvegarde de Tinfonnation sur disque. 

- Nécessaire à la constitution 

de mailings ou de bases de données. 

- Possibilité de traiter l’information 

sur tout autre logiciel (traitement de texte 
ou bases de données) pour la stocker, 
Timprimer, Tannoier, Tenvoyer 
à un autre PC. 



• Réduction du coût La mémorisation 
des codes d’accès et la sauvegarde 
de l’information, réduisent la durée 
de connexion avec le Minitel. C’est hors 
connexion, et donc hors taxation, 
que l’information est lue et traitée. 

De plus, une horloge programmable aide 
à gérer le temps de connexion. 



Nouveau : 

- Emulation graphique. 

- Capture de pages graphiques. 

- Logiciel résident mémoire 



1482 ™ 























10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 
@ 42.06.50.50 


PROGICIELS DE GESTION 











COMPTABILITE SAARI - LIGNE AMSTRAD 


La Comptabilité SAARI - ligne AMS¬ 
TRAD est un progiciel de comptabi¬ 
lité générale pour PMI/PMI, com¬ 
merçants et artisans. Il fonctionne 
sur le PC AMSTRAD, équipé de 
deux lecteurs de disquettes ou d'un 
disque dur. C'est l'utilisateur lui- 
même qui crée son plan comptable 
personnalisé. Le programme per¬ 
met d'imprimer la liste des comp¬ 
tes, les journaux, le grand-livre, la 
balance, le bilan, etc. Il peut égale¬ 
ment recevoir automatiquement le 
journal des ventes de la Facturation 
SAARI Ligne AMSTRAD, ce qui 
évite la double saisie des écritures 
de facturation. 


MATERIEL 

- un Amstrad PC 1512 DD mono¬ 
chrome ou couleur avec deux lecteurs 
de disquettes, un disque dur de 2a 
Méga-octets 

- une imprimante Amstrad DMP 
2000,3000 ou 4000. 

CAPACITES MAXIMUM 

Le programme est monosociété. Il 
peut gérer, sur disquette, jusqu’à 500 
comptes, 20 journaux et 4500 mouve¬ 
ments, et sur disque dur, jusqu’à 
5000 comptes, 99 journaux et 32000 
mouvements. 


CARACTERISTIQUES 

- protection par un mot de passe 
création du plan comptable par l’uti¬ 
lisateur 

- mise à jour simultanée des journaux 
et comptes en temps réel 

- consultations à tout moment des 
comptes, journaux et écritures 

- clôture des périodes et exercices 
avec ou sans chevauchement 

- vérification comptable 

- pont comptable avec la Facturation 
SAARI Ligne AMSTRAD 


EDITIONS 

- liste des comptes et des journaux 

- journaux 

- grand livre 

- balance 

- liasse fiscale 

DOCUMENTATION 

Le manuel, entièrement rédigé en 
français, est très largement illustré de 
schémas, de photos d’écrans et 
d’exemples d’états. Il com¬ 
prend d’installation, le jeu d’essai, le 
guide d’exploitation, le manuel de 
référence et des annexes techniques. 


ASSISTANCE TELEPHONIQUE 

Moyennant un abonnement annuel, 
l’utilisateur bénéficie du servive assis¬ 
tance téléphonique permanent de 
SAARI. 

Les caractéristiques de ce produit sorrt indicatifs et 
susceptibles de modification sans préavis. 

SAARi est une marque déposée appartenant à la 
société SAARI. 

AMSTRAD est une marque déposée appartenant à 
AMSTRAD CORP 


GESTION 


JOURNAUX 
Création, Moditicsiio». 
Suppmaion. 

UslO (écran, imprimante). 


Création. Moctficislon, 
Suppreasten, 

Litle (écran, Imprimanie). 


SAISIE 


CONSULTATIONS 

EDITIONS 

TT 



. Menu et Commande 


FACTURATION SAARI - LIGNE AMSTRAD 


La Facturation SAARI Ligne AMSTRAD est un progiciel de facturation pour PME/PMI, 
commerçants, artisans. Il fonctionne sur PC AMSTRAD, équipé de deux lecteurs de disquettes 
ou d’un disque dur. 

Ses deux fichiers, clients et 
articles, lui permettent d’ef¬ 
fectuer des factures ou des 
avoirs, de les éditer, d’impri¬ 
mer des statistiques de ven¬ 
tes, des étiquettes personna¬ 
lisées pour envoyer des mai¬ 
lings, etc. H permet égale¬ 
ment de transférer automati¬ 
quement le journal des ven¬ 
tes sur la Comptabilité SAARI 
Ligne AMSTRAD, ce qui évite 
la double saisie des écritures 
de facturation. 


MATERIEL 

- un Amstrad PC 1512 DD mono¬ 
chrome ou couleur avec deux lecteurs 
de disquettes, un disque dur de 20 
Méga-octets 

- une imprimante Amstrad DMP 
2000, 3000 ou 4000. 

CAPACITES MAXIMUM 

Le programme est monosociété. Il 
peut gérer, sur disquette, jusqu’à 450 
clients et 600 articles, et sur disque 
dur, jusqu’à 5000 clients et 10.000 
articles 

CARACTERISTIQUES 

- protection par mot de passe 


- gestion de deux fichiers : clients et 
articles 

- saisie et modification des factures 
ou des avoirs 

- mise à jour en temps réel des chif¬ 
fres d’affaires périodiques ou 
annuels pour lers clients 

- mise à jour en temps réel des chif¬ 
fres d’affaires périodiques ou 
annuels et des quantités périodi¬ 
ques ou annuelles vendues pour 
les articles 

- transfert du journal de vente sur la 
Comptabilité SAARI Ligne Amstrad. 


EDITIONS 

- factures, avoirs et traites 

- relevés de factures 

- fiches clients 

- liste des clients 

- étiquettes avec nom et adresse du 
client pour mailing 

- fiches articies 

- statistiques clients et articles 

DOCUMENTATION 

Le manuel, entièrement rédigé en 
français est très largement illustré de 
schémas, de photos d’écrans et 
d’exemples d’états. Il comprend : 
l’installation, le jeu d’essai, le guide 
d’exploitation, le manuel de référence 
et des annexes techniques. 



ASSISTANCE TELEPHONIQUE 

Moyennant un abonnement annuel, 
l’utilisateur bénéficie du service assis¬ 
tance téléphonique permanent de 
SAARi. 

Les caractéristiques de ce produit sont indicati- • 
/es et susceptibles de modification sans préa- 
/is. 

SAARI est une marque déposée appartenant à 
a société SAARI. 

AMSTRAD est une marque déposée apparte¬ 
nant à AMSTRAD CORP. 
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TURBOCÉRÈS logiciel de gestion intég 


MODULE DE COMPTABIUIE 

Gestion du plan comptable 
Saisie des écritures comptables 
Liste des écritures comptables 
Edition des journaux 
Consultation des comptes 
Edition des comptes 
Edition des balances 
Lettrage/délettrage des comptes 
Reports à nouveau 
Restauration des comptes 



MODULE DE GESTION DES STOCKS 

Gestion du fichier des articles 
Consultation des articles 
Etat sélectionné des articles 
Modification du tarif de vente 
Edition du tarif de vente 
Mouvements des stocks 
Historique des stocks 



Le logiciel de gestion TURBOCERES a été conçu pour être 
exploité par des PME et PMI. Toutefois, des sociétés très impor¬ 
tantes sont susceptibles de l’utiliser car il peut gérer des fichiers 
de plus de 32000 enregistrements. Il se présente sous la forme de 
7 disquettes programmes et une disquette système. 
Configuration nécessaire : Le logiciel TURBOCERES peut 
être exploité sur IBM PC, )CT, AT et compatibles, équipés de deux 
lecteurs de disquettes ou d’un lecteur et un disque dur. 

Mémoire minimum requise : 256 Ko. Ecran couleur ou monochro¬ 
me. 


1990FHT 

les 7 modules 


MODULE DE FACTURATION 


Gestion du fichier des clients 
Consultation des clients 
Saisie des factures 
Gestion des commandes 
Edition des factures 
Edition du journal des ventes 
Transfert des factures 
en comptabilité 
Transfert des mouvements 
de stocks 

Contrôlé des règlements 



MODULE DE COMMANDE A FOURNISSMIRS 


Gestion du fichier des 
fournisseurs 

Consultation des fournisseurs 

Saisie des bons de commande 

Gestion des commandes 
à fournisseurs 

Edition des bons de commande 


Edition du journal des 
commandes 

Transfert des commandes 
en comptabilité 

Transfert des mouvements 
de stock 

Edition des traites à 
fournisseurs / archivage 


MODULE DE STATISTIQUES 


Etat des ventes 
par représentant 
Etat des ventes par client 
Etat du chiffre 
d’affaires par client 
Etat des ventes par article 
Etat du chiffre d’affaires par 
article 

Etat des clients par article 
Etat des articles par client 
Gestion des effets 
Conversion des fichiers CERES 
en fichiers ASCII 



MODULE DE PAIE 


Gestion du fichier des salariés 
Gestion du fichier des rubriques 
Gestion du fichier des caisses 
Préparation des salaires 
Edition de bulletins de salaires 
Edition du journal des salaires 
Etat des salaires par rubrique 
Etal des cotisations par caisse 
Etat des versements aux salariés 
Edition du D AS. 

Transfert en comptabilité 
Réinitialisation des compteurs 







MODULE DOmUTAIRES 

Edition du bilan et annexes Pour commencer une nouvelle année 

Comptabilité analytique Examen des fichiers CERES 

Comptabilité budgétaire Conversion des fichiers CERES 

Calcul de la TVA sur les encaissements en fichiers Symbol 


750FHT 


Ensemble de programme permettant ; 

1) la gestion des valeurs boursières avec introduction des cotations, calcul des moyennes, 
écarts-types, cœfficients de corrélation, droite de régression linéaire, courbe de variations de 
cotations (avec ou sans écran et imprimante graphiques), tendances ; 

2) la gestion de portefeuille boursier utilisant la première partie avec calcul des résultats, 
signalisation des valeurs a liquider. 


GESTION DES NOMENCLATURES 


480FHT 


En liaison avec le fichier de TURBOCERES. ce programme permet la création et la mise à jour de 
nomenclatures, avec calcul de prix selon les prix d’achat, de revient ou de vente de chaque arïcie. 
Possibilités de rechercher les articles utilisés. Une nomenclature peut être composée d'articles ou 
d'autres nomenclatures, ce qui offre des possibilités de sous-niveaux illimitées. 


LOCACERES 


550FHT 


Destiné aux entreprises louant du matériel, ce programme permet l’édition de factures mensuelles 
répétitives, avec transfert dans les modules de comptabilité et statistiques de TURBOCERES, 


TURBOCERES + 


990FHT 


Liaisons multi-ordinateurs. 

Cet ensemble de programme permet, à partir de plusieurs postes, de tenir une gestion complète de 
l'entreprise. Par exemple : 

- facturation boutique ou comptoir sur un poste B. 

- facturation et saisie des écritures comptables sur un poste A 

- tenue des stocks au dépôt sur un poste C, 

Transfert par disquette (ou modern) des écritures des postes B et C sur le poste A, avec mise à jour 
automatique des fichiers concernés. _ 


































































Tousleslo^cie^GB^pemKttentdesfonctk>nssopNsliquées,pourtant 
smples à ufiBser. Umts démiairts, knêires, symboles et Sim¬ 
ples fKônœ), GEM mus simptifie l’utilisation &un onSnateur. Voici 9 
togk^GStpota vous permettre de Y^orher encore plus mtre micro. 
Par exenple un traitement de texte avec GBI WRITE, un emploi du 
ten^ avec GEM DIARY, une représentation graphique avec GEM 
GRAPHibk création artistique avec GBé DRAW et GEM WORDCHART. 
Consacrez quelques instants à Braies descriptions d-dessous et vous 
verrez pourquoi GB/l est te choix évident 


GEM DRAW 

Vous voici à la tête d’un atelier de 
dessin. 

GEM Draw est un programme graphique révolutionnaire 
qiR vous perrr^ de créer des gr^tiiques de haute quakté 
professonneile. des diagrammes, des fcigos, des schémas, 
des illustrations et dessirrs sur votre Amstrad PC S vous 
avez choisi d'acheter le moniteur couleur d'Amstrad vous 
dessinerez en couleurs vives et édabntes. et beaucoup pfejs 
rapidement que vous ne le pensiez! 

Creez n'importe (pjeBe im^esrrptement en choisissarTt les 
(umies pré-sélectlcnnêes â partir du menu déroutant 
Mdus pouvez choisir différents types de Içnes disponibles 
dans GEM Draw, et «nsérer des titres où vois voulez, 
simplement en cliquant sur le bouton de la souns \A3usavez 
à votre disposition 3 tailles de fonte différentes et jusqu'à 6 
avec GEM Fonts and Dnvers Pack. 

Sêlect'onnez une image d'une fenêtre et insérez-la à l'mtérieur 
d'une autæfenébe. Utiisez vos propres graphiques ou ceux 
ms à votre dispositon dans ta palette pré-prt^rammée de 
GEM Draw 

Perfectionnez votre dessin a l'aide des nombreux fonds, 
couleurs et types de l®ne mis à votre disposition 
Lorsque vous êtes satisfait de votre chef-d'œuvre, GEM 
Draw vous permet de I ’impnmer comme vous le souhaitez 
Sur papier ou sur transparent, ffer l'intermédiaire 
des imprimantes et des traceixs de courbes les plus 
populaires. En noir et blanc ou en couleur 
Grâce à GEM DRAW, votre Amstrad rè se transforme en un 
atelier de dessm 



UMORDCHARI 
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Vos présentations montrent la voie! 

Organisez et mettez vos idées en valeur avec 
GEM WordChart. 

Créez un prograrTfne, Exposez un plan. Insistez sur un 
point. Construisez un tableau Faites exploser une idée 
dans l'un des nombreux formas proposés. 

Réalisez une couverture, un transparent, ou insérez le 
résultat dans un texte. 

Avec GEM WordChart il ne vous faudra pas plus de 
quelques mirutes. simpienierrt en tapant vœe texte au 
davier 

Jouez avec les ti&es. les bas ds page, les styles, les cadres 
et les couleurs 

Pas besoin d’étre ir^émeur en informatique : presque 
toutes les commandes sont visueRes. 

Choisissez, et appuyez sur un bouton 
Et uMisez le fésiÂat comme vous le voulez ; sur papier, 
su transparent, ou inclus dans un texte de GEM Write. 
GEM WordChart ; le dernier mot du professKxmei. 



PROGRAMMERS 

TOOIXIT 

Entrez dans « monde de GEM. 

Ce produit contient tout ce dont vous avez besoin pour 
donner à vos propres applications la puissance de GEM : 
des icônes personnaTisées. des menus déroutants, des 
boîtes à messages, la gestion de la souris. 

Ecrivez votre a^ication en langage évolué (PASCAL. C) 
ou en assembleur ; déterminez, testez, peaufinez avec le 
Debugger symbolique. et finalement proftez de 
l'extraordinaire effet porteur de l'environnement GEM 
il est vivement reœmmandé d'utiliser un second lecteur 
de disquette. 


GEMGRAPH 



Les graphiques professionnels 
instantanés ne sont désormais plus 
une utopie. 

GEM Graph vous permet de réaliser des graphiques de 
haute qualité professionnelle sur votre Amstrad PC 
simplement en déplaçant ta soûls et en appuyant sur un 
bouton. 

Graphiques linéaires Histogrammes. Camemberts. Ou 
n'importe quelle combinaison de votre choix. 

Grâce à la compatibilité de GEM avec les pénphénques 
de sortie les plus populaires, par l’intermédiaire du 
GEM Driver, vous pouvez insérer vos graphiques dans des 
documents, lettres, imprimés ou transparents. 

GEM Graph pos^de une ganvne complète de graphiques 
â votre déposition, Choeissez celui qui vous convient en 
cliquant sur le bouton de ta souris. 

Sélectionnez vos graphiques pou définir des zones de vente 
ou comparer des tendances régonales. Servez-vous des 
^rmboles mis à votre disposition. 

Choisissez la ta«iie de votre texte et son style Ajoutez-y 
des couleurs. 

Votre graphique peut même apparaître en 3 dimensions. 

pouvez même utiliser tes données des applications de 
Lotus 

l Symphorry et dBase III et les transférer dans votre 
document. 

Choisesez votre style de graphiques. 

U ne vous reste plus (pj'à imprimer votre graphique de haute 
quitté. 

Avec GEM Graph, mettez aujourd'hui en valeur vos résultats 
de demam 



^DIARY 

L’accessoire de bureau 
indispensable! Mieux qu’un agenda: 

• un agerda au jour le jou 

• un réveil qu vous rappelera vos rendez-vous 

• un calenc^er perpétuel 

• un index 

L'agenda de GEM tait partie intégrante du systeme. 
toujours disponible dans votre menu lorsque vois 
travaillez sous GEM Vous pouvez, instantanément et à 
n'importe quel moment, même lorsque vous utfeez une 
autre appbcation de GEM. 

• vérifier et mettre à jou votre agenda. 

• programmer le réveil qui sonnera à l'heue prévue pour 
vos rendez-vous, 

• vérifier tes dates des mois précédents, en cours ou à 
venn-, 

• l'utilser comme aide-mémoire. 

• vous réf^ à votre index et te mettre â jou 



249F 


1990' 







DRAW BUSINESS 
UBRAIRY 

La Business Library : un must pour 
l’utilisateur de GEM WordChart ou 
GEM Draw. 

Une biWiolhéQue de 46 cadres pour mettre en valeu vos 
idées. 

Quatre biUioffièques de symboles indispensables pcHjr 
construrre avec GEM Draw des schémas d'organisation, 
des organigrarrrries. des diagrammes de œntrôtes et de 
circuits electeques. 

El toujours la possibilité de 'couper-coter* entre deux 
fenêtres pour construre vos images à partir de la 
bibliothèque. 


429F 


GEMWRHE 




Le traitement de textes qui met fin à 
rère de la frappe. 

GEM Write est un tratement de texte puissant, raprde, 
dont vous pouv^ acquérir la maîtrise en moins d'une 
heure 

Us menus déroulants, les barres de défilement, tes 
fenêtres s'activent d'un seul mouvement de votre souns. 
Déplacez, copiez ou effacez un rrrot. une phrase, un 
paragraphe ou une pag^ entière d'un seul geste 
CenhBZ votre texte, transformez un mot en gras, itaCque. 
soulignez avec la même facilité. 

Et cen'est qu'un début! 

GEM Write accuôHe tes im^es de GEM Draw, GEM 
Graph. GEM WordChart. et GEM Paint que vous avez reçu 
avec votre AMSTRAD PC. 

Ce qui signifie que vous pouvez incorporer des 
cte^ammes. des graphiques, des schémas, des logos, 
des dessins et des iHusbations directement dans te corps 
de votre document d'un seul mouvement de la souns ! 
Bien plus. GEM Wrte supporte tes impnmantes les p^ 
classiques, y compris tes plus récentes imprimantes a 
laser airsi vos sorbes papier noir et blanc ou couleurs 
atteignent la qualité des vues d'écran. 

GEM Write tran^jorte le traitement de textes dans une 
dimension totelement nouvelte ? 



FOIITS& 
DRIVERS PACK 

Plus de limite à vos sorties papier : 

GEM adore les imprimantes. Et réciproquement. Mais 
chaque imprimante a son langage p^toiier ; c'est 
pourquoi le GEM Orivers Pack contient tes drivers pour les 
plus dassiques d'entre eles ; 

MatricieEes : 

• EPSON JX 80 

• IBMC 

• DIABLO 
Marguerite; 

• Diablo630 
Laser ; 

• Hewlett Packard Laser 

Jet 1 /N/B, 75 X 75 poàits/pouœ. 

• Hewlett Packard Jet Plus.-N/8150 X 150 parte/ 
pouce 

• Apple Laser Wnter - N/B 300 x 300 points/pouœ. 
Traceurs. 

• Hewlett Packard HP7440. HP7550. HP7470A. 
HP7475A2à8couteuJS, 1000 x 1000 

•IBM 7372 -Scouteurs, 1000 x lOOOpoirte/pouce 

l'utilisation d'une impri ma nte ou d’un ttaœur est 
irrxnédiate. et valabte pour toutes les applications GEM. 


429F 


ramsEDifOR 

Modifiez les polices de caractères 
de GEM 

Votiez-vous charger de fonte? Avez-vous besoin d'un jeu 
de caractères (ffféent pour un documerrt spédal? 

Vous pouvez maintenant créer vos propres fortes ou 
améfiorerœHes qui existent déjà L'Ecfteur de Fonte 
*GBA Fort Edit’ est aussi tetje à uttfeer que GDi ^int 
Avec Font E(fit vous pouvez dessiner des caractères 
ombrés, soipt. sérifs, inventer des syrrMes ou jouter 
des alphabets étrar^ers. 

De puissantes oxnmandes vous offrent des modètes. 


caracteres et d'en modifier la taüte, et enfin vous montrer^ 
te rêsuttat firrai à l'écran ou â l'imprimante. 
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LOGICIELS PC 



POUR AMSTRAD PC 1512 ET COMPATIBLES 


dBASE II N 

est un puissant outil de gestion de base de 
données. Il permet à des non-informati¬ 
ciens de réaliser eux-mêmes, après une 
courte formation, leurs applications de ges¬ 
tion de fichiers telles que : paie, stock, 
facturation, publipostage etc... sur les 
micro-ordinateurs de type Amstrad PC 
1512 et compatibles. 


Les bases de donnée de dBASE II PC sont 
entièrement compatibles avec FRAME¬ 
WORK PREMIER. Ce dernier vous permet 
de réaliser vos mailings, étiquettes, analy¬ 
ses statistiques avec graphique, à partir 
des bases de données de dBASE II PC. 

Une disquette de démonstration de FRA¬ 
MEWORK PREMIER est fournie avec 
dBASE II PC. 


dBASE II PC 

1174 F ïïc 
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LES COMIVIANDES dBASE II PC 


CREATION DE FICHIERS 

CREATE crée de nouvelles bases de données 
structurées. 

COPY copie des bases de données, leur structure, ou 
leurs données dans un nouveau fichier. 

REPORT généré des informations selon vos 
spécifications, sélectionnant uniquement les 
informations que vous désirez, avec ou sans les 
totaux et les sous-totaux. 

SAVE copie des variables mémoire dans un fichier 
pour une utilisation ultérieure. 

INDEX crée un fichier d'index pour une localisation 
plus rapide des données. 

AJOUT DES DONNEES 

APPEND ajoute des enregistrements à la fin d’une base 
des données. 

CREATE permet rentrée de données lorsque le fichier 
est créé. 

INSERTinsére des enregistrements dans un fichier. 
EDITION DE DONNEES 

EDIT modifie des enregistrements et des zones 
spécifiques de bases de données. 

REPt.ACÉ change le contenu de zones spécifiées. 

CHANGE édile des zones spécifiées de la base de 
données. 


DELETE positionne l’indicateur de suppression. 

RECALL efface l’indicateur de suppression. 

PACK élimine les enregUtrements k supprimer. 

AFFICHAGE DE DONNEES 

DISPLAY et LIST affichent des enregistrements, des 
zones cl des expressions. 

? affiche la valeur de variables ou d'expressions. 

REPORT met en forme et affiche des données selon 
les spécifications, avec ou sans les totaux. 

READ affiche les informations et les données. 

SUM totalise les zones que vous spécifiez dans une 
base de données. 

TOTAL totalise les zones spécifiées dans une 
nouvelle base de données. 


MANIPULATION DE FICHIERS 

DO lance l’exécution d'une séquence de fichiers de 
commandes. 

APPEND ajoute des données provenant d'autres 
fichiers (même non dBASE II). 

SELECT permet de basculer entre deux bases de 
données utilisées. 

SORT organise la base de données triée sur une zone. 


COMMANDE DE VARIABLES MEMOIRE 

ACCEPT stocke des données alphabétiques pour une 
utilisation ultérieure. 

INPUT accepte des données alphabétiques, 
numériques ou logiques. 

WAIT accepte une entrée d'un seul caractère. 

CET fonctionne comme la commande INPUT. utilisé 
dans le mode d’entrée interactif plein écran. 

SUM sauvegarde des totaux dans des variables 
mémoire. 

SAVE stocke des variables mémoire dans un fichier 
disque. 

RESTORE retrouve les variables mémoires stockées. 


AUTRES COMMANDES 

FIND localise un enregistrement indexé, en moins de 
deux secondes. 

LOCATE trouve les enregistrements qui répondent 
aux conditions spécifiées. 

SKIP vous permet de vous déplacer en avant ou en 
arrière dans la base de données. 

DO WHILE permet des opérations répétitives. 

IF... ELSE vous permet de faire des choix. 


dBASE n PC est livré avec ne naauel 
d’otilisatioo et des aasssages éoaD ea 
français. 

Une dlSGnettc de demonstratioB de 
FHAMEWORK PREMIER eat fonmic avec 
dBASE n PC. 


CONFIGURATION NECESSAIRE 

dBASE n PC pour Amslrad et compatibles nécessite 
les environnements matériel et logicid suivants: 

• un mkrO'Ofdlnateur de type Amstrad PC 1S12 
ou compabbles 

• une ou plusieurs unités à disquettes 

• la disquette système d'expl^abon MS-DOS 

• une imprlmanle (facultative) 


COPIES DE SAUVEGARDE 


OPTION BOARD COPY II PC 
I500F ne (iMsiHi) 490* n*|4l3'>n) 

Sauvegardez vos disquettes “proté¬ 
gées”, c'est plus sûr que de risquer la 
perte ou la destruction de votre original 
précieux et unique ! 

La carte 1/2 longueur OPTION BOARD 
s’installe les yeux fermés sur votre IBM 
PC, XT ou AT. Elle apporte une puis¬ 
sance comparable aux machines de 
production industrielles qui installent les 
“protections" sur les disquettes 5”1/4. 

OPTION BOARD crée très simplement 
la Copie de Sauvegarde des logiciels, 
là où les programmes classiques ont 
tous échoué. 

Sur un IBM, la carte OPTION BOARD 
peut copier aussi des disquettes d’au¬ 
tres formats, tels APPLE, KAYPRO ou 
ATARI. Editeur binaire inclus. Manuel 
en français, logiciel non “protégé”. 


COPY II PC est une autre solution 
efficace pour sauvegarder vos disquet¬ 
tes 5”1/4 “protégées”. Sur IBM PC, XT 
ou AT, vous pourrez sauvegarder la 
majorité des programmes les plus 
connus. De plus, grâce aux outils four¬ 
nis, vous pourrez démarrer certains de 
ces logiciels sur le disque dur, la dis¬ 
quette 3”t2 ou en Réseau Local. 

Manuel en français 
Logiciel non “protégé”. 

COPY II existe aussi pour ATARI ST 
520 et 1040. 

COPY II PC et OPTION BOARD sont 
les accessoires vendus pour créer la 
Copie de Sauvegarde en application 
de l’article 47 de la loi du 3.7.85. 


LES OUTILS NORTON 


NOUVELLE VERSION 4.0 


Ça peut arriver : un doigt qui 
glisse, la barre oblique tapée 
à la place du point, une erreur 
d’inattention et le résultat 
d’une semaine de travail est 
réduit à néant. 

Décontractez - vous, les 
OUTILS NORTON vous 
apportent la solution. C’est 
un puissant ensemble de 19 
programmes créés pour votre 
IBM PC/XT/AT ou compati¬ 
ble. Grâce à son remarquable 
outil de récupération nommé 
“UNERASE”, vous pouvez 
désomrais retrouver les 
fichiers et les données per¬ 
dus. 

Les OUTILS NORTON sont 
aussi très pratiques pour 
gérer les fichiers sur vos dis¬ 
ques, les retrouver facile¬ 
ment, changer leurs attributs, 


trier et classer les répertoires. 
Vos disques sont bien organi¬ 
sés et vous êtes enfin tran¬ 
quille. 

Désormais classique, ce lot 
de 19 programmes, utile tous 
les jours, est lancé soit auto¬ 
matiquement, soit à l’aide des 
menus. 

Test des disques, éditeur 
binaire, modification du bip 
sonore, curseur, couleur de 
l’affichage, calcul du célèbre 
S.I.. font des OUTILS NOR¬ 
TON un ensemble que l’on 
doit posséder dans la trousse 
à outils. 

Logiciel non "protégé”.- 
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COPIE DE SAUVEGARDE 


COPYWRITE / ZERODISK POUR IBM/PC 


LOGICIELS SPECIALISES 


593F1TC soorin 

Avec CopyWrite, vous pourrez désor¬ 
mais créer la Copie de Sauvegarde de 
la majorité des disquettes “protégées” 
et vous protéger ainsi contre leur perte 
et leur destruction. 

Pour suivre les méthodes de "protec¬ 
tion" les plus récentes, CopyWrite est 
fréquement révisé. 

NOUVEAU : ZERODISK inclus gratuite¬ 
ment pour démaner les logiciels sur 
disques durs, disquettes 3’’1/2 ou en 
Réseau Local. 


Configuration requise : IBM PC,XT ou 
AT, 128K0 de mémoire, un lecteur 
5”1/4. Manuel en français, logiciel non 
“protégé”. 

CopyWrite est un accessoire vendu 
pour créer la Copie de Sauvegarde, en 
application de l’article 47 de la loi du 
03.07.85. il n’est pas destiné à produire 
les copies “pirates" pour vente ou 
échange et priver ainsi les auteurs de la 
juste rémunération de leur travail. 


CODE PURPLE 
D.E.$ 

Le logiciel de captage de données 
confidentielles. Avec mot de passe. 
Plus de deux ans en développement. 


350F TTC 


8086 , 8088 

Désassembleur, pour lire, comprendre 
ou modifier même les programmes 
compilés ou protégés. Le vrai désas¬ 
sembleur, Il est intelligent. 

690F TTC 


MAITRE ESPION 

Rien n’est caché dans le Maître “Es¬ 
pion”. Il fournit toutes les informations 
sur la disquette (formatage, densité, 
récriture, secteurs “plate”, etc. 

Un outil passionnant pour découvrir 
tous les secrets de vos disquettes, 
Charge tous. Avec “dump”. 


435F TTC 


MAITRE DE CROSS 

Référenceur de variables. 


390F TTC 
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AUTORADIOS 


EUROSTAR ES 3080 395*^ 



PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 
Puissance maxi : 2 x 10 w - Puissance eff. : 2 x 7 w 


EUROSTAR ES 4050 



PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 
Puissance maxi : 2 x 20 w - Puissance eff. : 2 x 12 w 


AUTORADIOS SPARKOMATIC 



SR 300 F 


PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 
Puissance 10 w - Commande réception stéréo local/éloigné 
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PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 
Autoreverse - Puissance 9 w à 10 % RMS 




SWMtKOMATIC ftULFORD 


nnnr 



MILFORD 


1869F 


HAWAI 


1290F 


PO-GO-FM STEREO - LECTEUR DE CASSETTES STEREO 
Autoreverse - Puissance acoustique : 45 w 


AUTORADIO DIGITAL PO-GO-FM STEREO - 18 présélections 
Puissance acoustique : 9 w à 10 % 
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KANSAS 


PO-GO-FM STEREO - 18 PRESELECTIONS 
Lecteur de cassettes autoreverse - Puissance 9 w à 10 % RMS 


BOOSTERS ET EGALISEURS GRAPHIQUES 



LC 54 

Booster/ 

Amplificateur 40 w 

199F 


GE 50 

Booster/Egaliseur 
graphique 
Règiage séparé 
HPAv/Ar 


AUTORADiO DIGITAL PO-GO-FM STEREO - 18 présélections 
Lecteur cassettes autoreverse - 4 sorties HP - égaliseur graphique 
Puissance acoustique : 45 w à 10 % RMS - Réducteur de parasites 


HAUTS PARLEURS 


SIC94Ô I SK 950 SK 953 

I HP porte dble cônes I 


HP conique pour portes I |^p (ji^jjg p 5 n@s I HP porte co-axial 20W 

159F,apaire - - 

SK 951 

HP conique dble cônes 

149F la paire 




149F 


la paire 


la paire 


SK 954 

HP porte co-axial 40W 




i 299F 


la paire 




SK961 i SK947 

HP porte 3 voies | HP co-axial extra plat 


la paire 


la paire 
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lecteur 

/M-31 


C'est toute la qualité SONY dans un Walkman ultra 
simple et fonctionnel. Il existe en 4 couleurs. 

Sélecteur du type 
de bande à 2 posi¬ 
tions. 

Pince attache- 
ceinture fournie. 



Possibilité d’all- 
mentatlon secteur 
(adaptateur AC- 
D2M en option) 
Casque stéréo 
léger fourni. 

346^ 


WalluiNiii lecteur itérée 
à égaliseur graphique 

WM.33 426^ 

Ce Walkman, muni d’un égaliseur graphique à trois bandes est un 
excellent moyen de découvrir te son SONY. 

Egaliseur graphique 
3 segments. 

Sétecteur de type 
de bande à 2 posi¬ 
tions. 


indteatojr lumineux 
d'usure des piles. 
Possibilité d'ali¬ 
mentation secteur. 

Casque stéréo léger 
fourni. 



WalknifNi lecfçi^ ; 
"SPORTS*^ ^ 

A la plage ou sur des skis, te WM-35 'Sports" ne craint ni tes projec¬ 
tions d’eau, ni le sable. Fonctionnel et robuste, il existe en 3_cou- 
leus. 

Sétecteur de type de bande à 
2 positions. 

Indicateur lumineux d'usue 
des piles. 

Pince attache-ceinture four¬ 
nie. 

Casque stéréo étanc^ teimi. 


479^ 



réo Ihslbv 

512^ 


Ce walcmen, équipé d’un réducteur 
de bruit Dotry B, élégant et comp^. 
vous séduira par son rapport qualité/ 
prix. 

Sélecteur de type de bande. 

Inricateur lumineux d'usure des 
piles. 

Casque stéréo léger fourni. 

Courroè de transport ajustable four¬ 

me. 

Possibilité d'alimentation secteur 
(adaptateur AC-D2M en option) 



Wolkman lecteur FM 
siérée WM-F^ 

La FM STEREO en plus pour ce walkman d'un excellent rapport 
qualité/phx. 

Tuner FM/PO 
incorporé. 


Walkmon lecteur FM 

ctéfée "sports" WM-F35 



Avec son tuner FM/PO 
ncorpcré, c’est te walkman 
con^itet du sportif. 
Robuste, flottâbte, étanche, 
r^tetant au s£C)te et aux 
projections d'eau, vous 
pouvez l'emmerier partout. 
Tuner FM/PO Incorporé. 
Sétectei4 de type de barxte 
à2positions. 

Indicateur lumineux 
d'usure des pites. 


Casque 

fourni. 


stéréo étanche 


771' 





K' ’s sférét 

à égaliseur 
WM>ôO 


Son égaisetf graf^sque 
à 5 segments, sa fonc¬ 
tion autCHeverse, son 
Dot)y B, sa dcxdste prise 
casque et sa finition soi¬ 
gnée rendent ce 
waflcmai partioAère- 
ment attrayant. 

Sélecteur de type de 
bvKle à 2 pràftions. 
Témoin d'état des pites. 


li 



Wailunan loctour siéréo 

sports" cempoct VIÊk-TB 

Très compact, étanche, flottable et doté de nombreuses fonctions, 
ce Walkman "sports" est fait pour les sportifs qui veulent te meilieur 
son dans toutes les situations. 

Auto reverse. Dolby B. 
CompaitibHité avec tes ban¬ 
des métal. Système anti- 
roults assurant un déroute¬ 
ment régufier de te bande. 
Double prise casque. 
Ténxxn de charge des 
pries. Possfoitité aHmenta- 
tion secteur. Casque stéréo 
Fontopia vertical, pliabte et 
étanche fourni. 



nos' 


Walkman lecteur stéi ^ 

3 modes d'alimentot!— 
WM-101 ^|^5F 

Ce walkman de la taille d’un boîtier de 
cassette s'alimente de 3 façons : 
grâce à une pée ultra-plate en Cadmium 
Nickel rechargeable d’une autonomie de 
2 heures qui se fixe sous l’appareil (pée 
et chargeur en option): 
grâce à une pée classique de type R6 
logée dans un boîtier qui se fixe lui aussi 
sous l'appareé âxétier fourni) : 
ou tout simplement grâce à un adapta¬ 
teur secteur (AC 01M en option). 

Auto reverse. Dolby B. Sélecteur de type 
de bande. Touche de yetrouélage pour 
éviter une ouverture accidentelle. 



lecteur FM 
3 égaliseur 


_î.t. 


que WM-F60 


WülkiiMin lecteur 

enregistreur stéréo de 
taille réduite WM-lâ02 


Walkmon lecteur 

enregislreur tiérés 
dble casseHe WM-WOOü 


Ce wédkman très complet aie un tiner FM/PO tecorporé à toutes 
lesqu£itésduWM-60. 

Tuner FM/PO incorporé. 

Auto reverse. 

Egafiseur graphique à 5 
se^nents. 

DotiyB. 

Sétecteur de type de bande 
à2positions. 
indcateur lumineux 
d’usure des piles. 



Pour équiper les espions, de la taiBe 
d'un bortier de cassette, 9 peut se 
mettre dans toutes tes poches et per¬ 
met d’ertregteber en toute (^scrétion. 
I^ème type d’aHmentation que te 
WM-101 (3 modes différents). Auto 
reverse. Doby 6 à la lecture. Touche 
de verrouHage du boîtier. Indicateur 
lumineux d'usure des pües. Micro 
stéréo indépendant fourni. Casque 
stéréo Fontopia vertica) pâable fourni. 
Boîtier des piles fourni. 



Ce walkman à double platine cas¬ 
sette de taie compacte permet de 
copier, à tout moment et en tous 
fieux, une bande de la platine A sur te 
platine B. Doby Bâte lecture. Sétec- 
teir PB/EQ pour une lecture optirrtate 
des bandes comentionneltes ou 
métal. Témoin d’usure des pües. Pos- 
sibilfté d'alimentation par æjaptateur 
secteur (option). Micro stéréo indé¬ 
pendant fourni. Casque stéréo Fonto¬ 
pia vertical, uftra-léger et pliabte four- 

' 2062' 



























10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 
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MONTRES CASIO 



SW 100/1 

Résine 


W26 

Résine 


Module 511. Etanche 50 m. Double 
compteur et double compte à re.- 
bours. Chrono 1/100^ s avec rnesuré 
des temps intermédiaires et des 
écarts. Alarme. Système 12/24 h. Pi¬ 
le CR 2016 (±3 ans) 


wion 

Résine 


Module 248. Etanche 50 m. Chrono 
1/100* s. Compte à rebours. Alarme. 
Bip horaire et bi-horaire. Mioro-lam 
pe. Système 12/24 h Pile SR 2016 (± 
S ans). 


Module 415. Etanche 50 m, Chrono 
1/tOO* s. Alarme. Bip horaire. Systè¬ 
me 12/24 h. Pile CR 20l8 <± 5 ans). 


FS-30-1AT 

Résine 




W7M 

Résine 


Module 548 


Module 306. Alarme. Bip horaire. 2* 
fuseau horaire. Système 12/24 h, Pi' 
le 399 (± 3 ans). 


EtanchelOOm.Chrono 1/100*8 Comi 
horaire. Micro-iampe. Système 12/24 


CA 50 

Résine 


AC9W 

Résine 


OW S2M C/1 
Boite acier carenée 
Bracelet résine antichoc 


BW 5400 C/l 

Boîte acier carenèe 
Bracelet résine antichoc 


AC3W-5-7EW 

Résine 


DW 210-1 
Résine 


m€rim 

I 


Résine 


Module 181. Etanche 50 m. 4 alarmes 
indépendantes Chrono 1/100* s 
Compte à rebours. Bip horaire. 2* fu¬ 
seau horaire. Micro-lampe. Système 
12/24 h. Pile BR 2016 {± 5 ans). 


D6C 500 • Mét^ chrcHTié 
Enregistre vos RV sur 15 jours. 
Mémorise jusqu'à 50 informations. 
Accès par code secret. Caiculatiice 


TS1206-Résine 
Afficfie le température ambiante. 

8 fuseaux horaires. Etanche 100 M. 


Oe20W-Résine 

Etanche 50 M. Mémorise 20 noms et 
tel. 3 alarmes indépendantes 


DBX-100G-1 

TGCnionPIatinkim) 


AB-200-1A 
Dvome plaqué 



































































































10, bd de Strasbourg 
75010 Palis 
® @ 42.06.50.50 

devient le DISTRIBUTEUR EXCLUSIF en France 

des CASSETTES VIDEO ITC 


G 



Cet évènement important pemet désormais aux consommateurs français d’acquérir ia qua- 
iité aiiemande A PRiXD’USiNE. GENERAL est en effet directement iivré de i’usine iTC cha¬ 
que semaine. 

Profitez de l’expérience longue de plusieurs années d’un des premiers fabricants indépendants de cassettes à bande magnétique d’Allema¬ 
gne : ITC MAGNETICS. 

Ces cassettes audio/video ouvrent de nouvelles perspectives en matière d’image et de son. 

Leurs couleurs, d’une grande brillance, la netteté de leurs images et la qualité du son, dépassent toutes les exigences. 

L’excellent know-how et une technique très moderne de fabrication utilisant seulement les meilleures matières premières, rendent possible 
un tel degré de perfection : 

- défilement de la bande sans à-coups, grâce à des paliers de bobines jouant facilement 

- grande résitance à la rupture grâce à la solidité du support 

- longue durée de vie grâce à un revêtement spécial de la bande. 


E 30 SHG SUPERCOLOR 1 

es 1 0 249^ 

E 60 SHG SUPERCOLOR 1 

les 10 259F ' 

E 90 SHG SUPERCOLOR 

es 10 279F 

E100 SHG SUPERCOLOR 

es 1 0 289F 

E105 SHG SUPERCOLOR 

es 1 0 299F 

E120 SHG SUPERCOLOR les 1 0 349^, 

E135 SHG SUPERCOLOR 1 

les 1 0 369F 

E150 SHG SUPERCOLOR 

es 10 379F ' 

E180 SHG SUPERCOLOR 

es 1 0 399F 

E195 SHG SUPERCOLOR 

les 1 0 499F 

E200 SHG SUPERCOLOR 1 

les 1 0 549F 

E240 SHG SUPERCOLOR 1 

les 1 0 599F 

VCC 240 SHG SUPERCOLOR 

les 1 0 799F 

VCC360 SHG SUPERCOLOR 

es 10 999F 

VCC480 SHG SUPERCOLOR 1 

es 10 1190F 1 



BOITIERS THERIMOFORMES 

plastique noir avec cristal transparent (format jaquette Télé K7) 

I ■■ 2|C Ces prix toutes 

I ^ . I f \ taxes incluses, y compris 

I Cï C I V J * droits d’auteurs. 

I ^ I \i^ • ‘ pas d'expédition par poste pour les boîtiers 












10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 

Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F 


Département 

Hi Fi 


CHAINES BUDGET GENERAL 

AMSTRAD CD-lOOO et CD-2000 



24. Arrèt/éjectlon 

25. Rembobin^ 

26. Avance rapide 

27. ReF«xJu«ion 

28. Compteur 

29. Remise à zéro du 
compteur 

30. Touche 
MonoÆtéréo 

31. Sélection de la cas¬ 
sette ftorm;Cr02/métal 


32. Pause 

33. Prise micro droit 

34. Prise casque 

35. Prise micro gauche 

36. firoifCO 

37. Afficheur CD 

38. Ouvrir/arrèt/fermer 

39. Ecoule 

40. Pause 

41. Red^erche avant 

42. Redrerche arrière 


HItTOlUOUE 

La différence entre la CD 1000 et la CD 2000 est la 
fourniture d'un meuble et des enceintes 15 cm plus 
grandes dans le sens de la hauteur pour la CD 2000 
que pour la CD 1000. 

Amstrad est en trasi de devenir le leader mondial de la 
micro informatique 'grâce à des produits au rapport 
qualité prix sans concurrence. En matière de HI-FI. la 
position est la même et ta CD 1000 ou CO 2000 repré¬ 
sentent un pas en avant dans la démocratisation de la 
chaîne avec laser (fisc. 

PWUNTATION n MSPOSmOH 


La CD 1000 ou CD 2000 hormis le meuble et la dimen¬ 
sion des enceintes sont rigoureusement identiques 
pour ra^)6ct. Présentation noire satinée. Touches alu 
daires, capot platine fumé. 

De haut en bas du rade, rvous trouvons les déments 
suivants; 

1. Plateau 

2. Bouton 33/45 tours 

3. Marche/Arrêt de ia platine 

4. Recherche des stations 

5. Bouton FM 

6. Bouton PO (MW) 

7. Bouton GO (LW) 

6. Voyant lumineux d'alimentation 

9. Bouton marche/arrët 

10. Egaliseur graphique 

11. Balance 

12. Voyants lumineux indicateurs 
de puissance 

13. Sélection tuner 

14. Sétectioo cassette 

15. Sélection platine T.D. 

16. Sélection CD 
li Contrôle du volume 

18. Arrèt/^eefion 

19. Rembobin^ 

20. Avance rapide 

21. Reproduction 

22. Enregistrement 

23. Pause 


FONCnOfMOKNT K U PUTME 
COMPACT DISC 

Mtae sous tension 

A l’allumage du bouton d'alimentation (9), 2 tirets 
apparaîtront sur l'afficheur CO LED (voir fig. 8.). Si le 
tiroir est ouvert, H sera refermé automatiquement. S'il 
y a un disque dans l'appareil, la lecture du nombre de 
plages commencera (pendant la lecture, les tirets 
cUgnoleront : fig, 9) et sera affiché (fig. 1i^. Le mes¬ 
sage d'erreur -Er* sera affiché (fig il}, pour Indiquer 
qu'il n’y a pas de disque dans le tiroir. 

Lecture d'un iSsque 

Appuyez sur le bouton de fonction CD (16), pressez la 
touche Ciose/Stop/Open (36) j^r ouvrir le tiroir 
porte-disque. Posez le disque ddicatement, AVEC LE 
CÔTÏ SnOUEHE DESSUS, sur le plateau (voir fig. 
12), pressez à nouveau la touche Cbse/Stop/Open 
pour refermer le tiroir. Le nombre total de plages est 
affiché sur l'afficheur CD. Appuyez sur Play (39), le 
premier morceau du disque sera lu, et te nuniéro l, 
sera affiché pour ie confirmer. Le numéro de chaque 



plage sera affiché au fur et à mesure de la lecture du 
disque. 

Si l'appareü est d^à sur Play, appuyez à nouveau sur 
la toixhe Play (39) et le morceau sera relu. 

Saut des plages 

Si vous maintenez appuyée la touche de lecture Play 
^9) pendant plus de 2 secondes, l'indicateis' CD 
au^nentera d'un chiffre ^itomatiquemenl, une fois 
amvé à la plage choisie, reiachez la louche Play et ce 
morceau sera lu. & l'affichage atteint le dernier 
numéro de ce disque, il retournera à T et continuera 
Mise en attente 

Si la touche Pause (40) est pressée pendant l'écoule, 
la lecture sera interrompue jusqu’à ce que la tour^ 
f^use soit à nouveau pressée. Le mode Pause sera 
indiqué sur l'afficheur CD par un cTignotement. 

Feimeture/AfTèt/Ouverture 

(dose/Stop/Open) 

Pour arrêter la lecture pendant l'écoute, appuyez sur 
la touche Close/Stop/Open (36), appuyez une 
deuxième fois pour ouvrir le tiroir porte-disque, et reti¬ 
rez le dise. Pour ref^er le tiroir, appuyez à nouveau 
sur la touche Close/Stop/Open. NE JAMAIS 
ESSAYER D’OUVRIR OU DE FERMER LE TIROIR A 
lA MAIN OU DE L'OBSTRUER DURANT SA 
MARCHE. 

Recherche d'avance mi de retour 
Si les touches d’avance et de retour (41,42) sont relâ¬ 
chées pendant l'écoule, la recherche commuera 
rapidement, et le disque continuera à être entendu. 
(Pendant la pause, la recherche se fera sans son). Si 
les touches sont pressées plus de 3 secondes, la 
recherche sera plus rapide, 3 secondes plus tard, la 
vitesse de la recherche sera augmentée à son maxi¬ 
mum et vous n'entendrez plus le disque. 

Pendant la recherche, le numéro des plages sera affi¬ 
ché sur l'afficheur CD. 

Notez que la recherche d'avance ne dépassera pas le 
dernier numéro de la plage du disque, de même que 
pour la recherche de retour qui s'arrêtera à la plage 
*r. Si vous forcez ceci, te message d'erreur sera affi¬ 
ché (fig. 11). 

Affichage d’erreur 

Le message d’erreur sera affiché ch^ue fois que l'ap¬ 
pareil recevra une commande interdite. 

Par exempte, si la touche Play est pmssée et qu'il n'y 
' dteque dans le tiroir, ou si le disque a été 


Fonctionnement de la casaetto 
Reproduction simple 

Vous pouvez écouter une cassette préenregistrée 
aussi bien sur le lecteur de cassette 1 que sur le 2. 
Appuyez sur le sélecteur de cassette (14). Puis 
appuyez sur le bouton “éject" et insérez la cassette 


d^Tun ou l’autre des lecteurs. Refermez la porte du 
lecteur et appuyez sur Play. 

Appuyez sur le bouton du sélecteur de cassette (14). 

SW les deux boutons Eject et insérez une 
cassette dans chaque lecteur (assurez vous que les 
cassettes sont bien rembobinées au début). Fermez 
les portes des lecteurs, ensuite appuyez sur Play de la 
cassette 1 et Play de ia cassette 2. 

La cassette du lecteur 1 est r^roduite jusqu'à la fin, 
quand elle est termirïée, la cassette du lecteur 2 com¬ 
mence automatiquement. 

Enregistrement 

A partir de la radio, d'une platine tourne disque ou 
d'un disque compact 

Lorsque vous éràutez ta radio (POGO ou F^ ou un 
disque, vous pouvez en même temps enregistrer ce 
que vous doutez sur une cassette, en vous servant 
dû lecteur 1. 

Ins^ votre cassette dans le lecteur 1 et fermez la 
pwte. Appuyez sur le bouton Pause, puis appuyez sur 
les boutons Record et Play en même temps pour bien 
lesenciaticher. 

Quand l’enregistrement est complètement termirié, 
appuyez sur la touche Stop. Si la cassette se termine 
avant que vous pres^z Ôtop, le mécanisme s'arrê¬ 
tera automatiquement. 

Vous pouvez rembobiner la cassette au début en 
pressant la touche de rembobinage. Appuyez sur Play 
et sur te scieur de cassette pour écouter l'enregis- 
tremenl. 

Pour éjecter la cassette, appuyez à nouveau sur la 
touche Step/^ et la porte cassette s'ouvrira. 

Copte de cassette à cassette 
Vous pouvez faire un duplicata de bande de la cas¬ 
sette 2 sur la cassette 1. Appuyez sur le bouton de 
s^lon de cassate (14). 

Insérez la cassette sur laquelle vous voulez enregistrer 
dans le lecteur 1. Appuyez sur le bouton enregistre¬ 
ment (Record) et écoute (Play) en même temps pour 
bien les encianc^. Introduisez la cassette que vous 
voulez copier dans le lecteur 2 et à l'aide des boutons 
du lecteur 2, déroutez la bande jusqu'à l'endroit où 
vous désirez commencer votre copte. 

Appuyez sur les touches Pause et Play du lecteur 2. 
Appu^z sur les deux touches Pause en même temps 
pour commencer la copie. 

Lorsque votre copie est terminée, appuyez sur les 
tX)utons stop des cassettes 1 et 2. 

O NomoraiioN 

SUR U CHAINE AMSTRAD 

Indépendamment, les GDI 000 et CD 2000 représen¬ 
tent une fantastique nécessité bien dans l’esprt Ams¬ 
trad. Toutes nos espérances de vente sont dépassées 
avec ce produit qui n'a à notre connaissance pas 
d’^uivalence sur le marché sur te plan prix perfor¬ 
mance. 


CHAINES BUDGET GENERAL 

AMSTRAD SM-45 et TS-46 



16. reproduction (1) 

17. touche pause (2) 

18. Arrêt/Section(2) 

19. avance rapide é) 

20. rembobinait 

21. reproduction (2) 

22. enregistrement (2) 

23. man^/arrêt 

24. cassette 2 

25. correcteur f^rysiolo- 
Qique 

26. touche tuner 

27. touche platine cas¬ 
sette 

28. touche platine 
tourne-disque 

29. basses 

30. touche FM 

31. touche Mooo/stéréo 


32. tou^ PO 

33. toudreOO 

34. prise antenne FM 

35. prise haut-parteur 
droit 

36. prise haut-parteur 
gauche 

37. cordon d'alimenta¬ 
tion secteur 

38. élévateur du bras de 
lecteur 

39. patte de fixation 

40. patte de positionne¬ 
ment manuel 

41. sélecteur de vitesse 
(33/45 Tours) 


A) WSTOfMUE 

La SM45 et sa sceur la TS46 ne diffère que par l'en¬ 
semble et la taille des errceintes qui sont 15 cm plus 
hautes pour la TS46. Ce sont les tous derniers modè¬ 
les de la prestigieuse marque Amstrad. Pour ceux qui 
ne te sauraient pas, près de 15 à 20 % des chaînes en 
rack vendus ^ fr^ce te sont par Amstiad. Les rai¬ 
sons de ce succès ? L'incrqyüJfe rapport prix perfor¬ 
mance permis grâce à une inléOTtion dans la cons¬ 
truction particulièrement poussée et de très grandes 
séries de fabrication. 


B) DESCRIRTION DE U CHAINE 

1. indicateur FM stéréo 

2. recherche des stations 

3. indlcâteur de niveau de sortie 

4. Indicateur de mtee sous tension 

5. volume 

6. balar>ce 

7. aigus 

8. pnse micro droite 

9. prise micro gauche 

10. prise casque 

11. cassette 1 

12. touche pause (1) 

13. Arrêt/éjection(1) 

14. avance rapide (1) 

15. rembobinage (1) 


FONCTIONfMMENTDE 

L'AMPU 

Utilisa tes boutons de basses et d’aigus pour r^ 
la tonafité à votre goût et en fonction de l'accoustique 
de votre pièce. Vous pouvez ^lement régler la 
balance entre tes erwelntes à l'aide du bouton 6, 
suivant l'endrorl où vous avez placé vos enceintes. En 
faisant tourner te bouton vers la gauche, vous dépla¬ 
cez le son vers la gauche, et gi faisant tourner le bou¬ 
ton vers ta droite, vous d^acez le son du côté droit 
Vous pouvez écouter votre chaîne à l'aide d'un cas¬ 
que en ins^t le casque dans la prise casque (10). 



?2 2' 20 <9 ta 17 16 >5 14 U 


Des voyants kimineiâ efe droite et de ^he situés 

sur l'ampfi vous indiquent la puissance de sortie de 

l'arnpli. 

FONCTKMIÆMENT DU TUNER 

PO/GO, pour utiliser ces gammes d'ondes, appuyez 
sur l'une ou i'autre de ces touches et à l'aide du bou¬ 
ton de recherches des stations, placez-vous sur la 
station de votre choix. Aucun br^hement d'antenne 
extérieure n'est nécessaire étant donné que l'appareil 
à une antenne ferrite incorporée. 

FM, pour la FM, branchez une antenne co-axtale se 
trouvant à l'arrière de vofre ensemble. Le fil d'antenne 
doit être équipé d'une prise co-axiate de 75 ohms. 
Appi^ sur la touche FM, et placez-vous sur une sta- 
ticm FM avec le bouton de recherche des stations. 
Vous éliminez tes interférences en pres^t sur la tou¬ 
che “Mute". L'Indicateur FM stéteo s'écl^e lorsque 
vous êtes en PM. Dans tes endroits où le signal est 
faible, soit parce que l'antenne n'est pas bonne soit 
pwee-que vous êtes trop loin de l'emetteur, il peut se 
produire des bruits de fond importants en FM. Les 
bnjits peuvent être réduits en mettant la touche 
"Mono/stéréo" sur mono. Dans cette position vous 
écoutez votre émission en mono bien sûr. Notez qu'en 
PO/GO, l'indicateur stéréo FM, l'AFC et le silencieux 
ne fondionnent pas. 

FONCTIONNEMENT DE 
LA PUT1NE DISQUE 

La platine disque est protégée par un couvercle anti- 
p(x»5ière. Pour écouter dss disques, te bouton (20) 
de sétectitf) de la fonction Phono doit être enfoncé. 

La platine efisque fonctionne avec des 33 Tours ou des 
45 Tours., 

OPERATION 

1. Placez te disque sur la platine et sélectionnez la 
vitesse avec le sélecteur de vitesse (33/45 Tours). 

2. Soulevez le bras de techtre. 

Utilisez ia patte de positionnement manuel pow 
(dat^ te bras sur te disque a l'ernplacernent désiré. 
La platine doit maintenant avoir commencé à tour- 
ner. 

4. Pour ^Hacer avec précaution le saphir sur te disque, 
utilisez avec douceur l'élévatew du bras de lecteur. 

5. La ^tine s'arrête lorsque le disque est fini. 

6. Le bras doit être délicatement remis en place avant 
de refaire tourner la platine. 

7. L'adaptateur pour 45 Tours au centre de la platine 
peut être élevé en te tournant dans te sens contraire 
des aiguilles d'une montre, et peut être abaissé en 
te tournant dans l'autre sens. 


L’AMSTRAD CD 1000 complôto 
avec ses enceintes 

3990 ^ 

A crédit CETELEM 
490* ot » i i lwl r-ISmcnsualItés 
de WW-TEG 18,24% 

Coût total du aédit 
avec assurance: 470,8(F 


L’AMSTRAD CD 2000 complète 
avec ses enceintes 

4490 ' 

A crédit CETELEM 
490^ ov +16 mensualités 

de î6â,W-TEG 18,24% 

Coût total du crédit 
avec assurance : 804,20^ 


& vous utilisez la platine avec une puis¬ 

sance élevée (spécialement si tes basses sont for¬ 
tes), assurez-vous que les haut-p«leurs ne sont 
pas à proximité du meuble HiFi pow éviter te 
retour. 

FONCTIONNEMENT DE 
LA CASSETTE 

Reprodxtion simple 

Vous pouvez écouter une cassette pré-enregistrée 
aussi bien sur le lecteur de cassette 1 que sur le 2. 
Appuyez sur le sélecteur de cassette ^7), puis 
appuyez sur te bouton "^ect" et insérez la cassette 
dans l’un ou l'autre des lecteurs. Refermez te porte 
du lecteur, ensuite appuyez sur 'Play'. 

Lecture en continu 

Appuyez sur le sélecteur de cassette (27). Appuyez 
sur k» deux boutons ‘Eject" et ins^ une cas- 
setie dans chaque lecteur et appuyez sur “Pause* 
de te cassette 1 et "Pause* de la cassette 2 (assu¬ 
rez vous que tes cassettes sont bien rembobirwes 
au début). Fermez tes portes des deux lecteurs, 
ensuite appuyez sur "Play’ de te cassette 1 et 
"Play* de la cassette 2. Relâchez te bouton ‘Pau¬ 
se" de la cassette 1. La cassette 1 est reproduite 
jusqu'à la fin. Quand elle est terminée, la cassette 
du lecteur 2 commence automatiquement. 
Enregistrement 

Lorsque vous écoutez la radio (FM, PO, GO), ou un 
disque, vous pouvez en même temps enregistrer 
ce que vous écoutez sur une cassette, en vous ser¬ 
vant du lecteur 2. 

Insérez votre cassette d^ le lecteur 2 et fermez 
la porte. Appuyez sur le bouton “Pause", puis 
appuyez sur les boutons ‘Record* et "Play’ en 
même temps pour bien les enctencher; vous 
devriez pouvoir entendre ce que vous êtes en train 
d'enregistrer. Lorsque vous êtes pr^, appuyez sur 
"Pause* et la cassette commencera à tourner. Si 
vous désirez interrompre temporairarient l'enre¬ 
gistrement. appt^ sur ‘Pause’. Pour r^rendre, 
ré-appuyez sur ‘Pause*. Lorsque l'enregistrement 
est complètement terminé, appuyez sur le touche 
‘Stop‘. Si te cassette se termine avant que vous 
pressiez ‘Stop*, le mécanisme s'arrêtera automati- 
ouement. Vous pouvez rembobiner la cassette au 
début en -pressant b touche de rembobinage. 
Appuyez sur ‘Ptey* et sur le sélecteur de cassette 
pour écouter l'enregistrement. Pour éjecter te cas¬ 
sette. appuyez à nouveau sur ia touche 'Stop- 
eject* et te porte cassette s'ouvrira. 


D) CARACTERISTIQUE TECHNIQUES. 

SECTION AMPURCATEUR 
Puissancê 10 Watts RMS par canal, puissance totale 
musicale 40 Watts. Courbe de réponse 20Kz - 20kHz. 
Distorsion 1 % à pleine puissance. Egaliseur graphi¬ 
que 100Hz +/-10dB, 400Hz -fZ-IOdS, IKHz +/- 
lOdB, 3KHz -►/-lOdB, lOKHz -f/-10dB 
SECTION TUNER 

FM 86.5 - 109MHz. PO 525 - 1650KHZ. GO 150 - 
270KH2. Sensibilité FM 75 ohms BALANCE NON 
REGLEE 

SECTION CASSETTE . 

Bande cassette compacte. Vitesse de défilement 
4.75 cm par seconde. Pistes 4 pistes, 2 canaux sté¬ 
réo. Pteurage et setetUtement 0.2 %. Distorsion 1 %. 
Fr^uence bande normale 80Hz - 10KHz. Courbe de 
réponse bande Chrome 80Hz - 12KHz. bande Métal 
80Hz- 12KHz. SensbHité Micro 0.5mV-^ ohms. 
SECTION COMPACT DISC 
Système de lecture ; rayon laser optique. Pleurage et 
scintillement : non mesurable (précision quartz). Rap¬ 
port signal/bruil : supérieur à 90 dB. Diaphonie ; supé¬ 
rieure a 90 dB. 

SECTION PLATINE TOURNE-DISQUE 
Ptetme contrôle manuel. Cellule magnétique. Trans¬ 
mission par courroie. Contiôle de vitesse etectronl- 
que. 

DIMENSIONS BT POIDS (COlOOO) 

Apparal prindpaJ 36 cm(L) X 39 cm(H) X 33 cm(P). 
Poids 102KÛS. Enceintes 25cm(L) X 35cm{H) X 
21 cm(P). Poids 4Kgs. Alimentation 220-240V AC, 

L'AMSTRAD SM45 compidte 

avec ses enceintes 

1490^ 

A aédit Cetelem : 0% comM 4 
6 mensualités de iM.M'.TEG 18,24% 
Coût total du crédit 
avec assurance: 111,60f 


L'AMSTRAD TS.46 complète 
avec ses enceintes 

1690 ^ 

A crédit Cetelem : HO* ceapM + 

6 mensualités de TfcG 18,24% 
Coût total du aédit 
avec assurance : 111,6(7 


Cl NOTMOmiM 

La SM45 sæs rr^euble et te TS46 avec son rieubte 
n'ont pas seulement un rapport prix performanbe stu- 
pé^t Leur qualité musicale est remarqu^le et 
satisfaira les amateurs qui m souhaitent pas consa¬ 
crer trop à loir budget. L'esthétique est superbe et 
digne oe certaines chaînes valant quatre fois plus 
cher. 

D) CARACTCRISTIQUSS TECHNIQUES 

SECTION AMPURCATEUR ; Puissance 5 watts RMS 
par canal, puissance totale musicate 20 watts. Cour¬ 
bes de réponse 20 Hz - 20 kHz. Distorsion 1 % à 

d6, mi^ +1- ibi^, ^ 

SECTION TUNER : FM 86.5 - 109MHz. PO 525 - 
1680kHz, GO 155 - 280kHz, Sensibilrté FM 3(iV. 
Entrée antenne FM 75ohms 
SECTION CASSETTE : Bande cassette compacte. 
Vitesse de défitement 4.75 cm par seconde. Pistes 2 
canaux stéréo. Pleurage et sdntiltemeni 0.2% 
WRMS. Distorsion 1 %. Courbe de réponse bande 
normale 80Hz - 12kHz. Sensibilité micro 0.6mV - 
600ohms. 

SECTION PLATINE TOURNE-OISOUE : Platine con¬ 
trôle manuel avec auto-stop. Celhile céramique. 
Transmission par courroie. Contrôle de vitesse élec¬ 
tronique. 

DIMENSION ET POIDS : Appareil principal 36 cm(L} X 
32 cm(H) X 33 cm (P). Poids 7.25Kgs 
Enceintes l8cm(L) X 26cm(H) X 14cm{P). Poids 
3.6K9SX2 

Aimentation 220/240 V AC, 50 Hz 

































































10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 
@ 42.06.50jO 

MAGNETOSCOPE VHS 

Le VCR est le premier de la gamme Amstrad. 
Magnétoscope Secam type “HQ" - Système VHS 
Entièrement compatible Canal Plus 
Commandes et chargement frontaux 
Télécommande multi-fonction à infrarouges 
Mémorisation de 5 programmes sur une période de 
14 jours et/ou répétitif du lundi au vendredi 
Affichage de l’heure, de la programmation 
et du compteur en façade 
Recherche rapide avant et arrière avec visualisation 
Compteur à 4 chiffres avec remise à zéro automatique 
Fonction TRP (enregistrement automatique par 
séquences de 30’, 60’,90’,120’, 150’,180’) 

2 prises Péritel 
Livré avec télécommande 
Alimentation : 220 V 
Dimensions (LxHxP) : 42x10x31 cm 
Disponibilité : Juin 87. 






CADEAU à tout acheteur : 1 grand film au choix dans notre 
vidéothèque +3 cassettes E120 vierges +1 housse de protection 


TËUVISEUR COUUEUR PORTABLE 

DAEWOO 412 VR/ME 

DESCRIPTION : 

Téléviseur couleur PAL/SECAM portable 
Ecran de 36 cm 
Recherche automatique 
avec rattrappage de fréquence 
16 programmes mémorisés 
Prise péritélévision 

Télécommande infrarouge (modèle VR) 

12 touches commutation (modèle ME) 

SPECIFICATIONS : 

Canaux UHF : 21 à 69 
VHF I : A.B.C.C1 - VHFIII : 1 à 6 
625 lignes - SECAM L, PAL BG 
Alimentation ; 220 V / 50 Hz 
Dimensions (LxHxP) : 368x380x383 mm 
Poids : 11,7 kg 


2990 ' 

A CREDIT CETELEM 

190'au comptant 

+ 12 mensualités de 263,00' 

TEG : 18,24 % 

Coût total du crédit 
avoc aaauranca : 366,80' 


3990 ' 


A CREDIT CETELEM 
180' au comptant 
+24 mensualités de 199' 
(TEG 18,24%) - Coût total du 
crédit avec assurance : 9W 


DAEWOO VCP 11 RAF 


LECTEUR VIDEO VHS 


DESCRIPTION ; 

Lecteur vidéo VHS léger et compact PAL/SECAM 
Chargement frontal 

Système de contrôle par microproceseur 
Ajustage fin de la reproduction 
Arrêt sur image 

Rembobinage automatique avec répétition éventuelle 
Relais automatique de commutation TV/Vidéo 
Sortie : RF (UHF) - Vidéo - Audio 

SPECIFICATIONS ; 

Signal vidéo : SECAM/PAL 625 lignes, 50 Hz 
Vitesse : 23,39 mm/sec. 

Sortie vidéo : CC / 75 ohms 
Résolution ; 240 lignes horizontales 
S/B Vidéo: 43 dB 
Sortie Audio : —8 dBm 
Fréquence Audio : 100/8 kHz 
S/B Audio : 40 dB 

GENERALITES : 

Alimentation : 220 V/ 50 Hz 
Consommation : 28 W 
Dimensions (LxHxP) : 270x125x315 mm 
Poids ; 5,5 kg 

Option : malette de transport. 

CADEAU à tout ACHETEUR : 1 GRAND FILM | 
à choisir dans notre vidéothèque I 
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A CREDIT CETELEM ; 190' au comptant, 
+ 12 mensualités de 263,90' 

TEG : 18,24 % - coût total du crédit avec assurance : 
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ACCESSOIRES VIDEO 


10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 
® 42.0e^0 JO 


«)isAâaptatarVCP147 

{TU26 ou AAP26av 22001 4S0^ 

4016 Adaptateur VCP714 

(nJ22ouAAP22 3ur2650)_ 450^ 

4asCanbfeWKP3(WC3)_:^ W 


W 


•^fSWTOauraiW. 


EIfTREnENDES 
MAG^IETOSCOPES 
CASSETTES DE 
NETTOYAGE 

<aAaSOP38ErA _ SF 

«2K RECHARGE POUR 4202 _ » 

^AU50P3W6Pfl0 _ m 

«2ififlKHARGEPOUR4200 _ V 

«BIMLSÛP3POURV2000 



€7?aOlfiEO'AA08VE4 _ 0 

«sauDENEnurAGEsesert.'« 


TŒ AGRANDISSEURS 

p«r afnadir fiMfe de Nir» IV 



«isBEAWSCOPETSiS _ 90 

pcuV/dsmsicm 

4i$jBEAMSC0PET525 _ «9 

pou TV de 3644600 
nM0£AMSCOPETS3O _ HT 

poif1Vde46àa6an 
4tfœWSCOPElSSSOèiMr^ 11V 
p0tfTVdeS6à66cm 
irstEeAMSCQPETSSSlMpiid ZST 
potflY de 564660) 
<67B&>MSCOPE7S410l4ped. SV 
poaTVpbsde86aa 

coMPLæns 
«■TIQUES pour 
CAUBUS 

Qedi 

«39 Tâl6<xm«4v Canon t/V46 , 
pou caméras coBipacteB 
m Ttti GorMrlat Cnn T .4Æ8 . 
pearloutncaalni 

«D TéiNaoMrter 
SonyVaiSSSA. 




ACCESSOIRES BB 

coet 

«nColausepourK7wjSDVQ_ SV 

vsAdésddBiedange_V 

«n Oé ma onabai/ 

antfdeW® -_ . SV 

<inKitentnienécranTV\EI5 V 

«4XXnetlD)B9aobiecti$VE13_ V 
«r7l®<telett^pctfK7W17_ Tf 

BATTERES 

Nous tenons en Stock h ph|)art des batte- 
nsspotfi 


VHSsùrffiSadOZSS _ 

nitanw. 
pooGRClBtûœ^ 
flaa/ttneMicaACP3 

6«3b(HRS1C| _ 

nCta^eeps _ 

»fiC3«wstq _ isP 

Il riiiiiiii totertowAPPi 

m^rnm _ 

mt^9Èm0mcKmK>Pi 

{HRCSBtHRSiCI _ SV 


pea». 


IfT/ 

4Q5D VT fiP60E {série 6S0Q_6V 

«iVr8P7A{sérieVr7S)_6V 

VT BP 200 {camescope_ 7V 

JVC 

4805 PBP1 {série 4100)_OV 

«DoNBPl{9ârie22IBflt2650)_7V 

4anreP3(sériBHRC3et1VS1Q|- OV 
«B NBR{9érietffiC3elHRS1(| 7V 

<B3WP5(s<rieGRCl)_ 4V 

4(wieP6(sérieGfC1etGRC2}- 577 

4euN6P7(3àieGRC9_SV 

4M WPS (série GRQQ. 7V 

MinTPBaes 

{wdéamovie386Sæ79_ S77 

4237 T>OeQNBP7 

(sériei«5etW25)_ SV 

««SONyNP22{piuCCi)V9_ 2V 
SynctvD CM (kjstz, ceinbxe^Hderie. 
grande aUCnoniB, en oÉ 
4230 yodéleSA. 

4SI Modèle7A. 

«9 Modèle KM. 

Préciser rapparal é brancher pour le four- 
nÉn du cordon adérvBL 

Cordon edaptabon de 23Sà3V 


4027 AfcwinfaboB captera stf 

sccpesMaaCtf2S _ 11V 

4Dri H»seC8P45poirGZS3 

alQZSS _ 4V. 

4HHou»C8SimtflSiq _ 7V 

iliGénéWdsttesGGPSOS 
f^etVUfdaanite _ tSV 

mGénMatfdaitereCClPT 

(Qî9MelCa«7) _ 22» 

4BlHousseC0C7(GXN4.G»GL 4V 

MCofdonG»? _ SV 

«BCàrdmGZSS _ 3V 


4B76ACPS5 

AbnertabonCCOVB 

4WACV8 

AimJIranscodeur Pal/secam SSV 
4677 Cordon sftme-cigBre OCP85 . 3V 

RaccofdDCP85_V 

4B76 Table de rdontageRfiClOOV 17V 

4666 Raccord RME100 Bets_ 2V 

4664 Raccord RME100 VHS_2^ 

4B79Cros»VCT0O_3V 

46a9TéléoommandeRM64_ SV 

«e2MbozoomECMZ200 _ 9V 

494 Housse arrière CCCN6LCV8S. 477 

4679 LCV 805 VteMCCOin_12V 

«75LCV8SG1$acccheCCOVB_ TV 
«Bi Cordon Peréel pour OCCVB 

VMC2W__ 287 

4801 KitFIbes 052 pour CCOVB^ 2V 
4ia VaiselC370 

(HVC4GOO+Slf1)_lav 


àn Cerdon'tf^^miaR^iOffT ' 

eiOCl_ 3V 

aBtOo f doo allum e cinaw 4Bfl 

(i-gédMBül-21^ 

«Il rnrtmÉÉBiiïriiMlvn 

{séBe2200JVq- ““ 


■ AdaptalBur cordon caetera Seta 

strVHSCMAIOiO _ 5V 

« Adaotteair cordon camtei WS 
S»8MlVC434Q2 _ 407 


BUrcHEiraiTS 

BgÛRCAIIAL+ 

MS Cordon stsidard 

onMaselCP2Û _ 

n» Cordon ataedvd 

Pérüaliml _ 



VOM _ 

PraCPBWSMtptlUflQIQ 

■iiiitwivAniMim _ àr 

«8Mm^M212ABMe|^ IV 
Bldto FÎBOT par bmhar 
”*^appareitedioBrpéi«, _ 
^^MpTÉseNCetOMI 
inav SRC73 poir Carat 4- 
TflSUkBtMicopBJWC. 
kâÿ^lfcterabanJBDHOl IV 


Cg* 

4067 POSSOPXSRfpourcemèas 
légères haut 1 irn. tite Bouple 

atcrémaMM__07 

4M JVC SX STIpotf caméra 
juequ’éSkg.tailJS.Me 

soi^elcràmaière_» 

4iM0CU.Ypoirfi210L7_ IV 

4TiiCadd)rrouMlesVQB0NPV2 12V 

ACCESSOffiES 


SV 



tricH 

4MHousseMCC2000 _ 

«wHoianVTTS-- -. 8V 

nAbiHaetonchargeifVTBA? 1SV 
4052 ConnecteifbaMeneVTBH? 

poif{40S3».. _ V 

46C T6lécom ma riteVHM7/VT7 — 4V 
4QS5'CoRlanalumeogarB_2V 

JIC 

«i4ConkmVC4302J(GX7q_ 


«itei(QZS3fll9 
füRMPSSeRBéCq 
-‘laPSipKéOOifÉarouga). 1SV 

ftmP3330 _ IV 

iM$aBglQSpaar(il(N7t5SC7)_ 2V 
asUuelansledSS 

ordapoTKSOQ _ «7 

«aSippattiaiaollJ? _ iv 

MrtoiufenaPi _ V 

nGpaPfttiaCTO 

pûurG)0f7D — «« 


faMtCBCTOpouGIMn 
ira <MQn copte d’après 
IfidécnaâMiBtMVCRi^ 
raBiCbtilsB copte (T vée 

WénwPfMdVCPg^ 3V 


iVCVBlO.aC 

' ^ raeâraknccpraifaprts 

^ VirteMWifi,rilcngBVCPg^ 2V 
__ RDI Cordon adymitiiiboBir 
- «r SIIC73VC1S>HnWtJ_ JSF 


4061 Aèmentabon NVB13...... 11V 

Mû BattBrieCS2012_ 8V 

«62AljnedgarBNVCl2_2V 

CORDONS 

SIBCUUJSES 

4270 AdaptraeurOWIatn. 

2RCArTBte -. . W 

4104 Adaptatetf métai^je vidéo 
(8^-RCA-nj 

prâciseroonveision_ 47 

4770RaxordSJfem-fiJSmale... 27 
4i« Raccord 6J5-OnSBR 

casque Tetefuréen_V 

«61 Raccord double jackSJ_47 

4260 Raccord double jeck 6^_V 

425aRaccatddoiteleDin56R... .. 57 

4167 Cordon 1 paire RCA-47 

«1 Conkm secteur K7-27 

4m Corden tedèo 1,5Ûm ^NC-BNC. 

8NCflCA.HCA«>li—_ V 

4274 Cordon vidéo Sm ^NC-6NC, 
SNCJCA, RCA-RCA)_ IV 

4105 Cordon vrdèo10m(8NC-BNC, 

0NC>fiCA.«MflCA|_2V 

4102 Ratonge caméra 10m_4V 

«icRalonge c a méra 2(kn_SV 

4mRBtong8Rérilel3m_ 4V 

cTjRattengePèrMSm_SV 

4MKitPéri)e!iiiiverV.. — 217 

4oe5 Kit copte inmel_ 167 

4M Cordon PériMPéritelrkci_ IV 

4»7 Cordon Pèritet/Péritet croisé— IV 
48g Cordon P arieffériH Stéréo _ SV 
4005 NI Périteiirweisel stéréo - SV 

KM copie unrvereei ra ér è o_297 

osKitPériteiaoi . 4V 

4ee9KÏWritel10m_SV 

4041 Cordon Péritel 4 RCA 

(Akaj,HMach,C4-)... . 147 

4004CoRtenPérM8l7eR 

Tetekjréan_ 3V 

4092 Cordon Péritel 6 BR 

Ideksàm ___ SV 

4033 Codon Péritel 6 ffl 

qteciteeiYegiEtrBmenl _4V 

491 KM copte TSF Telehmkan_SV 

4(BDKMccipieSRTetelimken_ SV 

4io8CcnJonaA«AJ88R_3V 

41* Cordon BAJ-PérV_ SV 

4iB7CotdonBAK>iNersel—^ SV 
4aaCc«donBAJ-8AJ10m_SV 


. «7 

4m Cordon V2QC0 

mffiftcpao IV 

imCoidonTeieftriienTBRCPéO 147 
4*6 MTC* cordon apéctel scopa 
carpte3)ietypeJrC4S5 _ 4V 
ntt flTSP corde» spécial soope 

compBtel»^ACléO _ 4V 

MeAC^bQèerspâotescflpe 

compaGb!iei:^Ata.HBchi_ SlÇ 
re* AC 100 cordon co mpterwant AC» 
poif JèC:ThofrBOB.alc _ 77 


ANTEMIESet 

ACCESSOHES 

ANTBINES 

«seAréemertérieue 

léléscapàquaZehiiler_ 

4127 AflterraMéiteureampMée 

Golden Technica32dB_ 

4mAnterr8de1oi 

VHFCanaH-.SéUmenb_ 

41)4 AntennedetoM 

VHFCatd4-.7élémenb_ 

4195 Antenne de toM 

VHFCeiKéf.IOétemenlS — 
41)0 Antenne de toi 

UI7Lar7tda3éiémente_ 

41)1 Anterradetait 

UHFLantidaSélémetis- 
41)2 MMnrsdBtti 

UffYaÿ 22 éléments_ 

4i4eCoiçlMlAMt7_ 

4141 SépaMftrWF^JIf- 

4mRép0liteir3dieclions_ 

4DBRèoar&eur2drection5... 
«41 Pétitel-4R»pcvHfedi 

Ak8i,lilsübtti- 


es BoierCGV Canal» 

{pûifiVaansPéféBl- 

41* ftéampISScB- 

4i39Aijmentelionp(wpiéampf_ 

AteBntetatf6,10,20dB 

H44S-4Mi-4M71. 


BOITIERS 
KCONVBISKM 
hIANSeODAGE 

rlÉvus 

CORRECTEURS 

w IOlccpieanplinCA2VL^_ fl7 

«KââaaalAiMiIC'AJV_ «7 

«« AM tedéo correcteur 

(gaevcoréoi/siACVIOe_ 07 

MB PiocbssWISOCMTAAVXIO 
(12 aorbete kxiTBâu gan. conl»9 
sfiüKi^ __ 507 . 

SHOMmUE-7005 ampi corraetBr 

ipéi. Tynrhm. nTimr irininn 

teeüteaaié_ 107 

«n TaaacodarCGVPSIOO 

MSecam_ «V 

CoriMbsseurCGVPSSOPafêecem 
pax4scawteéni8anrB Pte 

SjWJecara_ ISV 

TraMeadiwOWSPIO 
SeàmTal_ 17V 


414 AtlérualeiM«ante]te0-20dB_ 
4)oTéartBnne_ 


DIVERS 

«72 Afmentebon 2Vtî^12V 
300 mA_ 


4a> IWwaalBnw22W»5»» 

- ftnnA 

117 

4iaAimert8bon22(V34^t2V 

IA 

2V 



4B» OémagnélMU de Mtei vtoéo 
teaÆoOfl 

IV 

EteJtetaQECAORYvpouBMrcas- 

4M Housse prcaeceon 
pou magnétoiccipe salon . 
«nfteoénbrauMKOffTAKT 

» 

5V 

iBioBaRtabinewKONTAKT 

5» 

4390 Meuble btttotoàgta 

497 

4M UsubteàStiiws 

^30{30cassBaBS) .— 

SV 

ECURAGE ET 
TRANSFERTS DiAPO 
euSB/VBEO 

«•ToKhelOGV 

KMSStSODIvertèéB 

SV 

e49Taict«2000W 

nm£CT02D1Iveraiéa 

«7 

'<sr lirapeGXS35. 

9M trmir 

. V 

4T6I Fteddekxhe 

KAEStNANO 

4V 

TisBirtimoptqjBJVCTACSOO 

m* 

[«a 2 TardfartRM«KRVMX]D . 

MV 



MATERIEL VIDEO 



1 . le même mars sortie 

Ù8G _ IV 

teSDOOS Mai' è ur te l at r 
. TV 

l ite fTwiiT i r ^ -iiiirfiiiii- 

' 1sateteÉiM2feR_96C^ 

«7? RSao mco 2 «teéaeliéiM 

àMilMftléi>tob _ SV 

4111 RSWayfQRateéesPèrU. 

1 sort«niiH2fBR MC système de, 

c gpie w ÉB2ettéea _ 00 

4 a6 3UPénco«T000,7arteés _ 

dDri2vidè09(ilaoiéB _ flV 

«vPénm2erttéesPéM,. _ 
1 £rattl».1accpe-r-cmte-- 1^ 


TEIEVISEURS 

Cb* 

sn IT312SF,Pali/Secam européen, 

3Tcm_J7V 

sa* ITT3536 F, PteSecam aurapéen, 
64cni,ooin 6 catté s . 

99canauK_SW' 

$711 fTT37!25F.Pai/SecraR«irDpéan, 

67cni,$téiéo.30canaB_5122' 

sni PKMCBI SV2801, PakSecam. 

70 cm. caM carrée, alèréo, 

ficÉ_82V 

POMSIAMnJTUDETO 
meuble avec TV Pal/Sacafn. 70 cm, 
steréoet2atantesHn-> IMV 
SM ROWCBIAIiHinfXSS 
meubla «ne TV ReéQecem 56 cm. 

siéréo.2ennfénHn_«V 

SM SONVIW1412F 

3Baii.Trniran,Sacan_3S7 

5001 SONY KVt882F 

44cm.T(nban,Secam' _ 48V 
saœ SONYKV209eFE 

51cl^Triribon,PteSean- SBV 
SM S0NYKV2217E 

S6cm,TtnborvRte/Secam- SBV 
SM SONYKV223(R 

56on, Trirébon. Paf/Secam, 

slMo,m.aatBt7_72V 

SBBSONYKV273aFE 

67cm.TiinÉon,Rte/9Bcam, _ 

stéréo, NV, sans V_ 7BT7 

5607 SONY KV27B2FE 

67 cm, Trinèon, PaVSecam, 
mono_8BV 


SMS0NYXV2764FE 
67 cm. Trirtenm, RMfSeeem, 

iéMo,tnonabtoc _ MV 

:fMSONYKV22S3FAofnteM 
stéréo, Secarn 56 cm. 

lacWRte _ «77» 

IMSÛNYKV22S2FEPiDteelster. 

MiéaF«5«am,S6cm_ 71V 
lM)£ncetetolpoif2230,SS2232 

bpan _ 6V 

»4 Erôintes peur2730, SS 2732 

tipM _ 7V 

^MvteawPROFSLKXaOPSl 

sanel^.toBtencM _ OV 

3012 Monitetf PR0mKX27PS1 

laneV.ititeanMd __ BV 

TnrVraiOOU 

inatnterd _ 4BV 

«ir&BnéaBpatrlO(2IXtepan. 617 
3M&ieaintespairlO(27,tapan. 8V 
«UeubteparwMème 
^ PROrêa.KX2Û.SU180 _ MV 



PflOfBa.KX27.SU170-_ 17V 

CAMERAS 


. 74V 


CM JVC 

aGTOKSNewwonlÆ* 

lOkmoanuela _ 

saGXNTSNeerccnbr 

7bft,mtoiDeu5 _ «V 

MD GXN70SNs«teo3n2/T 

IflAa MAfAviM n Mnàm» 

deSra5.za3m8J* _ 115V 



BOITIER DE REPARTITION PERITEL PERIMATIQUE 3000 



toutoccaméit) al camoHopK 
4MMdeGormterCaronO,7Æ8 11V 
pou toutes caméne 
48SiWdeCQnwr» 

S0NYVaC758A _ 12V 

«srUkiVéderFoca 

sâneVIanctfl^B _ «7 

toiles caméras ai cameacopas 
e34Dci4toteJ'manluraCCaiaR_ 7V 

4a* lifeor d’angle Foca _ -337 

Précteir à te CMnsnda la dMtea da 
nb«ofa(aidf.'04lé0l7. 


C« boftiar permet de relier de façon 
PERAIANENTE différents appareils (ma¬ 
gnétoscope, décodeur Canal Plus, jeu 
vidéo, microordinateur, ampli hIfi, 
etc.,.) 


795 



SACSETVAUSESDE 

TRANSPORT 

SACAR 

Code 

4i<2SacàdosSOV30Qx130K300. eH| 
4iaSBcJuntoWeo 

490x200x260 7V 

4*4 VteaentetelpauiiGrtteleet 
C3rnéraCVP23eCb245i336- IV 

41* Vaése métal pou ecopesteon 

CUS1465x160^70 _ 11V 

4>ei VaBeemétaipciusDapesalQn .. 

CWS2S5Qx4(](k196 _ tiV 

41* Fdéma Sac souple pou petit 

maiériB(.fflodètei6O0 _ SV 

5tœ ITT Housse a 2865 pou 

wléonMte38fôou3875 __ M 


A2V 


KH DE COPIE UNIVERSEL 


entre 2 scopes ovec régénérateur de niveou 
d'enregistrement et de contour dimoge. 

A diooM extiéMité du cordon, difiéranles pri 

■ sdeV 




universel avec régénérateur de niveau 
d'enregistrement et de contour d'image. 

695' 


pour se nxtordor aux différenis modèles <i 


ses 

VHS 


fiUHlMUEw 

BOITIER AC+ 



meatat SnlfeaiignéteecapeeBtmnitfuuprinOWtedétV 
arato,dMntarMpteiMvrTCRCM>mdcfé«arwoe 
AC N» éw Iourte)- 

-iTwVMrunprognnMliléenrMrdMlCante KH RACCORD AC 100 7v^ 

ten 

ne ragader le MN Itetent 
raâC-retelwénei 

> im cordon de Une PWM «teto é lelv è *e*t DM* 
de TV 

- IM priee PSrild teRHle pow bmetar te prin mite 
nopNi 4 b dieodeer Cante PM 

> 4 priaeo RCA mlM leindé «4 eerM bnneMn M 

mtethMfdo M ytetoBoop ». y Ste rt i OTi irtee «tote te u » m fciac- 

DmtecaooèuneaHeteierBiiidieMaldetipe MidHStendrdderwraiperwte 
BNC, dMWidH <M sdnAMwo BNÙMA 



A3V 



KIT DE CORDON PERim 


D'un côté du conlon, une Péritel, de Poutre côté, dfliérentes 
prises pour se racrarder aux difiérenis modèles de VHS 



ANIBME AJNPURÉ INIBmE 


LteTMCM aieoMtea aeo a* teMpenratte peu tous 
réoipIlMiinGle «■ 1V«H ddée. M «d 

cvegtetreBMntiL(n*>eTenteiirtaporteBeedebpiteaBOe(baigni4Bner«i- 
r^teMsNte «Méo. on peut iteiDMv «PeuMi p« de «M iMMeel des aidMM 
itecMiiqBi» en FnM Vaid. à «M emi, tes ~ 

■dns : MMustei 
récepleeds TVI 

raeiMM. En telet. lebt «dmis ds to« eal QfMeés «en rteeetteir ds TOF 41 ns 
pste qui tés BkiamS rsoseelr «tels MidBai : csrairiws. 2* poste TV, M- 
• éte csNpBgne eic—bnegs iMéo me^nnsi pteKtpatetesrdsstteS'clNtes: 


CsraftertetMte tectedQun : bMde pesiaite WF : V 
S» Mte - Bwdt PIM irai UHF: 470/100 Ittg - (Mte 
WF: W 45 • Gski tetel idgWés UHF: 0 i 30 « • 


450» 
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DfHIPI 


LES RADIOS K7 MONO AUDIOSONIC LES RADIOS REVEILS AUDIOSONIC 

GB^ERAL ne «art pas tes ctwses à moitié ! N(xis disposons d'une sélection de 10 tiMxJètcs qui dewaierrt satisfaire 
tes plus exigeants. 


Présentation très nxxjerne. Excettente music^ et petit prix 


LES TRANSISTORS AUDIOSONIC 



O'tfi rapport qualtè/prix imbattable, is sont garantis deux ans ^ GENEFWL M, FRESSON. 
notre responsable SOW sera beureux de vous faire une demonstrafion de tours qualités. 
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TB 7860 

269’ 

Rouge 

Noir 

Bleu 

Blanc 

• 






TB 7891 

azçf 

Argent 


• 





TB 7883 

369' 

Argent 



• 




TB 7893 

vrv 

Noir 



• 




TB 7840 

6W 

Argent 
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J OCBACK-UP 

CL 341 

MO» 

Rouge 

Argent 



0 

0 



0 





CL 350 

189' 

Noir 

Blanc 

• 


0 

O 








CL 343 

r99’ 

Blanc 

• 

• 

0 

0 

0 







CL 349 

219' 

Argent 

• 

• 

0 

0 



0 





CL 345 

239' 

Blanc 

Argent 

Noir 

Rouge 

• 

• 

0 

0 

0 


0 





CL 445 

249* 

Champ. 

• 

• 

0 

0 

0 

0 






CL 351 

249* 

Noir 

Blanc 

Argent 


« 

0 

0 

0 







ECR88 

249* 

Argent 

• 

0 

O 

© 

0 







CL 765 + 
IfCITUIXT 

399* 

Champ. 

• 

0 

0 

0 

0 


0 




CL 760 4 
jct/Eiir 09 in 

499* 

Champ. 

• 

0 

0 

0 

0 


0 






LES BALADEURS AUDIOSONIC 


Les enceintes sans ampli 

$B 14 2 mini enceintes 99 ^la paire 


--- SB» 

MS «nmiim ompancv» 2mniefK»ntesporl8feuite 


crm 

. IWy 2 enceintes verticales avec 2 HP-anpli intégré 

2)^ avec indicateur de niveau piles * cordon 


100F . ntT* la paire 

lapaire 2 mini enceintes téièscopiques dans un boitier. 


149^1 

esdansunboitit 

199 » 


SBH). ITT" lapaire 

casq ue lom l pour branchatienl su n'importe 2 rnni encartes Bass flellex. Mlent rendu des 
quel baladeur. 


0146 .. 

Coloris :nw-cassette + radio 2 gpmes d’on¬ 
des (GCVFW) - 2 enceintes +1 poignée + cas¬ 
que. 



2 mini enceintes ampfi intégré 2x3w • indcateur HP» Casque ultra léger 
de niveau batterie - arrêt autt^tique - cordon 
de liaison universel pour tout type baladeur. 


graves. 

IfS CASQUES BAIADRIRS 
39f 

HP 25 Bîouteurs stéréo._ ZV 

HP 23 Casque/règlage volume 99» 


VS6 269» lapaire 

2 mini enceintes ampli intégré 2x3w indicateur HP24 W* 

- cordon liaison univer^. Casque + jack hifi supî^émentaire 


CIP «30 

Coloris : rouge - cassette + loume-dsque. Cas¬ 
que ultra léger. 


SB13 

Sac -F 2 enceintes amf^ intégré 2x3w - compar¬ 
timent b^adeurs - indicateur piles - anêt auto¬ 
matique. 


<MMir HP20 

AtraT lapaiie Casque pim! avec b 


HP........ 

Casque pliant avec support 


69» 

n9> 
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Département 

Hi Fi 



LES AUTORADIOS ET LECTEURS 
DE CASSETTES AUDIOSONIC 

Un gamiTie fiable, complète et très musicale pour un prix stupéfiant 


CSI11530F 399' 

Autoradio PO/GO/FM, sans cassette, st^ 2x7W. 

CSR1430F 499^ 

Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x7W. Lec¬ 
teur de cassettes stéréo. Commutation automatique 
de cassette en radio. Avance rapide. Tona^ progres- 
srve'Balance. RecJierche au dicHx par commutat^r 
des émetteurs faâ)les et éiCNgnés ou procties et puis¬ 
sants. Présentation noire ou argent 



CSR3530F 899' 

Autoradio PO/GO/FM st^éo. Puissance 2x7W. Lec¬ 
teur cassette auto-reverse. Avance et retour rapides. 

Changernent de piste autornatiQue en fin de bande ou 

manuel. Voyant incScaleuf. Sélecleur mono/stéréo. 
Tonalité progressive. Balance. Présentation noire ou 
^ silver. Dimensions : 17,8x14x4,4cm. Normes DIN. 



CSR4530F 1499' 

Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x25W. Lec¬ 
teur de cassette autoreverse. Avance et retour rapi¬ 
des. Cbang^nent de piste automatique en fin de 
bande ou manuel. Affichage digita) de la fréquence. 
Mémoire. Affichage des h»ires ^ des minutes. Tona¬ 
lité progressrve/Balance. Présentation noire. Dimen¬ 
sions 17,8x15,5x4,9 cm {normes DIN). 

CRIS 399' 

Lecteur de cassette stéréo sans radio. Autoreverse. 
Noir, 2x5W. Avance rapide. Section. 

COlHPliMDITS AUrORAMO 
AUDWSOMC 



EGAUSAIfUR/ 

BOOSTER ST4 

Egalisateur booster stéréo. L'égaléateur couwe 7 
gammes de fréquences ^ustables. Régutaleur anti- 
fading pour établir l'équilibre entre haut-parleurs 
avants ^ anières. Indications LED pour la puissance 
de sortie. Puissance 2x30W. Courbe de réponse 20- 
20.0CIOHZ. Dim^sions 15,6x14x2,2cm. 



CSRS730F 899' 

Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x18W. Lec¬ 
teur cassette stéréo. Commutation automatique de 
cassette en radio. Avance rapide. Affichage digitâl du 
la fréquence. Eclairage de mit du cadran et des bou¬ 
tons. Revient à la mise w route sur ta dernière tré- 
qu»>ce affichée. Présentation Fiat Nose. Couleur noi¬ 
re. Tonalité progressive/Balancs. Oimenaons 
17,8x12x4,4 cm {normes DIN). 

CSR4030F 949' 

Autoradio GO/FM stéréo avec booster et égalisateur. 
Puissance 2x18W. Lectetf^ cassette stéréo autorever¬ 
se. Suppression de bnit ASO, Interrrupteur mono/sté¬ 
réo. Egalisateur qui couvre 5 gammes de fréquence. 
Tonalité progessive/Balance. Présentation noire. 
Dimensions 17,8x14.5x4,4 cm (normes WN). 



CSR4430F 999' 

Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x8W. Lec¬ 
teur de cassette autoreverse. Avance et retour rapi¬ 
des. Changanent de piste automatique en fin de 
bande ou manuel. Affichage digital de la fréquence, 
^fichage heures et minutes. Tonalité progressive/ 
Balance. Présentation noire. Dimensions 
17,8x15,5x4,9cm (normes OIN). 



EGAUSATHIR/ 
BOOSTER SIS 


699' 


Booster s^éo. L'égafisateur couwe 7 gammes de fré¬ 
quences ajustîDies. RégUateur aiti-fadmg pour éta¬ 
blir réquibre enfre haut-parleurs avants et arrières. 
Indication LED pour la pussance de sorlia Putssvice 
2x25W. Courbe de fréquence 20-20.00HZ. Dimen¬ 
sions 16x14,4x5,2cm 



HAUT PARIEURS 


€S400 

399' la paire 

HP sabot. 3 voies. 30W. 


CS 405 

Bortier étrier, 3V. 50W. 

499' S paire 

€5420 

489' la paire 

Boîtier tweeter articulé étrier. 2V. 50W. 

€5425 

589' la parte 

Bottier tweter articulé étrier. 3V. 60W. 

€5435 

Mirù bottier tweeter. 30W. 

289' la paire 

€5439 

169'lapaée 

HP encastrais. Diam. 100.40W 


CS441 349' la paire 

HP encastrable. Diam. 130.3 voies, norm^isé, 30W. 

CS 442 159'iap^re 

HP encastrable. Diam. 130.2 voies. 20W. 

CS444 159' I 

HP encastrable 9x15.2 voies. 20W 

CS446F 149'> 

Hp encastrable. Diam. 130.2 voies. 20W. 

CS447 199't 

HP encastrable. Ch^. 130.2 voies. 40W. 


la paire 


CS455 m F "W’ lapake 

HP sabot. 2 voies. 30W. 


279'. 




CS460 249't 

Mini boiti^bicone. 30W. 

CS47D 299'. 

Boitierconv^tble. 3 voies. 30W. 


€5471 

Boitier.3voies.60W 

299^ la paire 

€5476 

Boiüer. 2 voies. 40W. 

24^^ la paire 

€5475 

Boîtier. 2 voies. 30W. 

249^ la pare 

€5809 

HP boitief simple. 8W 

99^ lapaire 


ANTBINESAUrO 


X41I0 

Antenne d'aile 

39' 

X430 

Antenne caoutchouc 

69' 

X740 

Antenne électronique avec pré^i 

139' 

X5100 

Antoine élecfrique serru-automatiqüe. 

159' 


LES RADIOS K7 STEREO AUDIOSONIC 


La catégorie REINE pour AUDIOSONIC. Pas moins de 15 modèles hier différenciés. I y en a pour tous les goûts. 
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ns 4230 

499' 

Champ. 
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ns 3710 

539* 

Noir 
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TBS2230 

579* 

Argent 
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• 
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• 
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TBS2310 

4 HP 

599' 

Noir 

Or 
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• 
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• 
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7BS3830 

699' 

Argent 

• 



• 

• 

• 

• 


• 

• 





TB52830 

4HP 

739' 

Rouge 

Bleu 

Blanc 


• 


• 

• 

• 
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• 

• 





TBS3810 

7»» 

Noir 















TBS9110 

799 

Argent 
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• 

• 

• 
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• 



IBS 3820 

899' 

Noir 















TB52950 

899' 

Argent 
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• 

• 

• 







• 

TBS9310 

4HP 

999» 

Noir 




• 

• 

• 

• 

• 


• 


• 



TBS9220 

2x5W 

1149' 

Argent 

• 



• 

• 

• 

• 
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TB$9900 

4HP 

1399' 

















US JEUX D'ECHECS MULTITECH 



CHESSMANI 359' 


8 niveaux de jeu (même niveau tournoi). Fait le roque, la 
prise en payant et la promobon des pions. Pat Echec. 
Echet et mat amoncement. Il résoud des probl^nes de 
mat en 3 coups. Pwtatif. Fonctionne airec une pBe 9V. 


CHESSMANII 699' 


Permet de changer de niveau en cours de 
jeu. Permet la prise en passant le roque et la 
promotion des pièces. 6 niveaux de jeu avec 
1 ntveau tournoi Pat. Echec. Ediec et mat 
annoncement Résoud des mats en 2 coups. 
6(xlesdel,5V. 



CC009 999' 


Jeu d'echec électronique de sac. 16 niveaux de jeux. Large 
éventail d'ouvertures en mémoire. Vérificafion de position. 
Possibilté de revenir en arrière. Refuse les coups intenfite. 
Résoud des mats en 4 coups. 


€€006 

Présentation luxueu¬ 
se. 12 niveaux de jeu. 
Possibilté de chartger 
de niveau en cours de 
partie. Large choix 
d'ouvertures en 
mémoire. Résoud les 
mat en 4 coups. 


FOUR MICRO ONDES MULTITECH 
DMR602 _ - 


Qui dit mieux en rapport qualité/ 
prix? CuiKon rapide: pussance 
de sortie 500W. Décongélation: 
puissance de sortie 200W. Minuteur 
35mn. Plateau tonnant. Volume 
intériei^ 18 litres. Consommation 
980W. 220V. Dimensions Intmu- 
res : 3(X) X 298 X 202 mm. Dimen¬ 
sions extérieures : 462 x 326 x 309 
mm. Poids 17 kg. 

1499' 
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+ de 700 FILMS VHS 

neufsàlavenle 


79'' pièce 


OpirationCbocQtat 

KkigKonB 

contraGoàafa 
Lescaidictoranaque 
Lj diBiM sauvsoe 
duroiStakh 

U dmm e dBCf gt 

dalatKNrgMiBi» 
UVcieLactte 
Uriaquadeviira 
&0£. Danger Uranàni 
FamlrRodi 
Itetii Soldat 
le ZondM venu d*alews 
Uneard*» rooianlifpm 
UgrandeflabouMage 
Mkeoutadamièrefcigue 
f*atf 
RaaàlH 
ReoilK 
Ra(riN*3 
RenilH 
RenilM 
RmiN< 
lacMie 
FaKMdoncfMsir 


Mas lauler la banque 
Leaiiiganto 
Jtiepotdecflie 
L’enpreinledeagaanla 


daRocMort 
L'atngale 
Le viol 

Oodaur Françoise 
ûatad 
Ij foie CW* 


Riches d garces 
l'«vwniilHdufQI 
Lekerateladinonaque 
UshuKimindbles 
diKingFu 
ShaoinatiM 
homaea de bronza 
Lee héros mewent jeu¬ 
nes 

Palrieta 
Lejanfirier 
Ubougeoiseendilire 
Lesvicieueas 
pebtes anglaises 
L'affamée du piMir 
Long week end 
le passager de ta pkêe 
/émrmà 
L'esctavs de Satan 
L’année prochaiie 
ai tout va bien 
Ugrilieattadent 
Jamec Brown in iro 
PartasMpeniaraea 
Erobcobkjea 
OéboidimenbpacMrv 
Vteeetpervems 
L'arbraainaabots 
1*" partie 
L'abrtaasab* 
sparte 
Nufssadkiuaa 
lajounalifinttiniRM 
de chambre 
Par devant par darrièro 
Le loup de Chine 
Quand peseanl 
iseôgognee 
Unvicedetamie 


L’avanhndeiavie 
Les nritrea du temps 
L’afWnMmB 
übalKledusokM 
Le conte ds Morde 
Criito(1^ partit 

Le conte de Monta 
Cri* P* par* 
USetlBpaBi 
leetDganeae'en 
vont aux de» 
Unactâdantdeehasee 
Sdcâta 

Dragon blanc contre 
dagonnoir 


du dragon 
Lan* notre 
deShanhng 
VouataÉAez 
chezvoeparenb? 
L’araignée eau 
DMbx 

D*x en Bavière 
DracuMx 
DooteurLove 
Jamn plus encore 
Coioninx 
American Taboo 
Peraome n’est parfai 
lesTmaipéfiqiies 
Sbftke force 
Setan’sschod 
Le colosse de Hong Kong 
Le mysliredu Boeing 747 
Ndtiramow 
Fndtdéfendi 
G o klen blonde 
JeuneefVes 
Dèairauboutduchenîn 
Cheseeundeeang 
Suceurs de sang 
Charognard 
Ltao*ée maître 
düKuigFu 
Spectreman 
L&tenani* 
S p ectre ma n (Terreur 
daralavienoiive* 
On m*appele IQng 
La vengeance eet un plat 
qui se ma nge froid 
Danetapouseiàre 
dusolel 
Jungle 2000 
kwaMn planète X 
Le comte de Mo* 
Crnlo(>pati^ 


LecuireeeéPotenkfrw 
Le deetettfun homme 
La menace 
Pstouzesperveraea 
(*(* 
Evaetramour 
Sex sauvage 
Apothéose porno 
Introdudion 
èla hussarde 
Cussardee 
Bachei4rwench*ur 

Rwtaemes 


F* moi tout 
CHoerobaédéesaaNle 
Erotiques paesions 
Jo*pardscTière 
Rage porno 
jo*sances profondes 
Couples potrpsrteutes 
Psrwffs i orw 
frèscochonnN 
J'aiptsdeaéa* 
Coupes toi tes ongles 
et passes moi iebeiffre 
L'oietfariasmes 
aexu* 

Lespornocntos 
ûisassentr'oiwertes 
Mensie suis chute 
Percée lÏMncttt 
Le flambeur 
Twnel 

2Q20TexasGtedtetor8 
Ombre sanguinaire 
ioeslânowica 
KungFuHaraKiri 
L’aasawé tué deux f* 
La vengeance de Apper 
/altiiéRaspoirine 
la grande Ma* 

Lee vacanciers 
On m’appela Zapper 
Sex and Stars 
LTKMnmeàfaiBiick 
Chrtebne 

La peau de Torpédo 
RueKa* 

Comme (A pot de fralseï 
Sacsifice 

OuRififiàPanams 
le tatoué 

TerreiedaRsteôel 
Le soleidM voyous 
L'auveqpwtetrautobus 
LetenMerd'Aigentoul 


Mon*urtePJ).Q. 

Aveux spontanés 
La fiancée de ia mort 
Nympbo. en détresse 
Chattes perverses 
Lachterenfoie 
Orgiesètrois 
Carrouseeideramour 
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Les Gros Malins 
Les Joyeux Lurons 
LesOrpItefins 
Les pirates du XX* siècle 
Lolita prête à tout 
Ne me laisse 
pas seul papa 
Meurtre à Ibiza 
Mort amoureuse 
Energie Dance 
Numéro 2 
Obsessions sex 
LadyWinter 
Oiinka grande prétresse 
Op^ationkioe 
Papillon sur l’épatée 
Perversions profondes 
Pièges pourTesfMons 
Portrait de Dorian Gray 
Positions danoises 


Possédées du Diable 
Premier voyage 
Qii j’ose aimer 
Revanche d’tvanhoé 
Rotierboy 
Service secret 
Signé Arsène Lupin 
Sophie petite 
fiée perverse 
Soumissione 
Spectremani 
SpectremenZ 
Spectreman3 
Sport BWyjfootbali) 
Sport BlBy (Golf-Tennis] 
Sport BiBy (VoUey-baH) 
Sport Bilty (Athlétisme) 
Sport Bkiy 
(Course de chevam^ 
Sport BillyfSiô'Bobsley) 
Sport BHIy Ping-Pong) 
Sport Biy (tir à l'arc) 
Sport Billy (Arts martiaux) 
Terreur Express 
Vengeurs de L'Ave Maria 
Vierges maudites 
de Dracula 
l'homme du Névada 
Arsène Lupin conte 
Arsène Lupin 
TdtsoplesdeShaolin 
Aventure à Beyrouth 
Boss à Hiroshima 
Bruce Lee n'a pas de rival 
CaUfomieStop 
Cauchemar 
Châtiment des traîtres 
Combat Dragon d’or 
Compagnons de la gloire 
Coup tonnene de ShaoHn 
Denver défi 
Dimanche noir 
Dragon contre les griffes 
de la mort 
Dans Itô griffes 
du faucon 
Du^àmort 
Exécuteur attaque 
Empire 

Franken8tein2000 
Furetf^deShadin 
Hong Kong^)peOe 
dragon 

htemées de Kampill 
invincible Tigresse karaté 
Jacob 

Justicier de Hong Kong 
KaratécaErotica 
KungFuKids 


L’ange aux poings d'ader 
La bande à papa inédit) 
La braque 

La famifle FenouHiard 
La privée 

La secte cannibale 
Le crime parfait 
Le dos au mur 
Le Dragon Rouge 
LeMicheton 
Les 4 Déserteurs 
La Démons de guerre 
Lee Mille et une Nulte 
Les Plays Boys 
LesVengeiffs 
Les Vengeurs de la ruât 
Madame Claude 2 
Mdtresse de nuit, Hecate 
MessaEne impératrice 
et putain 
Meurtre dans 
rOrient Express 
Opération mercenaires 
Perfect KHIer 
Pétrole pétrole 
Prise secrète du dragon 
Quand les jaunes 
voient rouges 
Rage des Dragons 
Rouges 
Rapt 

Retour des morts vivants 
Révoltes des apaches 
SAUL 

S.O.S. Emergency 
Sang du Dragon 
Super Express 109 
Superman du Karaté 
Terrible revanche ShaoUn 
Tigre aux Griffes (fOr 
Trafic à Bâti 

Wang Yu fait rougir Fieu 
Mer en flammes 
Le combat du tigre 
Hugebustworkout 
Erotica 
The Bad bride 
Nooner 
GreakLady 
Travesties fdies 
Hotnumbers 
TabooVoil, II. 
Bodylust 


Oirlymovies 
VolA.B,C,D.E. 
Les Lesbos de Paris 
WaterPeople 
Blonde Heat 


Lostiniust 
Freewayhoney 
Tifalators 
Black vol I 
Black Vol if 
Black Vol IV 
• Juice 

RamrodVo(l,II,ll(,tV. 
StundhtfîterVoli, II. 
ISketobewatched 
Theldot 
ShaveTail 
Undressed 
Tbund^thighs 
Rjpplesandwrinkles 
Les assoiffés de i’or noir 
LabataiBe 
de Mandchourie 
Chuck 

(àang des aveugles 
Brigades anti-terroriste 
La Mafia en alerte 
Ulysse contre Hercule 
Bulle sous les mers 
Gtissement de tes reins 
Violée, déchirée, humiléo 
Va et vient voluptueux 
Tremblements de chair 
Un ta» pour 
que j'te broute 
Sous le signe de Rome 
S. comme sperme 
Prends mol 
comme une béte 
Rends mot folle 
Introduisez votre ticket 
F^Partouze 
Infirmières 
très complaisantes 
Change pas de main 
Dynamite express 
jeux de langues 
particuliers 
Chaude et humide 
Natscha 
Sodomisations 
CoUègrénnesendékre 
La cassure 
lesatûque 
La Louve de Stilberg 
La griffe du Goyote 
CheatingwTves 
L'ombre de Zorro 
Les révoltes d'Alcantare 
Capitaine Tempête 
La Route de Corynthe 
Amber et Sharon 
à Paris I, B. 


Département 

Vente par Correspondance aux Particuliers 


“"d'ïïiSïïïïtt"” OEMERAL 


W, U a» Slfüiheiirg, 75010 Paris ■ 
^- 


Téi.(l) 42.06JO JO (poste 36-43) 


Comment acheter par tarrespondance 

1) Vous rét^gez votre commande à l'aide du Bon de Com¬ 
mande d-dessous (n'oubUez-pss d'indiquer datremeni, en 
lettres d'imprimerie, votre NOM et votre adresse complète 
dans le pai^ supérieixe droite). 

2| Frais d'expédition : pour les f^s de transport, GENERAL 
applique un ferfait de 60 F par commande, quef que soit le 
montant de la commarvje. 

3) Règlement : a) vous cochez le mode de règlement qui 
vous convient (d^ue bar^caire, chèque postal, man^lat, 
carte bleue], dans la partie »ipérieure gauche du Bon de 


Commande: 

lié si vous optez pour le paiement par chèque bancaire, postal 
ou mandai, vws joignez votre règlement au bon de Com¬ 
mande (la règlement doit être Rbeflé au nom de GENERAL 
VIDEO) ; 

^ Si vous chnù^ser le pai«nerTt par Carte Bleue, n'oubliez 
pas d'iiKfiquer (partie inférieure gauche du Bon de Commath 
d^ le numéro et la date limite de validité de votre Carte 
Bleue. Vous pouvez également commander par téléphone, 
sanstjSiser ie bon ci-dessous. 

Etianger et outre-mer, nous cortsiJter. 




BON DE COMMANDE EXPRES 

Je. soussigné, déclare commander à GENERAL les matériels et 
fournitures d’après dési gnés, pour expédition à mon adresse ci- 
contre. 


Je joins mon règlement auquel j'ajoute le forfait de transport 


NOM , 

Prénom I I f I J _L 


I • I I 


J L 


j j 


^ N" I _L 


I I I 


J Rue l__l_1_L 


J I L 


J I I I I 


I I I I I I Code postal L 





DESIGNATION 

CODE 

QUANTITE 

PRIX UNITAIRE 

MONTAN' 

rs 


1 t 1 1 1 1 







1 1 1 1 1 1 







1 1 1 1 1 1 







1 1 1 1 1 1 






A Pour règlement par CARTE BLEUE, voir§ B page 36 
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBL iOATOlRES) 

N°CARTEBLEUE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 t 1 1 1 1 1 1 1 

Sign 

iture 

TOTAL 

COMMANDE 



Pour les mineurs, autorisation des parents obligatoire 

1 FORFAIT 
“r DEPORT 



DATE LIMITE DE VALIDITÉ .1 i 1 i 1 l 1 

1 TOTAL 

1 AREGLER 































































Déparlement 

Vente par Correspondance aux Particuliers 


BON DE COMMANDE 
à cHllresser à 
10, bd d« Strasbourg, 75010 Poils 




GENERAL 


' Téi.(1) 42.06^JS0 (poste 36-43) 


Comment acheter par correspondance 

1) Vous rédigez votre commande à l’aide du Bon de Com¬ 
mande ci-dessous (n'oubliez-pas d'indiquer clairement, en 
lettres d'imprimerie, votre NOM et votre adresse complète 
dans la partie suppure droite). 

2} Frais d'eiipédition : pour les frais de transport, GENERAL 
applique un forfait de 60 F par commar^de, quel que soit le 
montant de la commande. 

3) Règlement ; a) vous cochez le mode de règlement qui 
vous convient (chèque tjancaire, chèque postal, manfiat, 
carte bleue], dans la partie ^jpérieure gauche du Bon de 


Commande : 

b) si vous optez pour le paiement par chèque bancaire, postal 
ou mandat, vous joignez votre règlement au bon de Com¬ 
mande (le règlement doit être libellé au nom de GENERAL 
VIDEO); 

e) si vous choisissez le paiement par Carte Bleue, n'oubliez 
pas d’indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Comman¬ 
de) le numéro et la date limite de validité de votre Carte 
Bleue. Vous pouvez également commander par téléphone, 
sanslitlifser le bon ci-dessous. 

Etranger et outre-mer, nous consulter. 




BON DE COMMANDE EXPRES 

Je. soussigr^é. déclare commander à GENERAL les matériels et 
fournitures ci-après désignés, pour expédition à mon adresse ci- 


Je Joins mon règlement auquel j’ajoute le forfait de transport 

Mandat □ 


Chèque Chèque 

bancaire Q postal Q 


Carte 

Bleue ★ □ 


DESIGNATION 


Pour règlement par CARTE BLEUE, voir§ 8 page 36 
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) 

NoCARTEBLEUE 


I I I 1 1 1 1—L 


1 1- i—1- 


DATE LIMITE DE VALIDITÉ I I I I I 1 I 


NOM 

Prénom 1 _L 


I I I I I I • I I I I I L 


AMS 07/87 
I I I I 


N- L 


J_ I Rue I I I 


I I I I I I I L 


1 J 


!/) 

5 

< Ville 


Code postal 


J I I I 


I I I I I I I L 




J I L 


J 1 L 


CODE 


I I I I I 


I I I 


J I I I 


1111 


QUANTITE 


Signature 


Pour les mineurs, autorisation des parents obligatoire 


PRIX UNITAIRE 


TOTAL 

COMMANDE 


+ 


FORFAIT 

DEPORT 


TOTAL 
AREGLER 


IvrONTANTS 


VENTE AUX COLLECTIVITES 


Ce n'est pas un hasard si 
est devenu en moins de dix ans le numéro 1 des ventes 
de matériel vidéo, informatique et son aux collectivités 

Membres des Comités d'Entreprises, Fonctionnaires, Associations diverses, 
choisissez d'adhérer à GENERAL, la centrale d'achat des collectivités. 

ALLO COMMANDE 

( 1 ) 42 . 06 . 50.50 

TELEX COMMANDE 214 034 F 


QUE VENDONS NOUS? 

Sovez vous que GENERAL vend, en un an : 

- près d'un million de cassettes vierges ; 

- plus de 5000 ordinateurs et autres maté¬ 
riels informaliques; 

“ plus de 1 OO.OÔO disauettes ; 

- plusieurs dizaines de milliers de films 
vidéo ; 

- près de 50.000 logiciels; 

- plus d'un millier de magnétoscopes et 
autres matériels vidéo. 

QUI SONT NOS CUDITS? 

Nous comptons plus de 3000 clients collecti¬ 
vités qui odhèrent à notre formule. En voici 
quelques uns : 

Café Jacques Vobre - Cil Honeywell Bull Bob ir/ 
• Hopitol de Monoco - Kreps - Editions EK 
Loboratoires Lafon - Collège R. DELALANDE - 
Société Générole Reims • Matra VeÜzy • Motro 



Bois d'Arcy • CFTl • CETI • Duplistyie • IBM Corbei! 

• SAGEM Osny • EA.S. • Dumez TP • Otis • Roso • 
Dossoull Argenteuil • Renault Boulogne ■ CIC Poris 

- Banque de Fronce • Médiovision ■ AFP • Centre 
de Tri Cergy • Caserne Toillandier • Dossault Argo- 
noy • EDF St-Dizier • NMPP • Molin de Paris • 
Chorge-Meunier - 5AT Dourdon • L'Oféol - Ver- 
ger-Delporte - Hôtel Hilton - Société Générale Le 
Havre - Journal Minute • GIE Elis • CEA Bruyères- 
le-Chatel • Crédit Agricole Paris • RAÎP • Alloca¬ 
tions Familiales • Peugeol Vemon • Peugeot Poris • 
Pothé Mofconi Disques • GEO Services - Meca 07 

• A.R.S. ■ CPAM Poris - MJC Ludres - Université de 
Colifomie - Bronzovio • Bonque Dreyfus • IGN - 
ITEP • Dossoud • Boulogne • CEA Volduic - Citroën 

- Sogetrons - Cunow • !•' RPIMA - CEA Sadoy 
-Sogem - Camaud BMI • Placoplatre • Inserm • 
Salomon • Sodeteg Bue • SNPE - Matra Toulouse • 
Fronce-Roil • Diffusion Atlas - Coop Boulogne • 
Schiumberger • Westinghouse • Unesco - 5GN - 


Air Equipement - Hop. Choteauroux - Socem - 
Aérospatiole ChoÜon ■ Le Robert • Air Fronce • 
Villegenis • Thomson CSF Boulogne • CTR Midi 2 
Toulon ■ Porisien Libéré ■ Coisse d'Epargne 
Angoulème - Novotrans - Guerlain - AGF - SNR 
Cevennes • Enertec • Manufacture de Tabacs 
Morlaix • BKE • Grsic • Neodoto • Société Géné¬ 
rale Tigery - Crédit - Agncole Soyoux - Labo 
Dom's • CÉA Bordeoux - Compognie Générale de 
Chauffe - Rhône-Poulenc - Inst, Gustove-Roussey • 
Secre • Bouygues - Pontashop • Amicole des Algé¬ 
riens • Chomette-Fovor • Turboméca - Snecma • 
Conolob Dassoult - Pothé Cinémo - Caisse d'Epar¬ 
gne de Poris - Hurel Dubois • CEA Limeil - Acodé- 
mie de Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ouest 
- IBM Réaumur - Saton Industrie • Souter - Lyon-, 
naise des Eaux - Sicii - Digital Equipement - OCDE ■ 
• SNMDA • Citroen Levoilo'is • Lo Somoritoine • 
Norton - Samda • Crédit Coopératif, 


OFFRE D'EMPLOI 


GENERAL est une 

affaire dynamique et en expansion. 
Si vous souhaitez faire CARRIERE 
DANS LA VENTE de micro ordina¬ 
teurs et autres produits électroni¬ 
ques de loisirs, contactez pour R.V. 
Mr OLIVIER, @ 42.06.50.50. 


BON D'ADHESION GENERAL COLLECTIVITE 


à renvoyerè GENERAL, T 0 boul. de Strasbourg - 75010 PARIS - S (1 ) 42.06.50.50 

Je, soussigné, M............Tél. prof... 

désire foire bénéficier ma collectivité (nom et adresse)...... 

......... des tarifs GENERAL COLLECTIVITÉ 


GENERAL vous enverra sous 8 jours votre Carte d'Adhérent collective. De plus, chaque fois qu'un 
membre de votre collectivité viendra o notre magasin, nous lui établirons une carte individuelle. 


Signature 


AMS 07/87 












































































' Cinq ‘ 
Hit dans un 
super album 
pour 
Amstrad 

. Cassette & Disquette j 


ACLNMNG FOE WHO K.NOWS NOFEAR 


AMSTRAD DISK 


U.S. Gold (France) S.A.R.L.. Zac des Mousquettes, 06740 Chateauneuf de Grasse. Tel: 93 42 71 44. 
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TIIIICS ET BIDOUlllES 


MATHEZ 

VOTRE AMSTRAD 

Voici le mois tant attendu (!) où nous pouvons tout vous dire sur le cal- 
— cul matriciel ou du moins vous initier aux joies (si, si), de ce calcul. Signa- 
A Ions aux incultes que le calcul matriciel est une branche des mathémati- 
} ques qui voit son application directe dans de nombreux domaines ; en 

y particulier l’astronomie, l’aéronautique pour des calculs de trajectoi' 

res. En tous les cas la matrice est très pratique si l’on veut changer de 

référence (ou de base). 



Définitions 

On appelle matrice réelle un 
tableau de la forme : 

^11 ^12 ^13 ^14. ^Im 

321 322 323 324. 32ni 

331 332 333 334 .a3m 

341 342 a43 344 .a4n, 

3nl 3^2 3[,3 3^4 .a^^, 

OÙ les symboles Aij représentent 
des nombres réels ou complexes. 
Les indices i et j représentent res¬ 
pectivement la ligne et la colonne 
auxquelles appartient Aij. Le 
tableau comporte p lignes et n 
colonnes. Si nop, la matrice 
est dite rectangulaire. Si n = p, la 
matrice est dite carrée. 

Opérations 
sur les matrices 

Comme on peut s’en douter on 
a la possibilité d’effectuer tou¬ 
tes sortes de calculs avec une 
matrice ; 

— addition de deux matrices ; 

— multiplication d’une matrice 
par un scalaire ; 

— multiplication de deux 
matrices ; 

— élévation à la puissance n 
d’une matrice carrée. 

Si l’on a un problème d’algèbre 
linéaire on peut aussi rechercher 
les vecteurs propres de la 
matrice, rechercher son inverse, 
trouver la matrice de passage 
dans une autre base, enfin effec- 


3ll 3)2 3)3 
321 322 323 
33, 332 333 



bi 2 b ,3 
^22 ^23 

^32 *533 ; 


tuer sa diagonalisation. Comme 
nous avons le souci de ne pas 
être trop rébarbatifs, nous avons 
choisi de prendre l’addition, la 
multiplication et l’élévation à la 
puissance. En effet pour trouver 
les vecteurs propres d’une appli¬ 
cation f il faut résoudre l’équa¬ 
tion caractéristique du détermi¬ 
nant associé à la matrice de 
l’application. Le calcul est facile 
en lui-même. Le problème vient 
du fait qu’il faut écrire un pro¬ 
gramme permettant d’extraire 
les coefficients A, B et C d’une 
équation du type AX^ -t BX -i- C 
par exemple. C’est très faisable 
avec les instructions telles que 
leftS ou mid$ mais le pro¬ 
gramme risque d’être trop lourd. 
Mais revenons à l’addition. 
Soient deux matrices Aij et Bij. 
L’addition ne peut s’opérer que 
si le nombre de lignes de A est 
égal au nombre de lignes de B. 
Idem pour le nombre de colon¬ 
nes. Ce test est effectué en ligne 
240. Si l’addition peut se faire 
alors on calcule comme suit : 



3|i + bii 
321 + ^21 
. 331 +b3| 


ai2 + bi2 
322 + ^22 
332 + ^32 


3i3 + bi3 

323 + ^23 
333 + ^33 


La routine d’addition placée en 
790 agit exactement de la sorte. 
1 sera la ligne considérée tandis 
que c sera la colonne. Le premier 
chiffre, de 1 à 4, différencie les 
matrices pendant le calcul. 

La multiplication est déjà une 


autre paire de manche. Tout 
d’abord le calcul ne peut s’effec¬ 
tuer que si le nombre de colon¬ 
nes de la première matrice est 
égal au nombre de lignes de la 
deuxième matrice. Le calcul 
s’effectue comme suit : 



a’ b’ c’ g’ 
d’e’ f h’ 


Matrice n° 2 


a b 
c d 
e f 



aa’ + bd’ ab’ + be’ 
ac’-Hbf’ ag’+bh’ 
ca’ + dd’ cb’ -t de’ 


cc’ + df’ cg’-i-dh’ 
ea’ + fd’ eb’ + fe’ 
ec’ ff’ eg’ -I- fh’ 


Matrice n° 1 


Matrice du résultat 


L’exemple montre deux choses. 
D’une part que lorsqu’on avance 
d’une colonne pour la matrice 1, 
on avance d’une ligne pour la 
matrice 2. D’autre part la parti¬ 
cularité du calcul du produit fait 
que eelui-ci n’est pas commuta¬ 
tif. Alors attention au placement 
de'vos deux matrices. Pour le 
programme 1 et c doivent rester 
constants pour le calcul d’un 
coefficient. C’est la raison pour 
laquelle (voir à la roqtine de 
multiplication à la ligne 490) on 
utilise un troisième pointeur (h) 
qui se charge de la scrutation des 
colonnes de la matrice 1 et des 
lignes de la matrice 2. 

Pour l’élévation à la puissance 
N, la première idée est de pren¬ 
dre la matrice et de la multiplier 
à elle-même N-1 fois. Il suffit de 
prendre une puissance au dessus 
de 5 pour vite comprendre que 
le temps devient très long. Un 
algorythme va nous permettre 


d’effectuer seulement deux fois 
moins de multiplications que 
précédemment. Voici un exem¬ 
ple pour mieux fixer les idées. 
Soient A la matrice à élever au 
carré. B, C et D des matrices de 
calcul et I la matrice identité telle 
que la première diagonale ne soit 
que des 1, le reste étant des 0. 

— Si N est pair on le divise par 
2 et on élève D au carré. 

— Si N est impair on retire 1 et 
on multiplie C par D, et ainsi de 
suite jusqu’à ce que N = 0. Soit 
N = 5. C = I, on retranche 1 de 
N=>N = 4 et C = 4 D = A. 
Maintenant on divise par 
2=>N = 2etC = AD = AxA. 
On redivise par 2 = > N = 1 et 
C = A, D = (AxA)x(AxA)). 
On décrémente N = > N = 0 et 
C = (A X A) X (A X A) X A 

D = (A X A) X (A X A). 

Le résultat se trouvera toujours 
dans C. 

C. Ponticelli 



































10 '****»»***#******************1i-** 
«»**** 

20 '***** calcul sur les raatrices * 
****** 

30 '******* par g.ponticelli ****** 
****** 

40 ' ******************************* 
****** 

50 DIM DI< 4,10,10),P(4,10,10).g I< 4 , 
10,10) 

60 CLEARîMODE 2 

70 SYMBOL AFTER 32 

80 LOCATE 26,4:PRINT"CALCUL DE MATR 

ICES" 

90 LOCATE 36.9:PRINr"MENU" 

100 LOCATE 22,12:PRINT"-1- Multipli 
cation de deux fnatrices" 

110 LOCATE 22,14!pRINT"-2- Addition 
de deux matrices" 

120 LOCATE 22, 16;PRINT"-3- Elevatio 
n a une puissance" 

130 a$=INKEYf:IF a$="" THEN 130 
140 a=VAL(a:t) :0N a GOTO 150.210,260 
150 '****** multiplication de matri 
ces ****** 

160 CLSiLÜCATE 10,3 : PR I NT"Attention 
au placement des matriceslproduit 
non commutât!f)" 

170 LOCATE S,7;PRINT"Matrice No 1": 

GOSUB 390:nj1=nj! ne 1=nc 

180 LOCATE 8,12!PRINT"Matrice No 2" 

!GOSUB 390:nj2=nj!nc2=nc 

190 IF ncl<>nj2 THEN LOCATE 24,12:P 

RINT"Calcu,l imoossible; recommencez 

l";F0R i=l TO 2000:NEXT:GOTO 160 

200 GOSUB 420:GOSUB 490:GOTO 590 

210 '******** Addition de deux matr 

ices ******* 

220 CLS:LOCATE 8,7:PR I NT"Matrice No 
1":GOSUB 390:njl = nj: nei = nc 
230 LOCATE 8,12:PRINT"Matrice No 2" 
:G0SUB 390:nj2=nj:nc2=nc 
240 IF (n.il<>nj2 OR ncl<>nc2) THEN 
LOCATE 24,12:PRINT"Calcul impossibl 
e; recommencez!": FOR i = l TO 2000:NE 
XT:G0T0 220 

250 GOSUB 420:GOSUB 790:GOTO 590 
260 ******** Elévation a la ouissa 

nce ******** 

270 CLS:LOCATE 20,5 : PR I NT"Atten1 1 on 
il doit s'agir d'une matrice carre 

11 

280 LOCATE 2 2,8 : G 0 S U B 4 0 0 :n c 1 = n c:n j 
1 =ric 1 : n j = n j 1 

290 LOCATE 22,11: INPUT "Degre désir 
e " : d P 

300 CLS:LOCATE 26,2 : PR I NT"Entree de 
s coet+icients" 

310 z=2:x=2:y=8:t=l:l=î:c=l:i=i:j=l 
: GOSUB 700 

315 '****** matrice unité ****** 

320 FOR c=l TO ncl 

330 FOR 1=1 TO ncl 

340 IF c=l THEN p(4,l,c>=l ELSE p(4 

, 1 , c ) = 0 

345 NEXT 1 ,c 


taon 

112963 

C41843 

L21243 
[37213 

[47773 

[39043 

[14063 

[20973 

[10703 

[65033 


[44013 

[24033 

[64343 


[11853 

[31483 


[24383 

[49083 

[28673 

[18883 

[39783 

[29463 

[9663 

[11013 

[6713 

[21543 

[402 3 


350 

IF <dp MOD 2)=0 THEN dp=dD/2:tl 

[49683 

= 2: 

t2=l:G0SUB 850:GOSUB 490:tl=l:t2 


= 3 î 

GOSUB 850:GOTO 350 


360 

dp=dp-l:t1=2:t2=4:GOSUB 850:GOS 

[32103 

UB 

490:tl=4:t2=3:G0SUB 850 


370 

IF dp=0 GOTO 590 

[348 3 

380 

GOTO 350 

[4703 

390 

PRINï: INPUT"Nombre de ligne5";n 

[12333 

400 

INPUT"Nombre de colonne5"!nc 

[17443 

410 

RETURN 

[5553 

420 

'****** entree des coefficients 

[17163 

****** 


430 

CLS:LOCATE 26,2:PRINT"Entree de 

[39783 

5 coe-f T i c i ent 5 " 


440 

2=2:nc=ncl:nj=njl:x=2:y=8:t=l 

[23253 

450 

1 = 1 :c = 1 :i = 1 :j = 1 :LOCATE 10,5 : PR I 

[30583 

NT" 

Matrice No 1":G0SUB 700 


460 

2=44:nc=nc2:nj=ni2;x=44:y=8:t=2 

[1310 3 

470 

l=l:c=l:i=l:j=l:L0CATE 56,5;PRI 

[27373 • 

NT" 

Matrice No 2":GOSUB 700 


480 

RETURN 

[555 3 

490 

'****** routine de multiplicati 

[20693 

on 

****** 


500 

FOR 1=1 TO njl 

[6453 

510 

t(=0 

[1893 

520 

FOR c=l TO ncl 

[11013 

530 

FOR h=l TO ncl 

[6933 

540 

t: = p U , 1 ,h) *p <2,h ,c) +(; 

[9913 

550 

NEXT h 

[372 3 

560 

P ( 3 ,1 , c ) = k : )! = 0 

[7523 

570 

NEXT c,l 

[337 3 

580 

RETURN 

[5553 

590 

'****** affichage du résultat * 

[15813 

****** 


600 

CLS:LOCATE 24 , 2 : PR I NT " Resultats 

[45563 

de 

1 'operation" 


610 

x=12:v=6 

[ 7233 

620 

FOR 1=1 TO njl 

[6453 

630 

y=y+2:x=12 

[8303 

640 

FOR c=l TO ncl 

[11013 

650 

LOCATE X , y : P RIN T p ( 3,1 , c ): x = x + 6 

[19263 

660 

NEXT c,l 

[537 3 

670 

LOCATE 6,23:a$=INKEY$:PRINT"Vou 

[47883 

1 ez 

-vous un autre calcul?" 


630 

IF al="" THEN 670 ELSE 690 

[13613 

690 

IF UPPERt(àT)="0" THEN GOTO 60 

[20753 

ELSE END 


700 

w=z . 

[5853 

710 

WH ILE i <,=nj 

[997 3 

720 

WHILE 3 <=nc 

[9883 

730 

SYMBOL 63,0 

[974 3 

740 

LOCATE 2 ,v:INPUT p(t,l,c) 

[20853 

750 

j=j+l:c=c+l:z=z+7:x=z:WEND 

[27763 

760 

j=l:i=i+l:l=l+l:c=l:y=y+2:z=w:x 

[8963 

= z : 

WEND 


770 

SYMBOL AFTER 32 

[12963 

780 

RETURN 

[5553 

790 

'****** routine d'addition **** 

[15393 

*** 



800 

FOR 1=1 TO njl 

[6453 

810 

FOR c=l TO ncl 

[11013 

820 

0 ( 3 , 1 , c ) = D ( 1 , 1 . c > + P ( 2 ,1 , c ) 

[15093 

830 

NEXT c,l 

[337 3 

840 

RETURN 

[5553 

850 

FOR c=l TO ncl 

[11013 

860 

FOR 1=1 TO ncl 

[6713 

870 

p<tl,l,c)=p(t2,l,c) 

[9103 

880 

NEXT l,c:RETURN 

[669 3 
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TRUCS ET BIDOlIlllES 


CRÉEZ VOTRE PROPRE 

JEU D’AVENTURE 

EN LOGO 


Ne vous effrayez pas, vous n’allez pas devoir 
taper des lignes et des lignes de programme. 
En effet, LOGO possède un outil particu¬ 
lièrement adapté à ce genre d’application : 
les listes de propriétés. Nous allons les utili¬ 
ser et dès lors, pour créer un jeu, il suffira 
de décrire les lieux qui le constituent. Bref ! 
De planter le décor. Et à vous les bonnes soi¬ 
rées au cours desquelles vos amis tomberont 
dans vos pièges... 

L'état des lieux 


Nous avons pensé à vos longs après-midis d’été : que faire 
lorsqu’on en a marre de bronzer, et assez de visiter les curiosi¬ 
tés touristiques ? Nous vous suggérons de vous essayer (ou ré¬ 
essayer) à la logique de la programmation en logo. Mais les lignes 
qui suivent ne sont pas une invitation "classique” (voir celles 
parues dans nos numéros 8, 9, 10), elles vous font apprécier 
d’emblée ce langage en vous proposant de créer votre propre 
jeu d’aventure. Si ce genre d’exercice vous plaît, faîtes-le nous 
savoir : vous en aurez d’autres. 


Notre programme gère tous les scénarios 
composés de lieux. Le mot “lieux” est à 
prendre à son .sens le plus général : il peut 
représenter une pièce d’une maison ou d’un 
château (cas le plus classique) mais aussi une 
planète (jeu intergallactique), une époque 
(voyage dans le temps), un organe (estomac, 
poumon dans le cas d’un jeu destiné aux 
microbes) ou un endroit quelconque (forêt, 
clairière, rivière...). A chaque lieu est asso¬ 
cié un certain nombre de caractéristiques. La 
plus indispensable est la caractéristique 
< ACCES > qui indique quels sont les lieux 
contigüs (ceux dans lesquels le joueur peut 
se rendre directement). 


HALL 

OUBLIETTES 


GRANDE 

GALLE 


Le plan ci-dessus est équivalent à : 
HALL <ACCES> GRANDE.SALLE 
GRANDE.SALLE <ACCES> HALL 
GRANDE.SALLE <ACCES> 
OUBLIETTES 


La caractéristique < ACCES> n’est pas for¬ 
cément symétrique ; il est possible de tom¬ 
ber dans les oubliettes quand on est dans la 
grand salle, une fois dans les oubliettes, il 
n’est pas possible de revenir dans la grande 
salle (c’est le propre des oubliettes dignes de 
ce nom). 

Cette représentation permet aussi les archi¬ 
tectures les plus folles ; par exemple, elle 
autorise les passages entre deux pièces quel¬ 


conques parmi quatre. Cherchez bien, il 
n’est pas possible de dessiner convenable¬ 
ment un plan qui réponde à ce critère. S’il 
y a une porte entre TERRE et EAU, Il n’y 
en a pas entre AIR et FEU (et vice versa). 



11 rnanquf? uni? portfj 

reniflé A. IL el FE'.i 



Il rnanqi.ie urif pofiA 
Efilt H 'l'ET'l^'E è* E-'.' 


Les conditions d’accès 

Eh oui ! On ne rentre pas dans certains lieux 
comme dans un moulin. A l’entrée, un garde 
peut vous demander un laisser-passer, de 
l’argent ou, tout simplemet il vous faudra 
la clé. Ceci est notre deuxième caractéristi¬ 
que d’un lieu : <CONDACC> (condition 
d’accès). C’est un objet que le joueur devra 
posséder pour être autorisé à pénétrer dans 
le lieu en question. Exemples de conditions 
d’accès : 

CHAMBRE <CONDACC> 
PANTOUFLES 

COFFRE <CONDACC> CLE 
RIVIERE <CONDACC> PIROGUE 

Ce qui se passe 
dans un lieu 

Quelquefois, en ouvrant une porte, le joueur 
peut avoir une belle surprise (monstre hor¬ 
rible qui se jette sur lui, odeur putride qui 
assaille ses pauvres narines, esprit frappeur 
qui le frappe, etc...). Toutes ces horribles 
ççhoses sont décrites par la caractéristique 
<SURPRISE> . (Celle-ci renvoie à un sous- 
programme (une procédure puisque nous 
sommes en LOGO) à exécuter. Ne dramati¬ 
sons pas, la plupart du temps, la surprise ne 
sera pas bien désagréable puisque la procé¬ 
dure appelée se contentera de décrire au 
joueur la pièce dans laquelle il vient d’entrer. 

Les objets contenus 
dans un lieu 

Dans un jeu d’aventure, il y a toujours des 
choses qui traînent par terre et qui sont bon- 
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nés à ramasser. Ces objets permettront au 
Joueur de pénétrer dans d’autres pièces ou 
, de se protéger contre un danger quelconque. 
Si vous aimez les scénarios “délire”, vous 
pouvez imaginer que : 

- le dragon cracheur de feu soit très friand 
de sucre: si le joueur en a sur lui, cela pourra 
amadouer le monstre; 

- La gargouille qui garde le pont-levis ne sup¬ 
porte pas son image: un miroir la fera fuir; 

- L’araignée géante qui vit dans les caves 
s’ennuie à mourir: un rubick’s cube pourra 
lui occuper les pattes le temps pour le joueur 
d’aller faire un tour ailleurs... etc. 

Bref, un grand nombre d’objets, trouvés par 
hasard (en apparence) peuvent s’avérer uti¬ 
les. Dans chaque lieu, la caractéristique 
OBJETS indique ce que le joueur trouve ici. 
Bien entendu, lorsqu’un objet est emporté, 
il ne fait plus partie de la caractéristique 
<OBJETS> du lieu. 

Les limitations du joueur 

Le programme gère les points de santé et le 
nombre d’objets transportés. Les points de 
santé doivent être supérieurs à 0 et le nom¬ 
bre d’objets transportés plus petit ou égal à 
5. Dans le cas contraire, le programme refuse 
au joueur le droit de se déplacer ou de pren¬ 
dre des objets supplémentaires. 

Le but 

C’est vous, en tant que créateur du scéna¬ 
rio, qui choisissez le but à atteindre. La plu¬ 
part du temps, ce sera d’arriver à pénétrer 
dans un lieu donné (qui peut s’appeler sor¬ 
tie). La procédure surprise de ce lieu indi¬ 
que au joueur que : Au terme d’une aven¬ 
ture dont il a de la chance d’être sorti vivant, 
il vient d’être promu au grade de grand ini¬ 
tié...” ou quelque chose de ce genre là. 

Comment traduire 
un scénario en I 030 

Comme nous vous l’avons déjà dit, les lis¬ 
tes de propriétés (gérées automatiquement 
par LOGO) seront utilisées. La primitive 
“pprop” associe une propriété (par exem¬ 
ple, la couleur) à un mot (par exemple 
“chat”): pprop “chat” couleur gris 
Pour récupérer la couleur du chat en ques¬ 
tion, n’hésitez pas : faites appel à gprop: 
gprop “chat” couleur 
gris (réponse de LOGO). 

Donc, et pour en revenir à notre jeu, pour 
donner les caractéristiques d’un lieu, il suf¬ 
fit d’écrire : 

pprop ”cave ”acces [escalier puit] 
pprop ”cave ”condacc ”cle 
pprop ”cave ”surprise [décris.cave] 
pprop ”cave ”objets [bouteille charbon] 
N’oubliez pas de taper la procédure 
décri^cave qui sera exécutée quand le joueur 
pénétrera dans la cave: 

to décris.cave 
et 


pr [Vous êtes dans la cave.] 
pr [Elle est très humide, l’eau] 
pr [suinte de partout.] 
pr [Vous voyez des bouteilles] 
pr [de vin et du charbon.] 
end 

Bien sûr, vous pouvez taper directement les 
quelques lignes qui définissent le lieu “cave” 
mais il sera par la suite difficile d’apporter 
des modifications. Tapez plutôt : 
edf “scénario 

Vous passez alors en éditeur de fichier. Vous 
pouvez saisir la définition de la pièce et la 
procédure en bénéficiant de toutes les faci¬ 
lités de l’éditeur LOGO. Quand ce sera fait, 
appuyez sur la touche <COPY> et votre 
texte sera mémorisé sur disquette, dans le 
fichier “scénario”. Pour jouer, il suffira de 
le charger: 
load “scénario 

Si votre imagination est fertile, le scénaiio 
complet ne tiendra pas dans l’éditeur. Peu 
importe : créez plusieurs fichiers et chargez- 
les successivement avant de jouer: 
load “enigmel 
load ”enigme2 

Attention, pour le bon fonctionnement du 
programme, votre scénario doit initialiser 
trois variables: 

make “posjoueur ”xxx: le lieu où se trouve 
le joueur en début de partie, 
make ”sante 10: plus le nombre est élevé, 
plus le joueur sera résistant aux attaques des 
monstres. 

make “objjoueur []: le joueur peut possé¬ 
der des objets (au maximum 5) dès le début 
du jeu. 

Le programme 

Avant d’écrire votre premier scénario, tapez 
le programme suivant et stockez-le sur dis¬ 
quette. Il fonctionnera avec tous les scéna¬ 
rios que vous pourrez créer, à condition bien 
sûr, qu’ils respectent les règles que nous 
venons de vous exposer. Attention, dans le 
listing, quand une ligne commence en retrait, 
cela veut dire qu’il faut la taper à la suite 
de la précédente, sans retour chariot entre 
les deux, 
to aller :dest 

if :sante < 1 [msg [Vous êtes mort] stop] 

if not memberp :dest accès .-posjoueur 

[msg se :dest [n’est pas à côté] stop] 

if not meniberp condacc :dest :objjoueur 

[msg se [11 vous faut] condacc :dest stop] 

make “posjoueur :dest 

run surprise :posjoueur 

msg se [Vous pouvez aller dans] accès 

:posjoueur 

msg se [Vous pouvez prendre] objets 

: posjoueur 

end 

to prendre :obj 

if 4 <count :objoeur 

[msg [Vous êtes trop chargé] stop] 

if not memberp :obj objets :posjoueur 

[msg se :obj [n’est pas ici] stop] 

make objjoueur fput :obj :objjoueur 

oteobjet :obj :posjoueur 


msg se ]Vous possédez] :objjoueur 
end 

to poser :obj 

if not memberp :obj :objoueur 
[msg se [Vous n’avez pas] :obj stop] 
make objjoueur supp :obj :objjoueur 
poseobjet :obj :objjoueur 
msg sejVous possédez] :obbjoueur 
end 

to msg : message 

pr“ 

fet 2 

pr :message 
fet 1 
pr 
end 

to accès :lieu 

op gprop :lieu “accès 

end 

to condacc :lieu 

op gprop :lieu “condacc 

end 

to objets :lieu 

op gprop :lieu “objets 

end 

to surprise :lieu 

op gprop :lieu “surprise 

end 

to oteobjet :obj :lieu 

pprop :lieu “objets supp :obj gprop :lieu 

“objets 

end 

to poseobjet :obj :lieu 

pprop :lieu “objets supp :obj gprop :lieu 

“objets 

end 

to départ 

msg se [Vous pouvez aller :] accès :posjoueur 
msg se [Vous possédez :] :objjoueur 
end 

Comment jouer ? 

Supposons que vous ayez tapé le programme 
et créé votre premier scénario. Vous voulez 
maintenant jouer ou faire jouer vos amis. 
Tapez alors: 

load “prog : Ou le nom que vous lui aurez 
donné. 

load “aventur 1 : Chargez tous les fichiers 
constituant votre scénario, 
load aventur 2 

départ 

Voilà, vous êtes dans le jeu, vous pouvez 

taper les commandes : 

aller “quelquepart 

prendre “quelquechose 

po.ser “quelquechose Alain Pré 

Le mois prochain, ne manquez pas 
de nous lire : nous vous donnerons 
un exemple de scénario. 
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RÉALISER 

UN 

ANALYSEUR 

LOGIQUE 


Une sonde logique a déjà ete décrite dans 
cette revue mais si son utilisation est très pra¬ 
tique pour tester des états permanents, il en 
va pas de même dès que l’on a à faire à des 
signaux périodiques de fréquence supérieure 
à quelques dizaines de Hertz. Le montage que 
nous vous proposons aujourd’hui va vous per¬ 
mettre de visualiser sur l’écran de votre AMS¬ 
TRAD, tout comme sur celui d’un oscilloscope, 
la forme de certains signaux en fonction du 
temps et ce, sur deux voies séparées. 


En^rée1 RI 01 00 (2) 



diode 1N4-14fl 

-M- 


Transistor 2N2222 
(vue de dessous) 



b 


El E2 



Le montage à réaliser se limite 
du point de vue composants à 
1 transistor, 6 diodes et 2 résis¬ 
tances. Il se connecte sur la sor¬ 
tie imprimante de l’ordinateur ce 
qui laisse libre le connecteur 
d’extensions. La simplicité de 
l’ensemble permet de se passer 
de circuit imprimé. L’utilisation 
de plaques à bandes percées type 
“Veroboard” offre un gain de 
temps et une esthétique appré¬ 
ciables. 

Fonctionnement 

Après avoir connecté le montage 
sur la prise imprimante et lancé 
le programme, deux traces 
balayent le bas de l’écran. Il 
s’agit des deux voies de votre 
analyseur qui sont actuellement, 
si aucune tension est présente sur 
les sondes, à zéro. Connectez 
une pile de 4V5, le moins à la 
pince crocodile (masse des son¬ 
des) et le plus respectivement sur 
chaque sonde. La trace corres¬ 
pondante doit monter. Si ce 
n’est pas le cas, vérifiez le mon¬ 
tage et le programme. 

Si tout est correct, en appuyant 
maintenant sur la touche V ou 
V vous devez pouvoir faire varier 
en plus ou en moins la vitesse du 
balayage. Un rappel des fonc¬ 
tions et un curseur sont présents 
dans le haut de l’écran donnant 
à tout instant l’état de l’analy¬ 
seur. Notez que plus le balayage 
est lent et plus la saisie des tou¬ 
ches est longue. Ceci vient du 
fait que le clavier n’est lu qu’à 
la fin de chaque aller-retour. 

Si vous visualisez des signaux 
dans ce mode, la trace semblera 
se déplacer en permanence à 
gauche ou à droite car le 
balayage est libre. Pour suppri¬ 
mer cet effet, il est possible en 
appuyant sur la touche “S” de 
se synchroniser sur le signal de 
la sonde 1 et seulement sur celui- 
là. Le mode, rappelé en haut 
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BONNES VACANCES ! ! ! 

l’espace AMSTRAD 
le plus micro 
de Paris!— 






innéd'3 



J6o F 


VIDEO SHOP avec vous en vacances 
A bord des camions expo 
VIDEO SHOP sera 
avec vous tout l’été !!! 

Consultez nous pour 
l’itinéraire. Nombreux 
jeux et concours 
Des Micros et 
Logiciels à gagner 




e"®‘ïSt 

plus lO" 


Spee.ru-’f,ea«x^/„Sï::, 



PERIPHERIQUES C/D 

Lecteur 5 I/MK 0 + câble. -. - 1990 F 

Lecteur de disquettes FOI... 1500 F 

RS 232 (0 8256. 690 F 

Souris AMX. .. .. 690 F 

Souris PCW 8256. 1490 F 

Lecteur K7+ câble (664-61281. 390 F 

Stylo Optique 8266. 880 F 

Extension 256 Ko 8256. 490 F 

RS 232 (C). 590 F 


UTILITAIRES 

Multiplan (D) 6128-8256.. 


Produits 

Prix 

TTC 

(1) 

Apport 

compt. 

Mensua- 

iités 

TEC 

(2) 

Coût total 
du crédit 
avec assur. 

CPC 464 Monochrome. 

CPC 464 Couleur. 

CPC 6128 Monochrome. 

CPC 6128 Couleur. 

PCV 8256. 

PCV 8512. 

Lecteur DOI. 

Lecteur FD2. 

Imprimante DMP 2000. 

Chaîne LASER CD 1000. 

Chaîne LASER CD 2000. 

Magnétoscope AMSTRAD VHS 

1990 F 
2990 F 
2990 F 
3990 F 
4740 F 
5926 F 
1990 F 
1690 F 
1690 F 
4490 F 
4990 F 
399GF 

A( 

pay 

*Cré 

;hetez 
ez en ( 

dit CRE 

in Ju 
)ctob 

:G 9( 

illet, 
re !!!* 

) Jours 


(1) Prix au 01 06 87 sous réserve de baisses éventuelles 

(2) TEG Taux en vigueur au 01 06.87 

Offres valables sous réserve de stock disponible 


C/D 

... 499F 

DBase II (016128-8256. 790 F 

Tool Box (DI. 740 F 

Quick Mailing 8256-8512. . 490 F 

Comptabilité Alienor 8266....... 1050 F 

Pocket Wordstar (Tl Texte)..... 890 F 

Stock-Facturation. 1750 F 

Turbo Tutor. 3^ F 

Paie Logicys. 1150 F 

BIBLIOGRAPHIE 

Le livre de l'Amstrad PC.99 F 

102 programmes CPC 464 (PSO),... 120 F 

Super jeux Amstrad (PSI).120 F 

Trucs et astuces (Micro-AppO. 149 F 

Programme Basic (Micro-Appl). 129 F 

Basic aux bouts des doigts (id.) . 149 F 

Amstrad ouvre-toi (id.).99 F 

Communication Modem. 179 F 

JEUX C/D 

3DC)ockChess8256. 150 F 

Bridge Player 8256. 220 F 

Bat Man 8256. 190 F 

Bruce Lee (C/DI. 89-149 F 

Bad Max (Cl.129 F 

3D Voice Chess(C/DI. 129-149 F 

Match Point (C/D). 99*185 r 

Scrabble (C/D). 195-248 F 

30 Grand Prix (C/D). 99-149 F 

Sapiens (C/O).- 139-180 F 

Maracaibo (C/OI. 139-180 F 

Bactron IC/Dl. 139-100 F 

M.G.T, (C/D). 139-180 F 

PRIX CLUB - 10 


Arsène lEmul. Minitel).^0 F 

Mercitel I 

(RS232 + câbte+soft) PCW. 1410 F 

Mercitel II (Mercutel I + modem)... 2290 F 

Imprimante OKIMATE 20. 2290 F 

Imprimante Epson LX' 800. 2990 F 

Digilaliseur. 1150F 

Tuner TV. 1390 F 

Graptiiscop H. 990 F 

Multiface 2. 590 F 

Synthé. Technimusic. 490/560 F 

Gestion GP II. 990 F 

Datamat PCW. 590 F 

PCW Graph. 396 F 

Discology. 350 F 

Rotate PCW. 350 F 

Exbasic PCW. 250 F 

Tele Tutor Clavier. 490 F 

La Solution. 950 F 

Super Paint. 395 F 

Space Moving. 295/395 F 

Turbo Pascal Graphics.940 F 


Jeux d'aventure (id.). 129 F 

Bible du programmateur (td). 249 F 

Langage Machine (id.). 129 F 

Graphisnne et sons lid),. . 129 F 

Peeks et Pokes (id.).99 F 

Livre du lecteur de disquettes. 149 F 

Bible du graphisme. 199 F 

Introduction à DBASEll. 188 F 

Le grand livre du PCW. 179 F 

Le Pacte (D). 220 F 

Grand Prix BOO CC (C/O). 149-195 F 

Green Beret (C/D). 89-149 F 

Thomahawks IC/0). 89-139 F 

Winter Games <C/0). 89-139 F 

Pack Jeux R) (C/D). 146-195 F 

Infiltrator IC/0). 99-149 F 

Blue War. 129 F 

Bob Winncr. 196 F 

Fer et flammes. 290 F 

Top Gun. 99-149 F 

Gauntiet. 99-149 F 

Silent Service. 99149 F 

Scooby Doo. 99149 F 

Trivial Poursuite CPC/PCW 249-290 F 

%. Nous consulter. 
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DISQUETTES AMSOFT 3 ". LES 10 ; 249 F - OFFRE LIMITEE. 


VIDE T SHOP 


.. Du lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h 

l’espace AMSTRAD 50 rue de Richelieu 75001 Pans - Tél. : (1) 42 96 93 95 - Met . Palais-Royal 
le plus micro de Paris 251, boulevard Raspail 75014 Pans - Tél : (1) 43.21 54 45 - Mét ; Raspail 


-X- 


BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15 PQRT 15 F LOGICIELS 
__ □ Je vous adresse la commande suivante : PORT 100 F MATERIEL 


Prénom . 
Adresse - 


DÉSIGNATION 


PRIX TTC 


Code Postal _ 


.Ville- 


Téléphone — 
□ Je désire recevoir une documentation sur 


Montant total TTC 


□ À crédit* 


Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi 

□ Je possède un micro ordinateur : 


□ Je choisis la formule de règlement : □ Au comptant 

□ Je vous joins mon règlement par : 

□ Chèque bancaire □ CCP □ Contre remboursement (100 F en sus) 

•(Joindre : photocopie carte d'identité, RIB, dernière fiche de paie,.quittance EDF.) 



AMS 07/87 








































































































































































Magazins ouverts tout Tété. 


LA DIVISION 
PROFESSIONNELLE 
DE VIDEOSHOP „ 

gratuite 




.P'!ffno-Main»"*'”' _ ,,, 


ieasifiy 


47, rue de Richelieu, 75001 PARIS 
Tél. ; 42.96.93.95 


hxc£P|Æ9bim%"^ 

Le matériel est garanti 2 ans qitizEN 
pièces et main d'œuvre a-^QQ F TT^ 

AMSTRAD compatible ^ 


PC 1512 


■ Imprimante DMP 3000 . rwn 

Imprimante CITIZEN 032 uükxines).. 3900 
Imprimante DMP 4000032 colonnesi 3990 


■ DisquedurZOMéoa Tandon.4990 

• cartes KORTEX. 1460 

- Extension ménxxres. .790 

- Imprimante Laser. 76200 HT 


PC 1512 


PROMOTION 
SPECIALE 
MALETTE PRACTI 
990 F 

Quantité limitée 


UTILITAIRES 


- EVOLUTION. 990 

- OEM WRITE.990 

- TEXTONIAT. 790 

- WORD JUNIOR. 11S0 

- WORD STAR.890 




"1 


A 


> ' r i r r I ! t * I I 
■’ ' • '' ' 

,_L)r.T j : 1 1 1 : : : • ! ( »I 




VrH 

iiÜ 



- CALCOMAT. 790 

- MULTIPLAN JUNIOR.690 

- SUPERCALC III.890 


- COMPTABLITE 

ALIENOR II. 1950 

- COMPTABLITE LPC.1150 

- COMPTABLITE MEMSOFT 1990 

- COMPTABLITE SAARI.... 1990 


LANGAGES 


- D BSE II PC. 1150 

- DATAMAT. 790 

- FRAMEWORK PREMIER.. 1150 

- REFLEX + WORK SHOP.. 1490 

- SIDEKICK 350 

- YES YOUCAN !!. 1150 

- QUICK MAILING.790 

- FACT STOCK. 1990 

- GESTION LPC. 4950 

- GEM DRAW. 990 

- GEM GRAPH. 990 

- GEM WORDCHART. 990 

- PRINT SHOP.490 

- TELE TUTOR CLAVIER.490 

-SUPERBASE. 990 


— TURBO PASCAL .. 
-TURBO PROLOG.. 

— TURBO BASIC. 

— TURBO C.... 


950 

950 

960 

950 


- TURBO TUTOR. 345 

- TOOL BOX. 690 

- QUICK BASIC.990 


JEUX: 


MATERIEL : 


- BALANCE OF POWER.290 

- BLACK CAULDHON.349 

- CHESS MASTER 2000. 490 

- ECHEC 30. 199 

- FLIGHT SIMULATOR. 590 

- INFILTRATOR. 260 


- KARATEKA. 290 

- LES PASSAGERS DU VENT.299 

- ORBITOR. 390 

- SILENT SERVICE.249 

- SOLO FLIGHT. 199 

- WINTER GAMES.229 


- PC 1512 SD Monochrome... .^ .. 4997 HT (5926,44 TTC) 

- PC 1512 SD Couleur. 6890 HT (8171,54 TTC) 

- PC 1512 DD Monochrome. 6290 HT (7460,00 TTC) 

- PC 1512 DD Couleur.8190 HT (9713,34 TTC) 

- PC 1512 HD 20 Méga 

Monochrome. 9990 HT (11848,14 TTC) 

- PC 1512 20 Méga Couleur. 11890 HT (14011.34 TTC) 


BIBLIOGRAPHIE : 


— Livre de l'Amstrad PC 

(Micro application).99 

— Bien débuter (Micro application)_ 149 

— Livre du Basic il 

(Micro application). 179 

— Trucs et Astuces 

(Micro application). 179 


— Livre du GW Basic . 

(Micro application). 149 

— Manuel des références techniques.. 249 

— Guide du Basic 2 (Sybex). 128 

— Guide de Dos + (Sybex). 128 

— MSDOS - PCDOS (Sybex).248 

— MSDOS Approfondi (Sybex).278 

— Assembleur K)86 - 8088 (Sybex).... 220 


INTELCOM 


Du lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h 

47. rue de Richelieu - 75001 Paris 

Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro ; Palais-Royal 


BON DE COMMANDE à adresser à INTELCOM, 47, rue de Richelieu, 75001 Paris 
POUR TOUT REGLEMENT PAR CHEQUE. ECRIRE A L'ORDRE DE VIDEOSHOP. 

Nom. □ Je vous adresse la commande suivante : 


-X- 


PORT 15 F LOGICIELS 
PORT 100 F MATERIEL 


Prénom. 


Adresse . 


Code postal. Ville.... 

Téléphone. 

□ Je désire recevoir une documentation sur : 


DESIGNATION 


PRIX TTC 


Montant total TTC 

□ Je choisis la formule de règlement : □ Au comptant □ A crédit* 

□ Je vous joins mon règlement par 




Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi. 


□ Chèque bancaire □ CCP □ Contre-remboursement (100 F en sus). 

* (Joindre : photocopie carte d'identité, RIB, dernière fiche de paie, quittance EDF). 















































































































Après une évolution qui a duré un million d’années, les conséquences inévitables de l’ingéniérie génétique 
ont finit par se matérialiser pour hat^Myes galaxies, terroriser les systèmes'solaires et les créatures qui y 
( habitent. Une race de maîtres tellemeiTOdoutéeque l’histoire de leurs pouvoirs terrifiants est devenue une 

j||Éritable légende et que les contes des ravaggs qu’ils commettent à partir de leur vaisseau grotesque, dans 
lequel ils collectionnai des spécimens gaW^ues, suffisent à paralyser les habitants des planètes que ce 
couvre de son ombre maraSque. Cette frayeur est partagée par tous, exceptée une unique 
sauvage qui a elle-inê^ subi les secousses cataclysmiques de l’évolution, et qui 
forme de vie ^ssédant la force et l’ingéniosité nécessaires pour résister 
» à la domination des maîtres. 




le dernier n^bre de la race rebelle. Sa misérable existence ne peut avoir, qu’un seul objectif... la 
ration de ses compagnons et la destruction irrémédiable des maîtres monstrueux. Saurez-vous supporter 
la douleur? cpmbieq de temps arriverez-vous tenir avant de pouvoir enfin rejoindre les vôtres? 

•SPECTRUM 48/128K+^ Cassette 
^ AMSTRAD Cassette Disquette 




'0. EST CE BRUlI 

ÉNÉTrANX TeRI^FI ANT ?? 

Pas de panique! 

Ce bruit, cbst vous, le ....... 


m- 
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5 fts/dis FlKfflT t 
18 as/div FJÎONI a 

'ntm 

0.2 s/div 



Cyi-Changasent vitesse balayage (» ou U) 
iSj-Changeaent aode synchro. 

[ESPftCEl-Arret balayage, reprise par [ESPACE] 
[Zl-Sauvegarde écran (noa:osc.bin; 




d’écran, peut être avec déclen¬ 
chement sur front montant ou 
descendant du signal. 
Attention, dans le mode déclen¬ 
ché, le balayage de l’écran et la 
saisie du clavier ne sont possibles 
que si un signal est présent sur 
la sonde 1 (trace du haut) sinon 
l’ensemble reste bloqué. 

Les signaux visualisables sont 
des signaux TTL (0 à 5 volts 
max) avec une fréquence maxi¬ 
male de quelques KHz. 

Pour tester le programme, il a 
été prévu dans le premier menu 
un choix sur l’entrée à analyser. 
Soit le port imprimante avec 
l’interface que nous venons de 
voir, soit le port cassette. Cette 
dernière option permet de visua¬ 
liser sur les deux traces simulta¬ 
nément tout signal entrant par le 
port cassette et ainsi de s’assu¬ 
rer que toutes les commandes 
fonctionnent. 
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REM * ANALYSEUR LOGIQUE * 

REM * C— Eddy Dutprtre ’t' 

REM 3 f: 3|c sÿc îfc Jfï }|C Hï 4 = 3|c 

ON BREAK GOSUB 770 
SPEED KEY 10,20 
MEMORY &9FFF:BORDER 13 
L=8iA100: RESTORE 790 
RE AD A$:IF A*= •■££*' THEN 110 
POKE L,VAL("&"+A$):L=L+1: GOTO 90 
RESTORE 

SYMBOL 241,0,0,0,0,&18,&18,&18,&18 
SYMBOL 242,&18,&18,8tl8,8tl8,&18,&18,S(18 


Une dernière précision, pendant 
le fonctionnement, l’appui sur la 
touche espace stoppera le 
balayage. Il pourra être repris 
par appui sur la même touche. 
Par contre, la touche “I” pro¬ 
voquera une sauvegarde de 
l’écran pour une éventuelle reco¬ 
pie sur papier avec un logiciel 
approprié. 

Eddy Dutertre 


ZilQ 


SYMBOL 243, 8tl8,?«18, 8(18,8(18,0,0,0,0 

MODE 2:WIND0W£1,1,80,11,23:INK 1,26:PEN 1 

LOCATE 35,1:PRINT CHR$(24);"ANALYSEUR LOGIQUE”;CHR$(24) 

LOCATE 30,lO:PRINT"ENTREE SUR: ";CHR*(24);"1";CHR»(24);PORT K7" 

LOCATE 42,12:PRINT CHR*(24);"2";CHR$(24);PORT IMPRIMANTE (BUSY)” 

K*=INKEY$:IF K*="" OR K4>"2" OR K$<"1" THEN 190 

K=VAL(K$):ON K GOTO 590,600 

PAPER £1,0:PAPER 1;PEN O 

CLS:CLS £1 

LOCATE 1,10:F0R N=1 TO 16 

FOR M=1 TO 4:PRINT CHR*(241); :NEXT M:PRINT CHRi(242); :NEXT N 
LOCATE 1,24:FOR N=1 TO 16 

FOR M=1 TO 4:PRINT CHR$(243); :NEXT M:PRINT CHR$(242); :NEXT N 

LOCATE 2,9:FOR N=1 TO 10:PRINT SPC(2); N;:NEXT:FOR N=ll TO 15:PRINT" ";N;:NEX 


280 LOCATE 2,25:FOR N=1 TO 10:PRINT SPC(2); N;:NEXT:FOR N=ll TO 15:PRINT" ";N;:NE 
XT 

290 WINDOW £0,1,80,1,8 
300 PAPER£0,0:PEN£O,1 

310 CLS:V=l: POKE 81 AOOO, 1 : POKE 8 ( AOO1, O 

320 LOCATE l,l:PRINT CHR$ (24) " VITESSE/DIVCHRi (24) 

330 PRINT 

340 DAT A " 5 ms ", 10 'ms, 50 ms, 0.1 s, O . 2 s 
350 FOR N=1 TO 5:READ V*(N):NEXT:L=1 
360 FOR N=1 TO 5:PRINT " "; V*(L);"/div":L=L+1:NEXT 
370 LOCATE 15, 1 : PR I NT CHR* ( 24 ) ; " SYNCHRO " ; CHR* ( 24 ) 
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380 S*(l)=‘'FRONT "+CHR* (245) : Si <2) ="FRONT "+C:HRi (244) : Si (3) ="LIBRE" 

3?0 FOR N=1 TO 3:L0CATE 15,N+2:PRINT Si(N):NEXT 
400 PLOT 200,400:DRAWR 0,-130,1 
410 PLOT 201,400:DRAWR 0,-130,1 

420 LOCATE 45,1: PRINT CHRi(24);"ANALYSEUR LOGIQUE";CHRi(24) 

430 LOCATE 28,3:PRINT"CVl-Chanqement vitesse balayage (v ou y)":LOCATE 28, 
T"CS3-Changemerit mode syochroLOCATE 28 ,5:PRINT"CESPACEl-Arret balayage, 
se par CESPACE]LOCATE 28,6:PRINT"CIl-Sauvegarde écran (nom:ose.b i n)" 

440 W=1 :L=1:60SUB 810:S=3:QOTO 540 
450 CALL StAlOO: K=PEEK («îA002) 

480 IF K=A3C("v") THEN L=L+1 ELSE 490 

470 IF L=8 THEN L=1 

480 W=l:GOSUB 810:GOTO 450 

490 IF K=ASC("V"> THEN L=L-1 ELSE 520 

500 IF L=0 THEN L=5 

510 W=-l:GOSUB 810:GOTO 450 

520 IF K=ASC("S") OR K=ASC("s") THEN S=S+1 ELSE GOTO 580 L. ' V . 

530 IF S>3 THEN S=1 “ - 

540 GOSUB 700:ON S GOSUB 740,750,780 
550 GOTO 450 

580 IF K=ASC ( " I " ) OR K:=ASC ( " i " ) THEN SAVE " OSC 'SB, &C000, &4000: GOTO 450 

570 IF INfŒYi=" " THEN 570 

580 IF INK;EYi=" " THEN 450 ELSE 580 

590 POKE SfA003, SîSO: GOTO 210 

800 POKE 8(A003, S/40: GOTO 210 

810 LOCATE 1,L+2:PRINT " CHRi(24);Vi(L);”/div";CHRi(24) 

820 N=L-W:IF N=0 THEN N=5 
830 IF N=8 THEN N=1 

840 LOCATE 1,N+2: PRINT " ”;Vi(N);"/div" 

850 RESTORE 880 

880 DATA 1,0,19,0,182,0,70,1,140,2 

870 FOR N=1 TO (L-1)*2:READ V:NEXT 

880 RE AD V:POKE S<AOOO, V: READ V:POKE 8<A001,V 

890 RETURN 

700 LOCATE 15,S+2:PRINT CHRi(24); Si(S);CHRi(24) 

710 T=S-l:IF T=0 THEN T=3 
720 LOCATE 15,T+2:PRINT Si(T) 

730 RETURN 

740 POKE 8/.A110,Sf20:P0KE SiAl 1 A, S<2S: RETURN 
750 POKE S:A110,S'28:P0KE S/Al 1 A, S<20: RETURN 
780 POKE S/.A110,S/.3S:P0KE S/Al 1 A, SiSS: RETURN 
770 SPEED KEY 30,2 


780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

880 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

930 


MODE 2:STOP 

DATA 21,03,AO,5E,F3,CD,8D,Al,01,32 
DATA F5,00,00,ED,78,A3,20,FB,00,00 
EsATA OO, 00, 00, ED, 78, A3,28, FB, 21,70 
DATA C3,18,80,01,80,02,C5,E5,01,00 
DATA EF,3E,O1,ED,79,O1,32,F5,ED,78 
DATA A3,01,FO,00,28,01,09,7E,B2,77 
DATA El,E5,D5,11,EO,01,19,DI,3E,02 
DAT A 01,OO,EF,ED,79,01,32,F5,ED,78 
DATA A3,01,FO,00,28,01,09,7E,B2,77 
DATA ED,4B,0b,A0,0B,78,B1,20,FB,E1 
DATA CB, OA, 01, OO, 00,ED, 4A, OO, <X), 00 
DAT A OO,00,C1,OB,78,B1,20,AE,FB,CD 
DATA 1B,BB,38,OD,3E,01,CD,B4,BB,D5 
DAT A CD, 8C, BB, D1, C3,04, A1, <^2,02, AO 
DATA C9,3E, 01,01,00, EF, ED, 79, C9, £.£ 


« 


ATTENTION: DANS LE LISTING, REMPLACER TOUS LES PAR DIESE ('3’ SHIFTE) 


4:PRIN 
r epr i 
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COURRIER 


Q — Dans une précédente let¬ 
tre, je vous demandais des ren¬ 
seignements concernant le lec¬ 
teur de disquettes 5 1/4 de Vor- 
tex. Depuis, J’ai lu que vous con¬ 
seilliez de s’adresser directement 
à Vortex et J’ai effectivement 
reçu des réponses. J’ai ainsi 
appris l’existence d’un ensemble 
appelé Update-Pack qui com¬ 
prend une disquette et une 
ROM, le tout d’une valeur, en 
Allemagne, de 49 DM. Je me 
suis donc empressé de le com¬ 
mander et Je l’ai reçu par retour 
du courrier. Après quelques 
tâtonnements. J’ai réussi à utili¬ 
ser les programmes inclus sur la 
disquette. Celui qui a résolu mon 
problème s’appelle DRIVE- 
COM et Je peux donc désormais 
lire toutes les disquettes 3 ” quel 
que soit le format utilisé. Quant 
à la Rom incluse, elle permet 
d’utiliser à nouveau des instruc¬ 
tions du Basic qui étaient modi¬ 
fiées par la ROM du lecteur. 
D’après Vortex elle est égale¬ 
ment 30 % plus rapide. En uti¬ 
lisant les possibilités de ce lec¬ 
teur, J’ai écris un programme de 
fichier à accès direct permettant 
de gérer 3 000 adresses de cha¬ 
cune 240 caractères, le tout sur 
une seule disquette 5,25”. Je ne 
pense pas que ce programme soit 
intéressant à publier car il ne 
concerne que ceux qui possèdent 


le Fl-X + 6128 (il est nécessaire 
d’apporter quelques modifica¬ 
tions du programme pour 464 et 
664) mais peut-être existent-ils 
des lecteurs intéressés ? Je peux 
donc fournir à ceux qui m ’en 
ferait la demande, soit un listing 
de mon programme, soit une 
disquette pour la leur renvoyer 
avec lesditprogramme en évitant 
la saisie. Ce programme permet 
de nombreuses possibilités de 
recherche et d’impression 
d’étiquettes. 

R — Comme quoi il existe 
encore des philantropes... Si la 
proposition vous intéresse, 
contactez ; 

Monsieur Thone Denis 
19, avenue du Bois, 
L-12S1 Luxembourg 

Q : Vous avez publié un article 
sur le logiciel "Master-Min” 
destiné à la télématique sur 
Amstrad,. Pourriez-vous me 
donner l’adresse d’un fournis¬ 
seur ? 

Jean NGUYEN 
Cherbourg 

R : La télématique par ordina¬ 
teur a le vent en poupe... Vous 
avez été très nombreux à nous 
demander une adresse pour se 
procurer Master-Min ou pour 
obtenir des renseignements com¬ 


plémentaires. Master-Min (ou 
cartes et câbles de liaison) est 
commercialisé par Minipuce, 6, 
rue de Bellevue, 92100 Boulo¬ 
gne. 

Q : Je vous écris pour faire part 
à vos lecteurs de deux petits 
trucs : premièrement, vous qui 
utilisez CP/M, vous vous êtes 
sans doute déjà aperçu des pro¬ 
blèmes liés à l’utilisation de cer¬ 
taines commandes, à savoir par 
exemple: STAT.COM. En 
effet, on ne peut utiliser cette 
commande qu’à condition d’en 
avoir une copie sur la disquette 
de travail. Pour vous épargner le 
travail de recopie imposé par 
l’utilisation de ces commandes. 
Je vous propose le truc suivant. 
Tapez en mode CP/M : SA VE 
O BIS.COM. 

Le CP/M créera un fichier 
"bidon” nommé BIS, mainte¬ 
nant directement utilisable. 
Cette commande, lorsqu’on 
l’appelle, permet de faire fonc¬ 
tionner la commande précédem¬ 
ment utilisée sans avoir à la 
recharger. Si vous avez utilisé 
STAT.(X>M, en créant BIS.COM 
sur une disquette système, il 
vous suffira de taper BIS pour 
faire fonctionner ST A T. 
Deuxièmement, dans le numéro 
18 d’Amstrad Magazine était 
proposé un superbe utilitaire 
REFUNSNIK lequel permet 
d’obtenir de nouvelles fonctions 
très puissantes. La fonction 
WINDOWavait un petit défaut, 
à savoir un bout de ligne tracé 
de travers én haut à droite 


lorsqu ’on incluait du texte 
(exemple: aS = "Bonjour” : 
WINDOW,1,5,35.5,20,£JA$). 
Pour y remédier, voici une solu¬ 
tion : chargez REFUSNIK 
comme indiqué dans le maga¬ 
zine, et tapez en mode direct : 
POKE &95EF,&CD:POKE 
&95FO,&7B 

POKE &95Fl,&96:POKE 
&967B,&2A 

POKE &967C,&CD:POKE 
&967D,&95 

POKE &967E,&3F:POKE 
&967F,&C9 

VE "REFUSNIK”,B,36900, 
1630. 

Bravo à l’auteur qui a écrit ce 
super utilitaire 1 

Bock Patrice 
Grosbliederstroff 

R : Et merci à vous pour vos 
“tuyaux”... 

Q : Suite à l’article intitulé 
“Infoco : du nouveau en 
CAO/DAO sur PC 1512”paru 
page 52 de votre numéro 20, Je 
vous serais reconnaissant de bien 
vouloir me communiquer les 
adresses des firmes Infoco et 
Microvitec... 

Robert LE GUENNEC 
Savigny-le- Temple 

R : L’adresse de Infoco est : 
INFOCO SARL, 7, rue des Pin¬ 
sons, 78990 Elancourt. 
Microvitec, pour sa part, se 
trouve en Grande Bretagne : 
MICROVITEC, Futures Way, 
Bolling Road, Bradford BD4 
7TU, West Yorkshire, ENGLAND. 



Technologie Informatique - 25, rue de Hollande 37100 TOURS 
" Tél. : (16) 47.51.04.28 


SAUVEGARDE 

21 MEGA POUR PC 1512 AMSTRAD 

Comprend : Boitier externe Streamer 21 Méga - Alimentation 220 V - Connexion pour PC 1512 
Bande magnétique 21 Méga - Notice d'installation et d'utilisation - Disquettes utilitaires 

LE MEILLEUR RAPPORT PRIX-PERFORMANCE 


RECHERCHONS REVENDEURS 

PC MICRO-SERVICES 

DISTRIBUTEUR RESEAUX MULTITACHES ET MULTIPOSTES SOUS MS-DOS SANS i, 
MATERIEL PARTICULIER. Prix compétitifs (Kit de départ 7350 F). 
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Q : Étant possesseur d’un CPC 
464, je voudrais savoir s’il existe 
un logiciel graphique du genre 
PCW PAINT mais pour CPC. 
Où puis-je trouver de plus 
amples renseignements sur Lori- 
graph de Loriciels ? Pourrais-je 
également savoir avec quel uti¬ 
litaire graphique vous avez réa¬ 
lisé la couverture du numéro 10 
d’Amstrad Magazine ? 

Florent Courbet 
Clainaux 

R : Le logiciel PCW Paint est en 
fait l’adaptation de Cherry Paint 
conçu par le même éditeur 
(Micro-C) pour CPC. Il travaille 
en mode 2 exclusivement. Dans 
le même style (et parmi seule¬ 
ment les programmes français 
car le domaine est vaste) vous 
pouvez trouver Lorigraph de 
Loriciels (mode 1 exclusive¬ 
ment), Graph-X de Norsoft 
(fonctionne dans les trois 
modes), Superpaint de Micro- 
Application (pour faire de bel¬ 
les impressions). Il en existe bien 
d’autres dont AMX Mouse etc. 
Un test de Lorigraph est paru 
dans le numéro 7 de février 86 
et la couverture du numéro 10, 
réalisée par J. Torrès, a été éla¬ 
borée à partir de la tablette gra¬ 
phique Graphiscop (de MMC 
International). 


Q : Je possède un Amstrad CPC 
664. Avec mon CP/M, je sauve¬ 
garde facilement de disquette à 
disquette mais je suis confronté 
à un problème que je n’arrive 
pas à résoudre : est-il possible de 
sauvegarder une disquette qui 
n ’a pas été formatée sur une dis¬ 
quette vierge formatée ? 

Leleyter Bruno 
Castelginest 

R ; Il est possible de “déforma¬ 
ter” une face de disquette sans 
l’endommager mais cette opéra¬ 
tion n’est pas réalisable avec les 
utilitaires fournis avec la 
machine. Vous devrez donc faire 
appel à un “outil” supplémen¬ 
taire. Nous réprouvons l’usage 
qui est fait de certains “bons” 
copieurs mais le fait est que 
ceux-ci peuvent présenter un 
intérêt autre que le vulgaire pira¬ 
tage. Ainsi, nous avons “défor¬ 
maté” une disquette avec DIS- 
COLOGY (de Méridien Infor¬ 
matique). En effet, celui-ci dis¬ 
pose d’une option “effacer for¬ 
matage” et accepte de lire et de 
reproduire un secteur endom¬ 


magé ou “déformaté”. Il suffit 
alors d’insérer une disquette non 
formatée en “source” et la face 
à “déformater” en destination. 
Le procédé est discutable mais 
efficace... 

Q : Lecteur d’Amstrad Maga¬ 
zine, je viens de changer le CPC 
464 de ma fille pour un PC 1512 
DD. Ma fille débutant un BTS 
d’informatique, elle va faire des 
stages dans mon entreprise et 
devra manier Multiplan. [...] 
Peut-on espérer faire fonction¬ 
ner, ne serait-ce qu ’en démons¬ 
tration, ce logiciel sur PC 1512 
DD ? D’après l’informaticien de 
l’entreprise (qui est anti- 
Amstrad), cela est impossible. 
Pourtant M. Spiegel nous dit 
(n° 18) que ce logiciel fonc¬ 
tionne sur Amstrad 1512... 
Qu’en est-il exactement ? 

Roger Besset 
Eure 

R : R.P. Spiegel a raison et vous 
pourrez non seulement “avoir 
une démo de Multiplan” mais 
encore mieux faire tourner ce 
programme sur PC 1512 DD ; 
nous vous rappelons que nous 
avons entamé lors du n° 23 
d’Amstrad Magazine, une initia¬ 
tion à ce logiciel. (Voir notre 
second volet dans ce magazine). 

Q : Possédant un Amstrad PC 
1512, je désirerais recevoir des 
renseignements et des documents 
concernant les imprimantes cou¬ 
leurs ou, à défaut, les adresses 
des distributeurs des marques : 
Sharp JX-720, Juki 5510/5520, 
Okimate 20... 

Michel Miglianico 
Lyon 

R : Nous n’avons pas, et c’est là 
une règle générale, de “docu¬ 
mentations”. Par contre, nous 
pouvons vous dire que Juki est 
distribué par Micro-Connection 
International, Oki par Métrolo¬ 
gie et Sharp — naturellement — 
par Sharp Burotype Machines 
(S.B.M.). Les adresses sont : 

— Micro Connection Intl : 4, 
rue Diderot, 92150 Suresnes. 

— OkiAlétrologie : Tour d’Asniè¬ 
res, 4, av. Laurant-Cely, 92606 
Asnières Cedex. 

— SBM : 151/153, av. Jean- 
Jaurès, 93307 Aubervilliers 
Cedex. 

Q : J’ai suivi avec beaucoup 
d’intérêt votre article concernant 
la gestion de vidéo-club avec 
l’Amstrad PCW. Je serais inté¬ 


ressé par l’achat d’un matériel 
Amstrad mais je me pose encore 
quelques questions. En effet, 
dans un premier temps, je désire 
effectuer des mailings personna¬ 
lisés. Pour cela, je pense que le 
logiciel Quick Mailing convien¬ 
drait tout-à-fait. Cependant, 
ayant entendu que l’imprimante 
du PCW était moyenne, j’ai 
pensé prendre un PC 1512 et une 
imprimante plus “perfor¬ 
mante”. La question est alors de 
savoir si Quick Mailing est com¬ 
patible PC 1512 ? Est-il possible 
d’imprimer des étiquettes auto¬ 
collantes sur n ’importe quel type 
d’imprimante ? D’autre part, 
j’aimerais avoir les coordonnées 
de la société qui commercialise 
le logiciel “Vidéosoft”. 

C. Fanton (Cambronne Vidéo 
Paris) 

R : Beaucoup de questions aux¬ 
quelles nous allons tenter de 
répondre. Pour ce qui est de 
Quick Mailing, il existe une ver¬ 
sion PC. Par ailleurs, il est faux 
de dire que l’imprimante du 
PCW est moyenne. Comparée à 
des imprimantes qui valent le 
prix de la configuration com¬ 
plète, il est certain qu’elle s’avère 
d’une relative lenteur et fragilité. 
Tout dépend bien sûr de l’usage 
que vous comptez en faire : si 
l’imprimante doit fonctionner 
15 heures par jour et 360 jours 
par an, il est certain qu’elle sera 
vite usée. Sachez, si ce problème 
vous inquiète, que vous pouvez 
brancher n’importe quelle impri¬ 
mante sur le PCW via une inter¬ 
face RS 232. Il est possible 
d’imprimer des étiquettes auto¬ 
collantes sur n’importe quel type 
d’imprimante. 

PC ou PCW ? Tout dépend de 
l’usage que vous ferez vraiment 
de votre ordinateur et de la fré¬ 
quence d’utilisation de votre 
configuration. Leurs vocations 
— professionnelles — sont très 
différentes. Un bon vendeur 
saura analyser vos besoins et 
vous conseiller la meilleure solu¬ 
tion. 

La société qui a conçu èt installe 
le logiciel Vidéo Soft est BASIC 
CENTER : 98, bd Gabriel-Péri, 
91170 Viry-Chatillon. 

Q : Je possède un ordinateur 
Amstrad CPC 6128 auquel j’ai 
ajouté un lecteur de disquette 
FD 1 et une imprimante DMP 
2000. J’ai acheté un logiciel DR 
Graph pour lequel il faut créer 
un fichier assign.sys. Malheu¬ 
reusement, je ne comprends pas 
la procédure pour créer ce 


fichier. Pourriez-vous m’indi¬ 
quer cette procédure pour que je 
puisse enfin imprimer mes gra¬ 
phiques. 

R : Lorsque, sous CP/M, vous 
faites un : TYPE DRIVERS. 
GSX, l’ordinateur vous répond 
que le fichier Assign.sys contient 
la liste des périphériques qui 
seront utilisés par l’ordinateur 
durant une session de travail. Le 
programme appellera alors, 
selon la composition de ce 
fichier, le numéro de périphéri¬ 
que requis (01-21) et le drive cou¬ 
rant. Vous êtes limité à cinq 
entrées dans le fichier ASSIGN 
et vous n’avez en fait besoin que 
d’inclure les “drivers” nécessai¬ 
res, en ordre de taille avec 
l’écran par défaut (01), l’impri¬ 
mante par défaut (21) ou encore 
la table traçante (11). Sur la dis¬ 
quette DR Graph, le driver 
imprimante est DDFXHR8, 
mais le driver pour imprimante 
7 bits Epson (ou compatible) se 
trouve sur l’une des faces de vos 
disquettes système CP/M. Ce 
driver s’appelle DDFXLR7.PRL 
(pour DMP-1, on utilisera le 
fichier DD-DMPl.PRL, face 2). 
La procédure pour créer un 
“bon” fichier ASSIGN est 
donc : 

1) Avec PIP, vous recopiez sur 
votre disquette de travail (copie 
de DR GRAPH) l’utilitaire 
ED.COM (face à dise CP/M). 
L’ordinateur affiche A>. 

2) Tapez alors A>ED 
ASSIGN.SYS. L’ordinateur 
affiche ; *. 

3) Entrez i < enter > (vous allez 
pouvoir tapez vos assignations 
périphériques). 

Exemple : 

1 : 21 a:ddfxlr7 

2 ; 11 a:ddhp7470 

3 : 01 a:ddmode2 
etc. 

Lorsque vous aurez fini, 
appuyez simultanément sur 
<CONTROL> (la touche 
CTRL sur 464) et Z pour indi¬ 
quer à l’ordinateur que la phase 
de saisie est terminée (SANS 
RETURN !). 

Enfin, appuyez sur e pour sau¬ 
vegarder le nouveau fichier 
ASSIGN.SYS. 

Vous devrez avoir sur la même 
face qu’ASSIGN.SYS le fichier 
qu’il contient (DDFXLR7, 
DDMODE2, etc.). 

Pour vérifier le contenu de 
ASSIGN.SYS, il suffit de faire 
un A> TYPE ASSIGN.SYS et 
le contenu du nouveau fichier 
apparaît. 
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Utilisez à fond toutes les possibilités de votre 


Tout pour programmer 
votre AMSTRAD 

Véritables passionnés de l'AMSTRAD, les 
auteurs de cet ouvrage ont passé des mil¬ 
liers d’heures à concevoir, rédiger et tes¬ 
ter les dizaines de programmes. 

* Des programmes opérationnels à 
100 % De l'utilitaire CP/M à la création 
de graphiques à haute résolution, en pas¬ 
sant par des jeux sophistiqués ou la com¬ 
mande synthétiseur de son, vous déve¬ 
loppez des applications captivantes. 

* Un choix très étendu de langages 
de programmation. Le Basic, le Logo, 
l'As^mbleur, le Turbo-Pascal, et ultérieu¬ 
rement, le Foth, le Modula. 

• Des trucs et des consuls pratiques. 
Vous découvrez également de nombreu¬ 
ses astuces ; comment transférer du CPC 
464 au 664, ou au 6128, comment insé¬ 
rer des utilitaires et gagner de la place 
en mémoire. 

• Vous élargissez le champ d’action 
de votre AMSTRAD. Avec la mise en 
pratique des programmes et des "recet¬ 
tes”, vous découvrez de nouvelles et pas¬ 
sionnantes utilisations de votre ordinateur. 


AMSTRAD 


Vous possédez un AMSTRAD 
CPC 464, 664 ou 6128. 

Void enfin l’ouvrage que vous 
attendiez pour tirer le meilleur 
parti de votre micro-ordinateur : 
“Comment exploiter toutes 
les ressources et augmenter 
les performances de 
votre AMSTRAD”. 

n traite en profondeur des 
techniques de programmation, 
ainsi que de ia structure interne 
et des extensions 
de votre ordinateur. 

De plus, cet ouvrage restera 
en permanence à ia pointe 
de la technique, grâce 
à un service de compléments 
et de mises à jour exdusifs. 


Le complément indispensable 
de votre AMSTRAD 

Présentation : classeur à feuillets 
mobiles 400 pages, grand format 
21x29,7 cm, 450F TTC plus votre 
cadeau gratuit : 3 mois d’abonnement 
à AMSTRAD MAGAZINE. 








Editions Weka - 12, cour St-Eloi 
75012 Paris 




Tout pour augmenter 
les performances " 
de votre AMSTRAD 

Cet ouvrage répond "par le menu”, à tou¬ 
tes les questions que vous vous posez sur 
le fonctionnement de votre AMSTRAD 
Il vous indique comment faire pour aug¬ 
menter considérablement ses 
performances. 

• Votre matériel n’a plus de secrets 
pour vous. Fréquences d’horloge du 
Z80 CPU, interface PIO 8255, ports 
d’extension. Vous faites le tour complet 
de votre AMSTRAD, des schémas vous 
montrent en détail le rôle de chaque 
composant. 

■ Vous mettez en place vous-même 
des extensions. Portez la mémoire de 
votre CPC 6128 à 1 Mo, mettez en place 
une interface, raccordez de nouveaux 
périphériques... Des instructions de mon¬ 
tage très précises vous permettent de 
procéder, à moindre frais, à toutes les 
opérations qui augmentent ies possibili¬ 
tés de votre AMSTRAD. 

Votre ouvrage est 
toujours d’actualité I 

Cet ouvrage, unique par sa conception, 
vous fait bénéficier d’un atout considé¬ 
rable : il évolue à la même vitesse que 
les techniques et le matériel que vous uti¬ 
lisez. Trois à quatre fois par an, des mises 
mises à jour et compléments vous seront 
envoyés (150 pages, environ 215 F, ser¬ 
vice annulable sur simple demande). 
Vous disposez ainsi régulièrement de 
nouveaux programmes et d’une informa¬ 
tion parfaitement à jour sur les nouveaux 
matériels et logiciels. 

Profitez vite de notre offre 
de lancement ! 

Pour passer le plus vite possible à la pra¬ 
tique sur votre AMSTRAD, réservez dès 
aujourd’hui votre exemplaire de "Com¬ 
ment exploiter toutes les ressources et 
augmenter les performances de votre 
AMSTRAD". Remplissez et renvoyez 
sans plus attendre le Bon de souscription 
ci-dessous, accompagné de votre règle¬ 
ment. Vous êtes ainsi assuré de recevoir 
cet ouvrage dès sa parution et vous réa¬ 
lisez une économie de 20 % par rapport 
au prix public à parution. 
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BON DE COMMANDE 


A compléter et à renvoyer sous enveloppe, sans timbrer à : 

Editions WEKA Libre-Réponse n° 2581-75. 75581 PARIS CEDEX 12 
OUI , faites-moi parvenir un exemplaire de "Comment exploiter toutes 
les ressources et augmenter les performances de votre AMSTRAD” 
et mon cadeau gratuit. J’ai bien noté qu’en réservant cet ouvrage dès 
aujourd’hui, je bénéficie de mon cadeau gratuit. Je recevrai également les 
compléments et mises à jour (je garde la possibilité de vous les retourner 
sans rien vous devoir, dans un délai de 15 jours après chaque envoi). 

Je joins le montant de ma commande (soit 450 F TTC) par 
□ chèque bancaire □ virement postal 3 volets à l'ordre des Editions Weka. 


rNÏâ^9®^''^jXHsâÛsf^^ 

» n-aurais qu’à vous I 
1 15 lours pour ««« 


Nom_ 

Prénom_ 

Adresse_ 

Code Postal. 
Date_ 


Ville_ 

_ Signature 


(* Offre valable Jusqu’au 31.08.87) 





























LCE-CABLE 


le Minitel intelligent 



Il II I 


0,73F 
toutes 
les 45 sec« 


«dont 0,46F reversé au 
fournisseur du service 

téléUI 1 ; 3613 

télétejij : 3614 

annuaire des services 
télétel 3, tapezlAST^ 

code 

du service ! 11111 •I•I •11 ' 


puis 

fin 


Fichier 

mémorisation tenetre 
[A] Arrêt mémorisation 
W Retour 



1] Mémorisation ascii 


LHj Apprentissage de dialogues 
iXi Exécution de procédures 
[El Editeur de textes 

[T] Transferts de fichiers 

[U] Applications utilisateur 
[D] Utilitaires divers 

[F] Fonctions Minitel 
[Q] Fin et retour au DOS 


750 F (HT) 


Avec LCE'CABLE, tirez le meilleur parti de votre PC et de votre Minitel. 
Branchez le câble, introduisez la disquette, et le Minitel devient intelligent. 
Capturez les images vidéotex et consultez-les hors communication ; vous économi¬ 
serez ainsi du temps de connexion. Si vous consultez .Régulièrement une même 
information, créez une procédure automatique ; les consultations ultérieures ne 
nécessiteront plus alors qu’un seul geste. Vos données seront réintégrées ensuite 
dans d’autres logiciels. Enfin, un véritable langage de programmation vous 
permettra d’écrire vos propres applications. 
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6 applications fournies avec LCE-CABLE 


ou PAR RUBRIQUE 

ïïcST.,...,.,:... 

RUBRiQUE:GÂRÂôÈè'6^i^ùtôMôèiLÉè: 

LQCALîTE;OèftNÔN.' !! I ! 1I ! '!I ! I. 

Itatlf .. 

-'EPAPTEMériTrg?! . 

ADRESSE: . .7 ... ! 

PR ENOM;. ..... .. 

..ligne suivante ^ 
ligne précédente Hâsigeiiiai 
^ . effacer -» 

chcisir dans une liste 

obtenir la réponse -* BalïWili^B 


~_nTTBi SICHERCHe 

_Su paS^rusrique 

^ N0M:MART1N ' ....... 

RÜ8RIQUE : !! i ! ! ! ; * ! ; ! ^ ! 

LOCALITE rOèfeNÔN.! ! 

él^AÂTfMÈNT:|7. . . ■ .ii.i. .. 

Convnent formuler 
la demande -» Hr 

Les servi tes 

et U tarif _ -* 

NUMEROS O’UROENCE ~ 


Dest: ^fTLX LCE 1 80855 

? Cop i e : 

bjet: COMMANDE 

NOUS®0OUS CONFIRMONS PAR LE PRESENT! 


Récupération de listes d’adresses : 

Cette application permet de récupérer 
des listes d’adresses à partir de l’an¬ 
nuaire Minitel. Prospectez par exemple 
tous les avocats de Vemon. 


Récupération de numéros de téléphone : 
Avec cet outil, complétez ou tenez à 
jour vos fichiers. Les numéros de télé¬ 
phone sont automatiquement capturés 
sur l’armuaire. 


Emission et réception de télex : 

A partir de votre PC, et en faisant 
appel au serveur Missive, vous pouvez 
très bien envoyer et recevoir des télex. 



Consultation de comptes bancaires : 

Les banques vous autorisent doréna¬ 
vant à consulter un compte bancaire 
sur Minitel. LCE-CABLE permet d’ex¬ 
traire ces informations pour mieux 
gérer votre comptabilité. 



Consultation de valeurs boursières : 
Vous gérez votre portefeuille boursier... 
LCE-CABLE vous permettra d’enregis¬ 
trer les nouvelles cotations à des fins de 
mise à jour. 



Accès automatique au serveur LCE-TEL: 
Cette application permet d’accéder à la 
messagerie du serveur LCE-TEL et 
d’envoyer automatiquement un mes¬ 
sage dans une boîte aux lettres. 


• LCE-CABLE se compose d’une disquette au 
formqt PC, d’un manuel de 120 pages et d’un 
câble de liaison PC / Minitel. Les disquettes 
existent au format 5” 1/4 et 3” 1/2. 

• LCE-CABLE supporte les cartes adaptateur 
d’écran monochrome, CG A, EGA et Hercules. 
Le PC doit être muni d’une sortie série RS-232. 

• LCE-CABLE est livré avec les six applications 
suivantes : 

- récupération de listes d’adresses, 

- récupération de numéros de téléphone, 

- émission et réception de télex, 

- consultation de comptes bancaires, 

- consultation de valeurs boursières, 

- accès automatique au serveur LCE-TEL. 

Existe également en version carte courte LCE- 
TEL, fonctionnant sans Minitel. Une fois insérée 
dans votre PC, cette carte vous permet d’obtenir 
les mêmes fonctionnalités que LCE-CABLE. 

Son prix est de 2.490 F H.T. 

La Commande Electronique 

7. RUE DES PRIAS — 27920 SAINT-PIERRE DE BAILLEUL 

■■■ TEL 32 52 54 02 FAX N° 32 52 54.46 TÉLEX LCE 180 855 


œ 

I BON DE COMMANDE 


A retourner à : La Commande Electronique 
7, rue des Prias 

27920 SAINT-PIERRE DE BAILLEUL 

Nom :_ 


Société : _ 

:_Rue ; 


Ville : 


Code postal : 
Téléphone : 



vous commande ... logiciels LCE-CABLE au prix unitaire de 
889,50 F TTC, franco de port. Règlement par chèque joint à la 
commande. 


DM IMPRESSIONS (1) 47 71 25 90 
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Comme son nom l’indique, ce 
programme est une simulation 
de partie de belote. Il permet à 
un joueur isolé de faire seul une 
partie, le CPC gérant les trois 
autres partenaires. 

Le logiciel débute par un bref 
mode d’emploi puis vient le jeu 
lui'même. Le joueur qui distri¬ 
bue les cartes (donneur) est tiré 


aléatoirement par l’ordinateur. 
Vous êtes le joueur numéro I et 
votre partenaire est le joueur 
n° 3. A tour de rôle, chaque 
joueur décide ou non de “pren¬ 
dre”. Si personne ne veut pren¬ 
dre, vient alors le deuxième tour 
et si vous prenez, vous devrez 
choisir la couleur “atout” dési¬ 
rée. La couleur de cet atout est 


10 Riri NE PAS TAPER LES EODI DE CON 
TROLE DU VERIFICATEUR ENTRE CROCHET 
S ! ! ! 

20 '**♦ NGUYEN PHILIPPE *** 

30 '*** BELOTE 

40 '*** AMSTRAD MAG *** 

50 ON BREAK GOSUB 5070 
60 CLSiGOSUB 4960 

70 CLSiPEN 3SL0CATE 10,I5iPRINT"VEU 
ILLEZ PATIENTER SVP" 

80 DIM K(32>iCCI=CHR*(229)fCHR$<227 
)+CHR$<228)+CHR<(226) 

90 INK 0,liINK l,0iINK 2,6iINK 3,26 
sINK 4,24;G0SUB 3970 
100 RANDOMIZE TIME 
110 GOSUB 42701JD=INT(RND»4) 

120 GOSUB 1309 GOTO 220 

130 DATA A,R,D,V,X,9,8,7 

140 RESTORE 1309F0R Q=1 TO 81 READ A 

$!JF$=JF$+A$+CHR$(229)iNEXT Q 

150 RESTORE 1309F0R Q=1 TO 81 READ A 

$9JF$=JF$+A*+CHRi(227)sNEXT Q 

160 RESTORE 1309F0R Q=1 TO 89 READ A 

«9 JF«=JFft-A«+CHR$(228) tNEXT Q 

170 RESTORE I309F0R 8=1 TO 89 READ A 

$;JF$=JF«+A$+CHR$(226)iNEXT QiRETUR 

N 

180 RESTORE 130tFOR 8=1 TO 81 READ A 
$ 9 JF«=JF«+AI+CHR$(229)9NEXT 8 
190 RESTORE 130iF0R 8=1 TO 81 READ A 
$9JF$=JF*+A$+CHR*(227>9NEXT 8 
200 RESTORE ISOiFOR 8=1 TO 81 READ A 
♦ 9 JF*»JF$+A*+CHR«<228)9NEXT 8 
210 RESTORE 130iF0R 8*1 TO BiREAD A 


inscrite en bas de la fenêtre ainsi 
que tous les messages inhérents 
à la partie en cours. Votre jeu est 
représenté par les cartes en bas 
de l’écran. Pour jouer, il suffit 
de déplacer le pointeur en des¬ 
sous de vos cartes, à l’aide des 
flèches directionnelles, et de vali¬ 
der votre choix par appui sur la 
barre < ESPACE >. Ce jeu a 


quand même quelques limita¬ 
tions ; il ne permet pas de détec¬ 
ter les tricheries possibles, ne 
permet pas le “tout atout” ni le 
“sans atout”. La partie s’achève 
quand l’une des équipes a tota¬ 
lisé mille points. Bonne partie... 

Philippe Nguyen 


E4307] 

$ 9 JF$=JF$+AlfCHR4<226)tNEXT 8 



220 JE$=JF$ 

[331] 


230 CLS 9 JD=JD+l9IF JD*5 THEN JD=1 

[1595] 

C9233 

240 JP=JD9L0CATE 17,1iPEN 29PR.INT"D 

[6736] 

C1742] 

ISTRIBUTI0N"9L0CATE 17,2 9 PR INT"joue 


[1082] 

UR"jJD9WIND0«#5,33,4O,1,16 iPAPER#5, 


C617] 

39CLS«59WIND0W*5,33,40,2,16 


[820] 

250 FOR 1=1 TO 10iA=<INTIRND*5)+l)* 

[2936] 

[4246] 

29B=<INT<RND*20)i-1)*2 



260 JEf=RIGHT*(JEI,64-B-A)+MID4!<JEI 

[2702] 

[2752] 

,B+1,A)+LEFT*<JE*,B)9NEXT I 



270 FOR 1=0 TO 3:J$(I+l)=MIDI(JE$,I 

[1640] 

[1745] 

♦6+1,6)+MID4;(JE*,24 + I*4 + l ,4) 9NEXT I 



280 NC=9i60SUB 480 

[393] 

[1777] 

290 PAPER 39GOSUB 4050 

[1154] 

[2243] 

300 LOCATE 2,1 sARf=MID$(JE4,41,2)9 P 

[3748] 

[826] 

R INT"ATOUT * 9 JR= 11 C4<JR)=AR*iGOSUB 


[1461] 

4570 


[2689] 

310 GOSUB 420 

[913] 


320 GOSUB 1550 

[901] 

[2948] 

330 GOTO 590 

[454] 


340 GOSUB 1400 

[899] 

[2923] 

350 NC=15l60SUB 480 

[997] 


360 GOSUB 420^ 

[913] 

[3815] 

370 PAPER 39 GOSUB 4050 

[1154] 


380 J0(JP>«l9lF JP+2<5 THEN J0(JP+2 
)«1 ELSE J0<JP-2)=1 

[1865] 

[2689] 

390 IF <JP+3)<5 THEN J0<JP+3)=0 ELS 
E J0<JP-1)«0 

[2295] 

[2948] 

400 IF JP+1<5 THEN J0IJP+1)=0 ELSE 
J0(JP-3)=0 

[1791] 

[2923] 

410 GOTO 1560 

[387] 


420 KK4»"" 

[294] 

[3079] 

430 FOR 1=1 TO 32 

[309] 
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440 AI-STRI<K<I)) 

19151 

<>0 THEN IF INSTRINA#,"9")<>0 THEN 


450 KK<=KKf+MID$(Af,2,1):NEXT I 

C1543] 

1030 


460 KK-4=MID4 (KK4,1 ,8) 4-" "+MID-4<KK:>, 

C3769] 

870 IF NA>=3 THEN IF INSTR(NA#,"V") 

[33523 

9,8)+“ "+MID<(KK$,17,8)+” "+MID*(KK 


OO THEN IF INSTR(NA#,"D")<)0 THEN 


#,25,8) 


890 


470 RETURN 

[5553 

880 GOTO 900 

[3203 

480 JD#»JFI 

[3633 

890 IF INSTR(NA#,"R“)<>0 THEN IF IN 

[31283 

490 FOR J=1 TO 4 

C6213 

STR(NS#,“A")<>0 THEN 1030 


500 JJ#="" 

[4113 

900 AS=0 

[3033 

510 FOR 0=1 TO 63 STEP 2 

[9623 

910 FOR 1=1 TO 11 STEP 2 

[15623 

520 C#=MID#UD#,C,2) 

[4943 

920 IF MID#(J#(JP) ,I,1) = "A'' THEN IF 

[62433 

530 CC=INSTR(3#(J),C#) 

[9563 

MID#(J#(JP),1 + 1,1)<>MID#(AR#, 2,1) 


540 IF CCOO THEN JJ#»JJ#+C$i K < (C + 1 

[14263 

THEN AS=AS+1 


)/2)=J 


930 NEXT I 

[3753 

550 NEXT C 

[3813 

940 IF AS<2 THEN 990 

[3843 

560 J#(J)=JJ# 

[5503 

950 IF INSTR(NA#,"9")<>0 THEN IF IN 

[26173 

570 NEXT J 

[3703 

STR(NA#,"A“)<)0 THEN 970 


580 RETURN 

[5553 

960 GOTO 980 

[4963 

590 JA=JPiXX=0{TT=liC=4 

[17753 

970 IF INSTR(NA#,"X'')<>0 THEN 1030 

[12943 

600 JP = JP + 1 !XX = XX + 1:V# = "": IF JP=5 T 

[19093 

980 IF INSTR(NA#,"V“)<>0 THEN IF IN 

[40223 

HEN JP=1 


STR(NA#,"9")<>0 THEN 1030 


610 IF XX=5 THEN 1070 

[7433 

990 IF C04 THEN 1230 ELSE PEN#5,2; 

[26963 

620 GOSUB 1550 

[9013 

L0CATE#5,2,2iPRINT#5,"J0U.">JP 


630 PEN#5,2jL0CATE#5,2,1;PRINT#5,"T 

[21243 

1000 L0CATE#5,2,3ïPRINTi5,"PASSE"!P 

[27673 

DUR r'iPRINT CHR#(7)) 


RINT CHR#(7) i 


640 GOSUB 1550 

[9013 

1010 FOR Q=0 TO 2000JNEXT 0 

[14933 

650 IF JP=1 THEN 670 

[8963 

1020 IF TT=1 THEN 600 ELSE GOTO 123 

[17343 

660 GOTO 720 

[4213 

0 


670 L0CATE#5,2,2iPRINT#5,'‘PRISE " 

[6493 

1030 PEN#5,2!L0CATE#5,2,2iPRINT#5," 

[22483 

680 L0CATE#5,2,3:PRINT#5,"0/N ?" 

[13923 

JOU."}JP 


690 V#=UPPER*< INKEY#) 1 IF V#="'’ THEN 

[10603 

1040 L0CATE#5,2,3tPRINT#5,"PREND“:P 

[43773 

690 


RINT CHR#(7)):F0R 0=1 TO 2000iNEXT 


700 IF Vt="0" THEN GOSUB 1400:AC#=M 

[49943 

Q 


ID#(AR#,2,1):G0T0 350 


1050 IF TT=2 THEN L0CATE#5,1,15sPEN 

[32933 

710 IF V#="N" THEN 600 ELSE GOTO 69 

[22073 

#5,1}PRINT#5,"ATOUT!"jAC# îGOTO 340 


0 


1060 AC$=MID#<AR$,2,1)sGOTO 340 

[12023 

720 JD#=J#<JP)+AR# 

[13133 

1070 FOR 11=1 TO 4 

[5853 

730 NA=08NA#="“iNS#="" 

[6793 

1080 CLS#5iL0CATE #5,2,1 : PR INT#5,"T 

[25413 

740 FOR 1=2 TO 12 STEP 2 

[8283 

OUR 2“ 


750 IF MIDKJD#, I, 1)=MID#(AR#,2,1) 

[38853 

1090 TT=2 

[2343 

THEN NA=NA+1jNA#=NA#+MID#(JD#,I-1,1 


1100 JP=JA+IIiIF JP>4 THEN JP=JP~4 

[8773 

l'.GOTO 770 


1110 GOSUB 1550 

[9013 

760 NS#=NS#+MID#(JD#,1-1,1) 

[4963 

1120 IF JP=1 THEN 1260 

[5793 

770 NEXT I 

[3753 

1130 RESTORE 1140 

[7233 

780 IF NA>=4 THEN 1030 

[6813 

1140 DATA 229,227,228,226 

[5863 

790 IF NA=1 THEN 990 

[708 3 

1150 FOR C=1 TO 4 

[5913 

800 IF NA>1 THEN IF INSTR(NA#, " V" ) = 

[21153 

1160 READ ACiAC#=CHR#(AC) 

[5683 

l THEN 1030 


1170 JD#=J#(JP)+AR#îNA=0!NA#=""!NS# 

[19423 

810 IF NA>=3 THEN IF INSTR(NA# , "V" ) 

[37443 

5,11 11 


<>0 THEN IF INSTR(NA#,"9")<>0 THEN 


1180 FOR V*2 TO 12 STEP 2 

[15713 

820 


1190 IF i1ID#(JD#,V,l)<>CHR#(AC) THE 

[43093 

820 GOTO 840 

[3323 

N NS#=NS#+MID#(JD#,V-1,1) 


830 IF INSTR(NA#,"A")<>0 THEN 1030 

[16543 

1200 IF MID#(JD#,V,1)=CHR#(AC) THEN 

[38143 

840 IF CI(JP)=1 THEN 860 

[9533 

NA=NA+1:NA#=NA#+MID#<JD#,V-1,1) 


850 GOTO 870 

[5343 

1210 NEXT V 

[3583 

860 IF NA>=3 THEN IF INSTR(NA#,"V") 

[37483 

1220 GOTO 780 

[4093 












LISflKG 



1230 NEXT C 

[3811 

1540 PRINT CHR$<7)CHRI(7)jiRETURN 

[1633] 

1240 IF II>=4 GOTO 230 

C693] 

1550 RETURN 

[555] 

1250 NEXT II 

C4533 

1560 DATA A,X,R,D,V,9,8,7 

[1838] 

1260 L0CATE#5,2,2!PRINT#5,"PRISE " 

C649] 

1570 RESTORE 1560 

[735] 

1270 LOCATE #5,2,3: PRINT#5,"0/N ?" 

C1392] 

1580 FOR 1=1 TO 63 STEP 2 

[1310] 

1280 V$ = UPPER$(INKEY$)! IF V$ = "" THE 

[973] 

1590 READ C$ 

[337] 

N 1280 


1600 IF Cl:="7" THEN RESTORE 1560 

[1892] 

1290 IF Vl="0" THEN GOSUB 13105G0SU 

C2433] 

1610 MID$(JDf,I)=C$ 

[867] 

B MOOiGOTO 350 


1620 NEXT I 

[375] 

1300 IF Vf="N" THEN 1240 ELSE GOTO 

C 2210 ] 

1630 KKI=MID$<KK$,1,8)+MID$(KK$,10, 

[2586] 

1280 


8 )+MIDI (KK*, 19,8)+MID4f<KKI,28,8) 


1310 PEN1*5,1«L0CATE#5,1 ,4:PRINT#5," 

E4100] 

1640 GOSUB 1770 

[873] 

P=PIQ,"!PRINT#5,"K=CAR. "iPRINT#5, "C 


1650 GOSUB I 66 O 1 GOSUB 490iJF$=""iJE 

[3515] 

=COE.":PRINT#5,"T=TRE," 


$="" 8 PAPER 3:G0SUB 4050iT=0!GOTO 27 


1320 L0CATE#5,1,8!PEN#5,2iiPRINT#5, 

[2025] 

10 


" QUOI ?" 


1660 II=(INSTR(CC$,AC $))*8 

[1582] 

1330 Z$=INKEY«:IF Z$="" THEN 1330 

[938] 

1670 DATA 5,6,1,2,3,4,7 ,8 

[984] 

1340 IF ZI = "P" THEN ACt=CHR'K229)iG 

[2016] 

1680 RA$="":RC$="" 

[690] 

OTO 1380 


1690 RESTORE 1670 

[585] 

1350 IF Z$="K" THEN ACf=CHR$(227)jG 

[2512] 

1700 FOR 1=1 TO 8 

[462] 

OTO 1380 


1710 READ P 

[409] 

1360 IF Z$ = "C" THEN AC$ = CHRt(228): G 

[1383] 

1720 RAI = RA* + mD*(KK«,II+P- 8 ,l)!RCf 

[3237] 

OTO 1380 


=RC^+MIDI(JDI,(II+P-8)*2-l,2) 


1370 IF Z$ = "T" THEN AC$=CHR$ (226) E 

[2579] 

1730 NEXT I 

[375] 

LSE GOTO 1330 


1740 KK^=LEFT*(KKI,II-Sl+RAI+RIGHT^ 

[1921 ] 

1380 PEN #5,1:L0CATE #5,1,15 ; PR INT# 

[2743] 

(KK$,32-11) 


5,"ATOUTi "îACI 


1750 JD$=LEFT$(JDI,(II- 8 )»2)+RCf+RI 

[2489] 

1390 RETURN 

[555] 

GHTIIJDI,(32-II)*2) 


1400 Jt(JP)=JI(JP)fAR-^ 

[1238] 

1760 RETURN 

[555] 

1410 LOCATE l,liPRINT STRING$(31," 

[1027] 

1770 FOR 1=2 TO 26 STEP 8 

[918] 

") 


1780 C$=MID$(KK$,1+3,1)+MID$(KK$,I, 

[ 1102 ] 

1420 CLS#5:L0CATE#5,1,15;IF TT=2 TH 

[8217] 

3) 


EN PRINT#S,"ATOUTi"itIF ACI=CHRI<22 


1790 t1ID$(KKf ,I)=C$ 

[672] 

9) OR ACf=CHR$(226) THEN PEN#5,ltPR 


1800 NEXT IsRETURN 

[719] 

INT#5,ACI ELSE PEN#5,2iPRINT#5,AC$ 


1810 Ci=AC$ 

[286] 



1820 II=<INSTRlCCI,Cf))*8-7 

[1254] 

1430 IF TT=1 THEN IF RIGHTt(AR$,1) = 

[10457] 

1830 PZ=40400 

[303] 

CHRI(229) OR R I GHT$(AR$,1)=CHRt(226 


1840 FOR I=II TO II +8 

[1187] 

) THEN PEN#5,1iPRINT#5,"ATOUTi"5RIG 


1850 VC$=MID$(KK$,I,1) 

[854] 

HTI(AR$,1) ELSE PEN#5,2 ; PR INT#5,"AT 


1860 IF VC* = "-'' THEN NEXT I ELSE RE 

[3632] 

■; OUT:";RIGHT$(ARf,l) 


TURN 


1440 LOCATE 1 7,1 jPRINT"DISTRI BUT I ON 

[4628] 

1870 X=LEN(J«(JR)) 

[1495] 

2"!PAPER#1,0;CLS#1;F0R QW=1 TO 100 


1880 FOR G=1 TO X STEP 2 

[1134] 

. OjNEXT QW 


1890 C$=MID>(J<(JR),G,2):CJ$=MID$(J 

[2087] 

1450 C=22!CN=0 

[1049] 

$<JR),G+l,l)iIF CJ$=AC^ THEN 1930 


■ 1460 FOR 1=1 TO 4 

[450] 

1900 IF C<!="--‘' THEN 1930 

[669] 

1470 J=JA+I:IF J>4 THEN J=J-4 

[1362] 

1910 P=(INSTR(JDI,CI)+l)/2 

[1055] 

; 1480 IF J = JP THEN ( J ) =J$ ( J )+I1ID* ( 

[2868] 

1920 C$=MID$(C$,2,1){G0SUB 1820iIF 

[3248] 

JE$,C*2-1,4);CN=2 


P=I THEN CI1$="0"iP=P»2-l!RETURN 


■ 1490 IF JOJP THEN J$ ( J ) = Jf ( J )+MI D$ 

[3067] 

1930 NEXT G 

[377] 

i <JE<î,C*2-l,6) iCN = 3 


1940 CMI="N"!RETURN 

[1699] 

4 1500 C=C+CN 

[793] 

1950 C$=AC»:GOTO 1970 

[1043] 

4 1510 NEXT I 

[375] 

1960 CI=JV:t 

[204] 

1 1520 LOCATE l.lsPRINT" JOU 1 JOU 

[2442] 

1970 II=(INSTR(CC$,C$))*8!P=40500 

[1546] 

1 2 JOU 3 JOU 4" 


1980 FOR I=II TO II-7 STEP -1 

[1474] 

1 1530 LOCATE 17,2:PRINT" 

[1275] 

1990 PA$=MID«(KK$,I,1) 

[749] 


P 


H '' • 


I 
























2000 IF PA*=''-" THEN 2020 

2010 IF VAL(PAt)=JR THEN PP$=MID$(J 

DI,I»2-l,2)jRETURN 

2020 PRINT CHRI(7)j:NEXT I 

2030 PPI="0":RETURN 

2040 GOSUB 3930!IF W=1 THEN 3350 

2050 P=40601 

2060 DATA 7,8,9,V,D,R,X,A 
2070 RESTORE 2060 
I 2080 JTI=JI(JR) 

I 2090 FOR 1=2 TO LEN(JI(JR)) STEP 2 
I 2100 IF MIDKJKJR) ,I,1)=AC$ THEN M 
I IDI<JTI,I-1)="*" 

I 2110 NEXT I 
I 2120 READ VI 
I 2130 V-INSTR(JTI,VI) 

1 2140 IF V=0 THEN 2120 
I 2150 CI(JR)=MIDI(JI(JR),V,2) 

1 2160 RETURN 
J 2170 NA=0 

2180 FOR 1=2 TO LENIJKJR)) STEP 2 
' 2190 IF MIDKJKJR) ,I,1)=ACI THEN N 
r A=NA+1 
2200 NEXT I 
' 2210 RETURN 

i 2220 II=(INSTR(CCI,JVI))*8-7:P=4080 
} 0 

^ 2230 FOR I=II TO II+7 
^ 2240 VCI=MIDI<KKI,I,1) 
i 2250 IF VCI="-" THEN 2270 
^ 2260 IF VAL<VCI)=JR THEN CI<JR)=MID 
: I(JDI,I»2-1,2)!RETURN 
2270 NEXT I 
2280 FOR J=1 TO 4 
' 2290 P=40900 

! 2300 IF MIDKCKJ) ,2,1)=ACI THEN Cl 
i “ACIîGOTO 2330 
i 2310 NEXT J 
■ 2320 CI=JVI 

2330 II=(INSTR(CCI,CI))*16-15 
2340 FOR C=II TO 11+16 STEP 2 
J 2350 FOR J=1 TO 4 
j 2360 IF MIDI<JDI,C,2)=CI<J) THEN RE 
! TURN 

: 2370 NEXT J 
^ 2380 NEXT C 

’ 2390 DATA X,R,D,V,9,8,7, A 
i 2400 RESTORE 2390iP=40950 
2410 FOR 1=1 TO 8 
2420 READ ZI:Z=INSTR<Jl(JR),ZI) 

: 2430 IF ZOO THEN IF MIDI ( Jl ( JR) , Z + 

■: l,l)OACI THEN Cl ( JR) =MIDI (Jl < JR) , Z 
,2)!RETURN 
2440 NEXT I 
2450 Xl=l 

2460 IF Tl=162 THEN Tl=250 


[799] 

[3121] 

[1438] 

[629] 

[1644] 

[496] 

[353] 

[794] 

[5523 

[1445] 

[2318] 

[375] 

[419] 

[1699] 

[953] 

[726] 

[555] 

[161] 

[1445] 

[1719] 

[375] 

[555] 

[1876] 

[1196] 

[854] 

[ 1210 ] 

[2949] 


[375] 

[621] 

[497] 

[2365] 

[370] 

[204] 

[1358] 

[1559] 

[621] 

[2181] 

[370] 

[381 ] 

[960] 

[1161] 

[462] 

[1078] 

[4409] 


[375] 

[455] 

[832] 


2470 IF T2=162 THEN T2=250 

2480 LOCATE X1 »5-3,25;PRINT CHRI<24 

4)+CHRI<244) 

2490 L0CATE#5,1j7iPRINT#5," A VOUS 
DE JOUER [SPACE] <- ->"îCHR 
1(7) 5 

2500 XI»INKEYIiIF Xl = '"' THEN 2500 
2510 IF XI=CHRI(243) THEN IF Xl<8 T 
HEN LOCATE X1*5-3,25iPR INT" "iXl = X 
1 + 1 

2520 IF XI=CHRI(242) THEN IF X1>1 T 
HEN LOCATE X1*5-3,25iPR INT " “!X1=X 

1-1 

2530 IF XI=CHRI(32) THEN L0CATE#5,1 
,7iPRINT#5,SPACEI(40)iGOTO 2550 
2540 GOTO 2480 

2550 CI(JR)=MIDI(JI(JR),2*X1-1,2)! I 
F CI(JR)="--" THEN 2480 ELSE FOR Q= 
18 TO 24îL0CATE 5*X1-4,QiPR INT" 
"iNEXT QiLOCATE X1*5-3,25iPRINT" " 

!RETURN 

2560 IF JR=1 THEN LOCATE 7,2 
2570 IF JR=2 THEN LOCATE 7,1 
2580 IF JR=3 THEN LOCATE 3,1 
2590 IF JR=4 THEN LOCATE 3,2 
2600 GOSUB 4570!G0SUB 2610:RETURN 
2610 RETURN 

2620 GOSUB 2280:ATI=MIDI (Cl(J) , 1,1 ) 

2630 DATA 7,8,D,R,X,A,9,V,V, V 
2640 RESTORE 2630 
2650 FOR 1=1 TO 8 

2660 READ ZIîIF ZIOATI THEN NEXT I 

2670 FOR J=I+1 TO 8 

2680 READ ZZIîZZI = ZZI+ACI! IF INSTR( 

JKJR) ,ZZI)<>0 THEN PMI= "0" i RETURN 

2690 NEXT J 

2700 PMI="N"iRETURN 

2710 GOSUB 3180 

2720 JVI=MIDI(CI(JR),2,1) 

2730 GOSUB 2560 
2740 IF TT=4 THEN 2770 
2750 GOSUB 3200 
2760 GOTO 2730 

2770 GOSUB 2280iJA«J-1! IF JA=0 THEN 
JA*4 

2780 T=T+l!GOSUB 2820 
2790- GOSUB 3810iG0SUB 3920 
2800 IF T=8 THEN GOSUB 2930!G0SUB 1 
40iF0R 1=1 TO 4iP0(I)=0!NEXT liGOTO 
230 

2810 GOTO 2710 

2820 PAI»"—DR.XA--9.V" 

2830 PCI="-VDR.XA" 

2840 FOR 1=1 TO 4 
2850 JEI=JEI+CI(I) 


[1054] 

[3623] 

[3797] 


[2372] 

[3223] 


[5018] 


[4562] 

[395] 

[8157] 


[ 1002 ] 

[1616] 

[925] 

[700] 

[2522] 

[555] 

[1520] 

[600] 

[ 888 ] 

[462] 

[2053] 

[1207] 

[4629] 

[370] 

[736] 

[1148] 

[368] 

[827] 

[617] 

[953] 

[393] 

[2738] 

[609] 

[1309] 

[2828] 


[397] 

[1621] 

[1575] 

[450] 

[858] 


























listing 


2860 IF lilDIICKI) ,2,1)=AC$ THEN 28 

C12453 

T LA PARTIE"!G0T0 3170 


80 


3160 LOCATE 1,11 :PRINT”J2-J4 GAGNEN 

[39771 

2870 P0(J)=P0(J)+INSTR(PCf,(MID$(CI 

[2691] 

T LA PARTIE" 


(I),i,l)))iG0T0 2890 


3170 T3=0:T4=0:RETURN 

[20181 

2080 P0<J)=P0(J)+INSTR(PA$,(MID$(C$ 

C2801] 

3180 TT = 1:JR=JA+1: IF JR=5 THEN JR=1 

[25001 

(I),l,l))) 


3190 IF JR=1 THEN GOSUB 2450!RETURN 

[34911 

2890 NEXT I 

[375] 

ELSE GOTO 3210 


2900 IF T=8 THEN PO ( J ) =P0 < J )+■ 10i PA$ 

[2314] 

3200 TT=TT+1:JR=JR+l!IF JR=5 THEN J 

[25271 

;PC$="" 


R=1]G0T0 3190 


2910 T1=P0(1)+P0(3):T2=P0(2)+P0(4) 

[1791] 

3210 IF TTOl THEN 3440 

[6521 

2920 L0CATE#5,l,1iPRINT#5,"«POINTS* 

[9424] 

3220 IF J0<JR)=1 THEN 3240 

[12811 

"!L0CATE#5,1,3iPRINT#5,"Jl-J3=":L0C 


3230 GOSUB 1870jGOTO 3370 

[18711 

ATE#5,2,4iPRINT#5,TliLOCATE #5,l,5i 


3240 GOSUB 2170:IF NA=0 THEN 3390 

[17611 

PRINT#5,"J2-J4 = "!L0CATE #5,2,6iPR IN 


3250 IF NA=1 THEN Zt="9"+AC$;IF INS 

[38901 

T#5,T2:RETURN 


TR<J$(JR) ,Zt)<>0 THEN 3390 


2930 CLS 

[91] 

3260 Z=JR 

[7521 

2940 LOCATE 10,1 ! PR INT"RESULTAT"iLO 

[54411 

3270 FOR JR=1 TO 4:IF JR=Z THEN 330 

[21891 

CATE 2,3;PRINT"P0INTS J1-J3="; Tl : LO 


0 


GATE 2,4!PRINT"P0INTS J2-J4="jT2 


3280 GOSUB 2170 

[8731 

2950 IF JP=3 THEN JP=1 ELSE IF JP=4 

[2420] 

3290 IF NAOO THEN JR=Z:GOTO 3320 

[12451 

THEN JP=2 


3300 NEXT JR 

[4021 

2960 LOCATE 1,6!PRINT"JOUEURS" ; JP; " 

[3187] 

3310 JR=Z:GOTO 3230 

[12901 

-"iJP+2i" ONT PRIS" 


3320 GOSUB 1810 

[8891 

2970 IF JP=1 THEN IF T1<T2 THEN 300 

[2050] 

3330 IF VALIVCDOJR THEN 3350 

[20641 

0 


3340 C$<JR)=MID$(JDI,I*2-1,2);RETUR 

[12261 

2980 IF JP=2 THEN 3010 

[916] 

N 


2990 LOCATE 3,7>PRINT"ILS GAGNENT": 

[2802] 

3350 GOSUB 1950 

[8531 

D=0!G0T0 3020 


3360 C*<JR)=PPt:RETURN 

[10111 

3000 LOCATE 3,7:PRINT"ILS SONT DEDA 

[3511] 

3370 IF CM$ = "0" THEN C$ ( JR) =I1ID# ( JD 

[13961 

NS":D=1:G0T0 3020 


•|,P,2) :RETURN 


3010 IF T2<T1 THEN 3000 ELSE GOTO 2 

[932] 

3380 GOSUB 2040:RETURN 

[9171 

990 


3390 Z=INT<RND*3) 

[6761 

3020 GOSUB 3050:PRINT:PRINT"APPUyER 

[4446] 

3400 GOSUB 3930:IF W=1 THEN 3350 

[16441 

CSPACEI POUR CONTINUER" 


3410 GOTO 3230 

[4431 

3030 Z$=INKEY$;IF Z$<>" " THEN 3030 

[895] 

3420 IF Z=1 THEN 3380 

[14051 

.-RETURN 


3430 GOTO 3390 

[6261 

3040 CLS:RETURN 

[832] 

3440 IF JV<=ACI THEN 3700 

[15971 

3050 IF JP=1 THEN IF D=1 THEN Tl=Oi 

[22761 

3450 IF INSTRIJ'* <JR) ,JV:>)=0 THEN 35 

[21781 

T2=162:G0T0 3090 


20 


3060 IF JP=2 THEN IF D=1 THEN T2=0; 

[19631 

3460 GOSUB 2280:IF J=JR-1 THEN IF C 

[36111 

T1=162:G0T0 3090 


$=AC$ THEN 3510 


3070 IF T1=0 THEN T2=250:LOCATE 1,8 

[3783] 

3470 C$=JV$:GOSUB 1820 

[11721 

:PRINT"J1-J3 SONT CAPOTS" 


3480 IF VAL<VC4;)=JR THEN C$<JR)=MID 

[29491 

3080 IF T2 = 0 THEN T1 = 250:LOCATE 1,8 

[3342] 

$(JDt, 1*2-1,2)iRETURN 


;PRINT"J2-J4 SONT CAPOTS" 


3490 2=38*2:IF Z>4 THEN Z=JR-2 

[22011 

3090 T3=T3+T1:T4=T4+T2 

[1275] 

3500 GOSUB 2280i;IF Z = J THEN IF MID$ 

[28331 

3100 LOCATE 1,9:PR INT"TOTAL Jl-J3=" 

[25711 

<C$(Z) ,2,l>=ACi THEN GOSUB 2220:RET 


5T3 


URN 


’ 3110 LOCATE 1 ,10:PRINT"T0TAL J2-J4 = 

[17511 

3510 GOSUB 1960:C*(JR)=PP$:RETURN 

[28901 

"lT4 


3520 GOSUB 3930:IF W=1 THEN 3590 

[16281 

3120 IF T3>1000 THEN IF T3>T4 THEN 

[23351 

3530 GOSUB 2280 

[8511 

3150 


3540 Z=JR+2:IF Z>4 THEN Z=JR-2 

[22011 

3130 IF T4>1000 THEN IF T4>T3 THEN 

[2727] 

3550 IF J=Z THEN 3630 

[8261 

3160 


3560 GOSUB 2170:IF NA=0 THEN GOSUB 

[29581 

3140 RETURN 

[5551 

2040:RETURN 


3150 LOCATE 1,11 :PRINT"J 1-J3 GAGNEN 

[43081 

3570 IF MIDf(C$(J),2,l)=ACt THEN GO 

[34961 




.■V'’ 



























[WllMPïïîsu 


Après ses derniers exploits pour sauver le monde du lutin malveillant et de ses 
jouets monstrueux. Thing a pris un repos bien mérité, mais toute chose a une fin 
et le voici prêt à repartir. Que va-t-il bien pouvoir se passer? Il va tout simplement 
finir correctement son travail et empêcher l'ordinateur de l'usine de produire ces 
jouets hideux. Si vous tenez à accompagner Thinp dans sa nouvelle escapade, vous 
allez devoir faire preuve de vivacité et de ténacité. 


SAMURAITRILOGY 


Seul l'honorable survivra a ce conflit sanguinaire... 

.Au plus profond de l'orient, dans la province de la rivière Nang, vil une bande 
de guerriers aussi expérimentés que redoutables. Seuls les élèves exceptionnels 
sont autorises à s’entraîner sous la surveillance de leurs maîtres suprcme.s 
pour recevoir la récompense la plus prestigieuse dont ib puissent rêver; le 
titre de 'Seigneur Samouraï de la guerre'. 


Al'REVOIR MONTY 

Monty the Mole, s’est lancée à la découverte de l'Europe, fl est poursuivi par ' - 
‘Intermole' et de nombreux gendarmes dans ses cambriolages qui lui procureront 
assez d’argent pour prendre sa retraite dans nie grecque de Montoss dont 
il rêve depuis toujours. 






Venus 

DÆilIeurs 


THWG BOmCES BACK 
CBM 64/128 - Cassette, Disquette 
SPECTRVM - Cassette 
AMSTRAD - Cassette, Disquette 
MSX - Cassette 


AU REVOIR MONTY 
CBM 64/128, AMSTRAD- Cassette, Disquette 
MSX - Cassette SPECTRUM - Cassette 
SAMURAITRILOGY 
CBM 64/128, AMSTRAD-Cassette, Disquette 
MSX - Cassette SPECTRUM - Cassette 


Gremlin Graphics Software Ltd., Alpha House, 


10 Carver Street, Sheffield SI 4FS England. 





































SUB 2620 ELSE GOTO 3590 


=0 


3580 

IF PM4=”0" THEN 3740 ELSE GOSU 

113903 

3960 RETURN 

[5553 

B 2040JRETURN 


3970 SYMBOL AFTER 96 

[12083 

3590 

IF NA=1 THEN 3620 

[9283 

3980 DATA 114,1,3,7,15,15,1,3,0,115 

[44233 

3600 

IF NA>=3 THEN 3620 

C7673 

,0,128,192,224,224,0,128,0,116,1,3, 


3610 

Z$."V"+ACIiIF INSTR(JD$,Zt)=0 

[28533 

7,15,7,3,1,0,117,128,192,224,240,22 


THEN 

3620 ELSE 3690 


4,192,128,0 


3620 

GOSUB 1950iC*(JR)=PP4:RETURN 

[26923 

3990 DATA 118,6,15,15,15,7,3,1,0,11 

[62713 

3630 

GOSUB 2170»IF NA-1 THEN Zt-"9" 

[36403 

9,192,224,224,224,192,128,0,0,120,3 


+AC4IZ = INSTR<J$(JR) ,Z$) ELSE GOTO 3 


,1,1,7,7,7,0,1,121,224,192,192,240, 


660 



240,240,128,192 


3640 

IF Z=0 THEN 3660 

[15413 

4000 RESTORE 3980jF0R 1=1 TO SjREAD 

[94903 

3650 

V$="V"+AC*iIF INSTR<JD»,V$)<>0 

[35263 

CHiFOR J=1 TO SjREAD CH<J):NEXT Ji 


THEN 

C$(JR)=Z$jRETURN 


SYMBOL CH,CH(1),CH(2),CH(3),CH(4),C 


3660 

IF J0<JR)»1 THEN 3380 

[12853 

H<5),CH( 6 ),CH(7),CH< 8 )iNEXT I 


3670 

GOSUB 39301 IF W=1 THEN 3590 

[16283 

4010 DATA 96,0,0,31,31,24,24,24,24, 

[71193 

3680 

GOSUB 2390:RETURN 

[15723 

97,0,0,224,224,112,112,16,16,98,24, 


3690 

Z$=''9'’+AC$iIF INSTR(Jf (JR) ,Z$) 

[45183 

24,24,31,31,24,24,24,99,16,16,16,24 


<>0 THEN C$<JR)*Z$jRETURN ELSE GOTO 


8,248,12,12,12,100,24,24,24,24,24,2 


3620 


4,0,0,101,12,12,12,12,12,12,0,0 


3700 

GOSUB 21701 IF NAOO THEN 3740 

[20653 

4020 DATA 102,24,24,24,24,24,24,24, 

[34203 

3710 

GOSUB 22801Z=JR+2iIF Z>4 THEN 

[32433 

24,103,24,24,24,24,31,31,0,0,104^,24 


Z=JR- 

•2 


,24,120,120,224,224,0,0 


3720 

IF JOZ THEN 3380 

[4343 

4030 DATA 105,0,0,24,24,24,24,24,12 

[75923 

3730 

GOTO 3660 

[6683 

,106,0,0,24,24,24,24,24,48,107,12,1 


3740 

IF NA»1 THEN GOSUB 1950tC4<JR) 

[18073 

2,12,12,12,6,6,6,108,48,48,48,48,48 


*PP*|RETURN 


,96,96,96,109,6,6,3,3,1,1,0,0,110,9 


3750 

GOSUB 26201 IF PM$="0" THEN 379 

[20233 

6,96,192,192,128,128,0,0 


0 



4040 RESTORE 4010!F0R 1=1 TO 15jREA 

C66773 

3760 

GOSUB 2280iZ=Z+2iIF Z>4 THEN Z 

[18543 

D CHiFOR J=1 TO 81 READ CH(J)!NEXT J 


• 1-2 



J SYMBOL CH,CH(1),CH(2),CH(3),CH(4), 


3770 

IF JOZ THEN GOSUB 1950iCI(JR) 

[19013 

CH(5),CH( 6 ),CH(7),CH( 8 )sNEXT I s RETU 


»PP*iRETURN 


RN 


3780 

GOTO 3600 

[6803 

4050 FOR 1=1 TO LEN(J$(l))/2 

[11293 

3790 

GOSUB 18101 IF VAL<VC$)=JR THEN 

[20843 

4060 VA*=MID$<J»(1),I»2-1,1)jCOI=MI 

[17333 

3340 


D$(J$(1), I«2,1) 


3800 

C$(JR)=ZZiiRETURN 

[5633 

4070 IF C0$=CHR$(229) THEN PEN liAl 

[33133 

3810 

FOR 1=1 TO 4 

[4503 

=229iA2=114iA3*115 


3820 

N=INSTR(J$(I),C*(I)) 

[8193 

4080 IF C0f=CHR$<227) THEN PEN 2!A1 

[22103 

3830 

MID$(JI(I) ,N)=""" 

[8233 

=227jA2=116!A3=117 


3840 

NEXT I 

[3753 

4090 IF C04=CHR$<228) THEN PEN 2:A1 

[29933 

3850 

FOR 1=1 TO 4 

[4503 

=2288A2=118sA3=119 


3860 

M=INSTR(JDt,C$(I)) 

[6793 

4100 IF C0$=CHRi(226) THEN PEN IsAl 

[20813 

3870 

MID$<JD|:,M) = " —" 

[9553 

=226!A2=120iA3=121 


3880 

«ID«(KK$, (l1+l)/2) = "-'’ 

[12203 

4110 IF VAI»''D'' OR VA$=''R" OR VA$='' 

[37243 

3890 

NEXT I 

[3753 

A" OR VA$="V" OR VAI=''X" THEN GOSUB 


: 3900 

FOR 1 = 1 TO 4iC$(I) = ''"iNEXT I 

[22993 

4190 


S 3910 

RETURN 

[5553 

412Q ON VAL(VAf) GOSUB 4200,4200,42 

[26433 

! 3920 

L0CATE«5,l,8iPRINT#5,"CTOUCHE] 

[89953 

00,4200,4200,4200,4140,4170,4180 


i "iCALL Î(BB06 jF0R 1 = 1 TO 4»PAPER#I,0 


4130 NEXT IiPEN 2tPAPER OïRETURN 

[12683 

iCLS#IjNEXTjL0CATE#5,1,8iPRINT#5," 


4140 LOCATE 1*5-4,18»PRINT VA$+STRI 

[75593 


"iRETURN 


NG*(2," ")+VA*iLOCATE 1*5-4,19«PRIN 


■ 3930 

GOSUB 2170!N=0iL=LEN(JI(JR) ) ' 

[21173 

T CHRt < 32) 4-CHRI (Al) +CHR$ (Al) +CHR* ( 3 


; 3940 

FOR 1=1 TO L STEP 2iIF MID#(J$ 

[19043 

2)lL0CATE 1*5-4,20tPRINT CHRf(32)+C 


tJR) 

,1,1)0''-" THEN N=N+1 


HR«(A2)*CHR«(A3)*CHR«(32) 


3950 

NEXT II IF NA>N THEN W=1 ELSE W 

[9923 

4150 LOCATE 1*5-4,21 sPRINT CHR$(32) 

[74563 


0 128 























a 




Tbus les listings de chaque numéro d’Amstrad Magazine 
sur cassette. A l’unité ou par abonnement (chaque mois 
la cassette vous parviendra à la sortie du numéro). 






Tbus les listings de plusieurs numéros d’Amstrad 
Magazine sur disquette. 







Bien à l’abri et parfaitement classées, vous donnerez à 
vos revues la place qu’elles méritent. 




BON 1 

D 1 

E C 0 i 

\A M A N D i 

E 


Coupon à retourner à : Amstrad Magasine, service diffusion, B-7, rue de l’Amiral Couiliet, 94160 Saint-Mandé 


’Sfctre abcmnement ctebutepa au numéro suivant si votre tjulletm nous parvtent le IB au plus tard 
Je m’aboni» à Amstrad Magazine □ 276 F. □ Europe : 378 P □ AlrmaU : 400 F. 

CASSiTTES à 68 F : n» 4 6 6 7 8 9 10 U 12 13 14 15 16 17 IS 19 20 21 22 23 24 

(entourez celles que vous désirez) 

□ 6 cassettes 360 F (Abonnement) □ 12 cassettes 650 F (Abonnement) 

MSQUETTES comprenant les listings d’Amstrad Magazine. □ n° 3, 4, 6 : l'îü F □ n” 6, 7, 8 : 170 F □ n° 10 : 100 F 

n° U : 100 F □ n° 9, 10, 11 : 170 F □ n” 12, 13, 14 : 170 F. □ n° 15, 16, 17 : 170 F. □ n" 18, 19, 20 : 170 F 

□ n° 21, 22, 23 : 170 F. Europe : 200 PF. Alrmail : 200 FF mandat international. 

Prix □ 66 F (60 P pour les abonnés). 


□ 1 numéro d’Amstrad Magazine : 4 5 6 7 8 9 10 h 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 
23 (entourez celui que vous désirez) Soit : 18 F + 6,50 F de frais de port : 24,60 F 
□ (élection (numéros 4, 5, 6, 7, 8. 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23 : 300 F. 

(envoi gratuit). 


Préciser S.V.P. : Êtes-vous déjà abonné ; □ oui □ non 

Possédez-vous un ordinateur AMSTBAD ; □ oui □ non 

I Lequel . 

j Conditions valables dans la mesure des stocks disponibles. 

I nom I—I—LJ—I—1—1—I—I—I—I—I_I_1_I_L ,.„l . I_L_1.J PRENOM I I I I I I I I I I I I I I 

I rue I-.1...J.-L.I.I.L, j.I l I-L.1.I l I I i I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

j CODE POSTAL LJ--LJ , J i VILLE I I I I I I I I I I I I.1 I I I I I I I 1 

I L iJ-J i .I .1. 1 Date Signature 

TAB PNS 

□ Chèque Bancaire □ Chèque ïtostal □ Mandat 


_J 





















































L 






T 

I 


I 



Sj> O 


H-25,00F-RD 


M1896 


PAGES DI 


COMMENT ILEPERER 


00025 


3791896025006 




























LBTiüe 


+CHR:KA1 )+CHRI(A1 )+CHRI (32) iLOCATE 
1*5-4,22»PRINT CHR$(32)+CHR«(32)+CH 
RI(32)+CHRI(32)iLOCATE 1*5-4,23»PR I 
NT CHR#(32)+CHR$(Al)+CHR#(Al)+CHR$( 

32) 

4160 LOCATE 1*5-4,24:PRINT VAf + STRI [2423] 
NG$(2,’' ")+VAIiRETURN 

4170 GOSUB 4140:L0CATE 1*5-4,20:PRI C704O] 
NT CHR-f ( 32) +CHRi: ( Al ) +CHR# ( Al ) +CHR* ( 
32):L0CATE 1*5-4,21 sPRINT STRING$(4 
")iLOCATE 1*5-4,22iPRINT CHRt(32 
)+CHR$(Al)+CHR$(Al)+CHR$(32)zRETURN 

4180 GOSUB 41401L0CATE 1*5-4,22!PRI [5291] 
NT CHRI(32)+CHR$(Al)+CHR$(Al)+CHR$( 

32)iRETURN 

4190 IF VA$="X" THEN GOSUB 4180»L0C [4638] 
ATE 1*5-4, 2 O 1 PRINT CHR$(32)+CHRF(A1 
)+CHR$(Al)+CHRt(32):RETURN 
4200 IF VA*=“A" THEN LOCATE 1*5-4,1 [9853] 
8»PRINT VA$+STRING$(2,'' ")+VAItLOCA 
TE 1*5-4,2l»PRINT CHRf <32 )+CHR<: ( A2) 
+CHR$(A3)+CHR$(32):F0R Q=19 TO 208L 
OCATE 1*5-4,QsPRINT STRINGF<4," ")» 

NEXT Q 

4210 IF VA$="A" THEN FOR Q=22 TO 23 [4692] 
iLOCATE 1*5-4,QsPRINT STRING:> (4 , " " 

):NEXT 8:L0CATE 5*1-4,24:PRINT VAI+ 
STRING»<2," ")+VAI»RETURN 
4220 LOCATE I*5-4,18»PR INT VAI+STRI [9052] 
NG$(2," ")+VA#»LOCATE 1*5-4,19»PRIN 
T CHR$(32)+STRING$(2,CHR$<A1))+CHR$ 
<32)iL0CATE I*5-4,23»PR INT CHR*(32) 

+STRING$(2,CHR$(A1))+CHR$<32) 

4230 LOCATE I*5-4,24 » PR INT VA$+STRI [2096] 
NG$(2," ")+VAt 

4240 IF VA$="R" THEN LOCATE 1*5-4,2 [12580] 
0»PRINT CHRF(32)+CHRI<96)+CHRI(97)* 

CHR$(32):LOCATE 1*5-4,21sPRINT CHRf 

(32)+CHRF(98)+CHR$<99)+CHRF<32)» LOC 

ATE 1*5-4,22»PRINT CHRf<32)+CHR*(10 

0)+CHRf(101)+CHRf < 32)î RETURN 

4250 IF VAf="D" THEN LOCATE 1*5-4,2 [10255] 

0»PRINT CHRf<32)+CHRf(96)+CHRf(97)+ 

CHRf(32)»LOCATE I*5-4,21 sPRINT CHRf 

(32)+CHRf<102)+CHRf(102)+CHRf(32)»L 

OCATE 1*5-4,22»PRINT CHRf(32)+CHRf( 

103)+CHRf(104)+CHRf(32)»RETURN 

4260 IF VAf="V" THEN LOCATE 1*5-4,2 [9605] 

0»PR INT CHRf<32)+CHRf(l05)+CHRf<106 

)+CHRf (32) .-LOCATE I *5-4,211 PRINT CH 

Rf < 32)*CHRf(107)+CHRf(108)+CHRf(32) 

jLOCATE 1*5-4,22tPRINT CHRf<32)+CHR 

f( 109)+CHRf(110)+CHRf(32) 1 RETURN 

4270 DATA 206,219,219,219,219,219,2 [3776] 

06,0,252,240,224,192,128,128,0,0 


4280 DATA 0,0,128,128,192,224,240,2 [2610] 
52,63,15,7,3,1,1,0,0 

4290 RESTORE 4270SF0R Q«123 TO 126» [6633] 
FOR 1=1 TO 8»READ CH<r)»NEXT liSYMB 
OL Q,CH(1),CH(2) ,CH(3) ,CH(4) ,CH(5), 

CH<6),CH<7),CH<8)»NEXT Q 

4300 DATA 0,0,0,1,3,7,15,3,1,15,255 [3047] 

,255,255,252,240,194 

4310 DATA 128,224,240,224,192,64,64 12276] 
,32,1,1,2,13,59,85,46,56 

4320 DATA 192,64,192,128,3,0,31,4,3 [2658] 

2,16,240,64,192,64,128,0 

4330 DATA 0,1,2,3,2,15,8,4,32,248,0 [1808] 

,192,1,3,2,3 

4340 DATA 28,116,170,220,176,64,128 [2344] 
,128,4,2,2,3,7,15,7,1 

4350 DATA 67,15,63,255,255,255,240, [2799] 

128,192,240,224,192,128,0,0,0 

4360 DATA 0,0,1,8,7,3,3,1,4,34,23,1 [2728] 

91,255,252,240,194 

4370 DATA 144,96,224,224,192,64,64, [2498] 

64,0,0,84,56,108,56,16,21 

4380 DATA 1,3,6,29,43,85,174,88,25, [2649] 

80,48,16,16,16,16,16 

4390 DATA 16,16,16,16,16,0,0,0,0,0, [1834] 

0 , 8 , 8 , 8 , 8,8 

4400 DATA 8,8,8,8,8,12,10,152,26,11 [2648] 

7,170,212,184,96,192,128 

4410 DATA 168,8,28,54,28,42,0,0,4,2 [1475] 

, 2 , 3 , 7 , 7 , 6,9 

4420 DATA 67,15,63,255,253,232,68,3 [2560] 

2,128,192,192,224,16,128,0,0 

4430 DATA 0,16,56,56,56,56,56,56,19 [2681] 

2,64,224,179,28,7,15,4 

4440 DATA 32,16,240,192,64,192,224, [2233] 
224,56,56,56,56,56,56,56,56 
4450 DATA 56,56,56,56,124,16,16,16, [3037] 
144,96,224,224,192,64,64,32 
4460 DATA 8,8,8,62,28,28,28,28,28,2 [1623] 
8,28,28,28,28,28,28 

4470 DATA 7,7,3,2,3,15,8,4,32,240,2 [2010] 
24,56,205,135,2,3 

4480 DATA 28,28,28,28,28,28,8,0,4,2 [2015] 
, 2 , 3 , 7 , 7 , 6,9 

4490 RESTORE 4300tF0R Q=147 TO 184» [9047] 
FOR 1=1 TO 8»READ CH(I)»NEXT I»SYMB 
OL Q,CH<1),CH(2),CH(3) ,CH(4) ,CH<5), 

CH<6),CH(7),CH(8)îNEXT Q 

4500 SYMBOL 189,126,24,24,24,24,28, [2200] 

24,0 

4510 DATA 24,24,24,48,96,98,126,0 [1460] 

4520 DATA 60,102,102,60,102,102,60, [26751 

0,60,102,96,124,102,102,60,0 

4530 DATA 115,219,219,219,219,219,1 [2657] 

15,0,24,60,102,102,102,102,102,0 

4540 DATA 62,108,204,204,204,108,62 [3905] 













,0,206,204,108,124,204,204,126,0 
4550 RESTORE 4510:F0R Q=195 TO 201: [79731 
FOR 1=1 TO 8:READ CH(I)sNEXT I:SYMB 
OL Q,CH(1),CH(2),CH(3),CH<3),CH(5), 

CH(6),CH(7),CH(8):NEXT Q 
4560 RETURN [5551 

4570 WINDOW#JR,JR*8-7,JR*8-1,3,15:P [31461 
APER #JR,3 

4580 CLS#JR;GOSUB 4590:Z = 0:Z$="": GO [30451 
SUB 4650:RETURN 

4590 Z=VAL(LEFT$(C$(JR),1)):IF Z<=9 [52671 
AND ZOO THEN VAI=CHRS < 48 + Z ) : VA2$= 


4650 PEN#JR,0:L0CATE #JR, 1,1 : PR INT# [82441 
JR,CHRI(124):L0CATE #JR , 7,1 ;PRINT#J 
R,CHR$(126):L0CATE #JR , 1,13;PRINT#J 
R.CHRK 125) 

4660 PLOT 128*JR-28,160,0:DRAWR> 11, [96831 
0:DRAWR 0,11:DRAWR -1,0:DRAWR 0,-10 
:DRAWR -10,0:PL0T 128*JR-24,162:DRA 
WR 5,0:DRAWR 0,5:DRAWR -l,OiDRAWR O 
,-4;PL0T 128«JR-22,164:DRAWR 1,0:DR 
AWR 0,l:DRAWR -1,0 

4670 PLOT 128*JR-120,168:DRAWR 0,19 [39151 
l,l:DRAWR 95,0,1;DRAWR 0,-l91,l:DRA 



CHRI(188+Z):GOSUB 4680:RETURN 
4600 2I=LEFTJ(C«(JR) ,1): IF Z$=“X" T [51391 
HEN VAI=CHR«(123):VA2*=CHR*(198);G0 
SUB 4680:RETURN 

4610 IF Z$="V" THEN VA$="V":VA2$=CH [44621 

Rl;(199)'.GOSUB 4680: RETURN 

4620 IF ZI="D" THEN VA$="D":VA2$=CH [25051 

Rt(200):GOSUB 4680:RETURN 

4630 IF Z$="R" THEN VA$="R":VA2$=CH [31351 

R'l(201) :GOSUB 4680:RETURN 

4640 IF Z$="A" THEN VA$="1":VA2$=CH [48301 

Rl(189):GOSUB 4680:RETURN 


WR -95,0,1:RETURN 

4680 IF RIGHT$(C$(JR),1)=CHR$(229) [41181 

OR RIGHTKC$(JR) , 1 ) =CHRI(226) THEN 
C0=1 ELSE C0=2 

4690 PEN#JR,CO:LOCATE #JR,2,2 ; PR I NT [83471 
#JR,VAI:LOCATE #JR , 6,2 : PR INT#JR,VAf 
:LOCATE# JR,2,12 ; PR INT#JR,VA2I:LOCA 
TE #JR,6,12:PRINT#JR,VA2f 

4700 SI$ = RIGHTf (C$ (JR), 1) [ 1 9741 

4710 Z = VAL(LEFTI(Cf (JR) ,1) ) : IF ZOO [38171 
AND Z<=9 THEN ON Z GOTO 4730,70,70 
,70,70,70,4750,4750,4730 



























4720 Z$=LEFT$(C$(JR) ,l)tIF Z$ = "A" T 
HEN 4730 ELSE IF Zl^-X" THEN 4750 E 
LSE IF Z$=''V" THEN 4S20 ELSE IF ZI» 
"D" THEN 4850 ELSE IF ZI="R" THEN 4 
8S0 

4730 L0CATE#JR,-4,7!PRINT#JR,SIIj IF 
LEFTKCHJR) .D-'A" THEN RETURN 
4740 IF Z>3 OR LEFTI (CK JR) , 1 ) = "X " 
THEN 4750 

4750 LOCATE #JR,3,3»PRINT#JR,SIliLO 
CATE #JR,5,3iPRINT#JR,SII»L0CATE#JR 
,3, ll:PRINT#JR,SIl!LOCATE #JR,5,Ils 
PRINT#JR,SII 

4760 IF Z>8 OR LEFTKCKJR) , 1 ) = "X'' 
4800 

LOCATE #JR,3,7jPRINT#JR,SII:L0 
#JR,5,7!PRINT#JR,SII 
LOCATE #JR,4,5:PRINT#JR,SII: IF 
THEN RETURN 

LOCATE #JR,4,9sPRINT#JR,SII;RE 


THEN 

4770 

CATE 

4780 

Z=7 

4790 

TURN 

4800 

CATE 


LOCATE #JR,3,5iPRINT#JR,SI$jL0 
#JR,5,5jPRINT#JR,SII«L 0CATE #J 
R,3,9!PRINT#JR,SIl!L0CATE #JR,5,9iP 
RINT#JR,SIIiIF Z=9 THEN RETURN 
4810 LOCATE #JR , 4,4»PRINT#JR,SIlsLO 
CATE #JR,4,10» PRINT#JR,SUI RETURN 
4820 LOCATE #JR, 2,3i PRINT#JR, SU j CH 
RK147)+CHRK148)+CHRI(149) (SIIjLOC 
ATE «JR,3,4iPRINT#JR,CHRK150)+CHRI 
(151)+CHRK152) 

4830 LOCATE #JR,3,10»PRINT#JR,CHRK 

153)+CHRK154)+CHRK155) » LOCATE #JR 

,2,ll:PRINT#JR,SIIjCHRK156)+CHRKl 

57)+CHRK158) }SII 

4840 GOSUB 4910iRETURN 

4850 LOCATE #JR,2,3»PRINTIJR,SUjCH 

RK159)+CHRI(160)+CHRK161) }SU:LOC 

ATE #JR,2,4»PRINTiJR,CHRK162>+CHRI 

( 163)+CHRI(151)+CHRK152)sLOCATE #J 

R,2,5»PRINT#JR,CHRK164)»LOCATE #JR 

,2,6»PRINT#JR,CHRK165) 

4860 LOCATE #JR,6,8»PRINTtJR,CHRK1 
66 ):LOCATE #JR,6,9!PRINT#JR,CHRK 16 
7) » LOCATE #JR,3,10»PRINT#JR,CHRK15 
3)+CHRI(154)+CHRK168)+CHRK169) »L0 
CATE iJR,2,ll»PRINT#JR,SU|CHRK170 
)+CHRK171)+CHRK172) jSU 
4870 GOSUB 4910»RETURN 
4880 LOCATE #JR, 2,3» PRINT« JR, SU; CH 
RK159)+CHRK160)+CHRK178) ;SU»LOC 
ATE #JR,2,4sPRINTI»JR,CHRK173)+CHRI 
<150)+CHRK174)+CHRK175) »LOCATE #J 
R,2,5» PRINT#JR,CHRK 176) t LOCATE #JR 
,2,6»PRINTiJR,CHRK177) 

4890 LOCATE «JR,6 ,BiPRINT#JR ,CHRK 1 
79)sLOCATE #JR,6,9»PRINT#JR,CHRK18 


C7616] 0):L0CATE #JR,3,10»PRINT«JR,CHRK 18 
1)+CHRI(182)+CHRI(155)+CHRI(183)» LO 
CATE #JR,2,11»PRINT#JR,SU;CHRK184 
)fCHRK171)+CHRK172) ;SU 
4900 GOSUB 4910!RETURN 

C3880] 4910 PLOT 128*JR-70,303,CO!DRAWR 13 

,-5»DRAWR 7,-7»DRAWR -50,-50»DRAWR 
C2219] 4,-4!PL0TR -4,4!DRAWR -12,29!DRAWR 

0,17;DRAWR 16,16!DRAWR 10,0:DRAMR 6 
[6884] ,-6!DRAWR 7,0»DRAWR 3,6 

4920 PLOTR -20,-13îDRAWR -8,-8:DRAW 
R 0,-6sPL0TR 2,0»DRAWR 0,7:PL0TR 2, 
2iDRAWR 0,-10»PL0TR -6,2îDRAMR 23,- 
C2222] lOîPLOTR 11,7»DRAWR 0,15 

4930 PLOT 128*JR-75,224!DRAWR -13,5 
[5202] »DRAWR -7,7!DRAWR 50,50iDRAWR -4,4» 

PLOTR 4,-4:DRAWR 12,-29!DRAWR 0,-17 
[1777] »DRAWR -16,-16»DRAWR -10,0!DRAWR -6 

,6»DRAWR -7,0!DRAWR -3,-6 
[2238] 4940 PLOTR 20,13:DRAWR 8,8»DRAWR 0, 

6SPL0TR -2,0!DRAWR 0,-7»PL0TR -2,-2 
[9237] »DRAWR 0,10»PL0TR 6,-2»DRAWR -23,10 

sPLOTR -11,-7:DRAWR 0,-15!PL0T 128* 
JR-97,239sDRAWR 49,49 
4950 RETURN 

[4046] 4960 PRINT»PRINT"VOULEZ VOUS LES EX 

PLICATIONS (0/N) ?'' 

[8053] 4970 REPI=UPPERK INKEYI) » IF REPI»’’0 

" THEN 4980 ELSE IF REPI="N'' THEN R 
ETURN ELSE 4970 

4980 CLS»PRINT TAB(15)"BELOTE” 
[6064] 4990 PRINT»PRINT'Cette Belote se jo 

ue a 1 personne. Les autres parten 
aires sont simulées par" 

5000 PRINT"!'ordinateur. Vous repre 
[1009] sentez dans la partie le joueur no 
[9070] 1 et votre partenaireest le joueur 

no3. " 

5010 PRiNT"CBtte Belote ne permet p 
as de jouer avecles options 'Tout A 
tout' et 'Sans Atout'" 

5020 PRINT'Lors du 2eme tour vous p 
C99201 ouvez choisir l'atout desire." 

5030 PRINT"En cours de jeu vous cho 
isissez votre carte par le deplac 
ement du curseur a l'aide des fie 
ches et validez votre choix par 
1'appui sur [SPACE],” 

[1009] 5040 PRINT"La partie est finie quan 

[12374] d l'un des campsa totalise plus de 
1000 points." 

5050 PRINT»PRINT"Bon jeu."»PRI 

NT»PRINT TAB(IO)"APPUYEZ SUR UNE TO 
UCHE"iCALL ltBB06 
5060 RETURN 

[13216] 5070 SYMBOL AFTER 32»M0DE 1»PEN 3»P 

APER 0 






[1009] 

C9738] 


[8596] 


[9194] 


[7817] 


[555] 

[2637] 

C6023] 


[1709] 

[8584] 


[8925] 

[6428] 

[6102] I 
[11599] 


[5586] 

[5504] 


[555] 

[3604] 
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Vous avez certainement remar¬ 
qué la présence, dans nos lis¬ 
tings, d’un numéro entre cro¬ 
chets ([(XX)]). Ce numéro va vous 
permettre de pouvoir relire très 
facilement vos listings et de 
détecter à coup sûr une éven¬ 
tuelle erreur de saisie. Vous 
pourrez trouver ci-dessous trois 
courts programmes correspon¬ 
dant chacun à une version de 
CPC. Vous devrez donc saisir 
celui qui vous concerne (sans 
erreur !) et le sauvegarder. Cet 
utilitaire vous servira désormais 
pour tous nos listings, de ce 


numéro et des suivants. Cette 
méthode est testée depuis plu¬ 
sieurs mois par notre confrère 
allemand CPC Schneider Inter¬ 
national, que nous remercions 
pour sa collaboration. 

Mode d’emploi 

Après avoir saisir le programme, 
faites un "RUN”. L’écran doit 
normalement s'effacer et affi¬ 
cher « VÉRIFICATEUR V.2 
installé ». Pour vérifier vos lis¬ 
tings, il suffit alors de les char¬ 
ger : I CHECK,2 pour lister le 


programme avec son numéro de 
contrôle. Si celui-ci est sembla¬ 
ble au nombre entre crochets 
paru dans nos listings, la ligne 
est correcte. Si ce numéro diffère 
(voir exemple) vous avez obliga¬ 
toirement fait une erreur de sai¬ 
sie... Simple, non ? 

De la même manière, vous pour¬ 
rez tirer sur imprimante votre lis¬ 
ting avec tous les numéros de 
contrôle (comme dans nos lis¬ 
tings) en faisant : , CHECK,8. 
Nous espérons que cette 
méthode de vérification vous 
permettra de gagner du temps en 


relecture (seuls désormais les 
numéros de contrôle sont à véri¬ 
fier par rapport à ceux qui sont 
imprimés dans la revue) et que 
cet « auto-débbugage » décon¬ 
gestionnera les permanences 
effectuées par notre technicien. 
Au travail... 

Nota : le signe « | » (barre ver¬ 
ticale) s’obtient en appuyant 
simultanément sur <SH1FT> 
et «S». 

Exemple 

10 DATA 2,3,4 [209] 

15 REM si erreur 
(virgule remplacée par 
un point virgule) 

10 DATA 2;3,4 C1B7] 


100 REM Vérificateur 464 
110 MEMORY fcA4FF 
120 FOR a%-i<A500 TO t(A607 
130 READ bytel 
140 POKE aX,VAL("l<”+byte$) 
150 NEXT 
160 CLSiPRINT 
170 PRINT"Verificateur V 
installe" 

160 CALL éASOOiION 
190 ! 

200 DATA 21,09,aS,01,0d,a5 
210 DATA bc,00,00,00,00,18 
220 DATA 2a,a5,c3,2f,a5,c3 
230 DATA 4f ,ce,4f,46,c6,43 
240 DATA 43,cb,00,00,Cf,98 
250 DATA a8,a5,21,27,aS,16 
260 DATA 24,aS,26,06,cd,00 
270 DATA 06,dd,11,3a,bd,01 
280 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00 
290 DATA 28,08,0d,20,ea,dd 
300 DATA 18,04,7b,11,01,00 
310 DATA Cl ,cd,a3,e7,e5,4e 
320 DATA 23,5e,23,56,el,78 
330 DATA cd,3c,c4,e5,09,e3 
340 DATA el,21,a4,ac,cd,7a 
350 DATA 18,e2,eS,cd,ba,aS 
360 DATA 98,a5,cd,96,f2,e3 
370 DATA â5,cd,4e,c3,el,7e 
380 DATA cd,98,a5,cd,4e,c3 
390 DATA 3a,24,ac,d6,08,47 
400 DATA c8,cd,45,el,23,10 
410 DATA Cd,24,â5,f5,c5,d5 
420 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el 
430 DATA fl,c9,eb,lb,af,47 
440 DATA 2f,32,23,a5,13,la 
450 DATA 38,04,fe,0a,38,f6 
460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5 
470 DATA 20,28,f3,79,fe,22 
480 DATA 38,23,a5,2f,32,23 
490 DATA 23,a5,â7,79,c4,8a 
500 DATA ad,07,6f,09,18,d8 
510 DATA cd,5c,c3,3e,5b,cd 
520 DATA cd,79,ee,3e,Sd,c3 


2 464 


,c3,dl 
,aS,c3 
,43,a5 
,48,45 
,aa,c3 
,03,21 
,b9,c3 
,03,00 
,b9,0d 
,7e,02 
,cd,a2 
,23,46 
,bl,c6 
,cd,63 
,a5,el 
,e3,cd 
,cd,f6 
,a7,c8 
,18,f5 
,7e,a7 
,f7,c9 
,eS,cd 
,dl,cl 
,67,6f 
,d6,30 
,1a,13 
,al ,fe 
,20,07 
,a5,3a 
,ff,4f 
,3e,20 
,Sc,c3 
,5c ,c3 


100 REM Vérificateur 664 
110 MEMORY J(A4FF 
120 FOR a7.-J(A500 TO l<A607 
130 READ byte$ 

140 POKE aX,VAL(“l("+byte») 

150 NEXT 

160 CLSiPRINT 

170 PRINT"Verificateur V.2 
installe" 

180 CALL i(A500i ION 
190 I 

200 DATA 21,09,a5,01,0d,a5 
210 DATA bc,00,00,00,00,18 
220 DATA 2a,a5,c3,2f,a5,c3 
230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43 
240 DATA 43,cb,00,00,Cf,02 
250 DATA a8,aS,21,27,a5,18 
260 DATA 24,aS,28,06,cd,00 
270 DATA 4c,cb,11,5b,bd,01 
280 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00 
290 DATA 28,08,0d,20,ea,dd 
300 DATA 18,04,7b,11,01,00 
310 DATA cl,cd,69,e8,eS,4e 
320 DATA 23,5e,23,56,el,76 
330 DATA cd,75,c4,e5,09,e3 
340 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a 
350 DATA 18,e2,eS,cd,ba,aS 
360 DATA 98,a5,cd,58,f3,e3 
370 DATA a5,cd,9b,c3,el,7e 
380 DATA cd,9B,a5,cd,9b,c3 
390 DATA 3a,09,ac,d6,08,47 
400 DATA c8,cd,22,e2,23,10 
410 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5 
420 DATA ba,aS,cd,f6,a5,el 
430 DATA fl,c9,eb,lb,af,47 
440 DATA 2f,32,23,aS,13,la 
450 DATA 38,04,fe,0a,38,f6 
460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5 
470 DATA 20,2B,f3,79,fe,22 
480 DATA 3a,23,a5,2f,32,23 
490 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab 
500 DATA ad,07,6f,09,18,dS 
510 DATA cd,a3,c3,3e,5b,cd 
520 DATA cd,49,ef,3e,5d,c3 


664 


,c3,dl 
,a5,c3 
,43,a5 
,48,45 
,ac,c3 
,03,21 
,b9,c3 
,03,00 
,b9,0d 
,7e,02 
,cd,a9 
,23,46 
,bl ,c8 
,cd,S9 
,a5,el 
,e3,cd 
,cd,f6 
,a7,cB 
,ie,f5 
,7e,a7 
,f7,c9 
,e5,cd 
,dl,cl 
,67,6f 
,d6,30 
,1a,13 
,al ,fe 
,20,07 
,a5,3a 
,ff,4f 
,3e,20 
,a3,c3 
, a 3, c 3 


100 REM Vérificateur 6128 
110 MEMORY liA4FF 
120 FOR a%*lcA500 TO ((A607 
130 READ byte$ 

140 POKE aX,VAL("lc*+bytc«) 

150 NEXT 

160 CLSiPRINT 

170 PRINT"Verificiteur V.2 
installe” 

180 CALL tiASOOi ION 
190 I 

200 DATA 21,09,aS,01,0d,a5 
210 DATA bc,00,00,00,00,lB 
220 DATA 2a,a5,c3,2f,aS,c3 
230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43 
240 DATA 43,cb,00,00,Cf,02 
250 DATA a8,a5,21,27,a5,18 
260 DATA 24,a5,2e,06,cd,00 
270 DATA 49,cb,11,5e,bd,01 
280 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00 
290 DATA 28,08,0d,20,ea,dd 
300 DATA 16,04,7b,11,01,00 
310 DATA cl,cd,64,e8,e5,4e 
320 DATA 23,5e,23,56,el,78 
330 DATA cd,72,c4,e5,09,e3 
340 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a 
350 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5 
360 DATA 98,8S,cd,S3,f3,e3 
370 DATA a5,cd,9B,c3,el,7e 
380 DATA cd,96,a5,cd,98,c3 
390 DATA 3a,09,ac,d6,08,47 
400 DATA c8,cd,ld,e2,23,10 
410 DATA Cd,24,a5,f5,c5,d5 
420 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el 
430 DATA f l,c9,eb,lb,af,47 
440 DATA 2f,32,23,aS,13,la 
450 DATA 36,04,fe,0a,38,f6 
460 DATA a7,c8,4f,3a,23,aS 
470 DATA 20,2B,f3,79,fe,22 
480 DATA 3a,23,aS,2f,32,23 
490 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab 
500 DATA ad,07,6f,09,16,dS 
510 DATA cd,a0,c3,3e,5b,cd 
520 DATA cd,44,ef,3e,5d,c3 


6128 


,c3,dl 
,a5,c3 
,43,a5 
,48,45 
,ac,c3 
,03,21 
,b9,c3 
,03,00 
,b9,0d 
,7e,02 
,cd,a6 
,23,46 
,bl ,c8 
,cd,S4 
,a5,el 
,e3,cd 
cd, f 6 
,a7,c8 
,18,f5 
,7e,a7 
,f7,c9 
,e5,cd 
,dl,cl 
,67,6f 
,d6,30 
,1a,13 
,al,fe 
,20,07 
aS, 3a 
,ff,4f 
,3e,20 


lÜ 
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BOOMERANG 
POURQUOI ? 

Echangez vos vieux logiciels 
contre de nouveaux titres! 
Commandez-les à des prix sym¬ 
pathiques avant de les échan¬ 
ger à nouveau. 

Faites votre choix dans une vas¬ 
te logithèque comportant les 
dernières nouveautés. 
Amusez-vous sans vous ruiner 
grâce à Boomerang : une solu¬ 
tion économique pour les insa¬ 
tiables du joystick. 

BOOMERANG 

COMMENT? 

Envoyez-nous les logiciels que 
vous souhaitez échanger et 
commander ceux que vous dé¬ 
sirez recevoir. Les échanges 
sont traités rapidement dans la 
limite de nos stocks (envoi par 
colis PTT urgent). 

La liste des titres disponibles 
évolue tous les mois en fonction 
des nouveautés parues et de 
vos demandes : c'est un pano¬ 
rama très complet de l’univers 
du logiciel de Jeu. 


Votre adhésion au centre est va¬ 
lable un an et vous permet de 
recevoir cette liste tous les mois 
ainsi que le catalogue présen¬ 
tant les logiciels. 

QUELQUES RÈGLES 
ET GARANTIE 

Quelques règles régissent le 
fonctionnement du centre. 

Les logiciels envoyés pour 
échange doivent être des logi¬ 
ciels d’origine, à l’exclusion de 
toute copie, ils doivent être en¬ 
voyés en bon état, dans leur 
conditionnement d’origine, ac¬ 
compagnés de la notice d’utili¬ 
sation et des accessoires s’il y a 
lieu, les logiciels défectueux se¬ 
ront retournés. 

Le nombre de logiciels envoyés 
pour échange ne peut être su¬ 
périeur au nombre de logiciels 
commandés, vous pouvez par 
contre commander plus de logi¬ 
ciels que vous n’en envoyer ou 
même commander des logiciels 
sans en envoyer. 


Vous êtes libres d’effectuer au¬ 
tant d’échanges que vous le 
souhaitez, aussi souvent que 
vous le désirez, aucune con¬ 
trainte vis-à-vis du nombre 
d’échanges effectués ne vous 
est imposée de même en ce qui 
concerne les logiciels comman¬ 
dés au centre, (vous pourrez à 
votre convenance les conser¬ 
ver ou les échanger). 

Le centre Boomerang garantit la 
reprise des logiciels comman¬ 
dés ; à la valeur de reprise en vi¬ 
gueur à la date de la comman¬ 
de, cela pendant un délai de 
deux mois à compter de la date 
de la commande ou de l’échan¬ 
ge. 

Les logiciels reçus du centre 
sont garantis deux mois et rem¬ 
placés gratuitement en cas de 
défectuosité. 


TOUT SAVOIR 


LOISIRS: 

PROHTEZ D'UNE FORMULE 
SIMPLE ET PRATIQUE. 








ATTENTION: La valeur de la première colonne est la valeur de reprise 
des logiciels envoyés pour échange. 

La valeur de la deuxième colonne, le prix de vente des logiciels 
commandés. 

NOUVEAUTÉS SIGNALÉES PAR • 

PRIX EN BAISSE SIGNALÉS PAR V 


TITRES POUR AMSTRAD CPC 


V 1001 BC. 37 75 

1942. 37 75 

3DB0XING.19 39 

3DRGHT. 22 45 

V 30 GRAND PRIX.19 39 

3 0 HUNTED EDGE.15 35 

ACE. 44 89 

ACE OF ACES. 47 95 

ACROJET. 44 89 

ACTIVATOR. 34 69 

V ALIEN 2. 34 69 

ALIEN 8.15 35 

ALIEN BREAK IN.15 30 

V ALIEN HIGWAY. 27 55 

AMELIE MINUIT. 29 59 

V AMERICA'S CUP. 39 79 

AMSTRAD ACADEMY. 47 95 

ANDROlO 2. 22 45 

ANNALSOFROME.57 115 

V ANTIR1A0.39 79 

ARKANOID.44 89 

ARMY MOVE. 44 89 

ASPHALT.62 125 

V ASTERIX. 37 75 

ATHAWALPA.67 135 

AU REVOIR MONTHY.47 95 

V AVENGER. 32 65 

BACTRON. 34 69 

V BAD MAX. 29 59 

BALL BREAKER. 49 99 

BALLE DE MATCH. 34 69 

BAT. D'ANGLETERRE. 44 85 

BAHLE BEYOND STARS. 22 45 

BI6GLES. 32 65 

BIG 4 . 47 95 

V BILLY LA BANLIEUE. 32 65 

BLADE RUNNER. 24 49 

BLAGGER. 39 79 

BOMB JACK. 27 55 

B0MBJACK 2.44 89 

BOULDEROASH 3.39 79 

BOUNDER. 37 75 

BREAKTRHU. 34 69 

V BRUCE LEE.15 35 

CAMELOT WARRIORS. 47 95 

CAULDRON 2 . 24 49 

CHILLER.15 35 

CITY SLICKER. 39 79 

COBRA.44 89 

C0DENAMEMAT 2.24 49 

COMBAT LINX. 22 45 

COMMANDO. 24 49 

COMPUTER HITS 10 . 49 99 

CONFUZION.33 75 

CRAFTON ET XUNK. 47 95 

CRYSTAL CASTIE. 47 95 

CRYSTANN.82 165 

DAMBUSTER. 25 55 

DAMES 3 D CHAMPION.57 115 

DAN DARE. 44 89 

DANDY. 42 85 

DARK STAR. 22 45 

DEACTIVATOR. 34 69 

DEATHVILLE. 44 89 

DEEP STRIKE. 39 79 

• DESPOTIK DESIGN.62 125 

• DOGRGHT. 49 99 

OONKEY KONG. 39 79 

ORAGON'SLAIR. 39 79 

DRAGON'S LAIR 2 . 47 95 

DYNAMITE DAN. 39 79 

EAGLENEST. 49 99 

EDEN BLUES. 27 55 

ELECTRA BLIDE. 39 79 

ELECTRIC WONDERUND ... 34 69 

V ELEVATOR ACTION. 34 69 

V ELITE. 42 85 

• DESPOTIK DESIGN.62 125 

• DOGFIGHT. 49 99 

ENIGME A OXFORD.79 159 

V EQUINOXE. 24 69 

V EREBUS.54 109 

EXPLODING FIST.15 35 

EXPLORER. 34 69 

• EXPRESS RIDER. 47 95 


FAIRLIGHT. 37 75 

FIGHTER PILOT.15 30 

V FIGHTING WARRIOR.19 39 

V FIRE LORD. 37 75 

• FUSH.64 129 

FLIGHT PAT 737 . 22 45 

FORMUU ONE SIMUUTO ... 15 35 

FRANCE GEO. 49 99 

V FUTURE KNIGHT. 39 79 

GALACHIP. 29 59 

V GALVAN. 24 49 

V GAUNTLET. 37 75 

GHDST'N GOBLINS. 29 59 

V GHOSTBUSTERS.15 35 

GUDIATOR. 44 99 

GLIOERRIOER. 32 65 

• G0LDHITS2.54 109 

GOLIATH.42 85 

V GOONIES. 37 75 

GRAND PRIX 500 CC. 49 99 

V GRAPHIQUE CITY. 37 75 

V GREEN BERET. 22 45 

• GREYFIELD. 49 99 

HACKER. 24 49 

HACKER 2 .44 89 

HANSE.74 149 

HARBALL. 44 89 

V HIGLANOER. 24 49 

HIJACK. 37 75 

HIT PACK 2 . 47 95 

HOWARD THE DUCK. 44 89 

HUNTER KILLER.15 35 

• HYDROFOOL. 47 95 

HYPERSPORTS. 27 55 

IKARI WARRIORS. 34 69 

IMPOSSABALL. 42 85 

INRLTRATOR. 42 85 

INTERNATIONAL KARATE. 42 85 

INTOOBVILON.15 35 

JAIL BREAK. 39 79 

JEUX SANS FRONTIERES .... 24 49 

JUMP JET.19 39 

KAT TRAP. 44 89 

• KILLER KING.49 99 

• KINEKIT. 44 89 

KNIGHT GAMES. 37 75 

KNIGHT LORE. 22 45 

V KNIGHT RIDER. 22 45 

KONAMI COIN OP HITS. 34 69 

V KONAMI'S GOLF. 37 75 

KUNG FU MASTER. 24 49 

KWAH. 42 85 

L'AFFAIRE SYDNEY.62 125 

L'AIGLE D'OR.47 95 

V L'HERITAGE. 49 99 

LE GESTE D'ARTILUC.67 115 

LE SCEPTRE D'ANUBIS.67 135 

LEADER BOARD.44 89 

LES DENTS DE SA MERE. . . 32 65 

V LES LAUREATS.44 89 

• LEVIATHAN. 47 95 

LIGHT FORCE. 32 65 

LOGIST PACK. 39 79 

LORD OF THE RING. 37 75 

M'ENFIN.67 135 

MAO DOG.69 139 

• MAGMAX.44 89 

MANANTHAN 95 . 62 125 

MANIC MINER. 22 45 

V MARACAIBO. 32 65 

MARBLE MAONESS.54 109 

MARTIANOIDS. 47 95 

MASTER OF THE LAMPS .... 22 45 

MERCENAIRE. 37 75 

MERCENARY.44 89 

MERMAID MADNESS. 29 59 

MaR0 2018 . 39 79 

• METROCROSS.47 95 

V MGT.47 95 

MIAMI VICE. 34 69 

MICROPPOL HITS. 47 95 

MICROSAPIENS. 27 55 

V MICROSCRABBLE. 37 75 

V MILLE BORNE. 24 49 

V MINOSHADOW.13 39 

MISSION 2. 39 79 

MISSION OMEGA.42 85 

MLM3D. 47 95 


MONOPOLIC.37 75 

MONTHY ON THE RUN. 37 75 

MOVIE. 29 59 

MR FREEZE. 22 45 

NEMESIS. 44 89 

V NEVER ENOING STORY. 32 65 

NEXUS. 37 75 

V NIGHT 6UNNER. 24 49 

NIGHTSHAOE.19 39 

V NOW GAMES 3 . 27 55 

NOW GAMES 4.49 99 

OLYMPE.59 119 

V ONE. 39 79 

PACIFIC. 27 55 

PACK ELITE. 32 65 

PACMAN. 47 95 

POSEIDON. 27 55 

PROOIGY. 39 79 

PYJARAMA. 22 45 

V PYRAMIDE D'ATLANTIS. 42 85 

QUESTOR. 42 85 

• RAID SCORPION. 47 95 

RAID SUR TENERE. 29 85 

RASPUTIN. 37 75 

REBELS PLANET. 42 85 

V RED ARROWS. 24 49 

REDHAWK. 24 49 

• RELIEF ACTION.74 149 

REVOLUTION. 34 69 

ROBBOT. 49 99 

ROCK'N WRESTLE. 32 65 

ROCKET BALL. 37 75 

V RODEO. 39 79 

ROLAND IN TIME.15 30 

ROOMIO. 34 69 

SABOTEUR. 29 59 

SABOTEUR 2. 47 95 

SAI COMBAT. 32 65 

SAILING. 44 89 

SAMANTHA FOX STRIP. 42 85 

V SAPIENS. 24 49 

• SARACEN.44 89 

SCALEXTRIC. 49 99 

SCOOBYOOO. 34 69 

V SECRET DU TOMBEAU. 44 89 

SENTINEL. 47 95 

SHAOLIN'ROAD. 47 95 

SHOCKWAY RIDER.44 89 

SHOGUN. 32 65 

SHORT CIRCUIT. 44 89 

V SKYFOX.19 39 

SOLDA MILLION 2.37 75 

SOLO A MILLION 3. 37 75 

SPACE HARRIER. 29 59 

SPACE SHUTTLE. 39 79 

SPECIAL OPERATIONS. 32 65 

SPELBOUND.15 35 

SPINDI2ZY. 39 79 

• SPY VS SPY 2 . 49 99 

STAIRWAY TO HELL. 23 45 

STAR BOY. 22 45 

STAR GLIDER.59 119 

V STAR STRIKE 2 . 39 79 

STARION. 22 65 

STARQUAKE.47 105 

STRATEGY. 34 69 

STREATHAWK. 42 85 

STRIKE FORCE HARRIER.'i. , . .37 75 

• STRYFE.67 135 

SUB. 39 79 

SUPER CYCLE. 49 95 

• SUPER HITS.54 109 

SUPPERPIPELINE 2.15 35 

SWORD AND SORCERY.57 115 

TAI BOXING.34 69 

TARZAN. 37 75 

V TAU CETI. 24 49 

TEMPEST. 44 89 

V TENNIS 3 0 . 39 79 

TENSION.54 109 

TENTHFRAME.52 105 

TERROR OF THE DEEP. 49 99 

THANATOS. 44 89 

THE GREAT ESCAPE. 47 95 

THINK. 44 89 

THOMAHAWK. 44 89 

V TOAO RUNNER. 39 79 

TOBROUCK. 44 89 


V TOP GUN. 37 75 

TORNAOO LOW'LEWEL. 29 59 

TRAILBIAZER. 37 75 

TRANSAT ONE. 44 89 

V TRIVIAL PURSUIT.54 109 

TROLLIE WALLYE. 22 45 

HRACER. 34 69 

TURBO ESPRIT. 27 55 

UCHIMATA. 49 99 

VIRGIN ATLANTIC. 49 99 

VOTEZ POUR MOI. 42 85 

• WARLOCK. 47 95 

WARLORD. 44 99 

WARRIOR. 37 75 

WAY OF THE TIGER.32 65 

WERNER. 49 99 

WHO DARES WIN 2 . 29 59 

WINTER SPORT.32 65 

V WORLD CUP.19 39 

• WORLD GAMES.52 105 

XARQ. 49 99 

XENO. 44 89 

XEVIOUS. 42 85 

V YIE AR KUNG FU 2. 37 75 

ZAXX. 39 79 

ZOlOS. 39 79 

ZORRO. 22 45 


DISQUES 

V 1001 BC.59 119 

1942. 57 115 

3 D GRAND PRIX. 44 89 

V ACE OF ACES. 49 99 

ACTIVATOR.57 115 

ALIEN 2.69 139 

ALIEN HIGWAY.57 115 

AMERICA'S CUP.62 125 

ANTIRIAD. 54 69 

ARKANOlO.72 145 

ARMY MOVE.72 145 

ASPHALT.82 165 

ATHLETE.77 155 

ATLANTIS.67 135 

AnENTAT. 47 95 

AU REVOIR MONTHY.72 145 

V AVENGER.54 109 

BALL BREAKER.72 145 

BARRY MAC GUIGAN.52 105 

BAT. D'ANGLETERRE.67 135 

BATMAN.52 105 

BIG 4.67 135 

BIG BAND. 102 205 

BILLY LA BANLIEUE.67 135 

BLUEWAR.79 159 

BOB WINNER.89 179 

BOMB JACK 2.67 135 

BOUNOER.59 119 

BREAKTHRU.57 115 

BRIDGE PLAYER 3.74 149 

BRUCE LEE. 22 45 

CAMELOT WARRIOR.77 155 

CAULDRON 2.52 105 

V CINE CLAP.62 125 

CITY SLICKER.67 135 

COBRA.69 139 

C0DENAMEMAT 2.34 69 

COMPUTER HITS 6.77 155 

CRYSTAL BLEU. 107 215 

CRYSTAL CASTLES.72 145 

DAKAR MOTO.89 179 

DAN DARE.59 119 

DANDY.69 139 

DEACTIVATOR.67 135 

DEATHVILLE.69 139 

DEEP STRIKE.67 135 

V DESERT FOX. 37 75 

• DESPOTIK DESIGN.92 185 

V DISK MASTERTRONIC 1 . 29 59 

V DISK MASTERTRONIC 2 . 29 59 

V DISK MASTERTRONIC 3 . 29 59 

• DOG RGHT.72 145 

DONKEY KONG.62 125 

ORAGON'SLAIR. 47 95 

EAGLENEST.72 145 

EDEN BLUES. 49 99 







































































































































































































































































































































































V ELECTRA GUDE.54 109 

ELITE.59 119 

ENIGME A OXFORD. 109 219 

EQUINOXE.65 145 

EREBUS.64 129 

FTHNOS.92 185 

EX. nST FIGHT. WARR.42 85 

EXPLORATEUR 3.87 175 

EXPLORER.67 135 

• EXPRESS RIDER.69 139 

FAIAL.84 169 

FAIHLIGHT.59 119 

V FER ET FLAMME.79 159 

FIGHTER PILOT.34 69 

FIRELORD.57 115 

• FLASH.89 179 

FOOT. 32 65 

FRANCE GEO.72 145 

FRANK BRUNO BOXING.54 109 

V FUTURE KNIGHT.57 115 

GALVAN.49 99 

GAUNTLET.59 119 

GLADIATOR.79 159 

GLIDER RIDER.52 105 

• GOLD HITS 2.72 145 

GOLDEN HITS.54 109 

GRAND PRIX 500 CC.59 119 

GRAPHIQUE CITY.89 179 

GREEN BERET.37 79 

HACKER.57 115 

HACKER 2.62 125 

HANSE. 107 215 

V HARDBALL. 44 89 

• HAWAI.82 169 

HIGWAY ENCOUNTER. 37 75 

HIJACK. 47 95 

HISTOIRE D'OR.72 165 

HIT PACK 2.69 139 

• HYOROFOOL.64 129 

HYPERSPORTS . . . ..37 75 

IKARI WARRIORS. 49 99 

IMPOSSABALL.67 135 


IMPOSSIBLE MISSION.77 155 

• INCANTATION.87 175 

INHLTRATOR.54 109 

INTERNATIONAL KARATE.59 119 

V JACK THE NIPPER.59 119 

JAIL BREACK. 52 65 

KATTRAP.74 149 

KNIGHT GAMES.57 115 

KONAMI COIN OP HITS.54 109 

• L'ANTRE DE GORK.82 169 

LE CHEVALIER BLANC.72 145 

LE CINQUIÈME AXE. 42 85 

LE PACTE.82 165 

LE PASSAGER DU TEMPS. ... 97 195 

LEADER BOARD.69 139 

V LES ANNALES DE ROME .... 69 139 

LIGHT FORCE. 49 99 

UTTLE PEOPLE COMP.57 115 

M'ENFIN.84 169 

MAD 006 . 89 179 

• MAG MAX.72 145 

MANHATAN 95 . 74 149 

MARACAIBO.62 125 

MASQUE.79 159 

MERCENARY.92 185 

MERMAID MADNESS.54 109 

• METROCROSS.79 159 

V MGT.54 109 

MIAMI VICE. 47 95 

MICROPOOL HITS.72 145 

V MICROSCRABBLE.54 109 

MISSION OMEGA.62 139 

MLM3D.82 165 

MONOPOLY.97 195 

MONTHY ON THE RUN.64 129 

MOVIE.52 165 

NEMESIS.69 139 

NEXUS.64 129 

VNIGHTGUNNER. 34 69 

• NITROGLICERINE.87 175 

ONE.89 179 

OPERAHONNEMO.77 155 


V PACIHC.42 85 

PACKEUTE.52 105 

V PING PONG.49 99 

PRODIGY.69 139 

V PYRAMIDE O'ATLANTIS.49 99 

QUESTOR..67 135 

RAID. 29 59 

RED ARROWS.59 119 

RED HAWK.64 129 

• REUEF ACHON.89 179 

RENEGADE.67 135 

RESCUE ON FRACTALUS.52 105 

REVOLUHDN.64 129 

ROBBOT.54 109 

• ROBINSON CRUSOE.79 159 

ROCKY HORROR SHOW. 42 85 

RODEO.82 165 

ROOM 10.59 119 

SABOTEUR.62 139 

SABOTEUR 2.69 139 

SAI COMBAT. 47 95 

SAILING.62 125 

SAMANTHA FOX STRIP.62 125 

V SAPIENS.44 89 

• SACAREN.72 145 

SCALEXTRIC.72 145 

SCOOBYDOO. 47 95 

V SECRET DU TOMBEAU.54 109 

SENHNEL.72 145 

SHAOLIN'ROAD.72 145 

SHOCKWAY RIDER.64 129 

SHOGUN. 49 99 

V SHORT CIRCUIT.64 129 

SIGMA 7.69 139 

V SIEENT SERVICE.44 89 

SOLO A MILLION 2.44 89 

SOLO A MILLION 3.52 105 

SORCERY PLUS. 37 75 

V SPACE HARRIER. 39 799 

SPACESHUTTLE.57 115 

V SRNDIZZY.39 79 

SPITFIRE 40 . 52 105 


V SRAM.39 79 

V SRAM 2.54 105 

STAIRWAY TO HELL.69 139 

V STAR GLIDER.72 145 

STARSTRIKE2.57 115 

STARQUAKE.69 139 

V STRIKE FORCE HARRIER.39 79 

• STRYFE.92 185 

SUPER CYCLE.69 139 

• SUPER HUS.72 145 

V SW REPORTER.54 109 

SWORO AND SORCERY.47 95 

TAI BOXING.49 99 

TAUCETI.67 135 

TEMPEST.64 129 

TENSION.67 135 

TENTHFRAME.72 145 

TERROR OF THE DEEP.72 145 

THANATOS.67 135 

THEPAWN.87 175 

THEATRE EUROPE.69 139 

THOMAHAWK.57 115 

V TOAD RUNNER.59 119 

TOBROUCK.62 125 

TOP GUN.49 99 

TOP SECRET.82 165 

TORNADO LOW LEVEE.64 129 

TRAILBLAZER.57 115 

TRIVIAL PURSUIT.94 189 

TURBO ESPRIT.52 105 

TYRANN.74 149 

UCHIMATA.72 145 

V.44 89 

• WARLOCK.67 135 

WERNER.77 155 

WINTER GAME.57 115 

XENO.57 115 

XEVIOUS.77 155 

V YIE AR KUNG FU 2.62 125 

V ZAXX.72 145 

V ZOIDS. 39 79 

V ZOMBIE. 44 89 


COMMENT CALCULER VOS ÉCHANGES : 

Face à chaque titre vous trouverez deux valeurs, la première est la valeur de reprise des logiciels 
envoyés, la deuxième le prix de vente des logiciels commandés. 

Pour calculer vos échanges : additionnez les prix de vente des logiciels commandés, puis 
additionnez les valeurs de reprise des logiciels envoyés. 

Effectuez ensuite la soustraction totale de la commande moins total de la 
reprise vous obtiendrez le montant de votre échange. 

Si ce montant est négatif, il vous suffira de ie déduire du montant 
de l’adhésion. 

BOOMERANG B.P.585 74054 ANNECY Cedex Tél. 50.67.70.42 

DES NOUV^UTÉS ARRIVENT RÉGULIÈREMENT ENTRE LES DATES DE PARUTION DE 
DEUX NUMÉROS, N'HÉSITEZ PAS A NOUS CONSULTER POUR CONNAITRE LES DERNIERS TITRES PARUS. 



AMS 07/87 

BULLETIN D’ADHÉSION 

NOM_ 


ADRESSE. 


CODE POSTAL. 


LOGICIELS ENVOYÉS 

TITRE 


ATTENTION : LE CENTRE BOOMERANG SERA FERMÉ DU 25 JUILLET AU 10 AOÛT 


.PRÉNOM. 


. VILLE. 


VALEUR 
DE REPRISE 














TOTAL REPRISE 



LOGICIELS COMMANDÉS 

TITRE 


VALEUR 

COMMANDE 














TOTAL COMMANDE 



TOTAL COMMANDE - TOTAL REPRISE . 
adhésion 50 F + FRAIS D’ENVOI 15 F. 

MONTANT TOTAL_ 


A l’ordre de Boomerang. Ci-joint par □ CCP □ CB □ MANDAT 
VOTRE MATÉRIEL : □ AMSTRAD CPC □ COMMODORE 64 


-E 65 F 
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01 


AMBERIEU EN BUGEY 


BUGEY INFORMATIQUE 


Vente-Conseil-Formation 

Développements 

ORDINATEURS 

LIBRAIRIE 

LOGICIELS 

ACCESSOIRES 

33, avenue Paul Painlevé 
01500 Ambérieu en Bugey 
Tél. : 74.34.60.70 


09 


RAMIERS 


ARISERV 

**** INFORMATIQUE 

Revendeur Conseil AMSTRAD 

Ordinateurs. Périphériques 
Logiciels, Librairie 

CHAINES Hi-Fi AMSTRAD 

Liste sur demande 
22, avenue de Foix 
09100 RAMIERS 
Tél. 61.67.25.98 


06 


NICE 


C AZUR COMMUNICATION 

TELEMATIQUE (LEM) 

Spécialiste AMSTRAD 

pour toutes applications 

professionnelles 

* 

Conseil - Vente - Formation 
Réalisation de logiciels 
spécifiques 

58, avenue Saint-Augustin 
5® étage 

06200 NICE - Tél.' : 93.21.16.32 

Infonnations sur Minitel 93.21.19.19 


13 


MARSEILLE 


informatique 

LOGICIELS 

LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES 

Appareils en démonstration 

49, rue Paradis 13006 MARSEILLE 
Tél. 91.33.33.44 


06 


NICE-St LAURENT DU VAR 


MICRO 3000 

15 années d’expérience 
Distributeur agréé 

AMSTRAD 

L'accueil, le conseil et 
la compétence réunis 

Entrée ou sortie CAP 3000 
Galerie supérieure 
GALAXIE 3000 
Av. Léon Béranger 

06700 - St LAURENT DU VAR 
Tél. : 93.07 44.22 


14 


CAEN 


£oiMr 

INFORMATIQUE 14 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 


39/41 rue de l'Oratoire 
14000 CAEN 

Tél : (31) 85.18.77 


25 

BESANÇON 


33 

BORDEAUX 


1 33 

BORDEAUX 

- 

N. 


— 

-- 


CPC 

464 

6128 



PCW 

8256 

8512 


TOUT POUR AMSTRAD 

3, RUE DE LORRAINE 

25000 BESANCON 

81 82 24 51 


C 


CLUB AMSTRAD 

Maison de quartier St-Ferjeux 
Avenue Ducat. 25000 BESANÇON 
81.52.42.52 


J 


POUR AMSTRAD 8256 

Enfin un logiciel pour réparateurs auto¬ 
mobiles. motos, cycles, puissant et 
simple d'emploi qui vous permet de 
faire vos factures, vos devis, votre 
gestion de stock, etc... 

990 F T.T.C. Port compris 


15, cours de l’Argonne 
33000 Bordeaux 

Tél. : 56.91.04.64 

Paiement à la commandé 
L ou contre remboursement (ajouter 30 F). 



mmmmuE 

Cannes - Avignon - Bordeaux 

FORMATION ET ASSISTANCE 

Toutes les applications 
de votre micro : 

PROFESSIONNELS 
HOBBISTES 

257, rue Judaïque 
33000 BORDEAUX 

Tél : 56.24.05.34 

L CREDIT VENTE PAR CORRESPONDANCE 
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33 


BORDEAUX 


DEIfl 

VENTE EXCLUSIVE : revendeurs, 
comité d'Entreprise, 
Association/Clubs. 

TOUS TYPES DE MATERIELS 

COMPATIBLES P.C AMSTRAD, 
Atari, Commodore. 

Listing/Fournitures, mobilier 
informatique. 

DISTRIBUTEUR DE 
LOGiaELS PROFESSIONNELS 

Bureau d'Etudes pour applications 
spécifiques. 

Documentation sur demande 
62, cours de l'Yser 
33800 - BORDEAUX. 

V Téi : 56.91.15.81 Télex : 572.421 j 



42 SAINT-ETIENNE 


FRANCE® 

1 V DISQUETTE 
Distrubuteur agréé 

AMSTRAD 

Grand choix de logiciels 
de jeux et professionnels 
Ordinateurs familiaux 
et professionnels 
Conception de logiciels de 
gestion ALPHASOFT 
Formation 

Disquettes, rangements, 
listing, etc... 

34, rue de la République 

V^42000 ST-ETIENNE • Tél. : 77.21.26.28, 


50 


CARENTAN 


A Distributeur 
B AMSTRAD 

P VICTOR 
^ TANDON 
EPSON 

Logiciels PC/AT 
Fournitures 
Vente sur place ou 
par correspondance 

ASSISTANCE BUREAUTIQUE 
CONSEIL 

Méautis - 50500 CARENTAN 
Tél. : 33.42.31.99 


33 


BORDEAUX 


SON VIDEO 2000 


Centre agréé de formation 
AMSTRAD, spécialiste 
Compatible PC et applications 
professionnelles. 

Distributeur agréé AMSTRAD 

Olivetti, Atari, Commodore et Oric. 

31, Cours de l'Yser 
33800 - BORDEAUX 
Tél ; 56.92.91.78 


42 


LE COTEAU 


MICRO DIFFUSION 

ROANNE 

Distributeur agrée 

AMSTRAD 

Logiciels 

Standards et spécifiques 
Formation 
Maintenance 
Club utilisateurs 
Fournitures 

39, Bd Charles de Gaulle - ZI 
42120 LE COTEAU - Tél. 77.70.56.67 


51 


REIMS 


LOGIMICRO 

REVENDEUR QUALIFIÉ 
CONSEIL 

AMSTRAD 

DES PROFESSIONNELS AU SERVICE 
DES PARTICULIERS ET DES ENTREPRISES 

• Pus de 500 titres logiciels 

et livres 

•Maintenance et formation 

• Démonstrations PC 1512 

2, avenue de Laon 
51100 REIMS 
Tél. ; 26.47.44.14 / 


37 


TOURS 


PERFORMANCES 



47.64.19.02 

LE SPECIALISTE 
REGION CENTRE 

du PC 1512 

157, Av. de Grammont 
(V étage) 


45 


SAINT-JEAN-DE-LA-RUELLE 


MERCI 

Vingt ans d’expérience 
en Informatique 
Son assistance logiciels 
Ses compétences techniques 
S.A.V. 

Ne soyez pas consommateurs 
Devenez client M.E.R.C.L 

23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle 
Tél. : 38 43.11.83 


57 


METZ 


GRYCHTA Frères 


ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 


1 et 15 rue de la Fontaine 
57000 METZ 

Tél. : 87.75.61.43 et 87.36.09.18. 
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59 


LILLE 


TAM.SCALL 

1Q5, rue Léon Gambetta 
(angle rue Soiférino) 
près de la Préfecture 
LILLE 

POINT PILOTE 

AMSTRAD 


60 


CHANTILLY 


ŒRO 


ORDINATEURS-LOGICIELS 
PERIPHERIOUES-JEUX 
LIBRAIRIE 

HI-FI COMPACT DISC LASER 

12, rue de Gouvieux 
60500 CHANTILLY 
Tél. : 44.58.18.09 


61 


VIMOUTIERS 


^olMr 

INFORMATIQUE 

Microordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 


11, rue Du Perré 
61220 VIMOUTIERS 
Tél. 33.39.16.65 


62 


LENS 



L’INFORMATIQUE 
SERVICE COMPRIS 

VOTRE NOUVEAU 
SPECIALISTE 
AMSTRAD 

ouvert de 9h30 à 12h30/14h30 à 19h30 
sauf le lundi matin 

20, rue de la Gare 

(face au commissariat de Police) 

62300 LENS 
Tél. : 21.28.42.24 


69 


LYON 




FRAMCE 
DISQUETTE 
Distributeur agréé 

AMSTRAD 

Conception de logiciels 
de gestion ALPHASOFT 
Logiciels professionnels, 
éducatifs, de jeux 
Ordinateurs professionnels 
et familiaux 
Formation 

Disquettes, rangements, listing, etc... 

255, avenue Berthelot 
69008 LYON-Tél.; 78.01.79.63 


62 


LENS 




MICRO 
INFORMIfflQIE 

Revendeur qualifié 
conseil AMSTRAD 
Point pilote 
nouveautés, softs 
et périphériques 

96, av. Alfred Maës 
62300 LENS 
Tél. 21.28.72.44 


70 


LUXEUIL-LES-BAINS 


ELECTRONIQUE 70 

REVENDEUR-CONSEIL QUALIFIÉ 

AMSTRAD France 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 

COURS INFORMATIQUE 

40, rue E. Herriot 
70300 LUXEUIL-LES-BAINS 

Tél 84.40.20.04 


65 


TARBES 




ÆvICRO 

PYRENEES 

DISTRIBUTEUR ET CENTRE TECHNIQUE 

AGRÉÉ AMSTRAD 

apporte 
une solution 
à tous vos problèmes 

DE L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
AU COMPATIBLE IBM PC 1512 

41, rue du IV septembre 
TARBES Tél. 62.93.70.71 


72 


CHATEAU-DU-LOIR 


CASTEL Hin 

Joël HESLON 

, MtRCURtOOH 1963 

DISTRIBUTEUR AGRÉÉ 
AMSTRAD 

PC 1512 
FAMILIAL 
ET HI-FI 

Ordinateurs - Périphériques 
Logiciels - Librairie 

71-73 rue Aristide-Briand 
72500 CHATEAU-DU-LOIR 

Tél. : 43.44.04.64 
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a 

PARIS - 

r 

RAM 161 

INFORMATIQUE 

1 ' 

AüJ 

f^E'^EINDEUR AGRÉÉ 


TOUTES CONFIGURATIONS 
464 - 6 128 - 8256 -8512 

PC 1512 

LOGICIELS PRO.JEUX. 
HI-FI. LASER DISC 

78, RUE MICHEL-ANGE 
75116 PARIS 

47.43.10.86 


75 


PARIS 


75 


PARIS 


^sv&iiallstes AMSTRAD 


■ llil lil'll IL ih INI' M 

_ PC 1512 ■ 


75009 - PARIS 
40 bis, rue de Douai 

Tél. : 48.78.76.77 



ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 
LOGICIELS 
ACCESSOIRES 
ET NOS PLUS : 

• LE SERVICE 
• LES PROMOTIONS 
SPECIALES 

Ouvert du mardi au samedi inclus 
de lOh à 13h30 et de 14h30 à 19h 

MICRO PROGRAMME 5 

82/84, bd des Batignolles 
75017 PARIS - Mo VILLIERS 

V_ Tél. : 42.93.24.58 J 


76 

ROUEN 



N 


t^oiair 

INFORMATIQUE 
CITIZEN BAND 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 


V_ 

31, Bld. de la Marne 
76000 ROUEN 

Tél : 35.07.60.60 

J 


78 

VERSAILLES 



Aiieta^lU*â 

les spécialistes AMSTRAD 


■ 464-6128-82S6^8512^| 
_ Il III H 


78000 Versailles • 4, rue André Chénier 
(1) 30 21 75 01 

78100 St Germain-en-Laye - 
34, rue des Louviers 

(1) 34 51 71 11 


76 

LE HAVRE 



-\ 


^oiair 

INFORMATIQUE 76 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 

22 place du Général-de-Gaulle 
76600 LE HAVRE 

Tél 35 43.51.54 

V_ J 


77 

ROISSY-EN-BRIE 

m.77 ] 

LE SERVICE 

Ordi 

Périp 

Loi 

Lil 

CENTRE CIA 
77680 RC 
L TEL:6 

lEN PLUS 

inateurs 

ibériques 

gicîels 

ïrairie 

L DE LA FERME O'AYAU 

DISSY EN BRIE 

0.28.61.60 J 



ORSAY-COURTABOEUF 


Vente à COURTABOEUF et par corresponûance'\ 

Crédit - Documentation - Tarit sur demande 




LE PLUS GRAND 
CHOIX DE JEUX 


Centre Commercial VéHzy H 
Niveau bas Tél. : 34.65.18.81 






& 




DISTRIBUTION et SERVICES 

2.A. ORSAY-COURTABOEUF. B.P. 209 
Avenue du Québec - 010 
91944 LES ULIS CEDEX 
Tél. : 16 (1) 64,46.27.80 
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P ETITES 
ANNONCES 


VENTES 


Vds CPC 6128 vert OU coul. + joysl + 30 disk 
+ doc V : 2 500 F, C : 3 000 F. Impriiut Fuji- 
film PDSObidir. «act. + fTvcl. + câble + doc 
2 500 F. Monit. vert ; 400 F, coul. : 800 F ou 
le tout 5 500 F. App. Turco. Tel. ; 39.79.41.93. 


Exceptionnel ! Vds 464 mono 4- lect. disk (déc. 
86)+ mulliface 2+ TS LS Amstrad mag. f 13 
CPC + TS LS Amsiar + 2 joy. + 140 jeux 
(nouv., util., 40en disk) + 1 rangeur disk (CAP 
40D) + H. séries + doc en Français. Valeur •. 
13 000 F. Cédé : 6 500 F. Tel. ; 61.70.05.92. 


Urgent vds VG 8020 Philips + moniteur + jeu 
+ livre d’utilisation, état neuf, le tout : 1 000 F. 
Tel. : 33.37.10.70. 


Vd.s mulliface Tvk-o 499 F + crayon optique avec 
logiciel très complet + notice en français 299 F. 
Ch. DDl 600 F max., AMX - de 300 F et synthé- 
vocal Technimusique ■ de 300 F sur 464. Vincent 
Armel. Tel. : 43.39.33.83. 


Vds jeux originaux pour IBM-PC 1512 (Kara¬ 
téka, Bob Winner, Pitstop 2, etc.) très bas prix. 
Tél. ; 64.52.12.96, demander Emmanuel, après 
18 h (Région Parisienne). 


Stop ! Affaires vds jeux originaux à prix inter, 
vds Hercule neuf à 200 F (au lieu de 250 F) port 
compris + vds cassettes orig. 45 F/U. Tél. : 
64.48.49.90. 


Vds CPC 6128 couleur garanti + joystick + 
divers revus + 3 livres de prog. + 200 prog. en 
tout genre, etc. Le tout en bon état sacrifié 
4 400 F. Dem. Madel au 42.52.44.96 après 18 h. 


Vds Amstrad CPC 664 monochrome + adap¬ 
tateur péritel, le tout excellent état + 14 pro¬ 
grammes originaux + doc + joystick. Prix 
2 300 F. Tél. : 39.73.85.30, après 14 h. 


Vds CPC 664 monochrome (acheté fin 86, très 
peu servi) + manuel + CPM -f- 10 jeux + hous¬ 


ses. Prix 2 000 F. Tcl. : 92.23.04.52, aux heu¬ 
res du repas, demander Jérôme. _ 

Vds logiciels (utilitaires + jeux) : dans Spacc 
Moving, Laser Compilateur, Sxyfox, Million 1. 
Garanti d’origine, valeur 1 300 F, cédé 700 F. 
6128 cherche contact sur Orsay, «es propositions 
au 69.07.59.93, après 19 h. 


Vends CPC 6128 (1-87) + joystick + 30 jeux 
+ 10 éducatifs + musique + Superpaint + 
AMX Pagemaker + Multiplan + Asword 6128 
+ Gestion de Fichier + 35 utilitaires +• 5 livres. 
Valeur total : 14 500 F, vendu : 6 000 F. J.- 
Jacques. Tél. : 59.29.56.25. 


Vd-s CPC 464 mono + adaptateur péritel + plus 
de 100 logiciels, valeur 8 000 F, vendu 2 800 F. 
Echange logiciel K7 et disquette. Tél. : 
42.24.01.06. 


Vds CPC 6128 couleur + DMP 2000 + digita- 
liscur Dan + 16 originaux + 52 disquettes 3” 
+ doc + livres + revues. Valeur : 11 380 F, 
vendu : 8 500 F ou échange contre un Atari 1040 
STF + moniteur SM 1224 (couleur). Demander 
Jérôme au 93.46.95.63. 


Vds Turbo Pascal Graphique 700 F pour CPC 


ou pour PC 1512 sous dos (CPM 86). Vds pour 
PCW Multiplan 300 F, le tout neuf jamais uti¬ 
lisé. Tél. : 88.34.34.19. G. Bérad, 2, ruedeDan- 
nemarie, 67100 Strasbourg. 


Vds Amstrad CPC 464 couleur avec + de nb 
logiciels + manuel pour 2 300 F seulement. 
Itburraldc J.M., tél. : 46.21.08.78. 


Vds ou échange originaux sur dise Amstrad Gold 
hits (90 F), hit pak (100 F), MGT-Bactron 
(130 F), Ace of Aces (120 F) ou le tout pour 
400 F. Piton Benjamin, tel : 21.78.23.76, après 
17 h 15. PS : cherche CPC 464 couleur pas cher. 


Vds Amstrad CPC 464 couleur peu servi, embal¬ 
lage origine + nbreux logiciels de jeu + joys-‘ 
lick + doubleur + manuel, valeur 5 000 F. 
Vendu 2 500 F, tél. ; 40.05.03.66. 


Vds 464 mono + 150 softs, 1 800 F. Vends DDl 
1 <00 F. Vds Softs originaux t- notice sur K7 
30 F. Alexis au 16.35.80.07. 


Vds Amstrad CPC 664, monochrome lecteur dis¬ 
quette incorporé + manuel d’instruction + 
1 manette de jeux. Matériel en excélient étal 
emballage d’origine. Prix 1 800 F. Tél. : (1) 
48.91.61.33. 
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TEL : 83.23.94 
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Vds CPC 464 mono neuf J 700 F à déb. ou éch. 
contre disque 5’1/4 ou 3’1/2. Pour PCW - cher¬ 
che RS232C PCW - Echange programmes PCW 
- Caboche C/O magasin Cendry - 9, rue Abbé 
Derry, 94400 Vitry-sur-Scinc. Tél. : 46.80.20.62 
et 46.70.83.06. 


Vds CPC 6128 monochrome + Joystick + 
adaptateur péritei télé + jeux & manuel sous 
garantie 6 mois, 2 600 F. Tél. ; (1) 34.68.10.06 
après 17 h, demander Eric. 


Vds PCW 8256 complet, état neuf. Prix à débat¬ 
tre 3 500 F. Tél. : le soir 90.58.27.81 Miramas 
13. 


Vds Amstrad CPC 464 monochrome, nov. 86 + 
Joystick 1 500 F. Tél. : à Roanne (42) (16) 
77.68.58.13 jusqu’à fin juin après en région Pari¬ 
sienne au 69.49.34.54. 


Vds Amstrad CPC 464 couleur + 9 jeux acheté 
en juin 86 3 000 F région Orléans, tél. : 
38.91.80.84. 


Vds synthétiseur vocal, 200 F. Housses, clavier 
et moniteur, 80 F. Logiciel disquette ORO 
Tiercé, 50 F. - Cassette vidéo Ready pour le 
basic, 1(X) F. Logiciel disquette cours de basic, 
70 F. - 7 disquettes vierges Amsofl 3.150 F. Lété 
Eric, 75 Paris Tél. (l) 45-48.77.50 Poste 1833 
Heures bureau. 


Très Urgent. Vds k7 vidéo pour Atari 2600 avec 
notices de jeux. Prix à débattre. Tél.59.25.61.22 
aux heures des repas et demander Patrice 


Vds encyclopédie Basic Plus. Tél.21.39.16-89 


Amstrad 6128 coul. 1 an + mag. + rallon¬ 
ges-»-housse + livres techniques-J-revues Ams¬ 
trad CPC + logicels + jeux Craflon, Caul- 
dron, etc... 4 500 F + meuble. 

Tél.31.34.28.63.J.Lucaen 


Cse besoin argent sacrifie mon PCW + Logos- 
cripi 4 Quick Mailing 4- Tortiawak 4 Faic- 


lighi 4 Histoire d’or + Gestion Dom 4 Bat- 
man 4 Harier 4 Echo du PCW. Le tout 
5 000 F. A déb. + Dbase 2 très peu servi 


Vds CPC 664 à disquettes et son moniteur 
monochrome. Très peu servi. 2 000 F Contac¬ 
ter M.Rocsch Gérard, 1 rue Blanqui, 93200 
Saint- Denis Tél.48.09.42.2l 


Vds Amstrad 664 avec moniteur couleur 7 dis¬ 
quettes vierges. 1 gestion fichier état neuf, servi 
qques heures 2 800 F. Tél.31.98.48.93 


Contre 2 chèques de 200 F je vous envoie le 
Compte d’Or, système mis au point par des spé¬ 
cialistes permettant de gagner de Vargent. Ce 
n’est pas une chaîne, je ne suis pas un charla- 
tant. Chaillou Alexis 3, rue du Moulin 28800 
Bonnevai 


Vds 50 logiciels originaux (Disk et k7) 4 
10 livres pour Amstrad CPC. Le tout bradé 
1 000 F. Possibilité vente séparée ou en lots. 
Tél.43.48.07.63. Aptes 19 h. Eric 


Urgent Vds 464 couleur 4 doc 4 livres 4 
revues 4 250 jeux et utilitaires 4 manette. Le 
tout 3500 F. Tél.44.22.02.05 (Oise) Après 18 h. 


Vds CPC 464 Couleur 4 20 logiciels 4 2 livres- 
programmes. l e tout êta» neuf. Prix 2 500 F. 
Leclercq Christophe Tél.10.30.85.59 après 
I9h30 


Une annonce en or!: je vends 1 CPC 464 
MONO 4 1 lecteur disquettes 4 Nbs cassettes 
4 1 manuel 4 1 adapta. Péritei 4 1 synthé 
vocal...Ouf!!! Pour la modique somme de 
2 500 F. Factures à l’appui. William 
Tél .60.07.65.03 


Vds pour Amstrad CPC 664, 3 jeux; Bomb 
Jack, Roland à l’abordage, Starway to hell px)ur 
160 F. Tél.92.31.07.66 après 18 h et demander 
Noëlle. 


Vds PCW 8256 complet 4 disk 3 500 F. 
Tél.47.50.99.18 après 16 h 


Super I Vds CPC 664 mono 4 60 dises pleins, 
soit 250 logiciels dont tous les meilleurs 4 
synthé vocal techni musique 4 housses 4 
revues 4 péritei. Chaigneau Christophe, Povil- 
let, 85240 St Hilaire des Loges 


Pour le prix d’un CPC 464 monochrome (1 990 
F), je vous offre en plus la couleur et 5 logi¬ 
ciels originaux (CPC 464 Couleur 1986) 
Tél.43.63.32.57 


Vds Amstrad CPC 464, moniteur couleur, très 
bon état 4 Joystick 4 logiciels 4 revues 4 
manuel d’utilisation. Valeur 5 000 F, vendu 
3 300 F (à déb.) Di Primo Salvatore 
Tél.39.65.52.87 après 19 h Merci 


Vds Discology -Fer et Flamme -Flash Kya -Zox 
2099 - Bob Winner - Tascopy 4 Cours CPM 4 
4 Sapiens disk originaux le tout pour 600 F. 
Vraiment très intéressant. Valeur 2 000 F.Tél. 
le mardi au (16)60.78.51.07 


Vds 75 F traduction française intégrale notice 
Devpal/asscmbleur (53 pages) Cazalens Mau¬ 
rice Bonamour-Ouest Al 07700 
Bourg-St-Andéol 


Vds Modem et interface RS 232 Mercitel pour 
Amstrad CPC (avec programme émulation 
minitel en Rom). Tcl.43.00.64.45 (Alain) Prix 
I 200F 


Vds ou échange NBX sur CPC 6128. Possède 
(Asphalt Sigma7 Passager du Temps et du 
Vent...) ou échange jeux contre matériel. 
Demander Franck. Tél.48.71.27.39. 58 bis, av. 
Ledru Rollin, 94170 Le Perreux S/M 


Vds CPC 464 monochrome 4 programmes 4 
doc très peu servis. Prix I 600 F. Tél.43.83.14.28 
Jean-Pierre après 18 h 30. 


Vds Scanner Dart, avec logiciel d’utilisation et 
mode d’emploi au prix modique de 500 F (en 
parfait état). Longa Arnavo, 24 rue des Treiuls, 
33000 Bordeaux 


Vds Amstrad CPC 464 couleur 4 Nbx jeux 
s/k7 4 Nbres revues (Amstrad Magazine) 2 700 
F. M.Salmeron Tél.46.20.34.76 après 19 h. 


Vds imprimante 20 couleurs Okimaie 20, cause 
dble emploi, très bon état, sous garantie, embal¬ 
lage d’origine 4 programme copie écran cou- 
ItUT. Prix \ 800 F. Té\.41.06.54,69 après 18 H 
30 Olivier. 


Vds 5128 mono 4 impr. Broiher 4 câble 4 
Daiamat 4 Textomat 4 Calcumat 4 nbx 
progr, & bibiîiog. 4 (XK) F. Amstrad Magazine 
n**! à 12 avec reliure 150 F. R.Delmas, 619 rue 
des Granges, 74480 Plateau Assy 
Tél.SO.58.81.13 


Vds, éch, ach, jeux sur dise. Ech, pour CPC. 
Vds Amst.Mag. Tél.48.38.67.22 ou 48.36.17.69 
après 17 h 30. Cher. Fer et Flamme, Passagers 
du vent 2. Nbr jeux dont nouveaux, Cher, 
magazine TV récent 


Vds CPC 464 4 5 logiciels originaux (dont 
Sorcery- macadambumper) 4 livres program¬ 
mation 1 400 F. Adaptateur couleur péritei 300 
F. Urgent idéal pour initiation micro- 
info.Tél.20.95.13.15 Lille Déplacement possible 


Vds CPC 464 couleur Déc. 4 3 cassettes Logis- 
trad 4 1 joystick 4 livre et revues 3 2(X) F. 
Tél.39.52.78.37 k soir 


Vds CPC 464 couleur. Nombreuses périphéri¬ 
ques (DMP 2000, DDI-1, TMP-1, multiface...) 
4 300 logic. valeur mat. uniq. 4 14 000 F. 
Excel, état cède? 800Fposs. arrangts. deman¬ 
dez Laurent au 56.47.29.22 


Vds logiciel sur disk pour Amstrad: Datamat 
= 300F; Zombi = 120 F. Lightforce = 90 F; 
Trivial poursuit =* 160 F ; Starglider = 160 F. 
Sapiens = 110 F. JF Lazert, 9 rue du Bois 
d’Erable, 77330 Ozoir Tél,60.29.09.96 


Vds CPC 464 monochrome I 750 F Nantes 
Tél.40.35.92.63 (Prof.) ou 40.57.12.61 (domi¬ 
cile) - M.Delong 
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Vds lecteur disquettes FDl pour 6128, lecteur 
K7,2 joysticks, logiciel Muliiplan et jeux. Dis¬ 
quettes 3”. Tel. 79.25.66.28. 


CPC 6128 + drive 5” 1/4 cherche correspon¬ 
dant pour échange jeux ou utilitaires (nombreux 
titres). Réponse a.ssurée. Tél. 29.80.91.86 après 
18 h 30. Demander Hugues. 


A vendre drive interne 3 pouces pour 664 ou 
6128 marque Hitachi. Neuf 700 F. Tél. 
88.38.77.78 poste 137 aux heures de bureau. 


Vds cassettes originales (50 F) pièces (Gaunt- 
lei, Bactron, Xevious, Sigma 7, Saboteur 2, 
Movie, Avenger, Scoobydoo, Aveiure Jack 
Burton) et autres. M.Fournier Stéphane, 20 av. 
Mathurin Moreau, 75019 PARIS 


Vds CPC 464 mono + adapt. péritel -i- DDl 
+ imprimante GP500 + logiciels disk et cas¬ 
settes + 3 joysticks. Le tout 3 500 F. 
Tél.48.60.12.44 après 20 h 


Vds Enduro-racer, Commando, Exploding-fi.si, 
Ikari, pour Amstrad à K7, pour 100 F. les 4, 
ou 2 au choix à 50 F.(Paiement conlre-remb.) 
Tél.35.64.71.67 


Vds Amstrad CPC 6128 + Monitor couleur - 
Qweriy + 10 logiciels + doc Août 1986 encore 
sous garantie. Environ 30 heures fonctionne¬ 
ment 3 200 F. Tél.47.57.29.47 après 20 h 


Vds état neuf PCW 8256 avec imprimante + 
livres + ruban pour imprimante 3 700 F / D 
Base II400 F avec manuel / jeux d’échecs 100 
F / Force IV Detector 100 F / Tomahawk 100 
F. Tél.48.54.11.64 Région parisienne 


Vds imprimante Seikosha GP 50A + Câble 
Amstrad CPC (sortie Centronics) Bon état. 
Idéale listings, 2 polices + graphique, papier 
en rouleaux. Prix: 800 F. Tél.le soir 
(1)60.15.93.27 


Vds TI/99/4A très bon état + 1 module de jeux 
+ prise péritel + livres manuels d’utilisation, 
le tout pour 2 000 F. Contacter Marie Paule 
Lafon, La Lande, 24700 Montpon Ménestéroi 
Tél.53.82.22.25 


Vds CPC 464 monochrome + nbrx logiciels 
(Multigestion, Crafton, Commando, Macacam 
Bumper,...) pour 1 400 F (Métro Bobigny) 
Tél.60.03.23.98 (après 18 h) 


Vds Amstrad CPC 6128 couleur + CTM 644 
AZERTY + Joysticks + disquettes vierges + 


jeux. Sous garantie. Prix: 3 500 F. 
Tél.47.39.00.50 


Vds Vectrex presque pas servi + 5 cassettes, 
jeux et manette de jeux. Prix ! 500 F. à déb. 
Tél.67.27.51.64 après 18 h (demander Olivier) 


Vds CPC 6128 mono + iectcur 5 p 1/4 + joys¬ 
tick + livres -f CPC (N^S à 22) + Amstrad 
Mag (3 à 22) + logiciels. Le tout très peu servi 
4 500 F. Tél.48.48.54.16 après 18 h 


Joueurs au loto, si vous jouez de 8 à 10 numé¬ 
ros, je vous propose de réduire vos mises de 
80*7o grâce au programme dont je suis l’auteur. 
Barne Jean-Noël 22, rue Nungesser et Coli 
62100 Calais 


Vds CPC 664 mono, peu servi T.b.e + jeux + 
CPM et logo,le tout 2 500 F. Eddy Courtachon, 
5 square Beauregard, 77000 Melun 
Tél.64.38.58.82 après 18 h 


Vds extension de mémoire 256 k pour Amstrad 
464 (Otronick) + nbx logiciels, prix: 700 F. 
Tél.42.06.22.28 après 21 h - Dom, Paris 75019 


Vds CPC 6128 mono + 250 logiciels (D Base 
2, Multiplan, Turbo-Pascal...) etc. + joysi. + 
adaptateur péritel + livres. Val. neuf: 10 000 
F. cédé 3 900 F. Tél.69.01.08.98 Denis 
(Essonne) 


Vds Thomson T09 jamais servi acheté 1/87 4 
500 F. Tél.46.30.57.46 Après 18 H. Mme Dizier 


Vds logiciels compta-gestion - jeux CPC PCW. 
Prix intéressants. Geiser Jean-Yves 6, rue de la 
Ferrade, 34000 MontpelUer Tél.67.65.51.68 


Vds CPC 664 couleur lecteur dise 3 intégré + 
souris Amx + joystick + 43 jeux -i- utilitaires 
+ 11 dises vierges + 5 boîtes rangement (8 dises 
par boite) + synlhé vocal. Prix: 3 000 F. 
Tél.34.14.58.12 Après 18 h 


VdsZXSpectrum + manuel + magnétophone 
+ imprimante + jeux et prise péritel. Vds Laser 
500 + écran monochrome Zenith + magnéto¬ 
phone. Prix très bas. Tél.6l .83.47.26 après I9h 


Vds CPC 464 monochrome + DDII -t- hous¬ 
ses écran et clavier + jeu K7 masterchess. Le 
tout pour 1 800 F. Tél.60.68.08.41 après 19 h 
(demander Thierry). (Très bon état). 


Vds CPC 6128 couleur + joystick + lmp. 
DMP 2000 + synthétiseur vocal Technimusi- 
que -I- env. 100 jeux et utilitaire + documen¬ 
tation. Prix: 5 500 F. Tél.40.95.10.16 


PCW 8256 Vds Dr Graph, Dr Draw, Force 
Strike Harrier, Bridge Player. Tous originaux 
avec documentation ou échange contre C Basic 
Compiler et/ou Genecar. Tcl.(l) 45.00.12.49 à 
l’heure des repas 


Vds jeux Amstrad disquettes Bigglcs 110 F, Bat- 
man 100 F, 10 Th Frame lOO F. Cassettes 
Splait Spellbound, Fruit mac, Envahisseurs, 
Rally. 250F lunilé etc... Macadam Bumper 80 
F. Tél.43.79.11.10 de 15 h à 18 h 


Vds lecteur dise FDl + interface DDI -i- logi¬ 
ciels 1 300 F. Vds CPC 464 + Ext 64KO Core 
+ logiciels + revues 1 300 F. Tél. Etampes 
60.80.04.76 


Vds Shneider CPC 464 couleur en bon état, plus 
de nombreux logiciels (Mandragore, Antiriad, 
Sorcery, Ikari, MGT, Bactron, l’Aigle d’Or). 
Le tout vendu 2 500 F (Valeur réelle 4 000 F) 
Tél.95.22.03.87 40 logiciels 


Vente Amstrad 664 couleur -f lect. K7 + 200 
JEUX + 50 DISQ. +- utilitaires + livres -i- 
revues + K7. Prix: 2 700 f. A déb. 
Tél.43.64.44.10 après 19 h 30 Contactez 
Menglhi 


Vds clavier 464 + builki MP2 + iibixjeux 
(Cauldron, Kuong fu. Masters...) env. 30. Prix: 
1 200 F. Cherche aussi un renseignement pour 
le Passager du temps (livres à prendre dans la 
biblio). Seb. Le Charpentier Tél.43.68.24.44 


Vds CPC 464 couleur + K7 démo + manuel 
d’utilisation + Raid, Ghost Busters, Décath¬ 
lon. Prix: 2 200 F. Tél.46.30.89.42 de 18 h à 20 h 


Vds Amstrad 6128 couleur + joystîc + nbx 
logiciels. Acheté le 12/86.TBE Prix de départ: 
4 500 F. 11 peut descendre. Huieau Christophe 
Tél.42.65.76.90, 75008 Paris 


Vds CPC 464 couleur en T.B.E. avec drive + 
I. mirage + souris + synt. vocal TMS + 4 
joysticks + 120 logiciels (K7 et disk) + Bcpde 
livres et revues... Le tout; 3 500 F. M.Hugues 
Tél.47.82.51.39 


Vds sur disquettes Tomahawk 100 F. Silent Ser¬ 
vice 100 F. Fighter Pilot 80 F. Compilation (3 
jeux) 50 F.Compilation (4 jeux - Beach head...) 
50 F. Port gratuit. Audin Christian 17, rue 
Michelet, 45100 Orléans 


Vds imprimante couleurs MCP.40 Etat neuf: 
500 F. Tél.34.19.94.91 


Vds logiciels originaux sur disquettes Eden Blues 
150 F. Ballade au pays de Big Ben 250 F. Disk 
50 : 170 F. Tél.30.35.36.64 après 18 h. Portier 
Martial 7, rue Docteur Albert Schweitzer 95270 
Viarmes 


Vds pour CPC 464 lecteur de disks DDl-1 : 950 
F. Havoue J-C, 3 rue JF Belbéoch 94410 Saint 
Maurice (Val de Marne) Tél.48.86.78.13 


Vds 464 mono -i- adaptateur péri. + manuel 
+ 50 logiciels T.B.E. 1 600 F. Abry Gérard 
Ravilloles, 39170 Saint Lupicin Tél.84.42.12.56 
le soir 


Vds PC 1512 DD monoc. + imp. Panasonic 
KXP1091, garantis 6 mois + logiciels TTexte, 
tableur, fichier, jeux. Le tout 14 000 F. S’adres¬ 
ser à JP Juigner 50, rue Eug. Gouin Fondettes 
37230 Luynes 


Vds Amstrad CPC 464 Année 86 écran monoch¬ 
rome + 20 jeux originaux + synthétiseur vocal 
neuf + 2 livres + 1 joystick: 2 500 F. P. Vin¬ 
cent Fontaine 19, bd Paul Doumer, 51100 
Reims. TéL26.88.24.75 


Vds nbx programmes orginaux sur disk: Pro¬ 
hibition, Sentinel, Flash, Metrocross, Typhon, 
Bail Breaker, Saboieur2, Sigma 7, Zoxx, 
Mahattan, Dragons Lair 2 etc.. (T. bas prix): 
Originaux achetés en RFA, indiquer Tél. si poss. 
car vente restreinte: L. PlECHOCKl 8, impasse 
Bellevue 57980 TENTELING (échange aussi 
contre originaux seulement!!) 


Vds Amstrad 464 monochrome + lecteur DDl 
+ câbles + livres + programmes, (ensemble 
ou séparément). Le tout en très bon état. Paris 
11 ° - Françis Surplie, 24 rue de la Roquette - 
Ecrire Merci 


ACHATS 


Achète imprimante DMP 2 000 et j’aimerais 
échanger des programmes sur CPC 6128. Yves 
Blacque-Belair, 35, rue de l’Arbalette, 75005 
Paris. 


Recherche lecteur 5” 1/4, adaptable sur DDI-Î 
pour transfert à partir d’un 3”. Restitué une fois 
le transfert fini. Région Lorraine uniquement. 
Pérez P. 9, rue de Bousse, 57300 Mondelange. 
Tél. : 87.71.54.13. 


Achète lecteur DDI-1 pour Amstrad CPC 464 
avec cordon logiciels (utilitaires, jeux...). Prix 
à débattre. Tél. : 27.37.06.08 après 18 h 15. 


Achète souris AMX -i- lecteur 5” 1/4. Echange 
logiciels pour CPC 6128. Menasri Douadi lE, 
allée de la Lisière Bruch, 57600 Frobach. 


Cherche CPC 6128 coul., 2 000 F, CPC 464 
cûul, 1 500 F. Drive DDl, 900 F. Drive Tandon 
5 1/4, 600 F. Cherche plan pour modifier drive 
IBM pour Amstrad. Jacky, tél. : (I) 48.47.95.29. 


Achète pour CPC 464 extension mémoire 64 ou 
256 K ach. aussi imprimante. Bretagne si possi¬ 
ble à Carhaix Lainé O. Tel. : 98.93.48.16 heu¬ 
res repas. 


Urgent ! Achète lecteur de disquettes DDI-1 en 
tbe avec les cordons. Prix max : 1 200 F. Tél. : 
51.94.37.51 après 17 h 30. 


Achète DDl Amstrad, lecteur disquette. Vends 
jeux CPC 464. Cherche contact 464-6128, 
envoyer listes. M. Delemme, 29, rue Jean Bap¬ 
tiste Carpeaux, Quartier Charles-Bourseul, 59500 
Douai. Tél. : -27.97.60.67. 


Achète CPC 6128 couleur. Faire offre à JC 
Girod, 72410 La ChapelIe-d’Aligne. Tél. ; 
43.45.53.03. 


Ach. compta fact stock sur 6128, jeux originaux 
récents complets, possibilité échange. Faire offre. 
JAsmin AMSD +. Chanal J.-M. 32, rue de Rilly- 
La Montagne, 51100 Reims. 


CPC 464, achetez des originaux à prix réduits 
ou vendez vos originaux au prix que vous vou¬ 
lez. Doc contre 2 timbres à 2,20 F. Stop 80, 7, 
rue de la Marne, 69110 Villeurbanne. 


Cherche Amstrad CPC 6128, moniteur couleur 
avec logiciels si possible ( -t- accessoires éventuel¬ 
lement). Si votre Amstrad est en bon état ou sous 
garantie appelez-moi au (1) 48.59.30.99 Seine- 
St-Denis (93). 


Urgent achète lecteur de disquettes DDl aux 
environs de 900 F. BE. Ecrire à Olivier Ingrandt, 
7, rue des Acacias, 62112 Corbehem. 


P 

A 


ETITES 


Nous reoevtans une telle avalanche d'annonces, que nous ne pouvions pas les passer toutes Jusqu'à 
présent. C'est pourquoi nous avons mis en place un véritable service qui vous parentit désormais la 
parution de votre annonce dès le numéro suivant, si elle nous parvient avant le huit du mois accompagnée de 
votre participation de 25 F. 

Les propositions d'achat, vente, ou échantge de logiciels ne doivent concerner oue des produits 
originaux et docurrienlés. 


NNONCES 


Envoyêî-nous vos P.A. rédigées très lisiblement, 
ainsi que votre règlement de 25 F à : 

Amstrad Magazine, 5-7, rue de l'Arrdral-Courbet 94160 Sainî-Maricé 

Ecrire une lettre par case, laisser un espace entre chaque mot. Merci, 
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URgent I Achète lecteur DDL Faire offre après 
19 h au 89.49.40.67. ou écrire à Fernandez, 16, 
rue de Hirtzfelden, 68740 Rustenhart. 


Cherche lecteur de disquette 3 pouces à 1 000 F 
ou moins de 1 000 F. Tél. : au 38.44.45.49après 
17 h 30. 


ECHANGES 


Philatéliste 1 Echange 14 années de feuillets CEF 
soie du N» 3 (1972) au N° 617 (1985) contre CPC 
6128 Amstrad couleur + imprimante + joys¬ 
tick + quelques disquettes. Tél. : 63.40.42.58 
après 17 heures. 


Echange plus 500 Jeux CPC 464 6128 (K7 ou dis¬ 
quette) documentation contre 3 timbres à 2,20 
et envoyer votre liste à : Jacques Simormet Loch- 
rist, 29110 Concarneau. 


CPC 6128 cherche contacts pour échanges jeux 
ou utilitaires (pas sérieux s’abstenir). Tél. : 
60.07.79.53 ou envoyer liste à Amauld Baué, 30, 
av. Alphonse Lint, 77400 Lagny-sur-Marne, 
préf. ds le 77. 


Echange jeux sur Amstrad disquettes. Possède 
news. Téléphonez au 20.04.20.14 entre 18 h et 
19 h sauf lundi et vendredi ou écrire à William 
Delecourt, 188, rue Vanderstraeien, 59260 Hel- 
lemmes. Pas sérieux non ! 


Echange clavier CPC 664 + 2' drive 3” + 
synthé. vocal français + crayon optique + livres 
et logiciels contre clavier 6128. Hamel Pascal, 
2, rue Victor Hugo, 91300 Massy. Tél. : 16 (1) 
69.30.51.97 ap. 17 h. 


Cherche contacts sur Melun et sa région pour 
échanges sur dise 3”. Ecrire à : Christophe 
Roquet, 39, av. de Fontainebleau, 77310 Pringy, 
ou téléphoner au : 60.65.56.13 sur Amstrad bien 
sûr 


Echange nbx logiciels sur disqs sur Amstrad. 
Possède et cherche beaucoup de nouveautés. Vds 
aussi Atari 2 600 + nbs jeux 400 F. Ecrivez et 
envoyez vos listes à Mlle Orite Kricf, 20, rue Paul 
Eluard, 93000 Bobigny. Tél. ; 48.32.51.67. 


Echange Appel 2C souris impr. Seikosha 
1 000 AP, valeur 12 000 F contre CPC 6128 
coul. drive 5” 1/4 + ... Faire offre ou vendu 
6 500 F. Téléphone 78.36.40.48 Lyon après 
20 h 30. 


Cherche possesseur CPC 464 pour échange K7 
jeux en Bretagne. Caïn Laurent, 7. rue de Ste 
Anne St Juüen, 22940 Plaintel. Tél. : 96.42.90.84 
après 19 H. 


Cherche correspondants sur Amstrad CPC 6128 
pour échange de logiciels. Appeler Laurent 
Pédron au ; 47.39.12.13 après 17 h. 


Echange nbx jeux K7 dont Druid, Arkanoid, 
Sentinel, Manattan, etc. Pas sérieux et pas rapi¬ 
des s’abstenir. Ch. nouveautés. Gay Olivier, 2, 
rue des Citées, Arc-les-Gray. 70100 Gray. Tél. : 
84.65.39 69. 


CPC 6128 ch. contacts pour échange (possède 
SRAM • Metrocross - Space Warrier - Asphalt 
- Manhattan 95-GP 500 CC - Cauldron 2 - 
Bombjack - Xarq). Tél. : 21.95.31.20. demande 
Laurent ou au 21.95.20.60, demande Cyrille. 


Ech. jeux ou utilitaires sur disk contre discovery 
+ ou notice de spirit ou transmat. Contacter 
PHilippc Lamaty, 19. chemin des Combes, 
05100 Briançon. Tél. : 92.20.10.24 après 
18 heures. 


CPC 464 + disek échange nouveautés ou très 
bons jeux sur disk. Possède “Jack Burton”, 
“ZOXX.2099’’, “Dakar 4x4’’ etc. Vend éga¬ 
lement jeux à bon prix. S’adresser à Barnaud 
Eric, avenue Centrale, 42300 Roanne. Tél. • 
77.72.14.82. 


Echange 3 cassettes 60 mm pleines de jeux que 
vous choisirez contre mirage Imager version 
turbo. Echange de logiciels K7 possible. Tél. : 
48.74.24.49, demander Patrick. 


Rech. correspondant pour échanges de jeux 
(Stryfe, Discology, ZOX2099, etc.) utilitaires, 
astuces, possède nbx logiels. Ecrire à : Mach- 
cinski Eric, 22, rue de Picardie, 62221 Noyelles- 
sous-Lens. Tél. : 21.79.02.93. 


CPC 6128 recherche correspondants pour échan* 
8e.s. Réponse assurée, écrire à Oambier Philippe, 
21, rue du Faubourg d’Arras, 59500 Lambres- 
l«z-Douai. Tél. : 27.98.35.20 (joindre liste). 


CPC 464, éch. de très nbx prog. sur cassette et 
ch. DDL Vds Tl 99 + Joystic + jeux + cor¬ 
don magnéto : 900 F. Beauvais Jean-René, 2, 
rue Paul Doumer, 72300 Sable. Tél ■ 
43.92.28.02. 


Ch. correspondants pour éch. de nombreux jeux 
(possède nouveautés sur K7 et disk CPC 6128). 
Ecrire à Frédéric Bourges, boîtes 44,13. allée du 
Limousin, 38130 Echirolles. 


Recherche Paper Boy, World Cames, Way of 
Tiger, Cobra ou Road Runner, contre trois jeux 
aux choix (plus de 200). Possède Express Rai- 
der, Army Moves, Manhattan 95. Métro Cross, 
etc. S’adresser à Richard Nicolas, Cambron, 
02140 Vervins ou correspondre. 


Ech. de nbx prog. sur 6128. Pas sérieux s’abste¬ 
nir. Contacter Julien Daniel Marines de San Pel- 
legrino, 20213 Folelli. Tél. : heures repas ou le 
soir, 95.36.93.97. Réponse rapide. 


DIVERS 


Vous avez un camping, vous avez un CPC-6128. 
Il existe un programme de gestion pour votre 
camping. Tél. ; 42.26.96.73. 


CPC + drive 3 et 5, 25 pouces, cherche pro¬ 
grammes, possède nombreux logiciels, dont BCP 
de nouveautés. Ecrire à : Sculler Fabrice, 5, rue 
St Bruno, 67200 Strasbourg (envoyez vos listes). 


Cherche personne pour aide technique habitant 
Boulogne ou Versailles pour tous renseigne¬ 
ments, téléphoner au 39.53.52.60, le soir après 
19 h (Olivier). Plaisantins s’abstenir, Merci. 

Cher, corres. CPC disk échange série ux possède 
5’’l/4, et 350 jeux (Cobra Arkanoïd...) cherche 
aussi doc. Pour modem. Juliard Vincent, 5, rue 
Jacquard, 21100 Dijon ou tél. ap. 18 h ou pen¬ 
dant repas : 80.74.16.77. 


Jeune PC 1512 DD (27 ans) inexpérimenté, 
branché photo désign vidéo, cherche Gourou(e) 
informatique pour initiation, encore pour 3 mois 
au Portugual après vogue entre Brésil, Indoné¬ 
sie, France, Ibiza, Juan manuel. Sapieha 
333 EPL Linho, 2710 Sintra Portugal. 


CPC Amstrad cherche correspondants pour con¬ 
tacts divers. Poublanc Pierre 84, av. du Langue¬ 
doc. 66000 Perpignan. Tél. : 68.61.16.88. 
Réponse assurée. 


Pour vos jeux d’aventures ou vos écrans de pré¬ 
sentation, je digitalise tous dessins ou photos sur 
disk. Tous travaux sur imp. Vend logiciel origi¬ 
naux (• 50%). Tél. : ap. 19 h 76.35.44.08, 
demander Christophe. 


Possède CPC 6128. Recherche description en 
français de D^ Draw, D'^ Graph, Musiccom et 
divers listing de jeux d’arcades, de simulation de 
sports et pilotage. Possibilité envoyer revues 
polonaises micro : “BAJTEK” et “KOMPU- 
TER”. Ecrire à Edmund Kramarezyk, rue 
Podroznicza 19, 53208 Wroclaw - Pologne. 

PC 1512 cherche échanges informatiques de tou¬ 
tes fonctions : Trucs & astuces, linsting, idées, 
logiciels, documents, etc... Je possède un éven¬ 
tail assez large qui va du simple livre (par exem¬ 
ple le “Guide de référence’’), en passant par plu¬ 
sieurs logiciels ? (Nathalie2 + ), jusqu’au progi¬ 
ciel (FRAMEWORK II).’’ Ecrire M' Roger 
Champ 2030 B.31 Maison centrale, 36250 St 
Maur. 


Club Amstrad 95 Monligny, tél. : 39.97.70.42 
en direct mercredi 17 h à 19 h, samedi 14 h à 
18 h, en semaine répondeur. A votre disposition 
6 CPC 464. 3 PCW 8256 32 consoles sur SPSS, 
etc. Aides, conseils, stages, littérature. 


CPC 6128 ch. contact rég. Lilloise. Christian 
Descamps 71, rue du Congo, 59200 Tourcoing, 
tél. : 20.70.66.14, après 20 h. 


Recherche ordinateurs toutes marques (donne 
gratuitement) pour former club. Envoyer vos 
dons à : B.M. 50 FT, 1, rue Leprincc Ringuet, 
54580 Auboue ou téléphoner au : 82.28.29.02. 
Merci. 


Recherche possesseurs de la revue Gamble ; de 
la méthode marquisberl ; de toute personne étu¬ 
diant les phénomènes du hasard. Ecrire M'^ Lorry 
Lortal, 11. square de Provence, 35000 Rennes. 

Débutant sur CPC 6128, cherche correspondants 
pour m’aider à démarrer. Ecrire à : PacauU 
Mireille, 26, rue de Metz, Rurange-les- 
Thionville, 57310 Guenange. 
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la vitrine de 
l’authentique 
spécialiste 


62, rue gérard - 75013 PARIS 7, rue de l’Eglise - 92220 NEUILLY-SUR-SEINE 

Tél. : (1)45.81.51.44 du lui??’O h à 10 a Tél. : (1) 46.40.73.26. 

Télex : RUNINFO 270841 F ■"’* au sanied ’’ Métro et Bus PONT DE NEUli.LY 

Sortie de Métro RUE DE L’ÉGÜSE 


Métro PLACE D'ITALIE Sortie BOBILLOT 


l’incroyable 
PC 15gj 


PC 1512 HO ^ Octats Mo¬ 
nochrome. Moniteur monochrome, 
1 lecteur de disquettes 360 Ko et 
disque dur de 20 Mo 11.B45Fttc 
PC 1512 HD 20 Méga Octets Cou¬ 
leurs. Moniteur couleurs, 1 lecteur 
de disquettes 360 Ko et disque dur 
de 20 Mo.14.100 F ttc 


PCW 


PCW 8256 ... 
PCW 8512 ... 


4740 F 
5930 F 


CRÉDIT CETELEM 
IMMÉDIAT 
CONSULTEZ-NOUS 


CPC 464/6129 



CPC 464 Monochrome . 

Couleur .... 
CPC 6128 Monochrome . 
Couleur . 

IMPRIMANTE DMP 2000. 
LECTEUR OISO. DD1 


ÉQUIPEZ VOTRE BUREAU 

EN AMSTRAD CET ÉTÉ 
C’EST 1 700 F PLUS LÉGER. 


OFFRE SPECIALE 


L’ORDINATEUR COMPATieiE AMSTRAD 
PC 1S12-512 Ko - double disquAtte 
Moniteur graphique monochrome 

L'IMPRIMANTE GRAPHIQUE AMSTRAD 
LES LOGICIELS PROFESSIONNELS 
super Cale 3 et Word star 1512 
i- GEM-DESK1op.6EM-Paint, BASIC-.. 

7 990F*.rv. 

• logiciels comptabilité 
nous consulter 


des logiciels sérieux PCW 

ALIENOR (comptab. gén ) D 1055 F 
COMPTES BANCAIRES . O 730 F 

ADRESSES. D 395 F 

BUDGET FAMILIAL_D 730 F 

FICHIER.D 396 F 

MULTIPLAN . D 49aF 

dRASR II .D 790 F 

NEW DESK ES 

La mise en page électronique. 

La technologie de pointe 495 F 
• et des jeux 
BLAGGER/GUARDIAN 

(2 jeu*). 145 F 

TOMAHAWK . 205 F 

AM.STRAO.DAMES 220 F 

STAR GLIDDER.185 F 

THE PAWN .. 235 F 


MULTIFACEII. 

• jeux CPC 

BAR8ARIAN. 

SPYVSSPYII ..C105F 
EXPRESS 

RAJDER .C 99 F- 

MIROIR ASTRAL C F 

WORLD QAME3 . 

METRO CROSS . C 105 F - 
HEAD OVER 

HEELS -. . C 95 F■ 

DONKEYKONG. 

GOLDHITS ...C105F- 
ELEVATOR ACTION , 
LEGEND 

OF CAGE.C 80 F- 

YEAREKUNFUIIC 80 F- 
DRAGON’S LAIfl . 


D 140 F 
D1SÇF 
C 99F 
D 155 F 

0140F 
C 160 F 
0 180F 
C 85 F 

D 135 F 
D135F 
D110F 



COMPTANT 


CRÉOrr CÉTÉLEM 

PC1512SO 

monoefrem 

5.925 F 

ne 

496F 

cannois 

1} mensuaütas’ 

Apport 

tompiMK 

62SF 

TE6 
16,24 >4 

Coût total du cr4dit 
avec assurance 

724 F 

PC 1513 CO 
monodrona 

7.459 F 

ne 

633.90 F 
pvmois 

12 «nensualitts* 

Apport 
comptant 
759 F 

TtG 

1824% 

Coût total du crédt 
avec assurance 

906.80 F 

PC16f2SO 

coilem 

9.710 F 

ne 

814J0F 
pai mois 

12 marsuilités' 

Apport 

coiriptani 

1110F 

TEG 

1324% 

Coûtiotvducrèdl 
avec assuance 

1171A0F 

PC15I7HO20 

nwKclïcme 

11.645 F 

ne 

1 003.90 F 
par mois 

12 mersutflâs' 

Appofl 
ccrnptBnl 
1245 F 

TiG 

1824% 

Coût total du crédit 
avec aseurance 

1446.80 F 

PC1512HD20 

COUlfURl 

14.100 F 

ne 

1193.60 F 
psnnm 

12 inensualltÉs' 

Apport 

comptant 

1500r 

TEG 

16.24% 

CoOl total du crèW 
avecasswBTca 

1723,MF 

ll(>PRIMANTE 
DMP 3000 

2.290 F 

ne 

369.40 

P» mois 
12n«nsua 

te' 

Apport 

comptant 

290F 

TEO 

1824% 

Coût total du crédit 
avecassurancB 

156,40 F 


les imprimantes 

IMPRIMANTE OMP 3000. 100 ca¬ 
ractères par seconde, friction et trac¬ 
tion spécialement cornue pour les 
modèles PC 1512. tous les compati- 
blos ei IBM PC. 2 290 F TTC 

IMPRIMANTE DMP 4000. 200 ca¬ 
ractères par seconde ou 50 caractè¬ 
res par seconde qualité courrier. Ca¬ 
ractères . ASCII-96. ital-96, NLO-96 
(courrier), NLQ ITAL-96, IntematiO- 
naux-9, Spéci8ux-132 
Tailles d’impression ; Standard. Mmi 
et Condensé. 

136 et 233 colonnes. 3 990 F TTC 


ENCORE POUR PC 1512 

• traitement de texte 

EVOLUTION SUNSET 990 F 

GEM WRITE. 990 F 

PRINT MASTER . 480 F 

TEXTOMAT. 814 F 

WORDSTAR 1512 , .. 890 F 

• utilitaires 

D BASE II (base donnéesjHT 990 F 
FRAMEWORK 1" . . h. 990 F 

GEM DRAW BUSINESS •■. 429 F 
GEM FONTS S ORIVERS K. 429 F 
GEM PROG TOOLKIT . 1990 F 

REFLEX.Il, 835 F 

SIOEKICK .a. 330 F 

SUPERCALC 3 (tableur) . .U 750 F 

• livre 

LE LIVRE DU BASIC 2 . 179 F 


PASSAGERS OU VENT . 
ACE OF ACES C110F- 

ACnOJET . 

ASPHALT C 140 F BIG 4 
EAGLES NEST C 95 F • 

ELITE.C 220 F - 

LEADER BOARD C110F- 
MANHATTAN 95 
MERCENARY . . 

SPACE HARRIERC 85 F- 
SUPERCYCLE. C110F- 
NEMESIS . .. C 95F- 
HITPACK . . C 105 F - 

GAUNTLET THE DEEPER 
DUNGEONS ..C105F- 
BALL BREAKER C 116 F- 
BiG TROUBLE IN UTTLE 
CHINA.C116F* 


D290 F 
D 150 F 
D145F 
DISOF 
D 140 F 
D 280 F 
D160F 
D170F 
C100F 
D139F 
0160 F 
0149 F 
O 149 F 


• encore des jeux AMSTRAD 

1942 . C 80 F ■ O130F 

GORBAF.D 269 F 

RAMA RAMA .C 10^ F 

COBRA C 79F-0135F 

SHORTCIRCUIT C 79f-D135F 
lOthFRAME , .C105F-0153F 

M’ENFIN .Dl4bF 

MASQUE.018$ F 

IKARIWARRIORS C 95 F-DISOF 

FER ET FLAMME .D29bF 

THANATOS . C MF 

GAUNTLET . C 109 F - D 160 F 
SILENTSERVICE ... C105F 

SRAM II.D 22b F 

TRIVIAL PURSUITC 199 F - 0 240 F 

HUIACK .C120F-D160F 

CAULDRON II C 79F-0105 F 


LOGICIELS PC 1512 

• jeux 

ALTER EGO MALE/FEMELL 260 F 

ARCHON. 145 F 

BALANCE OF POWER . 245 F 

CHESSMASTER 2000 510 F 

CRUISADE IN EUROPE 265 F 
DECISION IN THE DESERT 250 F 

F.1SSTRIKEEAGLE. 233 F 

GOLF TOUR. 425 F 

HELLCATACE . 190 F 

JEWELS OF DARKNESS . 245 F 

KARATEKA. 326 F 

PINBALL CONS. SET . 145 F 
SILENT SERVICE 266 F 

SOLOFLIGHT . 315 F 

SPITFIRE ACE. 190 F 

STARFLIGKT. 425 F 


PROTÉGEZ VOTRE MICRO 

464 couleur (2 housses) 100 F 

464 mono (2 hausses). 100 F 

6128 couleur (2 housses) 100 F 
6128 mono (2 housses) ... 100 F 
DISQUE D01 (1 housse) . 45 F 

IMP. DMP (1 housse) ... 80 F 

PCW (3 housses). 195 F 

PC 1512(1 housse) _ 195 F 


DtGITALISEUR 

VIDi - VIDEO DIGITALISEUR 
VIDI-un NUMERISEUR Récole¬ 
ment créé pour la gamme des CPC 

AMSTRAD.1160 F 

DIGITALISEUR PC . 2 640 F 


è 


Joysticks 

•4 THE PROFESSIONAL 
6 microBwitohcs 
.. Standard 185 F 
. AutQfire22SF 


THE ELITE 130 F ► 
. 4 microswitches 




POUR PCW 
llnterface ^ Joycard 195 F 
Interface seule 155 F 


I glnterface ^ 
I rInterface s 


BON DE COMMANDE à renvoyer à RUN dep' VPC ; 62, rue Gérard - 75013 PARIS 


Nom_ 

Adresse _ 


Prénom_ 


loaiciel 




matériel 


Frais de port (France métropolitaine) - Logiciels 20 F. Matériel par 
SERNAM EXPRESS 200 F Sup. pour contre-remboursement 30 F - 
C»-|wnt mon règlement par chèque bancaire O ou CCP □ 
SIGNATURE; Total 

Signature Ces parents pour les moins de 18 ans. 



par U chèque O CCP □ Mandat-lettre. 


Je choisis la proposition D, Inscrire la lettre correspondant 

à Toption choisie. Veuillez me faire parvenir une offre préalable de CRÉDIT CÉTÉLEM. 
Je joins les pièces demandée^pour son établissement et mon versement comptant 

... r*i .. . - 'Pièces à fournir ; 

Votre carte d'identité. 
Votre relevé d'identité 
bancaire (RIB). 

Un de vos chèques an¬ 
nulé par vos soins. 

Votre dernière fiche de 
paye. 

Un justificatif de votre 
domicile (PTT. EDF, quit¬ 
tance de loyer). 


Je préfère régler par carte de crédit bancaire n® de carte 


Expire à fin.../... 

Date de commande : 
Signature obligatoire : 



















































































































































il. 


5/7, rue de l’Amiral 
Courbet 

94160 Saint-Mandé 
Tél. 43.98.28.2S 


Laser Presse 
leader de 
la presse 
dédiée 
en 

grand 
public 


Atari 1ST 

La N®1 parait 

en Juin 1987 et l•.or^8titue la 
ratérertçe des utilisateurs 
de marque Atari ST. 

Tiraoe : 40 000 exemplaires. 

11 numéros par an. 


Compatibles 
^ PC Magazine 

N®1 des ventes en kiosques 
pour la presse Informatique dédiée 
au standard PC et compatibles. 

Tirage : 50 000 exemplaires. 11 numéros par an. 


AMSTRAD Magazine 

N®1 de la presse informatique dédiée à la marque Amstrad. 
La ptus forte diffusion : + de 80 000 exemplaires. 

Une forte pénétration ; 232 000 lecteurs par numéro. 

• 12 numéros par an 4 numéros hors série. 













n PC 
rédit fà 
luie et I 


Roland 




animatrice vedette 
de la météo sur TFI 
s’appuie sur les 
données fournies par 
le PC Amstrad 
pour chacun de ses 
bulletins. 


Olivier Besançon, 
responsable CIST 
nous explique le 
fonctionnement global 
de l’installation. 


Parmi le matériel installé figure 
en bonne place un PC 1512 DD 
permettant d’obtenir, en temps 
réel, tous les renseignements en 
provenance d’un mât de dix 
mètres disposé en plein cœur de 
Roland Garros ; température 
sous abri, pression atmosphéri¬ 
que et enfin, direction et vitesse 
du vent. Le logiciel tournant sur A ' 
le PC 1512 a été réalisé spécifi- 
quement pour les besoins de la 
cause. 

Si lorsque nous nous sommes 
rendus sur le site, l’équipement 
de réception satellite souffrait de 
quelques incidents, notre PC 
quant à lui, continuait impertur¬ 
bablement à fournir ses doimées. 
Cela laisse espérer pour les 
années qui viennent, une instal¬ 
lation de ce type, totalement 
dirigée par des PC 1512. 

Georges Brize 
147 


Roland Garros, où se pratique, 
comme chacun sait, un sport 
plus que tout autre sensible aux 
variations météorologiques ne 
devait tout naturellement pas 
échapper à cette règle d’or de la 
prévision à ta minute près. 
Média Météo, l’équipe de 
Michel Chevalet, a donc relevé 
le défi qui consistait à établir sur 
place un complexe informatique 
et électronique unique au 
monde. Pour l’aider dans cette 
entreprise difficile. Média Météo 
a dû faire appel à la CSTI (Com¬ 
munication Scientifique et Tech¬ 
nique Internationale) qui assure 
l’installation et l’assistance 
informatiques nécessaires dans 
un tel cas. 


Le stand 

TFI - MEDIA METEO. 

U PC 1512 

aux premières loges. 

























'■j EADOVÉR IKELS. De 
Océan — St-voui affiz 
'I ; ■ aimé BATMfttd. aters vous 
m pouTTŒ résister à HEAD OUER 
HEELS. 

MrtÆAO (la têté) et Mf. HSLS 
(les jambes) sont-capabte quand 


A pres le best-seller SHOCUN de 
James Clavell, voici TAI PAN. un 
logidel rempli d'actions aux 
graphismes étonnants. TAI PAN est 
l'histoire incroyable d'un homme et ' 
d'une ile ; Hong Kong. 

Prenez la place de Oiilc Struan un pirate, 
un tricheur, un manipulateur d'honOTes 
qui comprend vite ejue le trafic d'opium 


its sont réunis défaire des choses 

prodigieuses etSs ont l'intention, 

ensemble bien sûr, de^énétrerdans un château hanti 

pour y matre àavêd le tyran qui y rogne.deu cParenti 

^^hicfite - Action on 3 D. 


est la façon ta plus rapide pour lui de 

s'enrichir même si cela comporte de grands risques. Errtrei dans un 
monde de sang, de trahison, de compitation et de meurtres. Un jeu a 
grand spectacle. 


ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATÏ 



















































m OUVEAU 

■T Voici ^adaptation de jeu 
B ' d'arcade original de 
Nintendo où vous allez faire 
connr'ssance avec RREBALLS, 
SIDEJAjiPER, SHEUCREEPER, 
RGR .ERFtY. Attrapez ces sales 
bestpirt et faîtes les déguerpir. 


fuites attentio ne perdez pas votre équi 
^ gliss.:! -i^hoisissez de.jouer en équipe ou l'u 


[uilibresur les sols 
un contre I' 


SIR LES MEILLEURS 
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Exclusif : 

le prix du neuf ' 

Dossier: 


panorama 

des bases de données 

Enquête : 
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IVJ 


I 


Vous êtes Cerbert, un petit lutin 
chargé de veiller sur une pyra¬ 
mide. Vous devrez, dans un pre¬ 
mier temps, collecter des objets 
que les pharaons ont oubliés 
dans leur fuite. Mais attention ! 
des esprits malins tenteront de 
vous nuire : c ’est ainsi que vous 
aurez à éviter une boule de pierre 


qui menacera de vous emporter 
dans sa chute... De même, pre¬ 
nez garde aux monstres qui vous 
poursuivront afin de vous cro¬ 
quer... Heureusement, un ascen¬ 
seur vous permettra de remon¬ 
ter de temps à autre au sommet 
de l’édifice. Puis, vous devrez 
dans un deuxième temps vous 


■ 

' * 
’ * 
-n- 


CER-SERT 


(c.) L, 


-K- 
* 
* 

FAQUIN juillet 86 # 

* 






2 0 
3 U 
40 
50 
60 
70 
30 ■ 

90 ' 

100 RODE 0:INK 0,0!B0RDER 0: INK 1, 
llïINK 2,iïIMK 3,6:INK 4,2':INK 5,2 
4: INK 6 ,1 ! INK 7,2:INK 8 ,11 : INK 9,6 
:INK 10,24!niD = 29 

110 >: $="LiDne 2 FAQUIN" : 1 =300: coliI = 
3!60SUB 520 

120 >il="présents":I=275:coul = l!G0S 
UB 520 

130 >!l="CER - BERT":l = 180:couI=5:G 
OSUB 520 

140 INC=3,2:C=0!FOR L=0 TO 400 STE 
P 4:M0V£ 0,L,'1FIX(C) MDD 6 )+6,0: DR 
AW FIX(C),400:MOOE ABS(FI X ( C-640)) 
<0:DRAW 640,ABS(L-400):C=C+INC:NEX 


[ 1 i 6 4 ] 
1175] 
C501 ] 

C175] 

[1576] 

C175] 

[1164] 

[117] 

[117] 

[7178] 


[2978] 

[1015] 

[2358] 

[4319] 


promener sur la pyramide de 
façon à en changer la couleur. 
Pour cela, chaque case que vous 
toucherez changera de couleur. 
La boule et le monstre, encore 
plus méchants, seront toujours 
là pour vous gêner dans votre 
travail. A noter que dans vos 
deux tâches principales vous 


devrez toujours obligatoirement 
rejoindre le sommet de la pyra¬ 
mide. Cer-bert se joue au clavier 
ou avec un joystick. 

NOTA : Attention aux effets de 
perspective ; un petit entraine¬ 
ment sera nécessaire pour bien 
maîtriser les déplacements. 

Lionel Paquin 


150 MOVE 0,399,3:DRAW 639,399;DRAW [3307] 
639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399 
160GDSUB570 [891] 

170 A<1) = 1 : A(2)=2:A(3)=11 : A(4)= 6 :A [2472] 
(5)=24:D=2:C=1 

130 FOR G=1 TO 90:CALL Î<BD19:CALL [3275] 
?<BD19:CALL ^BD19:CALL S<BD19 
190 FOR 1 = 1 TO 5;INK I+5 , A(C):C = C+ [3495] 
1 : IF C = 6 THEN C=1 

200 NEXT I [ 375 ] 

210 C=(G MOD 5)+1 [512] 

220 NEXT G [ 377 ] 

230 ' [117] 

240 FOR X=0 TO 300:NEXT:MODE 1;INK [5238] 

0,0: INK 1,24: INK 2,6:INK 3,2:mo=l 
2;REST0RE 310 

250 ORIGIN 56,0;L=399:C0UL=6:c=160 C3832] 
:X$="REGLES DU JEU":G0SUB 520 
260 C0UL=1:F0R XX=3 TO 20;READ X$: [9461] 
L = 400-(X>i*16) :c = l:G0SUB 520: NEXT: G 
OSUB 290!F0R >!>! = 3 TO 19:READ x$:l = 


T 




























f 



4Ô0-(XX*lt):c=l!GOSUB 520!NEXT!G0S 


\" 



UB 290 


410 

DATA " 4" 

[8243 

270 FOR xx=3 TO 14:READ x$:l=400-( 

[4894] 

420 

DATA " Z", 

[9063 

>i)i*16) ! c = l îGOSUB 520:NEXT!G0SUB 29 


M li 



Oi 


430 


[1173 

280 MODE 0!mo = 29!lNK 15,24,11 !cou 1 

[52073 

435 

REM ' Remplacer les chiffres c 

[16523 

= 15:>!f="Le jeu se charge" : 1 =216: GO 


i-dessus suivant ce tableau 


SOB 520:RUN " !CERBERT1" 


440 

REM ' 1 = Ctrl I 

[4433 . 

290 WHILE INKEYf<>""!WEND:LOCATE 9 

[86963 

450 

REM ' 2 = Ctrl K 

[9283 

,25:PEN 3:PRINT "Pressez une touch 


460 

REM ' 3 = Ctrl H 

[14963 

e;SVP"j:WHILE INKEYf=""!WEND:CLS! P 


470 

REM ’ 4 = Ctrl J 

[3813 

E|ij lîRETURN 


480 


[1173 

300 ' 

[1173 

435 

' 

[1173 

310 DATA " Vous etes CER-BERT,u 

[171863 

490 

DATA " Attention ceoend 

[144403 

n,petit lutin", "charge de veiller 


ant 

aux effets dus a"."la perspect 


sur une pyramide."," "," Vous dev 


1 ve 

1 Une certaine accomo-","dati 


rez dans un premier temps col-","l 


on 

est de toute façon necessaire." 


ecter des objets que les anciens p 


500 


[1173 

hèra-","ons ont oublies dans leur 


510 


[1173 

précipitation."," " 


520 

TAG:M0VER 0,0.coul,0: IF c=0 TH 

[24803 

320 DATA " Mais attention,1 es e 

[204473 

EN 

L= (640-LEN(x$)*M0)/2 


sprits mal ins","tenteront de vous 


530 

FOR t=l TO mo+3 STEP 4 

[15353 

nuire tout au long de","votre jour 


540 

FOR x = l TO LEN(x$) :M0VE c+,(x-l 

[25753 

nee de travail ! c'est ainsi","que 


) *t 

, 1 :PRINT MIDI , 1 ) j :NEXT x ,t 


vous aurez a éviter une boule de" 


550 

c=0:TAG0FF:RETURN 

[14053 

,"pierre qui menacera periodiqueme 


560 

' 

[1173 

nt de ","vou5 emporter dans sa chu 


570 

RESTORE 620:FOR X=1 TO 40 

[10153 

te. " 


580 

READ N,T:IF N=0 THEN V0L=0:N=4 

[23673 

3^0 DATA " De meme,prenez garde 

[157723 

ELSE V0L=15 


au monstre qui", "vous poursuivra 


590 

SOUND 1 ,FIX(N/2),T*15,VOL:SOUN 

[56063 

pour vous devorer."," Heureusera 


D 2 

,FIX (N/2)-2,T»15,V0L:S0LIND 3,0, 


ent,un ascenceur vous","permettra 


3,0 



dé remonter de temps en temps","su 


600 

NEXT X 

[ 356 3 

r’1e haut de 1 ' ediTice" 


610 

RETURN 

[5553 

340 DATA " Dans un deuxieme tera 

[166093 

620 

DATA 319,1,319,1,358,1,379,2,3 

[22963 

ps,vou5 devrez vous promener sur 


79, 

2,379.2,319,2,379.1.5,426,,5,47 


la pyramide de façon","a en chang 


8,1 

,426,1 , 


er entièrement la couleur."," E 


630 

DATA 379,2.5,0,.2,426,2,426,1, 

[34723 

n effet,chaque case que vous tou-" 


426 

,1,319,2,319,1,319,1,379,3.75,4 


."cherez changera de couleur." 


78, 

1 .2. .. 


350 DATA " "," Bien évidemment 

[157663 

640 

DATA 319, 1 ,319,1,358,1,379,2,3 

[19833 

vous serez la aussi ","ennuye par 1 


79, 

2,379,2,319,2,379,1.5,426,,5,47 


aboulé et le monstre,encore","plu 


8,1 



5 enerves qu'auparavant 


650 

DATA 426,1,379,2,5,426,2,426,1 

[27993 

Notez que dans les deux niveaux 


,426,1 ,319,2,319,1 ,319,1,478,'3 


de","ce jeu,vous devrez terminer 


660 


[1173 

votre tache" 


670 

========== Fin de Listin 

[42253 

360 DATA "en rejoignant le haut de 

[166593 

g 

Cerbert.bas (c) L. PAQUIN == 


la pyramide."," "," Vous vo 



S S sr S 


us dirigerez au choix a l'aide","d 



* 


U joysticl! ou du clavier."," Da 


. . 

» 


ns ce dernier cas,les touches sero 





nt: " 





370 DATA " " 

[2433 

10 


[14763 

380 DATA " A" 

[6783 

«««*»«»« 


390 DATA " 2" 

[8203 

15 

'•»* Lionel PAQUIN présent 

[19223 

400 DATA " / 3 1 

[6573 

5 

♦ ♦ 




























LBTIKG 


20 

*■* 

* If- 

3 (î ' 

^ i 

JS ’ 

4 0 *- 

x- * 

45 ' 

fr-X 

50 (c) 

e; -x- * 

55 

•X- X- 


C104] 

CPC 664 / 6129 C505] 

Cl 04] 

- [612] 

i CER - BERT 1 [1249] 

- C612] 

L.PAQÜIM Juillet 198 [1959] 


[104] 


X » 'ü‘ -X X X X 


6 J 

V5 


[ 11 7i.-] 
[117] 
[117] 


SO D^:^OR >:=0 i'O 3 : v = REMAIN (>; ) : NEX [3631 ] 
: ;Eî:kb Jvl-" " 


9 J R E 3 T ü '■: E 3 5 : D A T A " P v r a m i d Master [15114] 
" > 4‘: V20 . " C ait a i n .9F ", 42S30 , " Cer -Be 
r t ; r . " . 4 0 ‘i 3 0 . "DI a c k Square" ,350 0 0 
."Mr. Hüt Doq".23760,"Mrs. Cold Ca 
t", 26910, "Ricf; Hochet" .23070, "Pint; 

V 3û1rit".19030, "Al Ghosty ",18710, 

' B c b ’ e r iTi i n U s ", 16 7 7 0 

90 .OIM caseX'!?. 13; ,noiTiJ:( 10) ,^Doirrt [ [7439] 

; y i . ob j $ i 4.) . coordX ( 7 . 1 3 ,1 ) : irian7. = 3: 

F'üR .>:-l tq 10:READ nc'frrM >; ) , poi n t ( >; 

'ïNEXf kîGOSUB 1360 

[117] 

100 [117] 

105 P£N 6:lOCATE 1„1:PRINT "3C0RE= [2908] 
00000 L£VEL=i" 


110 rOR j-i TO 4 [898] 

115 c-^:-î X roK^. 5: n: v = o+:3: IF [6404] 

c O D r d X ( n 1 V , c 5 0.1 = -1 OR c a s e 7. ( n i v , c ) 
k.^0 FHEN 115 

120 c ase'/, (ni V , c ) =FI X (RMDx300*o) * 10 [5376] 

+ 200 : T AG : MO VE coor d7. i n i v , c , 0 ) , c oor 
dlKniv.c, 1) ,0 + 7SPRINT objKo) ; :NEX 
1 cîTAGOFF 

125 a5ci;';=15:a5cc7.= 18:PEN 8:L0CATE [11197] 
19, 1 5 ; P RIN T a s c e n F : m o n s n 7. = 7 ! m o n s c 
7,= 4 : M 0 V E c o o r d 7, ( m o n s n 7., m o n s c 7,, 0 ) , c 
oor d 7. < mon sn 7., mon sc 7., 1 ) , 9 , 1 ; T AG : PR I 
NT mcnstrel;:TAGOFF 

130 TAG: jn7,= l : jc7. = 7! MOVE coord7. (jn [5938] 

X.jcX,0),CDord7(jn7.jcX,l),l,l;pRl 

NT cerbf; :TAGOFF:tps = TI ME 

135 1 07,=^! ! EVERY 50/level7.,0 GOSUB [2125] 

530 

140 il7,= l:EVERY 150,1 GOSUB 725 [2551 ] 


145 i27.= l:EVERY 95,2 GOSUB 855 [2341 ] 

150 ' [117] 

155 [1489] 

160 ■ [117] 

165 ' Centre du jeu [670] 

170 ' [ 117 ] 

175 [1489] 


180 DI:en=0:ec = 0: IF INKEY (11 7,) O-1 [ 1 759] 
THEN GOTO 215 

185 IF INKEY (t27.) 0-1 THEN GOTO 24 [2051 ] 
0 

190 IF INKEY (t37.)< ,>-l THEN GOTO 27 [ 1234] 

0 . 

195 IF INKEY(t47.)<;-l THEN GOTO 32 [ 1093] 
0 

200 IF objet7. = 4 AND jn7.= l AND lev [916] 
el7.= l GOTO 435 

205 IF couleur7. = 49 AND jn7.= l AND 1 [2134] 
evel7. = 2 GOTO 1035 


210 IF Tlaqp THEN 1755 ELSE EIîFOR [4674] 
> 1=0 TO 90! NEXT! DI ! IF Tlagp THEN 1 


7 ÉT C 

1 J J 

ELSE 180 



nie 
i i J 

‘ 


[117] 

n O 
.£. X, 

Mouvement vers le 

h 

[ 1668 ] 

aut 




n n er 
jL xL J 

IF jc7. = 7 OR jn7.= l THEN 210 


[1542] 

230 

IF jc7.<7 THEN en = -l!ec = l ELSE 

[1922] 

en = - 

■1 :ec = -l 



T C- 

j J 

GOTO 340 


[464 ] 

240 



[117] 

245 

Mouvement vers le 

b 

[1574] 

âB 




n c A 

x: J ü 

IF jc7. = 7 OR jn7. = 7 THEN 210 


[1302] 

255 

IF jcX<7 THEN ec=-l!en=l 


[1351 ] 

260 

IF jc7.>7 THEN ec = l:en=l 


[1134] 

265 

GOTO 340 


[464 ] 

270 

' 


[117] 

275 

Mouvement vers la 

d 

[1618] 

r oi t e 



280 

IF jc7. = 1 3 AND a5c 1 7. = jn7,*2 +1 AN 

[4021] 

D jn7.<>l THEN GOSUB 775: GOTO 210 



285 

IF CDord7,( jn7,, jc7. + l ,0)=-l AND 

[3917] 

a 5 cl 7 .= jn7.*2+I AND jn7.<)l THEN GOSU 


B 77 

SjGOTO 210 



290 

IF jc7.= 13 THEN 210 


[1487] 

295 

IF jn7.= l AND jc7. = 7 THEN en=l! 

e 

[1617] 

c=l : 

GOTO 340 



300 

IF coord7. ( jn7,, jc7, + l , 0) =-l THEN 

[1929] 

210 




305 

en = 0!ec = 1 : GOTO 340 


[1008] 

310 



[117] 

315 

Mouvement vers la 

9 

[2339] 

a U c h e 



320 

IF jc7.= l THEN 210 


[252] 

325 

IF jn7.= l AND jc7. = 7 THEN en=l: 

e 

[1694] 

c = -l 

îGOTO 340 



330 

IF coord7.( jn7., jc7.-l ,0)=-l THEN 

C1401] 























210 


USING "###"itp5;:PRINT "s Bonu5=" 


335en=0:ec=-l 

[906] 

;USING "###i";bonu5!i :5core = 5core + b 

, i 

340 ' - ' 

[1171 

onu5:PEN 1 


345 ' Se déplacer 

C321] 

485 PEN 6:L0CATE 1,1:PRINT "SC0RE= 

[3875] 

350 flagp = 0;S0UND 129,1 100+(jcX +jn 

C2839] 

";USIN6 "#####";score;:PRINT " LE 


■/.) *30,20, 15. ,3 


VEL=2" 


355 DI: IF lever/.= l THEN GOSUB 380: 

[3621] 

490 LOCATE asc c 7,, asc 1'/. : PR I NT " " 

[1627] 

DI ELSE GOSUB 995:01:6010 370 


495 RESTORE 1290:GOSUB 1175 

[ 1669]., 

360 MOVE coord7. ( jn7., jc7.. 0) , coord'/. ( 

[9193] 

500 FOR c=l TO 13:F0R niv=l TO 7 

[2203] 

J n y., J c '/., 1 ) , 1 , 1 : T AG : PR I NT c er b : j n 


505 IF c oor d'/. ( n i V , c , 0 ) =-1 THEN 515 

[26301 

'/. = j n 7. + e n : j c '/. = j c '/. + e c : N 0 V E c o o r d '/. ( j n 


510 case'/, (niv,c)=4:coul=4:G0SUB 13 

[2495] 

7., j c ■/,, 0 ) , c oor d ’/. ( j n ■/., j c ■/., 1 ) . 1 , 1 : PR I 


00 


NT cerblî:TAGOFF:GOSUB 685:DI:G0SU 


515 NEXT niv,c:LOCATE 2.24:PRINT S 

[3037] 

B 955:DI:IF Tlaqp THEN 1755 ELSE E 


PACEK 18) 


I:G0T0 210 


520 GOTO 125 

[ 428] 

365 ' 

[117] 

C n e ' 

L.' i U 

[1171 

370 MOVE coor d'/. ( J n'/., j c’/., 0 ) , c oor d ■/. ( 

[14958] 

530 :::::::::::::::::::::::::::: 

[1489] 

jn7., je'/,, 1 ) , case'/. ( jn'/., J c7. ) , 0 : TAG : PR 


535 

[1171 

INT pa$: : .in'/,= jn7. + en : je'/.-jc'/. + ec : MOV 


540 ' Interrup, 0 : la boule 

[ 1286 J 

E coora7. ( jn'/., je'/., 0) , c oor d'/. ( j n'/., j c'/. 


545 ' 

[1171 

,1) ,5,0:PRINT cerb-F; :TAG0FF:G0SUB 


550 .. 

r J <1 n n T 

L 1 4 O 7 J 

685:DI:G0SUB 955:DI:IF Tlagp THEN 


555 IF i0'/. = 0 OR ■':.)n7.= l AMD jc/; = 7 A 

[24451 

1755 ELSE El : GOTO 210 


ND boul7. = 0) THEN RETURN 


375 ' 

[117J 

560 IF 11 a g P = 1 OR I b o u 1 n '1 ,i n >, A N D 

[21351 , 


[14891 

boulc7,= jc'/l) THEN RETURN 


385 ' 

[117] 

565 DI: IF b oui'4=1 GOTO 580 

[14253 , 

390 Test case Level 1 

[276] 

570 IF RND<,lever/.*0,26 THEN bour/.= 

[7165] 

395 ' 

[117] 

1 : boul n'/. = 1 : boul c '/, = 7 : MOVE coor d7 ( bo 



[1489] 

U1 n 7., b 0 U1 c '/, , 0 ) , c 0 0 r d ■/, ( b 0 U1 n ■/. , b 0 U1 c 


405 IF c a 5 e '/. ( j n '/. + e n , J c '/. + e c ) = 0 THEN 

[1503] 

'4, 1 ) , 6, 1 : T A G : P R IN T b o u 1 e F ; : T A G 0 P F 


RETLIRN 


ELSE b 0 U1 '/. = 0 


410 objet'/. = nbjet'/.+ l :30UND 2,100,75 

[9758] 

575 EI:RETURN 

[416] 

,15,3:SOUND 4,200,75,15, 3: coui=4 : c 


580 IF RND<0.2/lever4 THEN EI:RETU 

113741 ; 

= jc'/l + ec:niv=jn'/. + en:G0SUB 1300:5cor 


RN 


e = score + case'/. ( jn'/. + en , jc'/.+ec ) 


585 IF bouln7. = 7 THEN ni v = bGul n'4: c = 

[3827] 

415 c a B e '/. < ni V , c ) = 0 

[ 755] 

b 0 U1 c ■/. : G 0 S U B S 0 5 : b o u 1 '/. = 0 : EI : R E T U R N 


420 LOCATE 7,1:PEN 6:PRINT USING " 

[2836] 

590 IF bDuln'/.= l THEN IF RND<;0.5 TH 

[3426] i 

#####": score 


EN bn=l : bc = ”l : GOTO 660 ELSE bn=l:b 


425 RETURN 

[555] 

c=l:G0T0 660 


430 ■ 

[117] 

595 IF boulc'/. = 7 THEN IF RND<0,5 GO 

[2432] 


[1489] 

TO 630 ELSE 650 


440 ' 

[1171 

600 >;=FIX (RND*3)+1 : ON >i GOTO 610,6 

[2072] 

445 ' Gagne au level 1 

[ 1241 ] 

20,640 


450 

[117] 

605 ' 

[1173 


[1489] 

610 IF boulc7.<7 THEN bc = - 1 : bn = 1 : 60 

[27113 

460 tp5 = FIX ( (TIME-tps)/300) : FOR >; = 

.[5751 ] 

TO 660 ELSE„bc = l : bn = l : GOTO 660 


0 TO 3:y = REMAÎN(>î) :NEXT: lever/. = 2;m 


615 ' 

[1173 

an'/.=man7. + l 


620 IF boulc'/.= 13 THEN 650 

[575] 

465 MOVE 0,399,0,0:DRAW 0,0:DRAW 6 

[6132] 

625 IF c C'or d'/. ( boul n'/,, b oui c7. + 1 ,0 ) =- 

[18373 

39,0: DRAW 639,399 : DI : FOR >:=80 TO 0 


1 THEN 650 


STEP -1:0UT S<B97B , >! : CALL 8<BD19:NE 


630 bn = 0:bc=1 : GOTO 660 

[8253 

XT:EI:CALL ?<BC65 


635 ' 

[117] 

470 MOVE 0,399,3,0:DRAW 0,0:DRAW 6 

[2282] 

640 IF boulc'/,= l THEN 630 

[ 433] 

39,0:DRAW 639,399 


645 IF c oor d'/. ( boul n'/., boul c ■/.- 1 , 0 ) =- 

[22683 

475 IF tp5>70 THEN bonu5=100 ELSE 

[2190] 

1 THEN 630 


bonu5=100+(70-tp5)*75 


650 bn = 0:bc = -l : GOTO 660 

[883 3 

480 PEN 13:L0CATE 2,24:PRINT "T=''; 

[8094] 

655 ' 

[117] 


Suite, po^e. '^53 










































vous 

vous embarquer dans 
aventure vous aurez à 
s^^^ceà K AIKS (les Kangourous 

ORCOS (monstre féroce de la planète DEDrSÜ^^B 
LEISER-FREISER (androïdes de recherches 
^ automatisés équipés de caméras téléscopiques 
de canons à turbo-laser). 

GARKLAS CLONJCOS (spécialiste 


pour suivre les trace0*^|H 
dans les marécages de la jungle)... Un 
plein de danger. .. -s^ 

Un défi pour tes braves... Un défi pour les hei 


ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATÈÂ1 
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COUPON-REPONSE 


02 • Aisne 

COGNET - 21, rue V.-Basch, 02100 Saint- 
Quentin. Tél. : 23.62.72.89. 

06 • Alpes-Maritimes 

SORBONNE INFORMATIQUE - 40, rue Giof- 
fredo, 06000 Nice. Tél. : 93.85.17.55. 

13 - Bouches-du-Rhône 
CARREFOUR MARSEILLE - Avenue P.-Mérimé, 
13014 Marseille. Tél. : 91.98.90.07. 
CARREFOUR VITROLLES - RN 113, Qer du Grif¬ 
fon, 13720 Vitrolles. Tél. ; 42.89.91.35. 

C.B.i. MARSEILLE - 74, rue E.-Rostand, 13006 
Marseille. Tél. : 91.53.70.57. 

C.B.I. AIX - 6, rue Mazarine, 13100 Aix-en- 
Provence. Tél. : 42.27.00.40. 

AUCHAN MARTIGUES - ZAC Canto Perdrix, 
13500 Martigues. Tél. : 42.80.08.79. 
EUROMARCHÉ - Rte Déptale 9 13290 Les Mil¬ 
les. Tél. ; 42.20.15.72. 

31 - Haute-Garonne 

CARREFOUR - R.te d’Espagne, 31120 Portet- 
Garonne. Tél. : 61.72,18.35. 

33 - Garonne 

CARREFOUR - Rte du Cap-Ferret, 33700 
Mérignac. 

AUCHAN - Quartier du.Lac, 33000 Bordeaux. 
Tél. : 56,39.86.22. 

37 - Indre-et-Loire 

L.I.M. - CCial du Cats, 37170 Chambray-les- 
Tours. Tél. : 47.27.29,00. 


REVENDEURS AGREI 

42 - Loire 

FRANCE DISQUETTE - 34, rue de la République, 
42000 St-Etienne. Tél. : 77.21.26.28. 

45 ■ Loiret 

ASSELINEAU -13, place Leclerc, 45500 Gien. 

Tél. : 38.38.06.78. 

49 - Maine-et-Loire 

CONFORAMA ANJOU - CCal St-Serge, 49000 
Angers. Tél. : 41.43.82.15. 

51 - Marne 

CLE DE SOL - 2, rue de l’Etape, 51100 Reims. 

Tél. : 26.88.42.90. 

CLE DE SOL - 4, rue Lochet, 51000 Chalon- 
s/Marne. Tél. : 26.64.08.41. 

54 - Meurthe-et-Moselle 

MAMMOUTH - CCial “La Sapinière”, 54520 
Laxon. Tél. : 83.98.12.12. 

60 - Oise 

QUENEUTTE 60 - 60, rue de la République. 
60105 Creil. Tél. : 44.25.04.26. 

QUENEUTTE 60 - 5, rue du Dr-Gérard, 60000 
Beauvais. Tél. : 44,45.12.74. 

63 - Puy-de-Dôme 

NEYRIAL 2 - 3, boulevardi Desaix, 63000 
Clermont-Ferrand. Tél, : 73.93.94.38. 


Sur la photo du poster anniversaire "Crafton & Xunk", trois détails sont cachés. 

Retirez gratuitement votre poster couleur chez le revendeur ERE INFORMATIQUE le plus proche 
de chez vous et découvrez-les ! 

Puis remplissez ce coupon-réponse et envoyez le jîUR CARTE POSTALE UNIQUEMENT à : 
AMSTRAD MAGAZINE, 5/7, rue de l'Amiral Courbet ■ «4160 Saint-Mandé, Grand Concours d'Eté avant 
le 5.8.87. 

BONNI CHANCE I 

1) Les trois détails cachés sont :. 

2) QUESTION SUBSIDIAIRE : 

Quelle est l'âge de XUNK le podocéphale 7 

Réponse :. 

(Vous trouverez la réponse, soit par déduction, soit plus simplement en composant le 36.15, sur le 
Minitel tapez CRAC J). 

3) Merci de nous rajouter les références exactes de votre ordinateur. 


Tous les produits ERE INFORMATIQUE 
sont distribués par : 

ConVrCrEABLE 

Caroline FAUCHILLE 
Téi. : (16-78) 0ai&46 
Télex : 305 551 




àji 







































Tirage au sort 1 

Prix : Chaine HI-FI Amstrad CD-2000 -l- 1 logiciel "Crafton 2” K7ou DK + 1 carte 
CRAC Club. 

2® Prix: Imprimante Amstrad DMP 2000 -F 1 logiciel “Cratton 2” K7 ou DK + 1 carte 
CRAC Club. 

3® Prix; Interface TV pour Amstrad CPC + 1 logiciel "Crafton 2" K7 ou DK -t- 1 carte 
CRAC Club. 

du 4® au 30® Prix ; Joystick Wico "The Boss” + 1 logiciel “Crafton 2” K7 ou DK + 
1 carte CRAC Club. 

du 31® au 100® Prix : Carte CRAC Club. 

Tirage au sort N° 2 

, Du 1®f au 50® Prix ; Logiciel “Crafton 2” K7 ou DK. 


RÈGLEMENT 


1 - Jeu-concours sans obligation d’achat. 

2 - Sur simpie présentation d’une copie d’Ams¬ 
trad Magazine vous pouvez retirer, gratuitement, 
le poster couleur (60 x 40) anniversaire Crafton 
& Xunk auprès d’un des revendeurs agrées ERE 
INFORMATIQUE. 

3 • Chaque copie d’Amstrad Magazine donne 
droit à un poster. 

4 - En répondant exactement aux questions que 
vous trouverez sur le coupon-réponse, vous pou¬ 
vez participer à deux tirages au sort : 

1^' tirage : pour tous ceux qui auront envoyé qua¬ 
tre réponses exactes (3 + la subsidiaire). 

2° tirage : pour tous ceux qui auront répondu aux 
trois questions.sans répondre à ia question sub¬ 
sidiaire. 

5 - Les coupons-réponses sont à envoyer à : 
AMSTRAD-MAGAZiNE 

Grand Concours d’Eté 
5/7, rue de l’Amiral-Courbet 
94160 Saint-Mandé sur carte postale 
UNIQUEMENT, avant le 5 août 87 

6 - La liste des gagnants sera publiée sur le 
numéro de septembre d’Amstrad Magazine. 

7 - Le règlement de ce concours est déposé 
chez Maître Nadjar, 18, avenue Charles-de- 
Gaulle, 92200 Neuilly-sur-Seine. 


ERE INFQRMATIQUE 


RE INFORMATIQUE 


67 - Bas-Rhin 


MICRQ CENTER - CCial "La Place des Halles", 
67000 Strasbourg. Tél. : 88.22.31.50. 

69 - Rhône 

AUCHAN - 69800 St-Priest. Tél. : 78.41.81.18. 
LIBRAIRIE DES ÉCQLES - 986, rue Nationale, 
69400 Villefranche. 

75 • Paris 

CQCQNUT-13, boulevard Voltaire, 75011 Paris. 
Tél. : 43.55.63.00. 

CQCQNUT - 41, avenue de la G.-de-Armée, 
75016 Paris. Tél. : 45.01.67.28. 

VIDEQ SHQP - 50, rue de Richelieu, 75001 Paris. 
Tél. : 42.96.93.95. 

VIDEQ SHQP - 251, boulevard Raspail, 75014 
Paris. Tél. : 43.21.54.45. 

HYPER-CB - 183, rue St-Charles, 75015 Paris. 
Tél. : 45.54.39.76. 

77 • Seine-et-Marne 

LANGUIN GAY - 65, rue du Cdt-Berge, 77100 
Meaux. Tél. : 64.34.06.42. 

CONTINENT - Rte de Croissy, 77200 Torcy. Tél. : 
60.05.90.05. 

78 • Yvelines 

THOMAS INFORMATIQUE - 153, avenue de la 
République, 78500 Sartrouville. Tél. ; 
39.13.69.12. 


GAMES - CCial Vélizy 2, 78140 Vélizy- 
Villacoublay. Tél. : 34.65.18.81. 

79 ■ Deux-Sèvres 

TECHNIQUE 2000 ■ 6, avenue de la République, 
79000 Niort. Tél. : 49.24.58.95. 

81 - Tarn 

MICROTHEQUE INFORMATIQUE - 23, rue de la 
Pte Neuve, 81000 Albi. Tél. : 63.72.54.31. 

83 - Var 

PHONOLA - CCial "Grand Var", 83160 La 
Valette. Tél. : 94.75.18.20. 

91 ■ Essonne 

MICRO INFORMATIQUE 91 -15, rue Boursier, 
91400 Orsay. Tél. : 64.46.05.85. 

93 - Seine-St-DenIs 

Ets SURPIN - 140, avenue Galliéni, 93140 
Bondy. Tél. : 48.02.90.86. 

ORDI PLUS - 7, place Camelinat, 93600 Aulnay- 
s/Bois. Tél. : 48.68.66.33. 

94 - Val-de-Marne 

ORDIVIDUEL - 20, rue de Montreuil, 94300 Vin- 
cennes. Tél. : 43.28.52.15. 

VIDÉO INFORMATIQUE FAMILIALE - 48, ave¬ 
nue du Gai.-Leclerc, 94700 Maisons-Alfort. Tél. : 
48.93.93.39. 

95 - Val-d’Oise 

Ets LECOMTE - 31 , rue du GaI.-de-Gaulle, 95880 
Enghien-les-Bains. Tél. : 34.12.89.31. 

AVENA - Sq Columbia, 95000 Cergy-Pontoise. 
Tél. : 30.30.34.20. 



le Minitel tapez CRACJ 



La chaîne HI-FI 
CD 2000 


L’imprimante DMP 
2000 et l’Interface 
TV sont offertes 
par COCONUT 
13, bd Voltaire • 
75011 Paris 
Tél. : 43.55.63.00 




































ALL SIAli HITS 





ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF 93 42 7145. 





















LISTINe 


6â0 IF Iever/. = 2 THEN 67L 

MOVE coord:/.(bcailn7.,boule"/., 0 ) ,c 
oord7, (boul n7. ,boul c"/,, 1 ) , 6 , 1 ! TAG: PRI 
NT b D U 1 e 1 J ; b O U 1 n ■/. = b 0 u 1 n '/.+b n : b D U 1 c "/. 
= bCiU 1 c ■/.+ bc ! MO VE coor d"/. ( boLil n'/., bou 1 
c 7 .. 0 ) . c oor d •/. ( b ou 1 n •/.. b ou 1 c ■/,, 1 ) , 6 , 1 ! 
FRINT boule$i:TAGÛFFîSOUND 1,800,5 
■15:GOTO 685 
6 70 ' 

675 M 0 V E c O O r d 7. ( b O U1 n "/,, b D U 1 c , 0 ) , c 
0 O r d 7. ( b D U1 fl 71, b O u 1 c ■/. , ! ) , jc a 5 e '/. ( b 0 U i n 
, b O U1 c 7 ) , 0 ! T A G ; P R1N T pal; : b o u 1 n X = 
boul n7. + bn : boul c'/.=boul c"/. + bc : MOVE co 
or d ■/. ( b ou 1 n •/., b O U1 c X , 0 ) . c oor d 7. < b ou 1 n 
X.boLilcX, 1 ) ,6,0:PRINT bouleî; : TAGO 
FF:SOUND 1.800,5,15 
6 3 O 
*85 
690 ' 

695 Test Cer-Bert ♦ Boule 


11012 ] 

C14959] 


[117] 

[15370] 


7,'in 


[117] 

[1489] 

[117] 

[76] 

[117] 

[1489] 

[1489] 


710 IF bDulX = 0 THEN f1aqp = 0;El :RET 
LIRN 

■’!5 IF boulnX=:nX AND bDulcX=jcX T [10710] 
HEN MOVE c oor d X ( b ou 1 n 7.. D ou 1 c X , 0 ) , c 
oorûX(boulnX,boulcX . 1 ), 6 , 0 :TAG:PR I 
NI boulet;:TAGOFF:flagp=l:RETURN E 
L3E flaqp=0:RETURN 


720 
725 
730 
735 
740 
745 
750 
N RE 


Interrup. 1 L'ascenceur 


[117] 

[1489] 

[117] 

[1741] 

[117] 

[1489] 

[2429] 


IF ilX = 0 OR RND>1 evel X-^O. 4 THE 
TURN 

IF asclX=3 THEN a 5 cdepX=1jGOTO [3791] 


IF a5clX=15 THEN a 5 cdepX=-l 
SOUND 2,120,1,15:L0CATE aseeX, 
iX:PRINT " ":a 5 ccX=a 5 CcX+a 5 cde 
iecl X^ascl X + a 5 cdepX* 2 :LOCATE ae 
.aeclXîPEN 8 :PRINT a 5 cent;El!RE 


[1557] 

[7540] 



Cer-Bert dans l'ascenceur 


GOTO 310 

ÎF levelX=l THEN cdu 1=4:G0T0 1 
ELSE coul=ca 5 eX(ni V,c): GOTO 13 

i 17. = 0: i0X = 0: i3X = 0! i2X = 0:EI:ni v 
:c = jcX:GOSUB 805: IF bour/.= l AN 


[117] 

[1489] 

[117] 

[1697] 

[117] 

[1489] 

[306] 

[3948] 


[7660] 


[1974] 

[14282] 


[1361] 

[8834] 


D b O U1n X = 1 THEN b o u1X = 0 :niv = b o u1n X 
:c=boulcX:GOSUB 805 
315 ll = 399-(a5clX-l)*16!>(>!=(asccX- 
! ) *32 

820 TAG:F0R 1=11 TO 367 STEP 4:M0V 
E >:>i ,1-4,0,OiCALL S(BD19:PRINT asce 
ntjîMOVE xx + 16,lîCALL ?(BD19îPRINT 
cerbt!:M0VE xx,l, 8 :CALL S<BD19:PRIN 
T a 5 cen$;:M 0 VE xx + 16,1+4,1 : CALL ?(B 
D19:PRINT cerbli.-SOUND 1,0,5,9,1,, 

20:WHILE SQ(1)>=128:WEND:NEXT 1 
825 SOUND 1,100,550,15,2,2 
830 FOR c=xx TO 352 STEP -4:M0VE c 
*4,367,0:CALL 5,BD19:PRINT ascenli: 

MOVE c+20,371 ;PRINT cerb$;;M0VE c, 
367,8:CALL S<BD19!PR1NT a 5 cent;!M 0 V 
E c + 16,371,l:CALL S(BD19:PRINT cerb 
■tîiFOR z = l TO 40!NEXT z,c 
835 TAGOFF:asclX=3:a 5 ccX= 12 !asedep [12734] 
X=1:L0CATE 12,3:PEN 8 :PR INT ascenl 
;PEN lîLOCATE 12,2:PRINT " '’:TAG; 

jnX=l:jcX=7:IF levelX=l THEN MOVE 
c oor d X ( J n X , J c X , 0 ) , c oor d X ( J n X , j c X , 1 
1,1,1 ELSE MOVE coordX(jnX,jcX,0) , 

■coordX(jnX,jcX,1) , 5,0 
840 PRINT cerbl;:TAGOFF 
845 FOR x=l TO SiSOUND 1,426,15,15 
iSOUND 1 ,0,5,0:NEXT:S0UND 1,506,'15 
0,15,4!i0X=1 :i 1 X=1îi2X=1 !i3X=1 ! SCO 
re=5core+1475:GOTO 420 


[390] 

[7369] 


Interrup. 2 Le monstre 


850 
855 
860 
865 
870 ' 

875 ' : : ; : î : : : î ! î : : ! ! : ; î ! : ! J J : ! ! ! ! 
880 IF i2X=0 OR RND>1evelX*0.8 THE 
N RETURN 
885 DI 

890 IF mon5nX=l THEN IF jnX<7 THEN 
mn = 1 ! me = -1 : GOTO 920 ELSE mn = l:mc = 
IrGOTO 920 

895 IF mon5cX=7 THEN mn=0:IF jcX<7 
THEN mcX=-l!G0T0 920 ELSE mcX=l:G 
OTO 920 

900 IF mon5nX=jnX THEN mn=0!lF jcX 
TmonscX THEN mc=l!G0T0 920 ELSE me 
=-]:GOTO 920 
905 ' 

910 IF monsnXtjnX THEN mn=lîIF mon 
5cX<7 THEN mc = -l!G0-T0 920 ELSE fflc = 
1:G0T0 920 

915 mn=-l;IF roonscX<7 THEN mc=l EL 
SE mc=-l 
920 ' 

925 IF levelX=2 THEN 940 
930 MOVE coordX(monsnX,monscX,0),c 


[117] 

[1489] 

[117] 

[1198] 

[117] 

[1489] 

[3627] 

[84] 

[3959] 


[5271] 


[4747] 


[117] 

[4724] 


[2689] 

[117] 

[1190] 

[14027] 































oor dX (monsnX, irionBcX , 1 > , 9,1 : TAG: PRI 


4:PRINT "( BDnus= 10780 )'':5core = 5 


NT roon5tre$î;mon5n‘/. = mon5n7. + mn:mons 


core+10780 


c'/.=iiionsc‘/.+mc : MOVE coord'/, (uionsn’/.,(no 


1075 WHILE INKEY$<>"":WEND;LOCATE 

[68323 

nsc'/., 0) ,coord'/. (monsn’/. ,mon5c'/., 1 ) ,9 , 


1,25:PEN 3:PRINT " < Une touche sv 


liPRINT ffionstretî:TAGOFF:SOUND 4,1 


P >":WHILE ... 


000-monscX*30,10,15;S0UND 4,0,10,1 


1080 ' 

[1173 

5, , ,mon5n*/.*4 



[14893 

935 GOTO 9B0 

[4963 

1090 ' 

[1173 

940 MOVE coord'/, (monsn'/.,mon5c'/.,0) ,c 

[129493 

1095 ' Palmarès 

[12433 ' 

oord'/. (monsn'/. ,mon5c‘/. ,1),case'/, (monsn 


1100 ' 

[1173 

'/.,mon 5 c'/.) ,0: TAG: PRINT palj : mon5n'/.= 



[14893 

fflon5n'/. + mn;monsc'/. = monsc'/.+mc!M0VE co 


1110 MODE 1:PEN 1:IF 5Core<pDint(1 

[48823 

or d'/. (monsn'/., monsc'/., 0) , coor d'/. (monsn 


0) THEN kl="":G0T0 1135 


'/. ,mon5c'/. ,1) ,13,0:PRINT mon5tret;:T 


1115 INPUT "Votre nom svp : ",1;$ 

[15063 

AGOFFî SOUND 4, 1 OOO-monsc ■/.*30,10,15 


1120 FOR >! = 1 TO 10 

[303 3 

945 SOUND 4,0,10,15, , ,mon5n'/.*4 

[17423 

1125 IF sccire> = poi nt (>: ) THEN FOR z 

[86633 

950 ' 

[117 3 

= 10 TO x+1 STEP - 1 ;point(z)=point( 



[14893 

z-1) :nom'l(z>=nom-f(z-l) :NEXT z:poin 


960 ' 

[117] 

t ( X )= 5 c 0 r e : n 0 m $ ( x )= k î : G 0 T 0 1135 


965 ' Test Cer-Bert * Monstre 

[9773 

1130 NEXT 

[350 3 

970 ' 

[1173 

1135 BORDER 1 

[10113 


[14893 

1140 CLS:x$ = obj#(3) : INK 3,24, 12: IN 

[95523 

980 IF NOT (monsn'/.=jn'/. AND mon5c’/. = j 

[42283 

K 2,11:PEN 2:L0CATE 13,2:PRINT STR 


ci) THEN EI:RETURN 


ING-^ (14,xl) :PRINT TAB(13) îxIiSPACE 


985 tlagp = l ! TAGîMOVE coor d'/. ( monsn'/. 

[47503 

$(12) îx$:PRINT TAB(13)îX$;" "■,:PE 


, monscX , 0) , coor d'/. (monsn'/., monsc'/., 1 ) 


N 1:PRINT "PALMARES".; : PEN 2:PRINT 


,12,0!PRINT monstre-F; îTAGOFFiEIsRE 


" "îx$:PRINT TAB ( 13) ; x$îSPACE$ ( 12 


TURN 


) ;x$:PRINT TAB(13) ; STRING$ ( 14,x $) 


990 ' 

[1173 

1145 PRINT:PRINT:PRINT 

[10823 


[14893 

1150 FOR x = l TO 10: IF nom$(>!)=k$ T 

[29023 

1000 ' 

[1173 

HEN PEN 3 ELSE PEN 1 


1005 ' Lev.2: Chgmt. de couleur 

[17723 

1155 PRINT TAB (8) ; nom$ (>; ) ; TAB (27) ; 

[29733 

1010 ' 

[1173 

USING '’######'';point(x) :NEXT x 



[14893 

1160 WHILE INKEYIO" " : WEND: FOR niv 

[33383 

1020 niv = jn'/. + en:c = jc‘/. + ec: IF case'/.( 

[69623 

= 1 TO 7:F0R c = l TO 13 : c ase'/. ( n i v , c ) 


niv,c)=4 THEN c ase'/. ( n i v, c ) =7 : coul e 


=0:NEXT c,niv 


ur '/. = coul eur '/. + 1 EL SE case'/, (ni v , c ) = 4 


1165 WHILE INKEY$="":WEND;GOSUB 13 

[25683 

: coul eur'/.=coul eur'/.-l 


60:GOTO 105 


1025 coul =ca5e'/. (ni V , c ) : GOSUB 1300: 

[12673 

1170 ' 

[1173 

RETURN 



[14893 

1030 ' 

[1173 

1180 ' 

[1173 


[14893 

1185 ' Musiques diverses 

[14143 

1040 ' 

[1173 

1190 ' 

[1173 

1045 ' Fin level 2 

[9233 


[14893 

1050 ' 

[1173 

1200 READ.a,b:IF a=255 THEN GOTO 1 

[26663 


[14893 

225 ELSE vol = J.f.:IF a = 0 THEN vol=0 


1060 FOR x=26 TO 0 STEP -1:B0RDER 

[106453 

1205 IF b<0 THEN b=ABS (b): READ a2. 

[55233 

x,>: MOD 12:CALL S<BD19:S0UND l,(>i+0 


b2:S0UND 12, a , b , vol - ( 2 AND (volOO 


.2)*100,10,15:SOUND 2,0,5,0 : SOUND 


)):S0UND 33,a2,b2,vol:S0UND 1,0,5, 


2, (X+-0.2) *100+5,10,15:NEXT >i: BORDE 


0;S0UND 4,0,5,0:B0T0 1220 


R 0:F0R x=l TO 1000:NEXT x:REST0RE 


1210 SOUND 1 ,a,b, vol,6 

[17353 

1240:G0SUB 1175 


1215 SOUND 3,0,5,0 

[12243 

' 1065 FOR x=l TO 4:S0UND 1,700 -k*35 

[42973 

1220 GOTO 1200 

[363 3 

i ,20,15,,7;CALL S(BD19:NEXT 


1225 FOR x=0 TO 600:NEXT:RETURN 

[18563 

1 1070 PEN 13:L0CATE 8,10:PRINT "BRA 

[113563 

1230 ' 

[1173 

VO !'':L0CATE 1,12:PEN 8:PRINT "Vou 


1235 ' Musique Fin victorieuse 

[22383 

^ 5 etes vainqueur":PEN 9:L0CATE 3,1 


1240 DATA 358,-20,239,10,268,10,35 

[23653 






- - : 




































i»iiNe 


8.-20 

,284 

,20, 

358, 

-20, 

284,20 



1245 

DATA 0, 

-15, 

0,15 

' 1 0 J 3 ( 2 0 ^ 2 8 4 J 

[2106] 

20,478,-2 

0.268.20 

,478 

,-20,268,20 


1250 

DATA 

0, * 

15,0 

,15, 

478,-20 

,268,1 

[3428] 

0,284 

, 10, 

478, 

-20, 

319, 

20,478, 

-20,31 


9,20, 

0, - i 

5,0, 

15,478,- 

20,319, 

20,358 


.-40, 

284, 

40 






1255 

DATA 

0,- 

15,0 

,15, 

358,-10 

,239,1 

[6965] 

0,358 

,-10 

,268 

,10, 

358, 

-40,284 

,40,35 


3, -20 

,284 

, 20, 

358, 

-20, 

28.4,20, 

5 0 6 , - 3 


0,2 6 B 

T ?f'} 

,30, 

506, 

-10, 

239, 

10,506, 

-20,21 


1 2 c 0 

DATA 

506 

, -20 

,268 

,20,506 

,-40,2 

[3672] 

34.40 

, 506 

,-30 

,319 

, 3 0, 

506,-10 

,319,1 


0.35 8 

,-40 

,358 

,40, 

2 55, 

255 




1270 

Musique Perdu 

[1553] 

1275 

DATA 426.39,426,30.426,13,426 

[4739] 

.39,3 

53.30.379,13,379,21.426,13,42 


6,21. 

1T AL TO •^c-c nc-c- 
. w i « i « “t i. Q , 7 , .c w‘ 1 -* .( .t: w' wJ 


1280 


[117] 

1285 

Musique L e v e1 2 

[1444] 

1290 

DATA 478. 10.426,1 0,379,10,31 9 

[6215] 

,10. 3 

79,20,319,10,379,20.319,10,37 



9,25.0,5,47a,10.426,10,379,10,379. 

10,478.10,426,10,379,20,478.10,426 
,20,478.25.255,255 

1295 [117] 

1300 [1489] 

Î305 _ [117] 

1310 Coloriage d'une case [2113] 

1315 [117] 

1320 : : : : : : : : : : ! : : : ! : : ; : : ; ; : ; ; ;[ 1489] 

1325 co = coQrd7. (n i V , c , 0)+16:1 i =coor [4028] 
di; ( n 1 V . c . 1 ) +8 : MOVER 0,0 , coul , 0 
1330 FOR >1=11-2 TQ li-15 STEP -2: y [7313] 
= i!-]i+2:!1QVE co + y*2-4,>!:DRAW co-y* 
2,>;:NEXT >i ; FOR >: = li-29 TO li-17 ST 
EP 2:y = >!-lî+29!M0VE co + y *2 , >: : DRAW 


icD-y*2)-4,>i:NEXT!RETURN 
1335 ' î : ; : : : : : : : : ; : ! : : : : : : ! : : ; : : : : [ 1489] 
1340 [117] 

1345 ' Initialisation [1184] 

1350 ' [117] 

1355 : ! : : ; : : : : : : : : : : : ! : ! J : ! : ! ! : ■ : [ 1489] 


1 360 RANDOtlIZE TIMEîMODE OiFAPER 0 [2071 ] 
:PEM 1:CLS;BORDER 0 

1365 INK 0,0:BORDER OiINK 1,24:INK [8877] 
2, 12:INK 3,6: INK 4,1:INK 5,24:INK 
6,15:INK 7,2:INK 8,16:INK 9,11: IN 
K 10,24:INK 11,15:INK 12,24,6: INK 
13,24,6:coul=4:level7.= l:5core=0 
1370 ENV 1,8,1,1:ENT -1,1,0,8,1,10 [9140] 
16, 1 :ENT -2,5,-10,2,5,ll,2:E 
NV 2.15,-1,75:ENV 3,15 , -1 , 5 :ENV 4, 
15 ,-î,20:ENT 3,20,-45,1 :ENT 4,30,3 


T 7,20,-30,1 

1375 IF kbjytO"" THEN 1385 [1516] 

1380 CLS:PRINT "Clavier / Joystic [7565] 
K ? (C / J)";i$="":WHILE z$<> 

"C" AND zT<>"J":2 T=UPPERI(INKEYf); 

WEND:kbjy$=zÿ:CLS 

1385 IF tibjy$ = "J" THEN 11 7. = 72:127.= [5138] 
73:t37. = 75:t47.= 74 ELSE- 1 1 7. = 69:127. = 7 
l:t37, = 22: t47. = 30 

1390 SYMBOL AFTER 149 [1439] 

1395 SYMBOL 155,1,2,4,8,16,32,64,1 [1946] 
28 

1400 SYMBOL 154,128,64,32,16,8,4,2 [2643] 
, 1 

1405 SYMBOL 153,128,192,224.240,24 [2224] 
8,252,254.255 

1410 SYMBOL 152,1.2,5,10,21,42,85, [1910] 
170 

1415 SYMBOL 151,255,127,63,31,15,7 [1870] 
,3,1 

1420 SYMBOL 161,24,60,66,153,153,6 [1834] 
6,60,24 

1425 SYMBOL 162,231,195,165,24,24, [1891] 

165.195.231 

1430 SYMBOL 163,153,102,129,157,18 [2693] 
5,129,102,153 

1435 SYMBOL 164 ,126,1 95 , 189 , 165-, 16 [2388] 
5.189,195,126 

1440 SYMBOL 150,85,170,84,168,80,1 [1860] 
60,64,128 

1445 SYMBOL 156,126,129,165,129,16 [2564] 

5.153.66.231 

1450 SYMBOL 157,60,94,255,255.255, [2574] 
255,126,60 

1455 SYMBOL 158,126,165,129,153,16 [2293] 
5,66,36,195 

1460 SYMBOL 159,0,0,0,0,192,32,32, [2502] 
31 

1465 SYMBOL 160,0,0,0,0,3,4,4,248 [1906] 

1470 cerbl=CHRI (156) :boLileT=CHR'T ( 1 [10855] 
57): mon5tre$=CHR$ (158):a5cen$=CHRf 
(159)+CHRI(160):objl(l)=CHR$(161): 
objl (2)=CHRI(162):objt(3)=CHRI(163 
) : obj |:(4)=CHR$ (164) : p a$=CHR$ ( 1 43 ) : 
n)an7. = 3: ob jet7.=0: coul eur7. = 0: boul 7. = 0 
1475 ' [117] 

1^80 ' Dessin de la pyramid [1644] 

e 

1485 LOCATE 1,3;REST0RE 1515:F0R x [1822] 
=1 TO 21:READ t,af 

1490 PRINT TAB(t)!:FOR z=l TO LEN( [730] 
a^) 


1495 

z$=MID$(a$,z,1) 

[1056] 

1500 

IF zl="2" OR z'l="0" THEN PEN 

[2302] 

2 ELSE PEN 1 


1505 

PRINT CHRKVAL (z$).+150) ; 

[1709] 

1510 

NEXT z,>! 

C377] 










1515 

DATA 

10, "54" 


[612] 

1520 

DATA 

10."32" 


[552] 

1525 

DATA 

9,"5104" 


[96] 

1530 

DATA 

9,"3542" 


[252] 

1535 

DATA 

8 , "513204" 


[ 212 ] 

1540 

DATA 

8 , "351042" 


[240] 

1545 

DATA 

7, "51354204" 


[700] 

1550 

DATA 

7. "35132042" 


[556] 

1555 

DATA 

6 , "5135104204" 


[531] 

1560 

DATA 

6 , "3513542042" 


[966] 

1565 

DATA 

5,"513513204204" 


[606] 

1570 

DATA 

5, "351351042042" 


[1172] 

1575 

DATA 

4, "51351354204204" 


[703] 

1580 

DATA 

4, "35135132042042" 


[855] 

1585 

DATA 

4," 13513510420420" 


[1126] 

1590 

DATA 

5, " 135135420420" 


[1286] 

1595 

DATA 

6 , " 1351320420" 


[465] 

1600 

DATA 

7, " 13510420" 


[473] 

1605 

DATA 

8 , " 1 35420" 


[260] 

1610 

DATA 

9, " 1320" 


[241 ] 

1615 

DATA 

10 , " 10 " 


[ 668 ] 

1620 




[117] 

1625 

' 



[117] 

1630 

REBTORE 1665 


[582] 

1635 

FOR 1 

niv=l TO 7 


[745] 

1640 

FOR 1 

c = l TO '13 


[789] 

1645 

READ 

>!$:IF >!l="*" THEN 

c 0 0 r d 7. 

[4401] 

( n 1 V 

,c , 1 ) ^ 

= -l : coord7. (ni v , c , 0 ) 

=-l:G0 


TO 1655 




1650 

c 0 0 r d 7. ( n i V , c , 0 ) = V A L ( >! $ ) 

: READ 

[2298] 

coor d7. ( n i V , c , 1 ) 



1655 

NEXT 

c , n i V 


[ 348] 

1660 

MOVE 

0,0,3,0:DRAW 639,0:DRAW 

[4343] 

639, 

399:DRAW 0,399:DRAW 0,0 



1665 

DATA 

♦ ,«■,♦,*,*,♦,304,359,*,*, 

[1740] 

»,*, 

*, * 




1670 

DATA 

♦,♦,♦,♦, *,272, O 27, 

304,31 

[2511] 

1,33 

6,327 

,♦,♦,*,♦,* 



1675 

DATA 

*,*,*,*,240,295,27 

2,279, 

[2726] 

304 , 

263,3 

36,279,368,295,*,*, 

♦, ♦ 


1680 

DATA 

*,*,*,208,263,240, 

247,27 

[3510] 

2,23 

1,304 

,215,336,231,368,247,400, 


263, 

* , » , * 




1685 

DATA 

*,*,176,231,208,21 

5,240, 

[3123] 


199,272,183,304,167,336,183,368,19 
9,400,215,432,231 ,*,* 

1690 DATA *,144,199,176,183,208,16 C4203] 

7,240,151,272,135,304,119,336,135, 

368,151,400,167,432,183,464,199,* 

1695 DATA 112,167,144,151,176,135, [4337] 

208,119,240,103,272,87,304,71,336, 

87,368,103,400,119,432,135,464,151 


,496,167 

1700 ' [117] 

1705 ':!î!:!!!!::!!:!::!!!::: î !!! : [ 1489] 
1710 ' [117] 

1715 ' Coloriage des cases [1115] 


1720 ' [117] 

1725 [1489] 

1730 FOR niv=l TO 7!F0R c=l TO 13 [1385] 

1735 IF coordX(niv,c,0)=-l GOTO 17 [2556] 
45 

1740 GOSUB 1300 [950] 

1745 NEXT c,niv!RETURN [6851 

1750 ' [117] 

1755 .. [ 1489] 

1760 ' ,[117] 

1765 ' . PERDU . [389] 

1770 ' [117] 

1775 ' J i ! : ! ! : : : : : ! ! :.: : : : : : i : [ 1 489] 


1780 Dl!flagp = 0:F0R >! = 0 TO 3;y = REM [ 7546] 
AIN (>i ) ! NEXT: EI ! ni v= jn 7.: c = JC7.! GOSUB 
805: WH ILE INKE YÎO " " : WEND 
1785 FOR >1=0 TO 50:CALL ?<BD19:0UT [58263 

S(B97B,0:CALL !<BD19:0UT ?(B97B,80:S0 
UND 129,1000+>!*50,5:NEXT:0UT ?<B97B 
,0:CALL Î(BC65 

1790 FOR x=l TO 2:S0UND 1,90.30,15 [5305] 
,,1:S0UND 1.0,4,0:NEXT >i:SOUND 1.0 
,2,0:F0R >1 = 1 TO 3:S0UND 1,200,25,1 
5,,5:S0UND 1,0,1,0:NEXT 
1795 IF bouI7. = 0 THEN 1805 [8753 

1800 ni v = boul n7.: c = bou 1 c7.: GOSUB 805 [87933 
:IF bouln7.=2 AND boulc7,=6 THEN bou 
17.=0: ELSE MOVE coor d7. (boni n7.. boul 
c7. , 0 ) , CQor d7. ( boul n7. , bou 1 c7. , 1,6,1: 
TAG:PRINT boulel; :TAGOFF 

1805 man7. = many.-l : ni v = 2: c = 6 : GOSUB 8 [ 104603 
05: IF man7,<>0 THEN jn7. = 2: jc7. = 6 : IF 
level7.= l THEN MOVE coor d7. ( jn7., jc7., 

0) , coor d 7. ( j n 7., j c X , 1 ) , 1,1 ELSE MOVE 
coord7, ( jn7., jc7., 0) , coordX ( jn7., jc7., 

1 ),5,0 ELSE 1835 

1810 TAG:PRINT cerb'l; : TAGOFF [ 1629] 

1815 IF N0T(boul7,= l AND boul n7. = irion [42963 
snX. AND boul c7. = roonsc7.) THEN c = mons 
c7,: ni v=iTiDn 5 n?/.: GOSUB 805 

1820 TAG; mon 5 ny. = 7: mon 5 c 7 .= 4 : MOVE co [ 74663 
ord7. (iiîonsn7. ,fflDnsc7. ,0) , coord7. (monsn 
7. ,(non 5 c 7 . ,1) ,9,1:TAG;PRINT monstreî 


: :TAGOFF 

1825 ' [1173 

1830 GOTO 13f^ [382 3 

1835 RESTORE 1275;G0SUB 1175 [17483 

1840 IF level7. = l THEN 1085 [9713 

1845 score = score + coul eur'/,*220 [23573 


1850 PEN 9:L0CATE 1,24:PRINT "Bonu [65003 
5 : "iUSING "##"îCouleur7.5 :PRINT " 

*220=" î US ING "#####"! couleur 7, *220: 

FOR x = l TO 4000: NEXT >!:G0T0 1085’- 

1855 ' [1173 

1865 ' ========== Fin de Listin [32723 

g Cerbertl.bas (c) L. PAQUIN 
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Janvier 2007. Le salon permanent de l’informatique internationale, vient 
comme prévu d’ouvrir ses portes dans le hangar 4B de la station orbitale GOLMON II, 
fier symbole de l’évolution technologique mondiale. 

En cette journée inaugurale au demeurant réussie ■ saluons au passage, 
l’effort des organisateurs, pour une fois particulièrement 
inspirés • les exposants de renom n’ont pas ménagé 
leurs efforts pour satisfaire au mieux, l’insatiable curiosité des visiteurs. 

Ces derniers, à peine remis de leur randonnée stratsphérique, 
se sont enthousiasmés pour les modèles récents, 
remarquablement mis en valeur par les meilleurs jeux holographiques 
du marché. La foule particulièrement nombreuse autour du stand Amstrad, 
a littéralement ovationné la démonstration de “ZImbaouba une fois”, 
comédie musicale zaïroise, interactive et octophonlque d’Ufogrames, 
tournant sur le nouvel Amstrad WX à multiprocesseurs photoniques 
(casque émotionnel en option). A signaler également 
la fantastique saga “Ouragan sur Stéphanie”, Inspirée 
d’une vieille légende monégasque, où le joueur doit affronter mille dangers pour iiberer 
une infortunée princesse des griffes du show-bizness. 


Le brillant étalage d’autant de 
somptuosités tri-dimensionnelles, 
nous permet de mesurer le chemin 


parcouru depuis 20 ans en matière 
de jeux ludiques. Les limitations 
inhérentes aux machines de cette 


lointaine époque - où l’on raisonnait 
encore archaïquement en termes 
de bits et d’octets -, ne permettaient 
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guère de prouesses. Pourtant déjà, 
nous avions noté l’apparition de 
logiciels qui préfiguraient à leur 
manière, ce que nous connaissons 
aujourd’hui en 2007 : “Defender of 
the Crown” sur l’Amiga, “Les Pas¬ 
sagers du vent” sur les antidélu- 
viens Amstrad, MSX et Thomson 
(que de souvenirs), ou bien encore 
“The Pawn” sur Atari ST (brillant 
ancêtre), etc. 

La richesse des scénarios, mêlant 
aventure, action et stratégie, liée à 
la beauté très cinématographique 
de ces réalisations - agrémentées la 
plupart du temps de musiques de 
qualité - facinaient et exaltaient le 


joueur au-delà du raisonnable, 
lequel s’investissait d’autant plus 
que l’œuvre était spectaculaire. 

Ainsi quiconque frustré d’aventure, 
mais pas spécialement courageux, 
pouvait sans risque et sans spon¬ 
sor, s’identifier à loisir aux héros de 
ses rêves, moyennant quelques 
jours et quelques nuits sacrifiées à 
son micro favori. 

Sensible à l’émergence de ce nou¬ 
veau concept - lié il faut le dire à 
l’évolution des machines - la dyna¬ 
mique équipe d’Amstrad Magazine 
de l’époque, avait dépéché ses 


meilleurs limiers auprès de quel¬ 
ques brillants auteurs précurseurs 
du genre, afin de s’enquérir de l’ave¬ 
nir possible du développement en 
ce domaine visiblement promet¬ 
teur. Ce qui suit est la reproduction 
fidèle des reportages réalisés aux 
alentours du printemps 1987. Au fil 
des pages que nous vous présen¬ 
tons ici, vous serez probablement 
frappés par la justesse des prévi¬ 
sions des auteurs de l’époque. 
Vous avez désormais tout loisir de 
comparer leurs thèses avec les 
splendides révélations exposées 
sur Golmon II. 


Dossier, tests et enquêtes réalisés par: Mireille Massonnet, Michel Meriet (photos), Frédé¬ 
ric Nardeau, Jean-Claude Paulin et Stéphane Schreiber. 


Ce qui se trame chez les éditeurs 

Printemps 1987 : jeux réalisés comme des films avec scénariste, 
graphiste, musicien et programmeur ; aventures en 3D et en temps 
réel ; identification totale avec les héros... les états majors de nos 
maisons d’édition préférées sont en grande effervescence. Les 
esprits chauffent et surchauffent pour nous préparer des jeux 
“d’enfer”. Nous vous dévoilons en avant-premiére... ce qui se trame 
chez les éditeurs, tant sur ie plan idées, que sur celui de la concep¬ 
tion. 

ÈRE Informatique : vers 
l’identification au héros 



Philippe Ulrich, ie directeur artistique de Ere a les yeux qui pétil¬ 
lent, les mains qui tremblent d’excitation. Les petits morceaux de 
papier devant lui se gribouillent de signes cabalistiques : il crée. 
Emmanuel Viau, le PDG essaie de résumer le flot créatif de son 
“vieux” copain : “Tu comprends, dans ie jeu du futur, le héros ce 
sera toi. Devant ton écran géant chez toi, on va te faire vivre toutes 
les aventures impossibles et inimaginables en temps et en espace 
réels. Et tu auras intérêt à faire gaffe aux méchants qui te voudront 
vraiment du mal !” 


Délire de créatifs en mal de grand fris¬ 
son ? Pas du tout. Chez Ere on pense 
fermement que la condition sine qua 
non pour que l’intérêt du public pour les 
jeux informatiques ne tombe pas, c’est 
de proposer des produits d’une dimen¬ 


sion ludique encore plus grande. C’est 
de les faire participer presque physique¬ 
ment à de grandes aventures, où par 
exemple, la psychologie de chacun 
interviendra. Pour l’instant de tels pro¬ 
jets sont encore à l’étude, faute de 


moyens technologiques suffisants ; 
mais dès l’arrivée des CDI<*) — par 
exemple — on devrait voir apparaître 
des produits “époustouflants”. 

En attendant, l’éditeur de “Crafton et 
Xunk” prépare le terrain, commence 
une évolution en douceur. Avec notam¬ 
ment le lancement d’Oxphar: jeu 
d’aventure à destination surtout des 
enfants, réalisé sous forme du jeu 
micro et... d’une pièce de théâtre. 
Soyons précis : c’est à l’initiative d’une 
troupe théâtrale, “La Compagnie de la 
Manicle” que le projet a vu le jour. Mais 
ce n’est pas du tout un hasard que ce 
spectacle d’un genre nouveau voie fina¬ 
lement le jour grâce aussi au travail de 
l’équipe de Ere. Jeu micro = jeu spec¬ 
tacle, lisez plutôt ce qui suit. 
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OXPHAR: un scénario, 
une pièce de théâtre 
et un jeu informatique 
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Résumons un peu l’histoire d’Oxphar. 
Il y a déjà quelque temps, Georges 
Vérin, créateur et metteur en scène de 
la Compagnie de la Manicle, écrivait, en 
coiiaboration avec Michel Bisson, le 
scénario d’une épopée chevalleresque 
nommée Oxphar. Mais soudain, alors 
que la pièce était déjà bien avancée, 
Georges Vérin découvre les jeux de rôle 
et d’aventure sur ordinateur. Et c’est le 
coup de foudre ! 

“Pourquoi ne pas essayer de faire une 
expérience conjointe ?’’ se dit-il alors ? 
Pour la Manicle, l’informatique était un 
moyen de rendre ses spectacles encore 
plus vivants, ce qui a toujours été le but. 
“J’aime bien la soupe, et j’aime bien 
mélanger les légumes pour faire une 
soupe la meilleure possible” raconte 
Georges Vérin. Donc, j’ai eu envie 
d’entrer dans le monde de l’informati¬ 
que, et voir ce que je pourrais en tirer. 
A partir de là, j’ai cherché des partenai¬ 
res pour arriver à mes fins, et je suis 
tombé sur un organisme qui s’appelait 
à l’époque l’Agence pour le Développe¬ 
ment de l’Informatique, qui a été très 
intéressée par mon projet de créer 
parallèlement un jeu informatique et un 
spectacle sur le même thème, sur la 
même histoire, sur le même plan. Je 
voulais permettre au spectateur de 
jouer à être Oxphar, à se mettre dans 
la peau du personnage, pour qu’il 
retrouve dans le spectacle une 
ambiance et des personnages qu’il con¬ 
naît déjà”. 

Et l’ADI a été d’autant plus intéressée 
que c’était la première fois qu’un tel 
projet était tenté. 

Ce public, que Georges Vérin essaye 
continuellement de convaincre, à qui il 
essaie de faire ressentir, à travers son 
art, ce que lui-même ressent, il allait 
pouvoir lui permettre de s’identifier 
complètement au héros, et par là, le 
sensibiliser encore plus. 

Mais ce n’est pas tout “sans être infor¬ 
maticien, je pense que ce projet, et 
peut-être d’autres, car je souhaite qu’il 
y en ait d’autres de ce genre par la suite, 
va permettre également à l’informati¬ 
que de s’aérer un peu, d’établir de nou¬ 
velles formes de rapports entre elle et 
le monde extérieur”. 
Malheureusement, l’ADI fermait ses 
portes quelques temps après, et Geor¬ 
ges Vérin devait reprendre sa quête 
d’éditeur. Certains lui ont répondu que 
ça ne les intéressait pas, d’autres ont 
promis de rappeler plus tard. 

Seul Ere informatique — et un autre édi¬ 
teur de Bordeaux, qui n’existe malheu¬ 
reusement plus non plus, ont immédia¬ 
tement répondu oui. D’autres partenai¬ 
res sont ensuite venus appuyer La 
Manicle ; le Ministère de la Culture, le 
Conseil Régional de Haute-Normandie, 
la ville du Havre — où est établie la 
compagnie — et la Maison Municipale 
des jeunes de La Rochelle, qui a 
apporté les moyens techniques les plus 


importants. Plus quelques “sponsors” 
privées : des petites entreprises du 
Havre, et surtout la Coopérative Régio¬ 
nale de Saintes, qui a été d’un gros sou¬ 
tien financier. 

A partir de là, créer une épopée cheva¬ 
leresque sur un plateau de théâtre, c’est 
quasiment impossible, à moins de dis¬ 
poser de moyens extraordinaires, ce qui 
n’était — et n’est toujours pas — le cas 
de la Manicle. Il a donc fallu trouver des 
“trucs”, comme l’inclusion dans le 
spectacle des nouvelles technologies : 
la télévision, des transformateurs de 
voix pour surdimmensionner les voix 
des comédiens, des effets sonores par¬ 
ticuliers, et des images de synthèse 
avis aux connaisseurs : ces images de 
synthèse ont été réalisées par Bruce 
Krebs, un spécialiste du genre). 

Et le résultat est réellement surprenant. 
Mais il ne tient qu’à vous d’en juger. La 
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Compagnie de la Manicle — qui est 
d’ailleurs en train de changer de logo 
pour devenir “La Manicle, spectacle 
fantastique et audiovisuel pour la jeu¬ 
nesse” — entame une tournée en 
France. De plus, Georges Vérin envi¬ 
sage la réalisation d’un film tiré 
d’Oxphar, qui serait, je cite : “le troi¬ 
sième niveau et l’aboutissement 
d’Oxphar”. 

En attendant, la Manicle et Ere Informa¬ 
tique installent des micros avec le logi¬ 
ciel Oxphar à la fin de chaque représen¬ 
tation théâtrale. Les enfants, et les plus 
grands peuvent ainsi jouer, se retrouver 
dans la peau du héros qu’ils ont vu sur 
scène. La pièce de théâtre et le jeu 
micro s’enrichissent donc mutuelle¬ 
ment. Ebaûche d’un rapprochement du 
jeu vers un art plus spectaculaire. 


Stéphane Schreiber 
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OXPHAR côté micro 


Un scénario commun avec d’un côté une pièce de théâtre et de 
i’autre un jeu micro. Nous sommes aiiés discuter avec Michei Rho, 
ie “D.A.” (Directeur artistique) de l’éditeur d’Oxphar : Ere informa¬ 
tique. 


Amstrad Magazine ; comment va se pré¬ 
senter Oxphar, le soft ? 

Michel Rho : il va être à la fois très sem¬ 
blable et très différent de la pièce de La 
Manicle. Georges Vérin est venu nous 
voir avec un scénario pour théâtre, donc 
très linéaire, et il nous a fallu le rema¬ 
nier, avec Philippe Taupin (le program¬ 
meur du jeu, avec qui j’avais d’ailleurs 
déjà fait équipe pour “Despotik 
Design”), pour pouvoir le rendre jouable 
sur ordinateur. En effet, un jeu d’aven¬ 
ture se doit d’avoir des solutions mul¬ 
tiples à certaines situations, contraire¬ 
ment à une pièce, où le héros ne “réflé¬ 
chit” pas. Mais il va de soi que les per¬ 
sonnages sont les mêmes, ainsi que 
l’intrigue générale. 

De plus, nous avons eu avec Philippe, 
qui est un véritable génie de l’informa¬ 
tique, pas mal d’idées originales pour 
un jeu d’aventure. Par exemple, les icô¬ 
nes. Alors que d’autres jeux les utilisent 
pour pallier l’insuffisance de l’analyseur 
syntaxique (je pense notamment à 
“Masque”), nous avons choisi d’en faire 
des solutions à des énigmes qui seront 
posées tout au long du jeu. De plus, 
elles sont dissimulées dans le décor, et 
le joueur devra les trouver avant de 
résoudre l’énigme. Elles ont une fonc¬ 
tion différente à chaque fois. 

Notre principal soucis a été de ne pas 
retomber dans le piège classique des 
jeux d’aventure existants, à savoir le 
blocage de situation. Nous avons mis 
au point un système qui permette au 
joueur d’avancer dans le jeu quoiqu’il 
arrive. Mais bien sûr, il ne pourra gagner 
l’aventure que s’il a fait tout ce qui est 
demandé. 

A.M. ; je suppose qu’adapter un scéna¬ 
rio de théâtre n’est pas chose facile ? 

M.R. : bien sûr que non ! Il a fallu ruser 
à mort. Il était de toute façon impossi¬ 
ble de rendre complètement l’ambiance 
de la scène, notamment les jeux de 
lumière et de son. Nous avons donc 
choisi de tout faire pour rendre le logi¬ 
ciel le plus attractif possible ; une pro¬ 
grammation des plus avancée, des gra¬ 
phismes d’enfer (merci pour moi), avec 
pourquoi pas des digitalisations des 
acteurs dans leur costume, et surtout 
un compromis entre l’aventure et 
l’arcade, pour rendre le jeu moins immo¬ 
bile. Ainsi, le personnage du Maître du 
Jeu est un sprite qui se balade sur 
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l’écran, jusqu’à atteindre un coin bien 
défini pour dire ce qu’il a à dire. 

Bien sûr, dans le jeu son texte est écrit 
dans une bulle car on n’a pas assez de 
place en mémoire pour digitaliser une 
voix. Mais tout cela avec une extrême 
simplicité, car le jeu doit rester acces¬ 
sible à tout le monde. 

A.M. : et au niveau conception pure ? 

M.R. : pour ce qui concerne la program¬ 
mation, je fais — ou plutôt nous faisons 
— entièrement confiance à Philippe 
Taupin, qui n’en est pas à son premier 
coup d’essai. Au risque de me répéter, 
je dirais qu’il est vraiment excellent, ça 
lui fera plaisir (rires). C’est pour les des¬ 
sins que j’ai un peu peur. Non pas que 
je doute de moi (re-rires), mais on choi¬ 
sit de travailler en mode 1, ce qui nous 
aide pour adapter ensuite le logiciel sur 
Atari ST et IBM et compatibles. Or, j’ai 
l’habitude du mode 0, avec ses seize 
couleurs. N’en disposer plus que de 
quatre risque de me gêner énormément, 
mais avec un peu de pratique, ça ira 
tout seul. (J’avais pensé à dessiner des 
“gonzesses d’enfer”, tout simplement 
en digitalisant les actrices nues et en 
les “habillant” ensuite, mais je ne 
pense pas que ça se fera !) (re-re-rires). 



" Un peu d'Ere " : Michel Rho 


A.M. : Oxphar-ie-logiciel est prévu pour 
la rentrée. Pourtant, une version Thom¬ 
son existe déjà. Pourquoi un tel retard 
pour la version CPC ? 

M.R. : la version Thomson d’Oxphar est 
une adaptation presque mot pour mot 
de la pièce. Les auteurs ont pris le scé¬ 
nario de La Manicle, et ont directement 
écrit leur logiciel d’après lui. Ce qui 
n’est pas notre cas. Si tu avais écouté 
ce que j’ai dit, tu n’aurais pas posé 
cette question (re-re-re-rires). Pour résu¬ 
mer, c’est parce que nous fignolons 
notre logiciel qu’il a du retard sur la ver¬ 
sion Thomson. Mais je peux garantir 
que l’attente en vaudra la peine ! 

Propos recueillis par Stéphane Scrheiber 

Pour nos amis lecteurs de l’Ouest, nous 
signalons que la prochaine représenta¬ 
tion de la pièce de Théâtre Oxphar aura 
lieu le 2 juillet 1987, au Havre, dans la 
salle Niemeyer de la Maison de la Cul¬ 
ture. 
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Loriciels ; un attentisme 
avisé à l’écoute 
du marché... 



Laurant Weill, “PDG” et Marc Bayle “DG” 
de Loriciels. 


Chez Loriciels Laurant Weill, le PDG, 
est conscient d’une évolution — plus 
que d’une révolution — du jeu entraî¬ 
nant une nnutation des méthodes de tra¬ 
vail. Il est vrai que Loriciels a évolué, 
tant au niveau des produits que de la 
manière de les réaliser ou les vendre. 
Il suffit pour s’en persuader de compa¬ 
rer les créations informatiques d’il y a 
ne serait-ce que deux ans aux petits 
chefs-d’œuvre qu’on nous présente 
aujourd’hui : images digitalisées, ani¬ 
mations performantes, musiques sté¬ 
réophoniques originales... Le loisir 
informatique, en terme de création, 
semble être passé d’un domaine d’infor¬ 
maticiens à des compétences de “spé¬ 
cialistes” (graphistes, musiciens...) pas 
forcément informaticiens mais certai¬ 
nement beaucoup plus créatifs. 

Ainsi donc, si la création de demain ne 
vient pas encore bouleverser et remet¬ 
tre en question le travail d’aujourd’hui, 
L. Weill envisage une continuation dans 
l’évolution du jeu : encore plus de gra¬ 
phismes, de sons, de diversité ; car ce 
n’est pas la volonté de faire “autre 
chose” qui manque à Loriciels, c’est 
l’attente de technologies nouvelles qui 
tendent aujourd’hui à apparaître sans 
pour autant se définir entièrement et se 
“normaliser”. 

Une évolution par la technique 

La technique semble être, pour Laurant 
Weill, base de toute évolution. Si l’on 
peut s’attendre à une amélioration des 
graphismes, une plus grande diversité 
des décors, c’est grâce à l’amélioration 
des résolutions, à l’apparition de nou¬ 
velles mémoires de masse telles que 
GDI etc. 

Pour l’instant, les nouvelles applica¬ 
tions sont en phase d’expérimentation 


et il semble peu probable qu’un petit 
groupe de privilégiés puissent bénéfi¬ 
cier de la technologie “du futur” de Lori¬ 
ciels. Pour résumer cet état de fait, L. 
Weill déclare : “On suit l’évolution, on 
ne la précède pas... il faut être attentif 
quant à l’évolution de la technologie, 
voir ce qu’elle va apporter et regarder 
si l’on peut offrir quelque chose en 
réponse”. 

L’évolution des méthodes 
de travail 

L’évolution des techniques implique 
aussi une plus grande rigueur dans la 
conception des logiciels. Le Soft 
devient aujourd’hui affaire de “spécia¬ 
listes” tels B. Masson (graphiste chez 
Loriciels ayant notamment collaboré à 
Bob Winner) plus “Art Déco” qu’infor- 
maticien... Cette tendance va se renfor¬ 
cer. Aujourd’hui, pour être au top 
niveau, il faut travailler en équipe même 
si L. Weill concède que “depuis la nais¬ 
sance du monde, il y a eu des “Michel- 
Ange” qui savent aussi bien dessiner 
que sculpter ou concevoir des engins 
de guerre...”. Le travail en équipe est 
perçu, tant par les dirigeants que par 
les créatifs, comme un moyen d’utiliser 
au maximum les compétences de cha¬ 
cun et de faire évoluer au mieux le logi¬ 
ciel depuis le “brainstorming” originel 
jusqu’à son arrivée dans votre micro. 


Par ailleurs, à l’inverse d’hier, l’équipe 
créatrice de “Demain” sera composée 
de 70 % de permanents et 30 % d’exter¬ 
nes à la société. Cette mutation des 
méthodes de travail semble tout-à-fait 
convenir aux créatifs qui déclarent 
alors ne plus travailler “en concurrence, 
en terme de royalties etc” mais avec 
plus de collaboration d’échanges en 
vue d’une meilleure réussite. 

Même le concept de jeu évolue... 

Le jeu “made in Loriciels” devrait donc 
rester relativement fidèle à sa structure 
actuelle. Par contre, Loriciels réaffirme 
sa volonté de “donner toujours plus”, 
de dépasser avec “le jeu de Demain” 
l’idée du simple logiciel et d’aller plus 
loin ; aujourd’hui déjà, Loriciels offre 
des mini-BD, des badges, des lunettes, 
créé des mondes en “relief dynami¬ 
que”. C’est cela aussi l’évolution : offrir 
un ensemble dans lequel le logiciel en 
tant que tel n’est qu’une partie du jeu... 
Pour le moment, chez Loriciels, les pro¬ 
jets ne manquent pas ; on suit la tech¬ 
nique, on assiste à des colloques, on 
imagine des scénarios mais on évite la 
précipitation. 

A moins que les prochains mois 
n’apportent de nouveaux supports (car¬ 
touches...) et l’actualité de nouveaux 
engins de jeux... 


Frédéric Nardeau 



Karma, vue de la toute-dernière superproduction loricielienne sur PC et compatibles. 
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INFOGR AMES : 
la MGM du jeu I 


Carrément. Ni plus, ni moins ! Lorsque Bruno Bonnel, le directeur 
général d’Infogrames “résume” les ambitions de sa maison d’édi¬ 
tion, elles sont d’une grande simplicité : devenir d’ici quelques 
années la Métro Goldwyn Mayer du jeu. (NDLR : fastoche !). 


A Villeurbanne, rue Hippolyte Kahn, les 
esprits sont déjà présents dans le futur. 
(Heu, et si vous ne comprenez pas ce 
que je viens de vous expliquer, ben c’est 
vraiment pas de ma faute, pourtant 
j’suis claire, non ?) 

Evidemment Infogrames continue à 
produire ce que tout le monde — et 
nous bien sûr — appelle “de bons petits 
softs”, genre “Prohibition” qui de tou¬ 
tes manières continuent à en amuser 
plus d’un — et toujours nous, bien sûr 
— Mais la mobilisation créative est ail¬ 
leurs. Je suis partie à sa recherche et 
vais essayer de vous la présenter. 
Tout découle d’un constat et d’une pro¬ 
fession de foi. Constat : les Français ne 
savent pas faire les jeux d’arcade, inu¬ 
tile donc d’essayer de mimer tristement 
les Anglais, Américains et autres Japo¬ 
nais ; il faut valoriser “la culture la plus 
riche du monde : la nôtre” (dixit Bruno 


Bonnel). Et notre culture est riche 
d’idées : mettons-les en valeur. J’y 
reviendrai. 

Profession de foi ; aujourd’hui le rôle 
d’un éditeur de jeux informatiques, 
c’est de proposer aux utilisateurs autre 
chose que les éternels “pan-pan-boum- 
boum, t’es mort”, tout ceci à base de 
manipulations frénétiques du joystick. 
Pour deux raisons : la première, parce 
que les gens — vous et moi, merci Info¬ 
grames — sont trop intelligents pour 
être réduits à cette stricte version du 
jeu. La deuxième, parce que si l’on se 
cantonne à l’arcade, on n’innove plus, 
donc on stagne, en répétant indéfini¬ 
ment la même chose, et un triste matin, 
on est mort “virtuellement” : complète¬ 
ment dépassé par quelqu’un d’autre. 
Si vous avez bien suivi ce raisonne¬ 
ment, il n’y a d’autre solution que de 
créer. Voici comment. 



Sus aux idées 

L’important devient donc, non pas de 
dénicher un programmeur génial (enfin, 
s’il y en a un qui nous lit en ce moment 
qu’il fasse signe tout de même !) mais 
quelqu’un avec des idées, plein d’idées, 
toutes plus originales les unes que les 
autres. C’est ainsi que “Les Passagers 
du Vent” existent grâce à la collabora¬ 
tion de François Bourgeon. C’est tou¬ 
jours ainsi que “Marche à l’ombre” sort 
actuellement “sur nos écrans” avec 
digitalisation de la chétron sauvage de 
Renaud, sa musique, son bandana et sa 
mob. C’est encore ainsi que le prochain 
jeu d’aventure de septembre “Bivouac” 
traite d’un thème inconnu en micro : 
l’escalade en montagne. Et c’est enfin 
ainsi qu’en novembre... oups, j’ai failli 
vous révéler un vrai secret I (Y 
m’auraient massacré la chétron chez 
Infogrames et j’aurais plus eu le droit 
d’aller manger des gratons. Psitt : si 
vous ne connaissez pas les gratons, je 
vous conseille de tester). Bref ! 


COBRA SOFT : 
des “coups”, 
des enquêtes, 
du cinéma 

Qui d’autre que Bertrand Brocard et son équipe pouvait nous révé¬ 
ler à la mi-juin “Cessna Over Moscou” ? (Nous vous rappelons qu’ils 
nous avaient déjà servi “Rainbow Warrior” en pleine affaire Green- 
peace.) 


Hé, dites donc, le lecteur chéri, lisez 
donc ce qui suit avec un peu plus 
d’attention : je vous donne un scoop, 
les “cocos”, un vrai. 


Et bien oui, ils ont osé faire çà. “Cessna 
over Moscou” est le premier jeu non 
compatible PC, aux droits résenrés pour 
tous pays, y compris l’URSS. Vous 



Bertrand Brocard : “Cessna Over Moscou” 
c’est à cause de lui ! 


devrez décoller d’Helsinski et atterrir... 
sur la place Rouge. Si en cours de route, 
non content de déjouer la Défense 
aérienne soviétique, vous réussissez le 
lancer de tracs (subversifs comme de 
bien entendu) sur une grande agglomé¬ 
ration, ce sera encore mieux. 

“Cessna Over Moscou”, “Les Ripoux”, 
“Meurtres à Venise”. (Et hop, trois 
scoops au lieu d’un, rien que pour 
vous !). Ou bien encore : le “coup” — 
toujours coller à l’actualité —, la liaison 
avec le cinéma — ou comment prépa¬ 
rer l’arrivée des CDI<*l — et les enquê¬ 
tes “comme si vous y étiez” — ou com¬ 
ment préparer l’arrivée des CDI-bis. 

(*) GDI : “Compact-disque interactif. 
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Comme vous l’avez compris, les idées 
peuvent se traduire à tous les niveaux : 


Voilà en un tout petit paragraphe résu¬ 
mées les grandes orientations de l’édi¬ 
teur châlonnais. 

Quand les machines ne sr mt 
plus cuites 

Dans la tête de Bertrand Brocard, 
comme dans celle de B.B. (*), une 
nécessité : prévoir dans les formes de 
travail et dans les conceptions des jeux 
d’aujourd’hui, ies bests de demain. Ceci 
grâce à plusieurs impératifs. 

Laisser tout d’abord la plus grande 
liberté d’action possible à la société de 
création : Hitech. (Cobra Soft reste la 
société d’édition.) Un créateur fou, çà 
doit pouvoir “débloquer” tranquille¬ 
ment. 

Sortir des produits toujours novateurs 
les uns par rapport aux autres, réinven¬ 
ter à chaque fois la manière de jouer. 
Par exemple, plus d’ordres au clavier à 
donner à partir de HMS Cobra. 
Essayer de tirer le maximum de chaque 
machine, version cassette ou disquette, 
quitte à être obligé de faire un gros 
traail sur chaque version. 

Et surtout "ne pas perdre de vue que 
technologiquement les machines 


d’aujourd’hui sont des machines cuites 
et que nous devons d’ores et déjà 
apprendre à travailler comme si nous 
avions déjà des CDI, ou autre chose, 
bref des capacités de traitement bien 
supérieures” affirme Bertrand. 

Alors travailler comme si les moyens 
technologiques étaient déjà supérieurs. 


thème, scénario, graphisme, musique 
et ensuite promotiori. (La BD de Bour¬ 
geon ou le bandana de Renaud vendus 
avec le soft). Il faut donc les mener à 
bien avec : des auteurs, des scénaris¬ 
tes, des graphistes, des musiciens, des 
concepteurs et des producteurs. (Si, au 
point où nous en sommes vous n’avez 
toujours pas compris pourquoi Bruno 
Bonnel (*) parle de MGM, retournez à 
vos jeux d’arcade !) Jeu-spectacle donc, 
avec une conception et une promotion 
dignes de celles d’un film. 

Et ce n’est qu’un début, con-tl-nuons-le- 
com-bat ! (Euh, désolée je m’égare à 
nouveau). Ce n’est qu’un début, c’est (*) 
qui l’affirme : “En ce moment, nous pré¬ 
parons l’avenir ; mais il est évident que 
ce qui sort aujourd’hui n’est vraiment 
rien à côté de ce que nous ferons dans 
deux ou trois ans. Nous sommes 
comme tout le monde limités par la 
technologie. Mais le jour où le CDI, par 
exemple, sera commercialisé en grand, 
l’important pour nous sera d’avoir le 
fonctionnement éditorial et les structu¬ 
res prêts. C’est ce qui se joue actuelle¬ 
ment. Si nous réussissons, et on réus¬ 
sira, nous aurons créé le “10® Art” : 
celui du jeu”. 

Evidemment, tout cela coûte très cher, 
mais çà, c’est un autre dossier. En 
attendant, nous autres joueurs impéni¬ 
tents, grâce à ce genre d’éditeur, nous 
avons de très bonnes surprises et 
même des cadeaux : vous serez 
d’accord avec moi lorsque vous aurez 
le bandana de Renaud autour du cou ! 

MM 


cela veut dire aller repérer les lieux de 
l’action, comme pour un film. (Bertrand 
revient de Venise où il a peaufiné son 
prochain Meurtre ; toutes les rues de 
Barbés à Pigalle figurent dans “Les 
Ripoux”.) Cela veut dire aussi travailler 
en équipe avec : un scénariste, un dia¬ 
loguiste, un graphiste, un musicien et 
les programmeurs. Cela veut encore 
dire intéresser le joueur à 
raction”comme s’il y était réellement 
(“vous vous souvenez certainement des 
indices extraordinaires contenus dans 
“Meurtres en série”). 

On retrouve ies ingrédients des autres 
éditeurs, déclinés version Cobra : par¬ 
ticipation active du joueur à une sorte 
de super aventure, réalisée comme un 
film. “Et j’ai déjà des projets assez 
avancés sur CDI” susurre Bertrand qui 
continue, en me mettant l’eau à la bou¬ 
che “mais c’est trop tôt pour en par¬ 
ler !” 

Décidément, quand les machines ne 
seront plus cuites, “çà s’ra vachment 
mieux” comme chante quelqu’un que 
nous aimons bien. En attendant “Les 
Ripoux” sortent en septembre et “Meur¬ 
tres à Venise” sans doute avant Noël. 

MM 
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Les Précurseurs 


Le logiciel se transforme, certes. 

Mais comment cette mutation s’effectue-t-elle ? 

Voici quelques exemples concrets de logiciels qui ont contribué à l’évolution 

générale ; de logiciels qui ont “marqué” 
leur temps par des particularités qui sont aujourd’hui “imitées” et qui ont 
préfiguré le “Soft de Demain”. Leur originalité 
peut se situer, comme nous allons le voir, 
à différents niveaux : 

graphismes et sons, présentations, techniques, 
qualité du scénario etc... Tous ont le mérite d’avoir été, au moins en leur temps, 
le logiciel précurseur, le jeu informatisé de Demain. 


LES PASSAGERS DU VENT 


In fog rames 

Grande épopée tramée sur fond de 
XVlll® siècle et de sa guerre franco- 
anglaise, “Les Passagers du vent” 
vous entraînent, au travers de gra¬ 
phismes époustouflants, aux qua¬ 
tre coins du monde, à la recherche 
de l’identité d’une jeune et bien jolie 
personne du nom de Isa. Au fur et 
à mesure de l’avancée dans le jeu, 
le rang des passagers vient s’enfler 
de dizaines de personnages, tous 
plus rocambolesques les uns que 
les autres. Prenez garde, certains 
d’entre eux seront bénéfiques à 
votre quête tandis que d’autres 
n’hésiteront pas à vous tendre les 
pires pièges. Voici résumé en quel¬ 
ques lignes, l’écheveau de ce fas¬ 
tueux jeu d’aventure. 

Si certains, à coup sûr ceux qui ne 
le connaissent pas, doutent encore 
que ce jeu tienne sa place dans le 
monde des logiciels précurseurs, 
nous allons nous efforcer de les 
convaincre. En effet, “Les Passa¬ 
gers du vent” n’a rien d’un jeu 
d’aventure classique. Doté d’une 


réalisation graphique irréprochable, 
d’un mode de questions-réponses 
interactif entre les personnages 
(très peu courant sinon unique en 
son genre), d’un scénario sans con¬ 
trainte ni limite, et qui plus est, de 
forts beaux effets d’animation ; le 
logiciel n’a rien de commun avec ce 
qu’il nous était donné de voir aupa¬ 
ravant dans ce type de jeu. 

Que dire encore, sinon qu’en plus 
des prouesses de programmation, 
“Les Passagers du vent” sont com¬ 
mercialisés accompagnés d’un 
tome de la BD de François Bour¬ 
geon, du même nom. Et même si ce 
dernier n’est d’aucune aide pour 
débuter le jeu (c’est fait exprès...), 
je peux vous garantir, en mon âme 
et conscience qu’il vous donne 
envie d’aller toujours plus loin. 

A ce sujet, sachez que “Les Pas- 
sagrs du vent II” sont arrivés sur 
Amstrad avec des graphismes 
encore plus fous (dixit l’éditeur) et 
une relation conversationnelle 
joueur-personnages plus poussée. 



I 


J 




MEURTRES EN SÉRIE 


Cobra Soft 

Le secret entourant l’île de Serq a 
fait long feu et désormais tous les 
possesseurs de ce jeu d’enquêtes 
policières parlent du “secret des 
moines” ou encore d’un éventuel 
trésor enfoui quelque part. Muni 
d’une multitude d’indices divers, 
vous serez chargé d’élucider une 


bien sombre affaire en une course 
contre la montre qui ne devra pas 
dépasser six heures. Il serait dom¬ 
mage de dévoiler l’intrigue, cela 
gâcherait assurément votre voyage 
qui s’annonce passionnant. Cepen¬ 
dant, pour aiguiser votre appétit, 
que je soupçonne déjà grand, je 
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rappellerai ce qui à mon humble 
avis donne à ce jeu, outre son ori¬ 
ginalité (désormais habituelle de la 
part de ces éditeurs), la dose de 
magie qui fait naître très vite, chez 
tous ceux qui y ont au moins joué 
une fois, une âme de Sherlock Hol¬ 
mes jusqu’ici refoulée... 

La présentation tout d’abord. Un 
“package d’enfer” qui n’est rien 
moins qu’une boîte d’explosifs en 
“vrai” bois, comportant la mention 
“DANGER”. Si bien évidemment la 
dynamite que l’on trouve à l’inté¬ 
rieur n’a pas de quoi affoler notre 
ministre responsable de l’anti¬ 
terrorisme, c’est bien le seul ersatz 
que vous découvrirez. Tout le reste 
est “authentique” ; morceau de 
journal, carte, horaire de marées, 
plaquette d’argile, photos certaine¬ 
ment compromettantes, etc... 
Cela, c’était pour les indices con¬ 
crets. Pour compléter un logiciel 
déjà très fourni, vous trouverez 
aussi dans cette caverne d’“Ali 
Baba” ; un jeu d’arcade (qui vous 
offrira un indice sur le plateau) ainsi 
que, tenez vous bien, un 
digitaliseur-intégrateur d’images 
qui vous permettra d’insérer votre 
jolie petite frimousse dans le logi¬ 
ciel). Ouah, de quoi épater pas mal 
de vos copains... 

Bref, vous l’aurez sans doute com¬ 
pris, “Meurtres en série” est plus 
qu’un jeu, peut-être même plus 
qu’un film. Si vous y mettez un 
doigt vous entrerez à tout jamais 
dans la “cobrième” dimension. 


REUEF ACTION 

Loriciels 

Aucun d’entre nous n’a pu oublier 
le film en pseudo 3D : le monstre 
des marais, diffusé il y a quelques 
années à la télévision. En effet, si 
ce film n’était pas, loin de là une 
réussite du point de vue scénario, 
il avait l’originalité peu commune 
de simuler les trois dimensions par 
l’adjonction de lunettes spéciales. 
Si réellement, vous n’en avez aucun 
souvenir, ne courrez pas le louer 
dans le premier vidéo-club, vous 
seriez déçus. En effet, ce n’était 
ericore qu’un simulacre de 3D assez 
déroutant, et en tout cas pas très 
persuasif. 

Depuis, le 3D a fait son chemin, et 
si le principe n’a quasiment pas 
changé, il a nettement gagné en 


réalisme. Relief Action, comme son 
nom l’indique a pris la 3D comme 
cheval de bataille, sans que cela ne 
porte préjudice au jeu en lui même. 
Basé sur le même mode de fonc¬ 
tionnement que ie film précédem¬ 
ment cité, il impose quelques con¬ 
traintes, dont le port des lunettes 
(livrées avec le logiciel) ou encore 
un certain positionnement par rap¬ 
port à l’écran. Si l’on peut reprocher 
à cette technique d’être queique 
peu fatigante à la longue, il faut 
bien avouer que l’effet est saisis¬ 
sant. Relief Action est avant tout un 
jeu d’aventure graphique, et qui 
plus est animé. Rien d’étonnant 
donc, vu ses multiples atouts réu¬ 
nis, à ce qu’ii figure en bonne place 
dans ce dossier. 



BOB WINNER 


Loriciels 

Quelie stupéfaction après le pre¬ 
mier chargement de ce logiciel... 
Bob Winner, en effet, avait la parti¬ 
cularité d’utiliser comme décor des 
images digitalisées. A l’époque, il 
faut savoir que les digitaliseurs 
n’étaient pas encore aussi “grand 
public” et que seules quelques 
“expériences” avaient été tentées 
pour intégrer la digitalisation aux 
logiciels (Samantha Fox Strip 
Poker, par exemple). 

A notre connaissance. Bob Winner 
fut le premier à intégrer totalement 
l’image digitalisée au déroulement 
du jeu. Par ailleurs, il faut reconnaî¬ 
tre qu’une animation parfaite (sûre¬ 
ment un énorme travail de décom¬ 
position des mouvements !) et une 
musique d’enfer venaient encore 
réhausser un logiciel déjà impres¬ 


sionnant. Outre l’amélioration de la 
programmation du jeu, il faut signa¬ 
ler que Bob Winner était vendu avec 
une mini-BD et tout un imaginaire 
en toile de fond. Super production 
dont on n’a pas fini d’entendre par¬ 
ler (vos hits-parade sont la preuve 
de l’intérêt que vous aussi portez à 
ce jeu), Bob Winner préfigure bien 



l’avenir du jeu informatique : plus 
qu’un logiciel, il offre tout un 
monde, une atmosphère (les 
années 30 : musique et couleur 
sépia), un monde imaginaire com¬ 
plet (BD etc.) et surtout des carac¬ 
téristiques techniques inédites et 
très poussées. Encore !! 
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LES “SUPERPRODUCTIONS” 


HMS COBRA 


On trouve deux sortes de superpro¬ 
ductions : les logiciels très longs 
livrés sur plusieurs disquettes (Big 
Band, Fer & Flamme...) et ceux qui 
se voient complétés au fur et à 
mesure du temps (Gauntlet, Merce- 
nary.,.) . 

Dans un contexte qui voit se multi¬ 
plier les sorties “sur cassette exclu¬ 
sivement” (notamment en Angle¬ 
terre) et les softs “pan-pan-boum” 
de longueur “suffisante”, des logi¬ 
ciels vendus sur DEUX disquettes 
remplies de programmes ou de des¬ 
sins font figure de superproduc¬ 
tions. Car c’est vrai qu’il y a un 
monde entre un logiciel d’arcade 
sur cassette vendu aux alentours 
de 30 F et des jeux comme Fer & 
Flamme (D’Ubi Soft) ou encore Big 
Band (de Softhawk) vendus plus de 
250 francs... Mais l’intérêt n’est pas 
non plus le même ! Très complets, 
ces logiciels offrent en fait une mul¬ 
tiplicité de scénarios, de situations 
et de décors. Dans la même opti¬ 
que, de plus en plus de logiciels 
tels Mercenary ou Gauntlet, Leader- 
board etc... offrent la possibilité 
d’acquérir des “extensions”, c’est- 
à-dire des disquettes contenant des 



salles, des décors modifiant le jeu 
d’origine. Contrairement aux “xyz 
M” ou “111”, ce ne sont pas des pro¬ 
grammes en tant que tels, ne pou¬ 
vant fonctionner sans le pro¬ 
gramme principal. Par contre leur 
utilisation transforme radicalement 
le jeu d’origine... pour que le plaisir 
dure encore plus longtemps. Pour 
mémoire, le premier programme à 
offrir cette spécificité a été Flight 
Simulator (de Sublogic) ; le résultat 
est qu’aujourd’hui l’utilisateur dis¬ 
pose de la couverture d’une 
majeure partie du territoire améri¬ 
cain (plus d’une demi-douzaine de 
disquettes DE DONNÉES complé¬ 
mentaires). On voit que ce système 
est aujourd’hui repris avec succès... 


VUE D’ENSEMBLE 
SUR ADAPTATIONS 
“OFFICIELLES” 

Plus de plagiats ni de vagues res¬ 
semblances mais à tout prix l’origi¬ 
nal. Tel est de plus en plus fréquem¬ 
ment le slogan scandé par les 
“fanas” des adaptations sur nos 
petits écrans des jeux de café... 
Jamais autant de licences n’avaient 
transpirées dans les couloirs de la 
micro-informatique. L’un des pion¬ 
niers sur Amstrad fut certainement 
le célèbre “Yie are kung fu” qui n’a 
que peu perdu de son attrait depuis 
sa sortie. Aujourd’hui, la liste est 
devenue bien trop longue pour que 
nous puissions citer l’ensemble des 
logiciels répondant à ce critère. 
Taito corp, Konami, Sega, Atari 
corp, tels sont quelques-uns des 
grands noms que l’on peut désor¬ 
mais rencontrer à la fois au café et 
sur nos Amstrad. Leurs jeux : Arka- 
noid, Nemesis, Space Harrier, 
Gauntlet, pour ne citer que les plus 


célèbres. Ces logiciels, qui comme 
vous i’aurez remarqué, portent les 
mêmes titres à l’écran et en ville (!) 
sont comme le transfert d’une toile 
de maître sur un support photogra¬ 
phique. Quelquefois limités par les 
caractéristiques propres à la 
machine mais cependant toujours 
le plus près possible de l’original. 
Dans le même ordre d’idée, les 
adaptations cinéma et TV vont bon 
train. Combien de maisons d’édi¬ 
tions ont dû se battre pour signer 
un contrat mirifique avec la maison 
de production du film “Ghost Bus- 
ters” ? Les “Airwoif” (supercopter), 
et autres “Knight Rider” (K 2000) 
n’ont bien entendu pas échappé à 
la règle. 

Après “Les chiffres et les lettres", 
adaptation signée Loriciels, de la 
célèbre émission TV, l’on peut 
s’attendre à voir un jour pixelisés 
“la roue de la fortune” (mais où 
serait la caisse ?...), ou pire “l’école 
des fans”. Nous n’en sommes pas 
encore là, heureusement, et souhai¬ 
tons que cette évolution dont nous 
sommes les principaux bénéficiai¬ 
res continue dans la meilleure des 
voies. 


Cobra soft 

HMS Cobra est également un pré¬ 
curseur dans la mutation du jeu 
vidéo. Première constatation ; 
l’emballage est volumineux. En plus 
d’une table des opérations (plotter 
desk), d’une carte de la région de 
vos futures opérations, d’un 
annuaire des forces ennemies (des¬ 
cription des navires...), d’un manuel 
de l’Amiral, une règle spéciale et un 
rapporteur pour “faire le point”, le 
coffret contient une disquette... 
Sans oublier le volumineux livre sur 
la “bataille des convois de Mour¬ 
mansk”. On est très loin du simple 
logiciel accompagné d’une jaquette 
et d’un mode d’emploi sommaire. 
HMS Cobra se veut non seulement 
une stimulation hyper-réaliste au 
point de vue historique mais égale¬ 
ment au point de vue déroulement 
du jeu. “On s’y croirait” déclarait le 
journaliste chargé de tester le jeu 
pour un précédent numéro et il est 
vrai que l’ensemble des objets 
“concret” donnés avec le soft con¬ 
tribuent de beaucoup à l’illusion. 
Encore une fois il s’agit d’un 
“Plus”, comme dans le cas de la 
série des Meurtres (du même 
auteur). Le logiciel n’est pas le faire- 
valoir du jeu mais les éléments four¬ 
nis avec ne sont pas des accessoi¬ 
res inutiles. Le plus troublant, à 
mon sens, est la présence de cet 
épais ouvrage qui ne réduit pas la 
qualité de l’ensemble mais qui est 
sûrement “la plus épaisse notice 
fournie avec un jeu informatique”... 
En tout cas HMS Cobra préfigure 
bien non seulement une nouvelle 
race de Wargames mais aussi de 
logiciels en général. 
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ILS ONT JURE D'AVOIR TA PEAU ! 






Disponible sur ; 

AMSTRAD CPC 464, 664, 612 
IBM PC ET COMPATIBLES 
ATARI 520/1040 ST 
THOMSON T08 - T09+ 
THOMSON M06 cassette 




INFOGRAMES - 79, rue HIppolyte-Kahn 69100 VILLEURBANNE - Tél. 78.03.18.46 



































































































































LEVIDEOJEaCELeBRE 
I QŒ RECREE LA VITESSE 
' ET L'ANIMATION DE CES 
RENCONTRES 
CLASSIQUES. 


Quel que ^oltwàtre âge, vous, vous êtes certainement amusé à regarder Rdad-,^j^ner, cefÇ- 
oiseadrûsé quistupéfie et qui déjoue le pauvre Coyote. Mais le déioue-t~i lvTai met^VQUS ^ 
Ié4aurez eQ prenant le rôle de Road Runnerdans cette,^rjtaisie bourrée d'aspects çomiqu^^j^^^^ 
et d'action jusqu'à la perfection^ Vbug. parcourez, lès^canÿons et lesjpùlÊfà toute y^se ^ 
en su'nrant'la traîrrée dé graines que quelqu’un à' ;ü loüligéancedeplà'Sèrlàjign qùepour 
vous‘(qu bien'^'agit-il du premier piège???) Evitez les camiofts roulant à tpUiè^pre tout 
e!upurveiilar)t de près les minep périlleuses ainsi que iespeppes d'huit^olhayantes e^ 
gii^ntèé.’Quelles mauvaises surprises vous réserve le sinise cayote^caché qüéiquepart 
en.àtfèndant lâchement le moment où il poünaenfin déguster im deltâieunJRoad Runnw , 
"Imfi et poq^'^s frittes', tiôus sommes certains que vous parviendrmtà^&ouërUgjAes sê^'- 
jses facSémentcaÿlement et avec, un beep beep' hautain. Surmontez leS’bij^cK^i^ mus 
av^ des nêrk d'acier, des réflexes de panthère et là rapidité du-pjus rapide dès-ÿ^éatoi^ 
bipèdes^dtrément c'est: adieu et’mià'ffi miamlü 
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